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BAB V 

PENUTUP 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan 

diperoleh kesimpulan sebagai berikut: 

1. Kevalidan bahan ajar matematika berbasis interaktif pada materi program 

linear dinilai oleh validator memenuhi kriteria valid dengan persentase 78% 

untuk media dan persentase 94% untuk media. 

2. Kepraktisan bahan ajar matematika berbasis interaktif pada materi program 

linear yang di analisis berdasarkan respon guru dan respon peserta didik 

memenuhi kriteria praktis dengan persentase rata-rata respon guru 93% berada 

pada kriteria sangat positif dan persentase rata-rata respon siswa 78% berada 

pada kriteria positif. 

3. Keefektifan bahan ajar matematika berbasis interaktif pada materi program 

linear yang di analisis berdasarkan tes pemahaman konsep memenuhi kriteria 

efektif dengan persentase rata-rata seluruh indikator pemahaman konsep 71% 

dengan kategori tinggi. 

B. Saran-saran 

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan bahan ajar berbasis interaktif 

pada materi program linear serta kesimpulan di atas maka saran yang dapat 

disampaikan oleh peneliti adalah sebagai berikut: 

1. Siswa disarankan untuk memanfaatkan bahan ajar ini pada saat pembelajaran 

matematika baik itu di sekolah ataupun dirumah. 
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2. Guru disarankan untuk memanfaatkan bahan ajar ini pada saat penyampaian 

materi dalam kegiatan belajar mengajar. 

3. Pada penelitian selanjutnya disarankan untuk mengembangkan bahan ajar 

berbasis interaktif lain agar terjadi keberagaman bahan ajar. 


