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ABSTRAK
Ahmad Mahlian, 2022. Efektifitas Permainan Kata Berantai Pada Pembelajaran

Menyimak Untuk Siswa Kelas XI (Sebelas) di Madrasah Aliyah Negeri 3
Barito Kuala Kalimantan Selatan. Skripsi, Jurusan Pendidikan Bahasa
Arab, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan, Pembimbing 1: Prof. Dr. H. A.
Fahmy Arief, MA., Pembimbing Il: H. M. Kamil Ramma Oensyar, M.Pd.

Kata kunci : Permainan Kata Berantai, Pembelajaran Menyimak

Dalam pembelajaran bahasa Arab terdapat empat keterampilan berbahasa
yang harus dikuasai siswa, empat keterampilan itu adalah keterampilan
mendengar, keterampilan berbicara, keterampilan menulis, dan keterampilan
membaca. Maka Permasalahan di Madrasah Aliyah Negeri 3 Barito Kuala
Kalimantan Selatan adalah menurunnya keinginan siswa kelas XI untuk belajar
keterampilan menyimak karena kurangnya keaktifan siswa dalam proses
pembelajaran bahasa Arab.

Pertanyaan penelitian ini adalah, apakah penggunaan metode permainan
kata berantai untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas Xl di Madrasah
Aliyah Negeri 3 Barito Kuala? Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
keefektifan penggunaan permainan kata berantai pada siswa kelas X1 Madrasah
Aliyah Negeri 3 Barito Kuala Kalimantan Selatan. Hasil pre-test dari kedua
kelompok adalah hasil rata-rata kelompok eksperimen 66,33 dan hasil rata-rata
kelompok kontrol 70,71. Sedangkan untuk hasil post-test kedua kelompok adalah
hasil rata-rata dari kelompok eksperimen 80,33 dan hasil rata-rata kelompok
kontrol 70,71.

Jenis penelitian ini adalah penelitian lapangan, dengan pendekatan
penelitian eksperimen. Kesimpulannya adalah penggunaan permainan kata
berantai dalam pembelajaran menyimak pada siswa kelas XI MAN 3 Barito Kuala
Kalimantan Selatan ialah efektif.

Kemudian berdasarkan penyajian data dan analisisnya, maka dapat peneliti
simpulkan bahwa penggunaan permainan kata berantai pada pembelajaran
menyimak untuk siswa kelas XI di MAN 3 Barito Kuala Kalimantan Selatan itu
efektif. Hal ini berdasarkan hasil uji-T pada post-test dengan nilai 0.02<0,05 maka
Ha diterima dan H, ditolak. Selanjutnya pada nilai rata-rata siswa kelas
eksperimen 80,33 lebih tinggi dari nilai rata-rata siswa kelas kontrol 70,71.





