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BIODATA DOSEN AHLI
Untuk Kelengkapan Data Penelitian

A. Identitas Diri

1 | Nama Lengkap (dengan gelar) Br- ROl Darmawaty - M| -

2 | Jenis Kelamin raki=taki/Perempuan

3 | Jabaran Fungsional Le(«kor .

4 | Jabatan Struktural SENM LpM

5 | NIP/No.Identitas lainnya 19831226 20Ol 2 oW -

6 | Tempat dan Tanggal Lahir &mwv\l 26 Des 1RY -

7 | Alamat 3. veferon 2T 19 "o 2 am‘[awna&v\
8 | Nomor Telepon CR/NIILIGTST

9 | Bidang Keahlian Pevdidiran BanaSa  Avmb

I Shedegy eeuxéd(é)m“ i
2 Merde  Peuselaorm 5
10 | Mata Kuliah yang diampu 3. M M% B
4. Meptoteior Pen%m’ -V
o Paﬁem&y 2alen ‘?" LA

B. Riwayat Pendidikan 7 \‘&n\ﬂu&.\m pen, -
Program S1 S2 S3
Nama Perguruan Tinggi || AV Anqesoun LW Mk M‘l’i wn MW
Bidang Ilmu Pei Pex [T
Tahun Masuk 200 Qe08 2002
Tahun Lulus 2006 2016 201€
— et P S5 | <ALVl | 2 J\-‘}"XJ‘»‘“
Skripsi/Thesis/Disertasi | pugae R g .&go& \‘;‘r‘z‘}il’ .:‘a" _‘;‘ - },‘f&f‘,‘
Nama Pembimbing Bre. 58 weleb - H Dir. W A&~ ?‘W}M,W

Dra. (g, Mattwnd, G, O-Baear Dadlade B gpds, Ay -
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C. Pengalaman Penulisan Artikel Ilmiah dalam Jurnal (5 Tahun Terakhir baik

Nasional Maupun Internasional)

No | Judul Artikel Ilmiah . Volume/Nomor Tabun Tingkat
Jurnal Publikasi

1

2 i

| /

4 /

5 /

¢ el

Dst

D. Kegiatan Dosen Dalam Seminar Ilmiah / Lokakarya / Penataran / Workshop |

Pagelaran / Pameran / Peragaan

Sebagai
No Jenis Kegiatan Waktu Tempat =
Penyaji Peserta
1
/—\
2 /
3 /
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Banjarmasin, Juni 2022
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BIODATA DOSEN AHLI
Untuk Kelengkapan Data Penelitian
A. Identitas Diri

—

Nama Lengkap (dengan gelar) “Okke Pmdjnu ) (MfJo\AL =

2 | Jenis Kelamin Eaki=taki/Perempuan
3 | Jabaran Fungsional
4 | Jabatan Struktural
5 | NIP/No.Identitas lainnya
6 | Tempat dan Tanggal Lahir Jakart,, © 6 M 19Y] .
7 | Alamat Kmp &M&wcf yw.LM
8 | Nomor Telepon 086_)9 249 AL466T .
9 | Bidang Keahlian Ta( mj[D ﬂ’l- q)@,\d[o\l'\\q(/\
1.
2
10 | Mata Kuliah yang diampu 3
4,
5

B. Riwayat Pendidikan

Program S1 S2 S3
Nama Perguruan Tinggi U(N\/ Negeri J aka(¥, Oy Negen Jafor=
Bidang Ilmu Uiy N@ﬁw ‘)odlaﬂ;.TQk Pon -
Tahun Masuk 3001 9_908 .
Tahun Lulus Ross 2010
Judul
Skripsi/Thesis/Disertasi
Nama Pembimbing
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No

Nasional Maupun Internasional)

Judul Artikel Ilmiah

C. Pengalaman Penulisan Artikel Ilmiah dalam Jurnal (5 Tahun Terakhir baik

’_Nama

Jurnal

Volume/Nomor

Tahun

Tingkat
Publikasi

Dst

D. Kegiatan Dosen Dalam Seminar Ilmiah / Lokakarya / Penataran / Workshop |

Pagelaran / Pameran / Peragaan

No

Jenis Kegiatan

Waktu

Tempat

Sebagai

Penyaji Peserta
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LEMBAR INSTRUMEN PENELITIAN
ANGKET VALIDASI AHLI MATERI

Judul Penelitian o Ul alad il ) Ay pell il jiall aaledd Apardall CLaIBUI ka3
MRl 38,80 i)y 1S Aty gl A1 Cpsigal) s R dey Ldlall Juaill b
sl gl

(Pengembangan Game Edukasi Untuk Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa di Kelas 10 Madrasah Aliyah Sabilal Muhtadin
Kabupaten Kotawaringin Timur Kalimantan Tengah
Sasaran Program : Siswa MA Kelas 10

Pelajaran : Bahasa Arab (Bab Keluarga dan Bab Rumah)
Peneliti : M., Fahrurreza
Ahli Materi : Dr. Ridha Darmawaty, M.Pd

Petunjuk Pengisian :

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Ibu selaku Ahli Materi
dan Ahli Bahasa terhadap kelayakan materi dalam Media Game Pembelajaran yang
dikembangkan. Pendapat, kritik, saran, penilaian, dan komentar Ibu akan sangat bermanfaat
untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran ini. Sehubungan dengan
hai fersebui, dimohon ibu memberi respon pada seiiap perianyaan dajam angket ini dengan
memberi tanda checklist () kolom angka.

Keterangan Skala :

5 = Sangat Baik

4 = Baik
3 = Cukup
2 =Kurang

1 = Sangat Kurang

Komentar atau saran Ibu mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan. Atas

kesediaan Ibu untuk mengisi lembar validasi ini saya ucapkan terimakasih.
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Angket penilaian produk untuk ahli materi (Bahasa Arab)

No Aspek Butir Penilaian Nilai
Aspek Bahasa 34
Kefashihan saat membaca berkaitan dengan Iimu
Nahwu dan Sharaf V
1 Fashahah Ketepatan memulai dan berhenti saat membaca
Kebenaran menyebutkan tiap huruf sesuai dengan
tempat keluamya huruf V
Aspek Pembelajaran 34
Kejelasan petunjuk /\
Keterkaitan dengan topik
1 Pendahuluan
Kesesuaian petunjuk '/
Kemudahan dan pemahaman l/
Kesesuaian dengan sasaran ‘/
Ketepatan strategi
v
Kejelasan bahasa yang digunakan v
Kesesuaian bahasa dengan sasaran pengguna v
2 Pembelajaran
Keefektifan materi atau informasi
v
Kemudahan materi untuk dipal
4
Kesesuain dan kejelasan soal dan petunjuk soal v
Kemudahan soal yang disajikan v/
Kemenarikan game dalam memotivasi siswa 4
3 Isi - .
Materi pada media mudah dipeiajari 1 v

T
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/ Kesesuaian gambar, audio, dan video yang

/ digunakan v

Variasi soal

Tingkat kesulitan soal 4B

Kejelasan isi materi

Faktualisasi materi

AKktualisasi materi

Komentar :

g G P S Bulor

Banjarmasin,

Ahli Bahasa dan Materi

Dr. Ridha Darmawaty, M.Pd
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LEMBAR INSTRUMEN PENELITIAN
ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA

Judul Penelitian ~ : sSUall el il i yad) Ay yell il siall aulat) Apadatll Iy
CHisalS A8 580 a1y S Aiiay Agaa¥) Byl Ol s Ao yay el duaill 4
sk sl

(Pengembangan Game Edukasi Untuk Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa di Kelas 10 Madrasah Aliyah Sabilal Muhtadin

Kabupaten Kotawaringin Timur Kalimantan Tengah
Sasaran Program : Siswa MA Kelas 10

Pelajaran : Bahasa Arab (Bab Keluarga dan Bab Rumah)

Peneliti : M, Fahrurreza

Ahli Media : Yokke Andini, S.S., M.Pd

Petunjuk Pengisian :

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Ibu selaku Ahli Media
terhadap kelayakan Media Game Pembelajaran yang dikembangkan. Pendapat, kritik, saran,
penilaian, dan komentar Ibu akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan
kualitas media pembelajaran ini. Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Ibu memberi
respon pada seiiap perianyaan dajam angkei ini dengan membeni ianda chieckiisi (V) koiom

angka.

Keterangan Skala :
5 = Sangat Baik

4 = Baik

3 = Cukup

2 =Kurang

1 = Sangat Kurang

Komentar atau saran Ibu mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan. Atas

kesediaan Ibu untuk mengisi lembar validasi ini saya ucapkan terimakasih.

<
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Angket pénilaian produk untuk ahli media

Aspek

Butir Penilaian

Nilai

Desain

Kemudahan dalam penggunaan

Kesesuian letak tombol

=

|
1]

]

Mol
iaimpnan

Kejelasan judul game

Kemenarikan penggunaan warna

K=

Kesesuaian dan konsistensi tampilan background yang

digunakan

Kemenarikan penggunaan gambar yang digunakan

Kesesuaian pemilihan jenis font dengan Karakleristik siswa

Pemilihan backsound yang sesuai

LS IS N

Keterbacaan teks vang terdapat pada game

Kemenarikan tata latak

Kualitas Narasi

Kualitas Backsound

LKL

Pemrograman

Kemudahan dalam penggunaan media, meliputi navigasi,
memilih menu sajian, memilih materi, keluar dan masuk

program

Kejelasan petunjuk penggunaan

Ketepatan penerapan strategi belajar

Kelengkapan komponen game

Reliabilitas media (tidak crash atau berhenti sendiri saat
digunakan)

Al

E-N

Kemaniaaian

Menambah daya paham dan daya ingat siswa

VNSRS

Membuat proses belajar menyenangkan

BN

Membuat proses belajar Aktif

i



Y'Y

Dapat digunakan kembali |
|
Meningkatkan hasil belajar siswa '/'/
|
Menumbuhkan motivasi dan minat belajar siswa | V/
K );ﬁ ﬁ GMrera ﬁ ot g’bf(,q_,l a2
Komentar ... Crveressesnsosissssssldosersinssasssnsmssndisionnmsnnensossse Ganes %, 1 M -

44 Arencen., %}7‘1 Wt koA Racn
Gra Z Qeﬁa}kmw DA e Gore
Kotkan Juta Llather / dec  (pre ~1ec?)

T mevgefdaug ‘K(’wampmau 2 il
Hwa Sekeolvm *W‘/‘Q‘mﬁl“s{ﬁ?ﬁ\@ 0D (Vkaky Goms

15 bt

Ahli Media

T

Yokke Andini, S.S., M.Pd
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