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 الباب الخامس
 الاختتام

 الخلاصة . أ

التحليل في الباب الرابع يدكن للباحث أف يستنتج بناء على نتائج البحث كحصوؿ 

 الخلبصة كما يلي:

تعليمية لتعلم الدفردات العربية مع الدواد  لعبةالتعليمية على شكل  تطوير الوسائلنتج عن  .ُ

دين منتجنا هتالد سبيل الثانوية الإسلبميةلطلبب الصف العاشر من الددرسة  بيتالأسرية كال

ىذه اللعبة في كضع عدـ الاتصاؿ  ة". يدكن لعبالعريية الدمتعةعلى شكل لعبة تسمى "

خطوات عملية صنع ىذه اللعبة  بحيث يدكن للطلبب استخدامها ليس فقط في الددرسة.

تصميم , جمع البيانات, برليل الدشاكل كالاحتمالات ىي: "العريية الدمتغة" التعليمية

 .تنفيحات التصميم \برسينات , التحقق من صحة التصميم, الدنتج

بواسطة لزاضرين خبراء في الدواد كاللغة كلزاضرين  التعليميتم التحقق من صحة كسائل  .ِ

درجة في فئة  %ّٕ نسبة مئويةبتقييمنا  خبراء الدواد كاللغة. أجرل كسائل التعليمخبراء 

 جيدفي فئة " %ٓ,ٕٖتقييمنا بإجمالي درجة  كسائل التعليم، بينما قدـ خبراء "جيد"

 ".جدًا
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 التوصيات والاقتراحات . ب
من الدتوقع أف تقدـ نتائج ىذه الدراسة لمحة عامة كشرح لجميع الأطراؼ فيما يتعلق 

باستخداـ الألعاب التعليمية لتحسنٌ نتائج تعلم الدفردات العربية كالقدرة على استخدامها. فيما يلي 

 ، بدا في ذلك:ض الاقتراحات التي قد تكوف مفيدةبع

استخداـ ىذه اللعبة كوسيلة لتعلم الدفردات العربية من قبل الدعلمنٌ كالطلبب على يدكن  .ُ

، يدكن استخداـ ىذه اللعبة كمكمل لتدريب ذاكرة ء. بالنسبة لدعلمي اللغة العربيةحد سوا

، يدكن استخدامو أيضنا كوسيلة تي تم تدريسها. بالإضافة إلى ذلكالطلبب على الدفردات ال

، يدكن استخداـ . بالنسبة لدتعلمي اللغة العربيةلبب على تذكر الدفرداتلتقييم قدرة الط

 ىذه اللعبة كوسيلة بديلة عندما يريدكف تعلم الدفردات بشكل مستقل في الدنزؿ.

، يدكنهم تطويرىا إلى لعبة لذين يرغبوف في تطوير ىذه اللعبةالآخرين ا ثبالنسبة للباح .ِ

ارين طريق إضافة أمثلة على الجمل كعمل بسلدمارسة مهارات استخداـ الدفردات عن 

، على سبيل الدثاؿ إعطاء صورة ثم يقوـ الطلبب بتكوين جمل لاستخداـ الدفردات العربية

 بسيطة بناءن على الصورة.


