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LAMPIRAN-LAMPIRAN 

Lampiran I Daftar Terjemah 

DAFTAR TERJEMAH 

No. Bab Kutipan  Hal. Terjemah  

1. I Q.S. al-Jasiyah/45: 13 4 

Dan Dia menundukkan 

apa yang ada di langit 

dan apa yang ada di 

bumi untukmu 

semuanya (sebagai 

rahmat) dari-Nya. 

Sungguh, dalam hal 

yang demikian itu 

benar-benar terdapat 

tanda-tanda (kebesaran 

Allah) bagi orang-orang 

yang berpikir. 

2. II 

A good understanding    in    the    

previous    concept    is 

important   in   order   to   

understand   the   new concept.  

Furthermore,  to  achieve  the  

success of learning  process  

students  are  required  to  

master the concept. 

24 

Pemahaman yang baik 

pada konsep 

sebelumnya adalah hal 

penting untuk dapat 

memahami konsep 

yang baru, karena untuk 

mencapai keberhasilan 

proses pembelajaran 

yang harus dikuasai 

siswa ialah konsep. 
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No. Bab Kutipan  Hal. Terjemah  

3. II 

Understanding the concept of 

mathematics becomes an 

important key to solve the 

mathematical and real-world 

problems. However, in fact, the 

lack of students' understanding 

of mathematical concepts is still 

one of the main issues in 

learning mathematic. 

25 

Memahami konsep 

matematika menjadi 

kunci penting untuk 

memecahkan masalah 

matematika dan dunia 

nyata. Namun pada 

kenyataannya 

pemahaman siswa 

masih kurang dan 

menjadi salah satu 

masalah utama dalam 

pembelajaran 

matematika. 

4. II 

Blended learning is considered 

a versatile way to introduce 

new elements of online media 

into a course while still 

recognising the merits of face-

to-face contact so that this 

mixture or ‘blend’ combines the 

best of both worlds 
31 

Blended learning 

dianggap sebagai cara 

serbaguna untuk 

memperkenalkan 

elemen baru media 

online ke dalam kursus 

sambil tetap mengakui 

manfaat dari kontak 

tatap muka sehingga 

campuran atau 

'campuran' ini 

menggabungkan yang 

terbaik dari kedua 

dunia. 
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No. Bab Kutipan  Hal. Terjemah  

5. II 

Blended Learning is a flexible 

approach to designing 

programs that support a 

mixture of different times and 

places for learning 
34 

Blended Learning 

adalah pendekatan 

fleksibel untuk 

merancang program 

yang mendukung 

campuran waktu dan 

tempat yang berbeda 

untuk belajar. 

6. II 

Blended learning facilitates 

active learning and interactivity 

between learners and the 

mediator in the learning 

environment. Also, the use of 

blended learning helps to 

diversify the instructional 

delivery in mathematics 

curriculum, as well as, 

exploring the benefits of web-

based technologies in 

mathematics education. 

34 

Penggunaan Blended 

Learning ini 

memfasilitasi 

pembelajaran aktif dan 

interaktif antar siswa 

dan mediator dalam 

lingkungan belajar, 

selain itu membantu 

dalam instruksional 

kurikulum serta 

memanfaatkan 

teknologi berbasis web 

dalam matematika. 
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No. Bab Kutipan  Hal. Terjemah  

7. II 

The use of information 

technology applications (e-

learning)as a learning medium 

is increasingly being found in 

education. The concept of e-

learning certainly gives a new 

nuance to the educational 

process which so far has  only  

relied  on  the  existence  of  the  

teacher 

41 

Penggunaan aplikasi 

teknologi informasi (e-

learning) sebagai media 

pembelajaran semakin 

banyak dijumpai di 

dunia pendidikan. 

Konsep e-learning 

tentunya memberikan 

nuansa baru pada 

proses pendidikan yang 

selama ini hanya 

bertumpu pada 

keberadaan guru. 
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Lampiran II Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Kelas Kontrol 

Satuan Pendidikan : MTsN 2 Tanah Laut  Kelas/Semester : VIII/Genap 

Mata Pelajaran : Matematika  Pertemuan ke- : 1 

Materi : Peluang  Alokasi Waktu : 1 JP × 40 menit 

 

A. Kompetensi Inti 

KI 1 Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya.  

KI 2 

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (gotong royong, 

kerjasama, toleran, damai), santun, dan percaya diri dalam berinteraksi secara efektif 

dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya. 

KI 3 

Memahami, menerapkan, menganalisis dan mengevaluasi pengetahuan (faktual, 

konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dalam wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian 

tampak mata. 

KI 4 

Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, 

merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, 

menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah 

dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori. 

 

B. Kompetensi Dasar 

KD 3.11 Menjelaskan peluang empirik dan teoretik suatu kejadian dari suatu percobaan. 

KD 4.11 
Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan peluang empirik dan teoretik 

suatu kejadian dari suatu percobaan. 

 

C. Indikator 

3.11.1 Menjelaskan pengertian percobaan, ruang sampel, titik sampel, dan kejadian. 

3.11.2 Menentukan ruang sampel dan banyaknya titik sampel dari suatu percobaan. 

3.11.3 Menjelaskan pengertian suatu peluang suatu kejadian. 

 

D. Tujuan Pembelajaran 
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1. 
Siswa dapat menjelaskan pengertian percobaan, ruang sampel, titik sampel, dan 

kejadian dengan benar. 

2. 

Setelah mampu menjelaskan pengertian percobaan, ruang sampel, titik sampel, dan 

kejadian, siswa diharapkan dapat menentukan ruang sampel dan banyaknya titik 

sampel dari suatu percobaan. 

3. 
Siswa dapat menjelaskan kembali pengertian suatu peluang suatu kejadian dengan 

benar. 

 

E. Metode Pembelajaran 

1. Pendekatan : Saintifik 

2. Model : Discovery Learning 

3. Metode : Ceramah,Tanya Jawab, Drill (Latihan) 

 

F. Sumber Belajar 

1. Buku Matematika Kelas VIII Semester Genap Revisi 2018 

2. Modul Pembelajaran Matematika Kelas VIII Semester Genap 

 

G. Proses Pembelajaran 

Tahap 

Pembelajaran 

Kegiatan Pembelajaran 
Alokasi 

Waktu 
Guru Siswa 

Pendahuluan 

1. Orientasi 

 Guru mengucapkan salam, 

berdoa bersama siswa, 

mendata kehadiran dan 

menanyakan kondisi 

kesehatan siswa. 

2. Apersepsi dan Motivasi  

 Guru memberikan 

motivasi dan pengarahan 

kepada siswa mengenai 

proses pembelajaran yang 

akan dilakukan dan 

menyampaikan tujuan 

pembelajaran.  

 

 

 

 Siswa menjawab salam, 

berdoa bersama guru. 

 

 

 

 Siswa memperhatikan arahan 

yang disampaikan oleh guru. 

 

3 menit 

 

 

 

 

1 menit 
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Inti 

1. Stimulasi (Pemberian 

rangsangan) 

 Mengamati : guru 

mengajak siswa untuk 

mengingat kembali cara 

bermain dadu dan lempar 

uang. 

 Membaca : guru meminta 

siswa untuk membaca 

materi terlebih dahulu 

sebelum dijelaskan oleh 

guru. 

 Menyimak : guru 

menjelaskan materi 

peluang kepada siswa. 

 

2. Identifikasi masalah 

 Menanya : guru 

memberikan pertanyaan 

latihan soal kepada siswa 

tentang materi peluang 

yang telah dijelaskan. 

 

 

3. Pengumpulan data 

 Mencoba : guru 

memberikan petunjuk 

informasi kepada siswa 

untuk menjawab 

pertanyaan-pertanyaan 

yang diajukan.  

 Mengolah informasi : 

guru membantu siswa 

dalam menyaring semua 

informasi yang didapatkan 

untuk dibuat suatu 

kesimpulan. 

 

 

4. Pembuktian 

 Mengkomunikasikan : 

Guru bersama siswa 

membahas jawaban soal-

1. Stimulasi (Pemberian 

rangsangan) 

 Mengamati : siswa 

mengamati guru dalam 

bermain dadu dan lempar 

uang. 

 

 Membaca : siswa membaca 

materi peluang terlebih 

dahulu. 

 

 

 Menyimak : siswa 

menyimak penjelasan guru 

mengenai materi peluang 

 

2. I 

3. dentifikasi masalah 

 Menyimak : siswa 

memperhatikan pertanyaan 

dari guru tentang materi 

peluang yang telah 

dijelaskan. 

4. Pen 

5.  

6. gumpulan 

 Mencoba : siswa 

mengumpulkan informasi 

yang relevan dari buku 

modul pembelajaran untuk 

menjawab pertanyaan-

pertanyaan yang diajukan.  

 Mengolah informasi : siswa 

menyaring semua informasi 

yang didapatkan untuk 

dibuat suatu kesimpulan. 

 

 

 

 

7. Pembu 

 Mengkomunikasikan : 

siswa bersama guru 

 

 

2 menit 

 

 

 

5 menit 

 

 

5 menit 

 

 

 

 

1 menit 

 

 

 

 

 

10 menit 

 

 

 

5 menit 

 

 

 

 

 

3 menit 
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soal yang telah dikerjakan 

oleh siswa. 

 

5. Menarik kesimpulan 

 Mengkomunikasikan : 

Guru bersama siswa 

membuat kesimpulan 

mengenai materi yang 

telah dipelajari. 

 

 

membahas jawaban soal-

soal yang telah dikerjakan. 

 

 

 Mengkomunikasikan : 

siswa mencoba membuat 

kesimpulan mengenai 

materi yang telah dipelajari 

bersama guru. 

 

 

 

 

2 menit 

Penutup 

 Guru menyampaikan judul 

materi yang akan dipelajari 

untuk pertemuan 

selanjutnya. 

 Guru mengingatkan siswa 

akan pentingnya protokol 

kesehatan untuk 

menghindari penularan 

wabah covid-19. 

 Guru mengajak semua 

siswa berdoa untuk 

mengakhiri kegiatan 

pembelajaran serta 

menutup dengan salam. 

 

 

 

 

 

 

 

 Siswa bersama guru berdoa 

untuk mengakhiri kegiatan 

pembelajaran serta menutup 

dengan salam. 

1 menit 

 

 

1 menit 

 

 

1 menit 

 

H. Alat dan Media Pembelajaran 

1. Modul Pembelajaran Matematika Kelas VIII Semester Genap 

2. LKS, Lembar Penilaian 

 

                                                                Pelaihari,               2022    

Mengetahui, 

Guru Mata Pelajaran Mahasiswa 

 
Fatmawati, S. Pd Linda Nor Syifa 

NIP. 198003282005012005 NIM. 180101040056 
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Kelas Kontrol 

Satuan Pendidikan : MTsN 2 Tanah Laut  Kelas/Semester : VIII/Genap 

Mata Pelajaran : Matematika  Pertemuan ke- : 2 

Materi : Peluang  Alokasi Waktu : 1JP × 40 menit 

 

A. Kompetensi Inti 

KI 1 Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya.  

KI 2 

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (gotong royong, 

kerjasama, toleran, damai), santun, dan percaya diri dalam berinteraksi secara efektif 

dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya. 

KI 3 

Memahami, menerapkan, menganalisis dan mengevaluasi pengetahuan (faktual, 

konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dalam wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian 

tampak mata. 

KI 4 

Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, 

merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, 

menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah 

dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori. 

 

B. Kompetensi Dasar 

KD 3.11 Menjelaskan peluang empirik dan teoretik suatu kejadian dari suatu percobaan. 

 

C. Indikator 

3.11.1 Menjelaskan pengertian peluang empirik. 

3.11.2 Menjelaskan pengertian peluang teoritik. 

3.11.3 Menentukan nilai peluang dengan pendekatan frekuensi relatif. 

3.11.4 Menentukan nilai peluang berdasarkan kejadian atau peluang teoritik. 

 

D. Tujuan Pembelajaran 

1. Siswa dapat menjelaskan pengertian peluang empirik. 

2. Siswa dapat menjelaskan pengertian peluang teoritik. 
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3. Siswa dapat menentukan nilai peluang dengan pendekatan frekuensi relatif 

4. Siswa dapat menentukan nilai peluang berdasarkan kejadian atau peluang teoritik. 

 

E. Metode Pembelajaran 

1. Pendekatan : Saintifik 

2. Model : Discovery Learning 

3. Metode : Ceramah,Tanya Jawab, Drill (Latihan) 

 

F. Sumber Belajar 

1. Buku Matematika Kelas VIII Semester Genap Revisi 2018 

2. Modul Pembelajaran Matematika Kelas VIII Semester Genap 

 

G. Proses Pembelajaran 

Tahap 

Pembelajaran 

Kegiatan Pembelajaran 
Alokasi 

Waktu 
Guru Siswa 

Pendahuluan 

1. Orientasi 

 Guru mengucapkan salam, 

berdoa bersama siswa, 

mendata kehadiran dan 

menanyakan kondisi 

kesehatan siswa. 

2. Apersepsi dan Motivasi 

 Guru memberikan motivasi 

dan pengarahan kepada 

siswa mengenai proses 

pembelajaran yang akan 

dilakukan dan 

menyampaikan tujuan 

pembelajaran. 

 

 Siswa menjawab salam, 

berdoa bersama guru. 

 

 

 

 Siswa memperhatikan 

arahan yang disampaikan 

oleh guru 

 

 

3 menit 

 

 

 

1 menit 
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Inti 

3. Stimulasi (Pemberian 

rangsangan) 

 Mengamati : guru mengajak 

siswa untuk mengingat 

kembali pengertian dari 

ruang sampel, titik sampel 

dan kejadian. 

 Menjelaskan : guru 

meminta siswa untuk 

membaca materi terlebih 

dahulu sebelum dijelaskan 

oleh guru. 

 Menjelaskan : guru 

menjelaskan materi peluang 

empirik dan teoritik kepada 

siswa. 

 

4. Identifikasi masalah 

 Menanya : guru 

memberikan pertanyaan 

kepada siswa tentang materi 

peluang yang telah 

dijelaskan. 

 

5. Pengumpulan data 

 Mencoba : guru 

memberikan petunjuk 

informasi kepada siswa 

untuk menjawab 

pertanyaan-pertanyaan yang 

diajukan.  

 Mengolah informasi : guru 

membantu siswa dalam 

menyaring semua informasi 

yang didapatkan untuk 

dibuat suatu kesimpulan. 

 

 

 

 Mengingat : siswa 

mengingat kembali 

pengertian dari ruang 

sampel, titik sampel, dan 

kejadian. 

 Membaca : siswa membaca 

materi peluang terlebih 

dahulu. 

 

 Menyimak : siswa 

menyimak penjelasan guru 

mengenai materi peluang 

empirik dan teoritik. 

 

 

 Menyimak : siswa 

memperhatikan pertanyaan 

dari guru tentang materi 

peluang yang telah 

dijelaskan. 

 

 

 Mencoba : siswa 

mengumpulkan informasi 

yang relevan dari buku 

modul pembelajaran untuk 

menjawab pertanyaan-

pertanyaan yang diajukan. 

 Mengolah informasi : siswa 

menyaring semua informasi 

yang didapatkan untuk 

dibuat suatu kesimpulan. 

 

 

 

2 menit 

 

 

 

5 menit 

 

 

5 menit 

 

 

 

 

1 menit 

 

 

 

 

10 menit 

 

 

 

 

5 menit 
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6. Pembuktian 

 Mengkomunikasikan : Guru 

bersama siswa membahas 

jawaban soal-soal yang 

telah dikerjakan oleh siswa. 

7. Menarik kesimpulan 

 Mengkomunikasikan : Guru 

bersama siswa membuat 

kesimpulan mengenai 

materi yang telah dipelajari. 

 

 Mengkomunikasikan : 

siswa bersama guru 

membahas jawaban soal-

soal yang telah dikerjakan. 

 

 

 Mengkomunikasikan : 

siswa mencoba membuat 

kesimpulan mengenai 

materi yang telah dipelajari 

bersama guru. 

 

 

3 menit 

 

 

 

 

2 menit 

Penutup 

 Guru menyampaikan judul 

materi yang akan dipelajari 

untuk pertemuan 

selanjutnya. 

 Guru mengingatkan siswa 

akan pentingnya protokol 

kesehatan untuk 

menghindari penularan 

wabah covid-19. 

 Guru mengajak semua 

siswa berdoa untuk 

mengakhiri kegiatan 

pembelajaran serta menutup 

dengan salam. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Siswa bersama guru berdoa 

untuk mengakhiri kegiatan 

pembelajaran serta menutup 

dengan salam. 

1 menit 

 

 

1 menit 

 

 

 

1 menit 

 

H. Alat dan Media Pembelajaran 

1. Modul Pembelajaran Matematika Kelas VIII Semester Genap 

2. LKS, Lembar Penilaian 

 

                                                                Pelaihari,               2022    

Mengetahui, 

Guru Mata Pelajaran Mahasiswa 

 
Fatmawati, S. Pd Linda Nor Syifa 

NIP. 198003282005012005 NIM. 180101040056 
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Kelas Kontrol 

Satuan Pendidikan : MTsN 2 Tanah Laut  Kelas/Semester : VIII/Genap 

Mata Pelajaran : Matematika  Pertemuan ke- : 3 

Materi : Peluang  Alokasi Waktu : 1JP × 40 menit 

 

A. Kompetensi Inti 

KI 1 Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya.  

KI 2 

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (gotong royong, 

kerjasama, toleran, damai), santun, dan percaya diri dalam berinteraksi secara efektif 

dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya. 

KI 3 

Memahami, menerapkan, menganalisis dan mengevaluasi pengetahuan (faktual, 

konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dalam wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian 

tampak mata. 

KI 4 

Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, 

merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, 

menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah 

dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori. 

 

B. Kompetensi Dasar 

KD 3.11 Menjelaskan peluang empirik dan teoretik suatu kejadian dari suatu percobaan. 

 

C. Indikator 

3.11.1 Menentukan nilai peluang berdasarkan ruang sampel. 

3.11.2 Menentukan nilai peluang berdasarkan kejadian kemustahilan dan kepastian. 

3.11.3 Menentukan frekuensi harapan dari suatu kejadian. 

 

D. Tujuan Pembelajaran 

1. Siswa dapat menentukan nilai peluang berdasarkan ruang sampel. 

2. 
Siswa dapat menentukan nilai peluang berdasarkan kejadian kemustahilan dan 

kepastian. 

3. Siswa dapat menentukan nilai frekuensi harapan dari suatu kejadian. 
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E. Metode Pembelajaran 

1. Pendekatan : Saintifik 

2. Model : Discovery Learning 

3. Metode : Ceramah,Tanya Jawab, Drill (Latihan) 

 

F. Sumber Belajar 

1. Buku Matematika Kelas VIII Semester Genap Revisi 2018 

2. Modul Pembelajaran Matematika Kelas VIII Semester Genap 

 

G. Proses Pembelajaran 

Tahap 

Pembelajaran 

Kegiatan Pembelajaran 
Alokasi 

Waktu 
Guru Siswa 

Pendahuluan 

1. Orientasi 

 Guru mengucapkan salam, 

berdoa bersama siswa, 

mendata kehadiran dan 

menanyakan kondisi 

kesehatan siswa. 

2. Apersepsi dan Motivasi  

 Guru memberikan motivasi 

dan pengarahan kepada 

siswa mengenai proses 

pembelajaran yang akan 

dilakukan dan 

menyampaikan tujuan 

pembelajaran. 

 

 Siswa menjawab salam, 

berdoa bersama guru. 

 

 

 

 Siswa memperhatikan 

arahan yang disampaikan 

oleh guru 

 

 

3 menit 

 

 

 

1 menit 
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Inti 

3. Stimulasi (Pemberian 

rangsangan) 

 Mengamati : guru mengajak 

siswa untuk mengingat 

kembali pengertian 

pengertian peluang empirik 

dan teoritik. 

 Menjelaskan : guru 

meminta siswa untuk 

membaca materi terlebih 

dahulu sebelum dijelaskan 

oleh guru. 

 Menjelaskan : guru 

menjelaskan materi peluang 

berdasarkan ruang sampel,  

kejadian kemustahilan dan 

kejadian kepastian. 

 

4. Identifikasi masalah 

 Menanya : guru 

memberikan pertanyaan 

latihan soal kepada siswa 

tentang materi peluang yang 

telah dijelaskan. 

 

5. Pengumpulan data 

 Mencoba : guru 

memberikan petunjuk 

informasi kepada siswa 

untuk menjawab 

pertanyaan-pertanyaan yang 

diajukan.  

 Mengolah informasi : guru 

membantu siswa dalam 

menyaring semua informasi 

yang didapatkan untuk 

dibuat suatu kesimpulan. 

 

 

 

 Mengingat : siswa 

mengingat kembali 

pengertian pengertian 

peluang empirik dan 

teoritik. 

 Membaca : siswa membaca 

materi peluang terlebih 

dahulu. 

 

 Menyimak : siswa 

menyimak penjelasan guru 

mengenai materi peluang 

berdasarkan ruang sampel,  

kejadian kemustahilan dan 

kejadian kepastian. 

 

 

 Menyimak : siswa 

memperhatikan pertanyaan 

latihan soal dari guru 

tentang materi peluang yang 

telah dijelaskan. 

 

 

 Mencoba : siswa 

mengumpulkan informasi 

yang relevan dari buku 

modul pembelajaran untuk 

menjawab pertanyaan-

pertanyaan yang diajukan. 

 Mengolah informasi : siswa 

menyaring semua informasi 

yang didapatkan untuk 

dibuat suatu kesimpulan. 

 

 

 

2 menit 

 

 

 

5 menit 

 

 

5 menit 

 

 

 

 

 

1 menit 

 

 

 

 

 

10 menit 

 

 

 

5 menit 
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6. Pembuktian 

 Mengkomunikasikan : Guru 

bersama siswa membahas 

jawaban soal-soal yang 

telah dikerjakan oleh siswa. 

7. Menarik kesimpulan 

 Mengkomunikasikan : Guru 

bersama siswa membuat 

kesimpulan mengenai 

materi yang telah dipelajari. 

 

 Mengkomunikasikan : 

siswa bersama guru 

membahas jawaban soal-

soal yang telah dikerjakan. 

 

 

 Mengkomunikasikan : 

siswa mencoba membuat 

kesimpulan mengenai 

materi yang telah dipelajari 

bersama guru. 

 

 

3 menit 

 

 

 

 

2 menit 

Penutup 

 Guru menyampaikan judul 

materi yang akan dipelajari 

untuk pertemuan 

selanjutnya. 

 Guru mengingatkan siswa 

akan pentingnya protokol 

kesehatan untuk 

menghindari penularan 

wabah covid-19. 

 Guru mengajak semua 

siswa berdoa untuk 

mengakhiri kegiatan 

pembelajaran serta menutup 

dengan salam. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Siswa bersama guru berdoa 

untuk mengakhiri kegiatan 

pembelajaran serta menutup 

dengan salam. 

1 menit 

 

 

1 menit 

 

 

 

1 menit 

 

H. Alat dan Media Pembelajaran 

1. Modul Pembelajaran Matematika Kelas VIII Semester Genap 

2. LKS, Lembar Penilaian 

 

                                                                Pelaihari,               2022    

Mengetahui, 

Guru Mata Pelajaran Mahasiswa 

 
Fatmawati, S. Pd Linda Nor Syifa 

NIP. 198003282005012005 NIM. 180101040056 
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Kelas Kontrol 

Satuan Pendidikan : MTsN 2 Tanah Laut  Kelas/Semester : VIII/Genap 

Mata Pelajaran : Matematika  Pertemuan ke- : 4 

Materi : Peluang  Alokasi Waktu : 1JP × 40 menit 

 

A. Kompetensi Inti 

KI 1 Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya.  

KI 2 

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (gotong royong, 

kerjasama, toleran, damai), santun, dan percaya diri dalam berinteraksi secara efektif 

dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya. 

KI 3 

Memahami, menerapkan, menganalisis dan mengevaluasi pengetahuan (faktual, 

konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dalam wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian 

tampak mata. 

KI 4 

Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, 

merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, 

menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah 

dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori. 

 

B. Kompetensi Dasar 

KD 3.11 Menjelaskan peluang empirik dan teoretik suatu kejadian dari suatu percobaan. 

 

C. Indikator 

3.11.1 Menentukan nilai peluang dari kejadian-kejadian saling bebas. 

3.11.2 Menentukan nilai peluang dari kejadian-kejadian terpisah satu sama lain. 

 

D. Tujuan Pembelajaran 

1. Siswa dapat menentukan nilai peluang dari kejadian-kejadian saling bebas. 

2. Siswa dapat menentukan nilai peluang dari kejadian-kejadian terpisah satu sama lain. 

 

 

E. Metode Pembelajaran 
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1. Pendekatan : Saintifik 

2. Model : Discovery Learning 

3. Metode : Ceramah,Tanya Jawab, Drill (Latihan) 

 

F. Sumber Belajar 

1. Buku Matematika Kelas VIII Semester Genap Revisi 2018 

2. Modul Pembelajaran Matematika Kelas VIII Semester Genap 

 

G. Proses Pembelajaran 

Tahap 

Pembelajaran 

Kegiatan Pembelajaran 
Alokasi 

Waktu 
Guru Siswa 

Pendahuluan 

1. Orientasi 

 Guru mengucapkan salam, 

berdoa bersama siswa, 

mendata kehadiran dan 

menanyakan kondisi 

kesehatan siswa. 

2. Apersepsi dan Motivasi 

 Guru memberikan motivasi 

dan pengarahan kepada siswa 

mengenai proses 

pembelajaran yang akan 

dilakukan dan 

menyampaikan tujuan 

pembelajaran. 

 

 Siswa menjawab salam, 

berdoa bersama guru. 

 

 

 

 Siswa memperhatikan arahan 

yang disampaikan oleh guru 

 

 

3 menit 

 

 

 

 

1 menit 
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Inti 

3. Stimulasi (Pemberian 

rangsangan) 

 Mengamati : guru mengajak 

siswa untuk mengingat 

kembali pengertian peluang 

empirik dan teoritik serta cara 

menghitung frekuensi 

harapan. 

 Menjelaskan : guru meminta 

siswa untuk membaca materi 

terlebih dahulu sebelum 

dijelaskan oleh guru. 

 Menjelaskan : guru 

menjelaskan materi peluang 

dari kejadian-kejadian saling 

bebas dan peluang kejadian-

kejadian terpisah satu sama 

lain kepada siswa. 

 

4. Identifikasi masalah 

 Menanya : guru memberikan 

pertanyaan latihan soal 

kepada siswa tentang materi 

peluang yang telah 

dijelaskan. 

5. Pengumpulan data 

 Mencoba : guru memberikan 

petunjuk informasi kepada 

siswa untuk menjawab 

pertanyaan-pertanyaan yang 

diajukan.  

 Mengolah informasi : guru 

membantu siswa dalam 

menyaring semua informasi 

yang didapatkan untuk dibuat 

suatu kesimpulan. 

 

 

 

 Mengingat : siswa mengingat 

kembali pengertian peluang 

empirik dan teoritik serta 

cara menghitung frekuensi 

harapan. 

 Membaca : siswa membaca 

materi peluang terlebih 

dahulu. 

 Menyimak : siswa menyimak 

penjelasan guru mengenai 

materi peluang dari kejadian-

kejadian saling bebas dan 

peluang kejadian-kejadian 

terpisah satu sama lain, 

 

 

 

 Menyimak : siswa 

memperhatikan pertanyaan 

latihan soal dari guru tentang 

materi peluang yang telah 

dijelaskan. 

 

 Mencoba : siswa 

mengumpulkan informasi 

yang relevan dari buku 

modul pembelajaran untuk 

menjawab pertanyaan-

pertanyaan yang diajukan. 

 Mengolah informasi : siswa 

menyaring semua informasi 

yang didapatkan untuk dibuat 

suatu kesimpulan. 

 

 

 

2 menit 

 

 

 

 

5 menit 

 

 

5 menit 

 

 

 

 

 

1 menit 

 

 

 

11 menit 

 

 

 

5 menit 
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6. Pembuktian 

 Mengkomunikasikan : Guru 

bersama siswa membahas 

jawaban soal-soal yang telah 

dikerjakan oleh siswa. 

7. Menarik kesimpulan 

 Mengkomunikasikan : Guru 

bersama siswa membuat 

kesimpulan mengenai materi 

yang telah dipelajari. 

 

 Mengkomunikasikan : siswa 

bersama guru membahas 

jawaban soal-soal yang telah 

dikerjakan. 

 

 

 Mengkomunikasikan : siswa 

mencoba membuat 

kesimpulan mengenai materi 

yang telah dipelajari bersama 

guru. 

 

 

3 menit 

 

 

 

 

2 menit 

Penutup 

 Guru mengingatkan siswa 

akan pentingnya protokol 

kesehatan untuk menghindari 

penularan wabah covid-19. 

 Guru mengajak semua siswa 

berdoa untuk mengakhiri 

kegiatan pembelajaran serta 

menutup dengan salam. 

 

 

 

 

 Siswa bersama guru berdoa 

untuk mengakhiri kegiatan 

pembelajaran serta menutup 

dengan salam. 

1 menit 

 

 

1 menit 

 

H. Alat dan Media Pembelajaran 

1. Modul Pembelajaran Matematika Kelas VIII Semester Genap 

2. LKS, Lembar Penilaian 

 

                                                                Pelaihari,               2022    

Mengetahui, 

Guru Mata Pelajaran Mahasiswa 

 
Fatmawati, S. Pd Linda Nor Syifa 

NIP. 198003282005012005 NIM. 180101040056 
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Kelas Eksperimen 

Satuan Pendidikan : MTsN 2 Tanah Laut  Kelas/Semester : VIII/Genap 

Mata Pelajaran : Matematika  Pertemuan ke- : 1 

Materi : Peluang  Alokasi Waktu : 1JP × 40 menit 

 

A. Kompetensi Inti 

KI 1 Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya.  

KI 2 

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (gotong royong, 

kerjasama, toleran, damai), santun, dan percaya diri dalam berinteraksi secara efektif 

dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya. 

KI 3 

Memahami, menerapkan, menganalisis dan mengevaluasi pengetahuan (faktual, 

konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dalam wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian 

tampak mata. 

KI 4 

Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, 

merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, 

menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah 

dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori. 

 

B. Kompetensi Dasar 

KD 3.11 Menjelaskan peluang empirik dan teoretik suatu kejadian dari suatu percobaan. 

KD 4.11 
Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan peluang empirik dan teoretik 

suatu kejadian dari suatu percobaan. 

 

C. Indikator 

3.11.1 Menjelaskan pengertian percobaan, ruang sampel, titik sampel, dan kejadian. 

3.11.2 Menentukan ruang sampel dan banyaknya titik sampel dari suatu percobaan. 

3.11.3 Menjelaskan pengertian suatu peluang suatu kejadian. 

 

D. Tujuan Pembelajaran 

1. 
Siswa dapat menjelaskan pengertian percobaan, ruang sampel, titik sampel, dan 

kejadian dengan benar. 
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2. 

Setelah mampu menjelaskan pengertian percobaan, ruang sampel, titik sampel, dan 

kejadian, siswa diharapkan dapat menentukan ruang sampel dan banyaknya titik 

sampel dari suatu percobaan. 

3. 
Siswa dapat menjelaskan kembali pengertian suatu peluang suatu kejadian dengan 

benar. 

 

E. Metode Pembelajaran 

1. Pendekatan : Saintifik 

2. Model : Blended Learning (Pembelajaran Tatap Muka Langsung) 

3. Metode : Ceramah,Tanya Jawab, Drill (Latihan) 

 

F. Sumber Belajar 

1. Buku Matematika Kelas VIII Semester Genap Revisi 2018 

2. Modul Pembelajaran Matematika Kelas VIII Semester Genap 

 

G. Proses Pembelajaran 

Tahap 

Pembelajaran 

Kegiatan Pembelajaran 
Alokasi 

Waktu 
Guru Siswa 

Tahap analisis 

atau seeking of 

information 

1. Orientasi 

 Guru mengucapkan salam, 

berdoa bersama siswa, 

mendata kehadiran dan 

menanyakan kondisi 

kesehatan siswa. 

2. Apersepsi dan Motivasi 

 Guru memberikan 

motivasi dan pengarahan 

kepada siswa mengenai 

proses pembelajaran yang 

akan dilakukan dan 

menyampaikan tujuan 

pembelajaran.  

 

 

 

 Siswa menjawab salam, 

berdoa bersama guru. 

 

 

 

 Siswa memperhatikan arahan 

yang disampaikan oleh guru. 

 

3 menit 

 

 

 

 

1 menit 
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Tahap 

rancangan atau 

acquisition of 

information 

3. Stimulasi (Pemberian 

rangsangan) 

 Mengamati : guru 

mengajak siswa untuk 

mengingat kembali cara 

bermain dadu dan lempar 

uang. 

 Membaca : guru meminta 

siswa untuk membaca 

materi terlebih dahulu 

sebelum dijelaskan oleh 

guru. 

 Menyimak : guru 

menjelaskan materi 

peluang kepada siswa. 

 

4. Identifikasi masalah 

 Menanya : guru 

memberikan pertanyaan 

latihan soal kepada siswa 

tentang materi peluang 

yang telah dijelaskan. 

 

 

5. Pengumpulan data 

 Mencoba : guru 

memberikan petunjuk 

informasi kepada siswa 

untuk menjawab 

pertanyaan-pertanyaan 

yang diajukan.  

 Mengolah informasi : 

guru membantu siswa 

dalam menyaring semua 

informasi yang didapatkan 

untuk dibuat suatu 

kesimpulan. 

 

 

6. Pembuktian 

 Mengkomunikasikan : 

Guru bersama siswa 

membahas jawaban soal-

8. Stimulasi (Pemberian 

rangsangan) 

 Mengamati : siswa 

mengamati guru dalam 

bermain dadu dan lempar 

uang. 

 

 Membaca : siswa membaca 

materi peluang terlebih 

dahulu. 

 

 

 Menyimak : siswa 

menyimak penjelasan guru 

mengenai materi peluang 

 

9. I 

10. dentifikasi masalah 

 Menyimak : siswa 

memperhatikan pertanyaan 

dari guru tentang materi 

peluang yang telah 

dijelaskan. 

11. Pen 

12.  

13. gumpulan 

 Mencoba : siswa 

mengumpulkan informasi 

yang relevan dari buku 

modul pembelajaran untuk 

menjawab pertanyaan-

pertanyaan yang diajukan.  

 Mengolah informasi : siswa 

menyaring semua informasi 

yang didapatkan untuk 

dibuat suatu kesimpulan. 

 

 

 

 

14. Pembu 

 Mengkomunikasikan : 

siswa bersama guru 

 

 

2 menit 

 

 

 

5 menit 

 

 

5 menit 

 

 

 

 

1 menit 

 

 

 

 

 

10 menit 

 

 

 

5 menit 

 

 

 

 

 

3 menit 
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soal yang telah dikerjakan 

oleh siswa. 

 

7. Menarik kesimpulan 

 Mengkomunikasikan : 

Guru bersama siswa 

membuat kesimpulan 

mengenai materi yang 

telah dipelajari. 

 

 

membahas jawaban soal-

soal yang telah dikerjakan. 

 

 

 Mengkomunikasikan : 

siswa mencoba membuat 

kesimpulan mengenai 

materi yang telah dipelajari 

bersama guru. 

 

 

 

 

2 menit 

Tahap evaluasi 

atau 

synthesizing of 

knowledge. 

 Guru menyampaikan judul 

materi yang akan dipelajari 

untuk pertemuan 

selanjutnya. 

 Guru mengingatkan siswa 

akan pentingnya protokol 

kesehatan untuk 

menghindari penularan 

wabah covid-19. 

 Guru mengajak semua 

siswa berdoa untuk 

mengakhiri kegiatan 

pembelajaran serta 

menutup dengan salam. 

 

 

 

 

 

 

 

 Siswa bersama guru berdoa 

untuk mengakhiri kegiatan 

pembelajaran serta menutup 

dengan salam. 

1 menit 

 

 

1 menit 

 

 

1 menit 

 

H. Alat dan Media Pembelajaran 

1. Modul Pembelajaran Matematika Kelas VIII Semester Genap 

2. LKS, Lembar Penilaian 

 

                                                                Pelaihari,               2022    

Mengetahui, 

Guru Mata Pelajaran Mahasiswa 

 
Fatmawati, S. Pd Linda Nor Syifa 

NIP. 198003282005012005 NIM. 180101040056 
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Kelas Eksperimen 

Satuan Pendidikan : MTsN 2 Tanah Laut  Kelas/Semester : VIII/Genap 

Mata Pelajaran : Matematika  Pertemuan ke- : 2 

Materi : Peluang  Alokasi Waktu : 1JP × 40 menit 

 

A. Kompetensi Inti 

KI 1 Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya.  

KI 2 

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (gotong royong, 

kerjasama, toleran, damai), santun, dan percaya diri dalam berinteraksi secara efektif 

dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya. 

KI 3 

Memahami, menerapkan, menganalisis dan mengevaluasi pengetahuan (faktual, 

konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dalam wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian 

tampak mata. 

KI 4 

Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, 

merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, 

menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah 

dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori. 

 

B. Kompetensi Dasar 

KD 3.11 Menjelaskan peluang empirik dan teoretik suatu kejadian dari suatu percobaan. 

 

C. Indikator 

3.11.1 Menjelaskan pengertian peluang empirik. 

3.11.2 Menjelaskan pengertian peluang teoritik. 

3.11.3 Menentukan nilai peluang dengan pendekatan frekuensi relatif. 

3.11.4 Menentukan nilai peluang berdasarkan kejadian atau peluang teoritik. 

 

D. Tujuan Pembelajaran 

1. Siswa dapat menjelaskan pengertian peluang empirik. 

2. Siswa dapat menjelaskan pengertian peluang teoritik. 
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3. Siswa dapat menentukan nilai peluang dengan pendekatan frekuensi relatif 

4. Siswa dapat menentukan nilai peluang berdasarkan kejadian atau peluang teoritik. 

 

E. Metode Pembelajaran 

1. Pendekatan : Saintifik 

2. Model : Blended Learning (Pembelajaran Tatap Muka Langsung) 

3. Metode : Ceramah,Tanya Jawab, Drill (Latihan) 

 

F. Sumber Belajar 

1. Buku Matematika Kelas VIII Semester Genap Revisi 2018 

2. Modul Pembelajaran Matematika Kelas VIII Semester Genap 

 

G. Proses Pembelajaran 

Tahap 

Pembelajaran 

Kegiatan Pembelajaran 
Alokasi 

Waktu 
Guru Siswa 

Tahap analisis 

atau seeking of 

information 

1. Orientasi 

 Guru mengucapkan salam, 

berdoa bersama siswa, 

mendata kehadiran dan 

menanyakan kondisi 

kesehatan siswa. 

2. Apersepsi dan Motivasi 

 Guru memberikan motivasi 

dan pengarahan kepada 

siswa mengenai proses 

pembelajaran yang akan 

dilakukan dan 

menyampaikan tujuan 

pembelajaran. 

 

 Siswa menjawab salam, 

berdoa bersama guru. 

 

 

 

 

 Siswa memperhatikan 

arahan yang disampaikan 

oleh guru 

 

 

3 menit 

 

 

 

1 menit 
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Tahap 

rancangan atau 

acquisition of 

information 

3. Stimulasi (Pemberian 

rangsangan) 

 Mengamati : guru mengajak 

siswa untuk mengingat 

kembali pengertian dari 

ruang sampel, titik sampel 

dan kejadian. 

 Menjelaskan : guru 

meminta siswa untuk 

membaca materi terlebih 

dahulu sebelum dijelaskan 

oleh guru. 

 Menjelaskan : guru 

menjelaskan materi peluang 

empirik dan teoritik kepada 

siswa. 

 

4. Identifikasi masalah 

 Menanya : guru 

memberikan pertanyaan 

kepada siswa tentang materi 

peluang yang telah 

dijelaskan. 

 

5. Pengumpulan data 

 Mencoba : guru 

memberikan petunjuk 

informasi kepada siswa 

untuk menjawab 

pertanyaan-pertanyaan yang 

diajukan.  

 Mengolah informasi : guru 

membantu siswa dalam 

menyaring semua informasi 

yang didapatkan untuk 

dibuat suatu kesimpulan. 

 

 

 

 Mengingat : siswa 

mengingat kembali 

pengertian dari ruang 

sampel, titik sampel, dan 

kejadian. 

 Membaca : siswa membaca 

materi peluang terlebih 

dahulu. 

 

 Menyimak : siswa 

menyimak penjelasan guru 

mengenai materi peluang 

empirik dan teoritik. 

 

 

 Menyimak : siswa 

memperhatikan pertanyaan 

dari guru tentang materi 

peluang yang telah 

dijelaskan. 

 

 

 Mencoba : siswa 

mengumpulkan informasi 

yang relevan dari buku 

modul pembelajaran untuk 

menjawab pertanyaan-

pertanyaan yang diajukan. 

 Mengolah informasi : siswa 

menyaring semua informasi 

yang didapatkan untuk 

dibuat suatu kesimpulan. 

 

 

 

2 menit 

 

 

 

5 menit 

 

 

5 menit 

 

 

 

 

1 menit 

 

 

 

 

10 menit 

 

 

 

 

5 menit 
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6. Pembuktian 

 Mengkomunikasikan : Guru 

bersama siswa membahas 

jawaban soal-soal yang 

telah dikerjakan oleh siswa. 

7. Menarik kesimpulan 

 Mengkomunikasikan : Guru 

bersama siswa membuat 

kesimpulan mengenai 

materi yang telah dipelajari. 

 

 Mengkomunikasikan : 

siswa bersama guru 

membahas jawaban soal-

soal yang telah dikerjakan. 

 

 

 Mengkomunikasikan : 

siswa mencoba membuat 

kesimpulan mengenai 

materi yang telah dipelajari 

bersama guru. 

 

 

3 menit 

 

 

 

 

2 menit 

Tahap evaluasi 

atau 

synthesizing of 

knowledge. 

 Guru menginformasikan 

bahwa pembelajaran 

pertemuan selanjutnya akan 

dilakukan secara 

daring/online melalui Group 

Whatsapp, Google 

Classroom, dan Aplikasi 

Quizizz. 

 Guru meminta perwakilan 

siswa atau ketua kelas untuk 

membuat Group Whatsapp 

yang berisi guru sebagai 

admin dan seluruh siswa 

kelas tersebut sebagai 

anggota. 

 Guru mengajak semua siswa 

berdoa untuk mengakhiri 

kegiatan pembelajaran serta 

menutup dengan salam. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Perwakilan siswa atau ketua 

kelas membuat Group 

Whatsapp yang berisi guru 

sebagai admin dan seluruh 

siswa kelas tersebut sebagai 

anggota. 

 

 Siswa bersama guru berdoa 

untuk mengakhiri kegiatan 

pembelajaran serta menutup 

dengan salam. 

1 menit 

 

 

 

 

 

1 menit 

 

 

 

 

1 menit 
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H. Alat dan Media Pembelajaran 

1. Modul Pembelajaran Matematika Kelas VIII Semester Genap 

2. LKS, Lembar Penilaian 

 

                                                                Pelaihari,               2022    

Mengetahui, 

Guru Mata Pelajaran Mahasiswa 

 
Fatmawati, S. Pd Linda Nor Syifa 

NIP. 198003282005012005 NIM. 180101040056 
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Kelas Eksperimen 

Satuan Pendidikan : MTsN 2 Tanah Laut  Kelas/Semester : VIII/Genap 

Mata Pelajaran : Matematika  Pertemuan ke- : 3 

Materi : Peluang  Alokasi Waktu : 1JP × 40 menit 

 

A. Kompetensi Inti 

KI 1 Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya.  

KI 2 

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (gotong royong, 

kerjasama, toleran, damai), santun, dan percaya diri dalam berinteraksi secara efektif 

dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya. 

KI 3 

Memahami, menerapkan, menganalisis dan mengevaluasi pengetahuan (faktual, 

konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dalam wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian 

tampak mata. 

KI 4 

Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, 

merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, 

menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah 

dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori. 

 

B. Kompetensi Dasar 

KD 3.11 Menjelaskan peluang empirik dan teoretik suatu kejadian dari suatu percobaan. 

 

C. Indikator 

3.11.1 Menentukan nilai peluang berdasarkan ruang sampel. 

3.11.2 Menentukan nilai peluang berdasarkan kejadian kemustahilan dan kepastian. 

3.11.3 Menentukan frekuensi harapan dari suatu kejadian. 

 

D. Tujuan Pembelajaran 

1. Siswa dapat menentukan nilai peluang berdasarkan ruang sampel. 

2. 
Siswa dapat menentukan nilai peluang berdasarkan kejadian kemustahilan dan 

kepastian. 
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3. Siswa dapat menentukan nilai frekuensi harapan dari suatu kejadian. 

 

 

E. Metode Pembelajaran 

1. Pendekatan : Saintifik 

2. Model : Blended Learning (Pembelajaran Online) 

3. Metode : Tanya Jawab, Drill (Latihan) 

 

F. Sumber Belajar 

1. Buku Matematika Kelas VIII Semester Genap Revisi 2018 

2. Modul Pembelajaran Matematika Kelas VIII Semester Genap 

3. Internet  

 

G. Informasi Pembelajaran 

Persiapan Pembelajaran 

Guru Siswa 

 Pada pertemuan tatap muka 

sebelumnya, Guru meminta perwakilan 

siswa atau ketua kelas untuk membuat 

Group Whatsapp agar memudahkan 

dalam pembelajaran daring. 

 Guru memastikan anggota grup kelas 

telah tergabung secara keseluruhan. 

 Guru mengirimkan link dan kode 

kelas/grup google classroom melalui 

group whatsapp agar seluruh anggota 

dapat bergabung disana. 

 Guru memastikan anggota grup kelas 

google classroom telah tergabung 

secara keseluruhan. 

 Guru meminta siswa untuk menyiapkan 

atau mendownload aplikasi Quizizz 

baik melalui playstore ataupun web 

internet (quizizz.com). 

 Guru meminta siswa untuk masuk atau 

login aplikasi quizizz melalui akun 

email masing-masing. 

 Siswa telah bergabung dalam group 

whatsapp 

 Siswa bergabung ke dalam group google 

classroom melalui link dan kode yang 

dibagikan oleh guru. 

 Siswa menyiapkan aplikasi Quizizz atau 

melalui web internet (quizizz.com). 

 Siswa masuk atau login aplikasi quizizz 

dengan akun email masing-masing. 
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 Guru mengunggah materi yang akan 

diajarkan di aplikasi Quizizz. 

 

H. Proses Pembelajaran Daring 

Tahap 

Pembelajaran 

Kegiatan Pembelajaran Daring 
Alokasi 

Waktu 
Guru Siswa 

Tahap analisis 

atau seeking of 

information 

1. Orientasi 

 Melalui Group whatsapp 

guru mengucapkan salam, 

dan meminta siswa untuk 

berdoa masing-masing 

sebelum memulai 

pembelajaran. 

 Guru meminta siswa untuk 

mengisi kehadiran di google 

classroom. 

 Guru mendata kehadiran dan 

menanyakan kondisi 

kesehatan siswa melalui 

Group Whatsapp 

 

2. Apersepsi dan Motivasi 

 Guru memberikan motivasi 

dan pengarahan kepada 

siswa mengenai proses 

pembelajaran yang akan 

dilakukan dan 

menyampaikan tujuan 

pembelajaran. 

 Melalui Group Whatsapp 

dan Google Classroom, guru 

memberikan info bahwa 

materi telah di upload di 

aplikasi Quizizz. 

 Guru mengirimkan link dan 

kode untuk mengakses 

materi yang telah diupload di 

quizizz melalui forum 

Google classroom. 

 Siswa menjawab salam, dan 

berdoa masing-masing. 

 

 

 

 

 Siswa mengisi absen 

melalui google classroom. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Siswa memperhatikan 

arahan yang disampaikan 

oleh guru. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Siswa membaca materi 

yang telah diupload guru di 

aplikasi quizizz melalui link 

dan kode yang dikirimkan 

di forum google classroom. 

1 menit 

 

 

 

 

 

1 menit 

 

 

1 menit 

 

 

 

 

 

 

1 menit 

 

 

 

 

 

 

1 menit 

 

 

 

 

5 menit 

 

 

 

 

Tahap 

rancangan atau 

3. Stimulasi   

7 menit 
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acquisition of 

information 
 Mengamati : Guru 

menjelaskan kembali secara 

singkat materi peluang yang 

telah diberikan sebelumnya 

melalui voice note group 

whatsapp. 

4. Identifikasi masalah 

 Menanya : Guru 

menanyakan tanggapan 

siswa mengenai materi yang 

telah diberikan di Quizizz, 

serta memberikan motivasi 

agar siswa tertarik dan 

bersemangat untuk 

mempelajari materi peluang. 

5. Pengumpulan data 

 Mencoba : Guru 

memberikan soal latihan 

berupa kuis yang terdapat di 

aplikasi Quizizz mengenai 

materi peluang melalui 

google classroom. 

6. Pembuktian 

 Mengkomunikasikan : Guru 

meminta perwakilan siswa 

untuk mencoba menuliskan 

jawaban soal melalui grup 

whatsapp. 

7. Menarik kesimpulan  

 Mengkomunikasikan : Guru 

bersama siswa membuat 

kesimpulan mengenai materi 

yang telah dipelajari. 

 Mengamati : siswa 

mendengarkan penjelasan 

yang dibagikan oleh guru 

melalui voice note group 

whatsapp. 

 

 

 

 Mengasosiasikan : siswa 

memberikan tanggapan dari 

pertanyaan guru. 

 

 

 

 

 

 

 Mencoba : siswa 

mengerjakan soal latihan 

berupa kuis yang terdapat di 

aplikasi Quizizz mengenai 

materi peluang. 

 

 

 Mencoba : Perwakilan 

siswa menuliskan jawaban 

melalui grup whatsapp. 

 

 

 

 Mengkomunikasikan : 

siswa membuat kesimpulan 

mengenai materi yang telah 

dipelajari. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

13 

menit 

 

 

 

 

 

 

 

2 menit 

 

 

 

 

 

2 menit 

Tahap evaluasi 

atau 

synthesizing of 

knowledge. 

 Guru menyampaikan judul 

materi yang akan dipelajari 

untuk pertemuan selanjutnya 

dan mengingatkan siswa 

akan pentingnya protokol 

 

 

 

 

 

2 menit 
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kesehatan untuk 

menghindari penularan 

wabah covid-19 melalui 

group whatsapp. 

 Guru mengakhiri kegiatan 

pembelajaran dengan 

mengucapkan salam melalui 

group whatsapp. 

 

 

 

 

 Siswa menjawab salam 

melalui group whatsapp. 

 

 

 

 

 

1 menit 

 

I. Alat dan Media Pembelajaran 

1. Laptop, Smartphone 

2. Group whatsapp, Google Classroom, Aplikasi Quizizz 

                                                                

                                                               Pelaihari,               2022    

Mengetahui, 

Guru Mata Pelajaran Mahasiswa 

 
Fatmawati, S. Pd Linda Nor Syifa 

NIP. 198003282005012005 NIM. 180101040056 
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Kelas Eksperimen 

Satuan Pendidikan : MTsN 2 Tanah Laut  Kelas/Semester : VIII/Genap 

Mata Pelajaran : Matematika  Pertemuan ke- : 4 

Materi : Peluang  Alokasi Waktu : 1JP × 40 menit 

 

A. Kompetensi Inti 

KI 1 Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya.  

KI 2 

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli (gotong royong, 

kerjasama, toleran, damai), santun, dan percaya diri dalam berinteraksi secara efektif 

dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya. 

KI 3 

Memahami, menerapkan, menganalisis dan mengevaluasi pengetahuan (faktual, 

konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dalam wawasan kemanusiaan, 

kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian 

tampak mata. 

KI 4 

Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, 

merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak (menulis, membaca, 

menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah 

dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori. 

 

B. Kompetensi Dasar 

KD 3.11 Menjelaskan peluang empirik dan teoretik suatu kejadian dari suatu percobaan. 

 

C. Indikator 

3.11.1 Menentukan nilai peluang dari kejadian-kejadian saling bebas. 

3.11.2 Menentukan nilai peluang dari kejadian-kejadian terpisah satu sama lain. 

 

D. Tujuan Pembelajaran 

1. Siswa dapat menentukan nilai peluang dari kejadian-kejadian saling bebas. 

2. Siswa dapat menentukan nilai peluang dari kejadian-kejadian terpisah satu sama lain. 

 

 

E. Metode Pembelajaran 
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1. Pendekatan : Saintifik 

2. Model : Blended Learning (Pembelajaran Online) 

3. Metode : Tanya Jawab, Drill (Latihan) 

 

F. Sumber Belajar 

1. Buku Matematika Kelas VIII Semester Genap Revisi 2018 

2. Modul Pembelajaran Matematika Kelas VIII Semester Genap 

3. Internet  

 

G. Proses Pembelajaran Daring 

Tahap 

Pembelajaran 

Kegiatan Pembelajaran Daring 
Alokasi 

Waktu 
Guru Siswa 

Tahap analisis 

atau seeking of 

information 

1. Orientasi 

 Melalui Group whatsapp 

guru mengucapkan salam, 

dan meminta siswa untuk 

berdoa masing-masing 

sebelum memulai 

pembelajaran. 

 Guru meminta siswa untuk 

mengisi kehadiran di google 

classroom. 

 Guru mendata kehadiran dan 

menanyakan kondisi 

kesehatan siswa melalui 

Group Whatsapp 

2. Apersepsi dan Motivasi 

 Guru memberikan motivasi 

dan pengarahan kepada 

siswa mengenai proses 

pembelajaran yang akan 

dilakukan dan 

menyampaikan tujuan 

pembelajaran. 

 Melalui Group Whatsapp 

dan Google Classroom, guru 

memberikan info bahwa 

materi telah di upload di 

aplikasi Quizizz. 

 Siswa menjawab salam, dan 

berdoa masing-masing. 

 

 

 

 

 

 Siswa mengisi absen 

melalui google classroom. 

 

 

 

 

 

 

 Siswa memperhatikan 

arahan yang disampaikan 

oleh guru. 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 menit 

 

 

 

 

 

 

1 menit 

 

 

1 menit 

 

 

 

 

 

1 menit 

 

 

 

 

 

 

1 menit 
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 Guru mengirimkan link dan 

kode untuk mengakses 

materi yang telah diupload di 

quizizz melalui forum 

Google classroom. 

 Siswa membaca materi 

yang telah diupload guru di 

aplikasi quizizz melalui link 

dan kode yang dikirimkan 

di forum google classroom. 

 

5 menit 

 

 

 

 

Tahap 

rancangan atau 

acquisition of 

information 

3. Stimulasi 

 Mengamati : Guru 

menjelaskan kembali secara 

singkat materi peluang yang 

telah diberikan sebelumnya 

melalui voice note group 

whatsapp. 

4. Identifikasi masalah 

 Menanya : Guru 

menanyakan tanggapan 

siswa mengenai materi yang 

telah diberikan di Quizizz, 

serta memberikan motivasi 

agar siswa tertarik dan 

bersemangat untuk 

mempelajari materi peluang. 

5. Pengumpulan data 

 Mencoba : Guru 

memberikan soal latihan 

berupa kuis yang terdapat di 

aplikasi Quizizz mengenai 

materi peluang melalui 

google classroom. 

6. Pembuktian  

 Mengkomunikasikan : Guru 

meminta perwakilan siswa 

untuk mencoba menuliskan 

jawaban soal melalui grup 

whatsapp. 

7. Menarik kesimpulan 

 Mengkomunikasikan : Guru 

bersama siswa membuat 

 

 Mengamati : siswa 

mendengarkan penjelasan 

yang dibagikan oleh guru 

melalui voice note group 

whatsapp. 

 

 

 Mengasosiasikan : siswa 

memberikan tanggapan dari 

pertanyaan guru. 

 

 

 

 

 

 

 Mencoba : siswa 

mengerjakan soal latihan 

berupa kuis yang terdapat di 

aplikasi Quizizz mengenai 

materi peluang. 

 

 

 

 Mencoba : Perwakilan 

siswa menuliskan jawaban 

melalui grup whatsapp. 

 

 

 

 Mengkomunikasikan : 

siswa membuat kesimpulan 

 

7 menit 

 

 

 

 

 

 

 

3 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

12 

menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 menit 

 

 

 

 

 

 

4 menit 
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kesimpulan mengenai materi 

yang telah dipelajari. 

mengenai materi yang telah 

dipelajari. 

 

Tahap evaluasi 

atau 

synthesizing of 

knowledge. 

 Guru mengingatkan siswa 

akan pentingnya protokol 

kesehatan untuk 

menghindari penularan 

wabah covid-19 melalui 

group whatsapp. 

 Guru mengakhiri kegiatan 

pembelajaran dengan 

mengucapkan salam melalui 

group whatsapp. 

 

 

 

 

 

 

 Siswa menjawab salam 

melalui group whatsapp. 

1 menit 

 

 

 

 

 

1 menit 

 

H. Alat dan Media Pembelajaran 

1. Laptop, Smartphone 

2. Group whatsapp, Google Classroom, Aplikasi Quizizz 

                                                                 

                                                              Pelaihari,               2022    

Mengetahui, 

Guru Mata Pelajaran Mahasiswa 

 
Fatmawati, S. Pd Linda Nor Syifa 

NIP. 198003282005012005 NIM. 180101040056 
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Lampiran III Materi Pembelajaran 

Materi Pertemuan 1  

Kelas Kontrol dan Eksperimen 

A. Ruang sampel, titik sampel, dan kejadian suatu percobaan 

Pada sebuah mata uang logam terdiri dari dua muka yaitu angka dan gambar. 

Pada saat pelemparan uang tersebut, kita tidak dapat memastikan muka yang akan 

muncul atau tampak yaitu angka atau gambar. Peristiwa seperti ini merupakan salah 

satu contoh tindakan acak atau kejadian acak. Adanya peluang suatu kejadian dalam 

matematika biasa dilakukan dengan cara percobaan. Dari percobaan nanti akan 

dihasilkan data yang kemudian diolah untuk mengetahui peluang kejadian tertentu. 

Dalam tiap percobaan akan ditemukan ruang sampel atau titik sampel.  

Ruang sampel adalah himpunan semua kejadian yang mungkin diperoleh 

dari suatu percobaan. Titik sampel adalah setiap anggota ruang sampel atau disebut 

kejadian yang mungkin. Sedangkan kejadian adalah kumpulan dari beberapa titik 

sampel. Banyaknya anggota himpunan ruang sampel dinyatakan dengan 𝑛(𝑆). 

Misalkan dalam sebuah pelemparan dadu dilakukan percobaan dengan pelemparan 

mata dadu. Sehingga, ruang sampelnya (𝑆) = {1, 2, 3, 4, 5, 6} dan untuk titik 

sampelnya = 1, 2, 3, 4, 5, 𝑑𝑎𝑛 6. 

Cara menentukan ruang sampel ada tiga cara, yaitu: 

1) Cara mendaftar 

Dalam percobaan melempar dadu bermata enam, kita tidak dapat memastikan 

mata dadu mana yang akan muncul. Tetapi himpunan mata dadu yang mungkin 

muncul dan anggota-anggota dari ruang sampel bisa kita ketahui dengan cara 
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mendaftar semua hasil yang mungkin. Seperti ruang sampel dadu bermata 

enam (𝑆) = {1, 2, 3, 4, 5, 6} dan titik sampelnya 1, 2, 3, 4, 5, 𝑑𝑎𝑛 6. 

2) Diagram pohon 

Misal dalam melakukan percobaan melempar sebuah mata uang logam 

sebanyak 3 kali, dengan sisi angka (𝐴) dan sisi gambar (𝐺). Dengan 

menggunakan diagram pohon kita dapat menuliskan dengan mudah ruang 

sampelnya, yaitu: 

 

 

Uang logam 

 

 

Ruang sampel uang logam 𝑆 = {𝐴𝐴𝐴, 𝐴𝐴𝐺, 𝐴𝐺𝐴, 𝐴𝐺𝐺, 𝐺𝐴𝐴, 𝐺𝐴𝐺, 𝐺𝐺𝐴, 𝐺𝐺𝐺} 

3) Tabel 

Misal kita mempunyai uang logam dengan 2 kali pelemparan. Maka dengan 

tabel diperoleh: 

Mata uang logam A G 

A (AA) (AG) 

G (GA) (GG) 

Ruang sampel uang logam 𝑆 = {(𝐴𝐴), (𝐴𝐺), (𝐺𝐴), (𝐺𝐺) } 

B. Peluang suatu kejadian 
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Peluang adalah suatu kejadian yang dilakukan seseorang atau banyak orang 

untuk mendapatkan suatu keputusan dengan cara memilih atau mengundi. 

Contohnya saat pemilihan ketua kelas, pengundian arisan, pelemparan mata uang, 

dan pelemparan dadu. 
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Materi Pertemuan 2 

Kelas Kontrol dan Eksperimen 

A. Menghitung peluang dengan pendekatan frekuensi relatif atau peluang empirik 

Peluang merupakan bilangan yang didekati oleh frekuensi relatif atau peluang 

empirik bila percobaan dilakukan secara berulang-ulang. Misalkan suatu percobaan 

dilakukan sebanyak 𝑛 kali. Jika kejadian  𝐾 muncul sebanyak 𝑘 kali (0 < 𝑘 < 𝑛), 

maka frekuensi relatif munculnya kejadian 𝐾 ditentukan dengan rumus 𝑓𝑟(𝐾) =
𝑘

𝑛
 

Keterangan : 𝑓𝑟(𝐾) =  Frekuensi relatif 

𝑘        =  seringnya muncul kejadian yang dimaksud 

𝑛        =  banyaknya percobaan 

Contoh : jika kita melemparkan sebuah mata uang logam sebanyak 6 kali, ternyata 

muncul sisi gambar (G) sebanyak 3 kali, dan sisi angka (A) sebanyak 2 kali maka 

tentukan frekuensi relatif dari munculnya sisi gambar dan angka tersebut. 

Penyelesaian: 𝑓𝑟(𝑔𝑎𝑚𝑏𝑎𝑟) =
𝑘

𝑛
=

3

6
= 0,5  dan 𝑓𝑟(𝑎𝑛𝑔𝑘𝑎) =

𝑘

𝑛
=

2

6
= 0,33 

B. Menghitung peluang berdasarkan kejadian atau peluang teoritik 

Peluang berdasarkan kejadian atau peluang teoritik adalah perbandingan banyaknya 

kejadian yang dimaksud terhadap banyaknya kejadian yang mungkin. 

𝑝𝑒𝑙𝑢𝑎𝑛𝑔 𝑘𝑒𝑗𝑎𝑑𝑖𝑎𝑛 =
𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘 𝑘𝑒𝑗𝑎𝑑𝑖𝑎𝑛 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑚𝑎𝑘𝑠𝑢𝑑

𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘 𝑘𝑒𝑗𝑎𝑑𝑖𝑎𝑛 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑚𝑢𝑛𝑔𝑘𝑖𝑛 𝑡𝑒𝑟𝑗𝑎𝑑𝑖
 

Contoh : sebuah dadu dilempar, tentukan peluang munculnya mata dadu faktor 6. 

Penyelesaian: kejadian yang dimaksud yaitu faktor dari 6 antara lain 1, 2, 3, 6. 

Banyaknya kejadian yang dimaksud ada = 4 

Kejadian yang mungkin terjadi adalah muncul mata dadu 1, 2, 3, 4, 5, 6. 

Banyaknya kejadian yang mungkin terjadi ada = 6 

Sehingga, 𝑝𝑒𝑙𝑢𝑎𝑛𝑔 𝑘𝑒𝑗𝑎𝑑𝑖𝑎𝑛 =
4

6
= 0,67. 
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Materi Pertemuan 3 

Kelas Kontrol 

1) Menghitung peluang berdasarkan ruang sampel 

Peluang suatu kejadian 𝐴 adalah hasil bagi banyaknya kemungkinan kejadian 

𝐴 terjadi dengan banyaknya anggota ruang sampel dari suatu percobaan. Jadi, 

peluang suatu kejadian 𝐴 ditulis 𝑃(𝐴) adalah 

𝑃(𝐴) =
𝑛(𝐴)

𝑛(𝑆)
 

Keterangan : 𝑃(𝐴) =  Peluang munculnya 𝐴 

𝑛(𝐴) =  Banyaknya kejadian 𝐴 

𝑛(𝑆) =  Banyaknya hasil yang mungkin 

Contoh : pada pelemparan sebuah mata dadu, tentukan peluang munculnya  

a) mata dadu 3;    b) mata dadu prima 

Penyelesaian: kejadian yang mungkin muncul adalah mata dadu 1, 2, 3, 4, 5, 6. 

Sehingga 𝑛(𝑆) = 6 

a) Kejadian muncul mata dadu 3 ada 1 → 𝑛(3) = 1 

Jadi peluang muncul mata dadu 3 adalah  

𝑃(𝑚𝑎𝑡𝑎 𝑑𝑎𝑑𝑢 3) =
𝑛(𝑚𝑎𝑡𝑎 𝑑𝑎𝑑𝑢 3)

𝑛(𝑆)
=

1

6
= 0,17 

b) Kejadian muncul mata dadu prima adalah 2, 3, dan 5 → 𝑛(𝑝𝑟𝑖𝑚𝑎) = 3 

Jadi peluang muncul mata dadu prima adalah 

𝑃(𝑚𝑎𝑡𝑎 𝑑𝑎𝑑𝑢 𝑝𝑟𝑖𝑚𝑎) =
𝑛(𝑚𝑎𝑡𝑎 𝑑𝑎𝑑𝑢 𝑝𝑟𝑖𝑚𝑎)

𝑛(𝑆)
=

3

6
= 0,5 

2) Nilai peluang 

Untuk setiap kejadian 𝐴, nilai peluang 𝐴 atau 𝑃(𝐴) adalah 0 ≤ 𝑃(𝐴) ≤ 1. 

Jika 𝑃(𝐴) = 0 maka kejadian 𝐴 disebut kejadian mustahil. 

Jika 𝑃(𝐴) = 1 maka kejadian 𝐴 disebut kejadian pasti. 

Untuk setiap kejadian 𝐴 berlaku : 𝑃(𝐴) + 𝑃(𝑏𝑢𝑘𝑎𝑛 𝐴) = 1 

𝑃(𝑏𝑢𝑘𝑎𝑛 𝐴) = 1 − 𝑃(𝐴) 

Contoh : sebuah dadu dilempar satu kali, tentukan  
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a) P (prima)      b) P (bukan prima) 

Penyelesaian:  

a) Mata dadu = 1, 2, 3, 4, 5, 6   → 𝑛(𝑆) = 6 

Mata dadu prima = 2, 3, 5   → 𝑛(𝐴) = 3 

𝑃(𝑝𝑟𝑖𝑚𝑎) =
𝑛(𝐴)

𝑛(𝑆)
=

3

6
=

1

2
 

b) 𝑃(𝑏𝑢𝑘𝑎𝑛 𝑝𝑟𝑖𝑚𝑎) = 1 − 𝑃(𝑝𝑟𝑖𝑚𝑎) = 1 −
1

2
=

1

2
 

3) Frekuensi harapan 

Frekuensi harapan dari suatu kejadian adalah harapan munculnya suatu 

kejadian yang diamati dari sejumlah percobaan yang dilakukan. 

𝐹ℎ = 𝑃(𝐴) × 𝑁 

Keterangan : 𝑃(𝐴) =  Peluang kejadian 𝐴 

𝑁 =  Banyaknya percobaan 

Contoh : sebuah dadu dilemparkan ke atas sebanyak 36 kali. Berapa frekuensi 

harapan munculnya mata dadu bernomor 3? 

Penyelesaian: misalkan, 𝐾 = kejadian munculnya mata dadu bernomor 3 

sehingga 𝑃(𝐾) =
1

6
. Banyaknya pelemparan 36 kali, maka 

𝐹ℎ = 𝑃(𝐾) × 𝑁 =
1

6
× 36 = 6.  

Jadi, frekuensi harapan munculnya mata dadu bernomor 3 dari 36 kali 

pelemparan adalah 6 kali. 
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Materi Pertemuan 4 

Kelas Kontrol 

4) Peluang dari kejadian-kejadian saling bebas 

Istilah peluang dari dua kejadian bebas diperoleh dari hasil kali peluang 

kejadian pertama dan peluang kejadian kedua. 

𝑃(𝐴 𝑑𝑎𝑛 𝐵) = 𝑃(𝐴) × 𝑃(𝐵) 

Contoh : dua dadu bermata enam dilemparkan satu kali. Tentukan peluang 

kejadian muncul mata dadu ganjil pada dadu pertama dan muncul mata dadu 4 

pada dadu kedua. 

Penyelesaian: 

𝑃(𝑚𝑢𝑛𝑐𝑢𝑙 𝑚𝑎𝑡𝑎 𝑔𝑎𝑛𝑗𝑖𝑙) =
3

6
=

1

2
 

𝑃(𝑚𝑢𝑛𝑐𝑢𝑙 𝑚𝑎𝑡𝑎 4) =
1

6
 

𝑃(𝑚𝑢𝑛𝑐𝑢𝑙 𝑚𝑎𝑡𝑎 𝑔𝑎𝑛𝑗𝑖𝑙 𝑑𝑎𝑛 𝑚𝑢𝑛𝑐𝑢𝑙 𝑚𝑎𝑡𝑎 4) =
1

2
×

1

6
=

1

12
 . 

5) Peluang dari kejadian-kejadian terpisah satu sama lain 

Istilah peluang dari dua kejadian yang terpisah satu sama lain diperoleh dengan 

menambahkan peluang kejadian pertama dengan peluang kedua. 

𝑃(𝐴 𝑑𝑎𝑛 𝐵) = 𝑃(𝐴) + 𝑃(𝐵) 

Contoh : Kiki memiliki uang logam 4 lima ratusan, 2 ratusan, dan 4 lima 

puluhan dalam saku bajunya, ia mengambil satu uang dalam kantong secara 

acak. Berapa peluang terambil uang lima ratusan atau ratusan? 

Penyelesaian: 

𝑃(𝑙𝑖𝑚𝑎 𝑟𝑎𝑡𝑢𝑠𝑎𝑛 𝑎𝑡𝑎𝑢 𝑟𝑎𝑡𝑢𝑠𝑎𝑛) =
4

10
+

2

10
=

6

10
=

3

5
 

Jadi, peluang terambil uang lima ratusan atau ratusan 
3

5
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Materi Pertemuan 3 

Kelas Eksperimen 
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Materi Pertemuan 4 

Kelas Eksperimen 
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Lampiran IV Lembar Kerja Siswa 

Lembar Kerja Siswa  

Pertemuan 1 

 

 

 

 

 

Jawablah pertanyaan berikut ini! 

1. Dari penjelasan mengenai ruang sampel, titik sampel, dan kejadian yang telah 

dipaparkan oleh guru sebelumnya, jelaskan kembali pengertian dari ruang 

sampel, titik sampel, dan kejadian? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Duah buah dadu dilemparkan secara bersamaan, tentukan ruang sampel dan 

banyaknya titik sampel dengan cara membuat tabel! 

 

 

 

 

 

 

 

MATA PELAJARAN : MATEMATIKA 

KELAS / SEMESTER : VIII / GENAP 

MATERI : PELUANG 

TAHUN AJARAN  : 2021/2022 

Jawab :  

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jawab :  

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 
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3. Setelah kalian mengetahui pengertian dari ruang sampel, titik sampel, dan 

kejadian. Bisakah kalian menjelaskan kembali pengertian dari peluang dan 

sebutkan salah satu contoh peluang di kehidupan sehari-hari! 

 

 

 

 

 

 

 

Jawab :  

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 
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Kunci Jawaban LKS  

Pertemuan 1 

No. Penyelesaian Skor 

1. 

Penyelesaian : 

Pengertian ruang sampel adalah himpunan semua 

kejadian yang mungkin diperoleh dari suatu percobaan. 

Pengertian titik sampel adalah setiap anggota dari ruang 

sampel.  

Pengertian kejadian adalah kumpulan dari beberapa titik 

sampel. 

30 

2. 

Penyelesaian :  

Menentukan ruang sampel 2 buah dadu dengan cara tabel 

 

Ruang sampelnya (S): 

{
 
 

 
 
(1,1), (1,2), (1,3), (1,4), (1,5), (1,6),
(2,1), (2,2), (2,3), (2,4), (2,5), (2,6),
(3,1), (3,2), (3,3), (3,4), (3,5), (3,6),
(4,1), (4,2), (4,3), (4,4), (4,5), (4,6),
(5,1), (5,2), (5,3), (5,4), (5,5), (5,6),
(6,1), (6,2), (6,3), (6,4), (6,5), (6,6)}

 
 

 
 

 

Banyaknya titik sampel ada 36. 

50 
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3. 

Penyelesaian : 

Pengertian peluang adalah suatu kejadian yang dilakukan 

seseorang atau banyak orang untuk mendapatkan suatu 

keputusan dengan cara memilih atau mengundi. 

Contohnya saat pemilihan ketua kelas, pengundian arisan, 

pelemparan mata uang, dan pelemparan dadu. 

20 

Skor Maksimal 100 
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Lembar Kerja Siswa  

Pertemuan 2 

 

 

 

 

 

 

 

Jawablah pertanyaan berikut ini! 

1. Setelah mendengarkan paparan penjelasan materi dari guru, dapatkah kalian 

jelaskan pengertian dari peluang empirik? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Dapatkah kalian jelaskan pengertian dari peluang teoritik? Menurut kalian apa 

perbedaan antara peluang empirik dan teoritik? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Sebuah dadu dilemparkan sebanyak 30 kali, dan mata dadu yang muncul dicatat 

dan hasilnya seperti tabel dibawah ini. 

Mata dadu 1 2 3 4 5 6 

frekuensi 5 6 6 3 5 5 

 Tentukanlah peluang dengan frekuensi relatif dari muncul mata dadu 2! 

 

MATA PELAJARAN : MATEMATIKA 

KELAS / SEMESTER : VIII / GENAP 

MATERI : PELUANG 

TAHUN AJARAN  : 2021/2022 

Jawab :  

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jawab :  

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

 

 

 

 

 

 

 

 



205 
 

 

 

 

 

 

4. Dua buah dadu dilemparkan secara bersamaan, tentukan peluang teoritik 

munculnya mata dadu berjumlah 7! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jawab :  

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jawab :  

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 
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Kunci Jawaban LKS  

Pertemuan 2 

No. Penyelesaian Skor 

1. 

Penyelesaian : 

Pengertian peluang empirik adalah perbandingan 

banyaknya kejadian yang dimaksud terhadap jumlah 

percobaan yang dilakukan. 

10 

2. 

Penyelesaian :  

Pengertian peluang teoritik adalah perbandingan 

banyaknya kejadian yang dimaksud terhadap banyaknya 

kejadian yang mungkin terjadi (ruang sampel). 

Perbedaan antara peluang empirik dan teoritik terletak 

pada banyaknya percobaan. Pada peluang empirik 

percobaan dilakukan secara berulang-ulang, sedangkan 

pada peluang teoritik percobaan hanya dilakukan satu 

kali. Selain itu, pada peluang empirik yang diperhatikan 

ialah banyaknya percobaan, sedangkan pada peluang 

teoritik ialah banyaknya sampel. 

30 

3. 

Penyelesaian : 

Banyaknya percobaan atau frekuensi = 5 + 6 + 6 +

3 + 5 + 5 = 30 

Banyaknya kejadian yang dimaksud muncul mata dadu 

2 adalah 6 

Sehingga, frekuensi relatif 𝑓𝑟(𝐾) =
6

30
=

1

5
= 0,2 

30 

4. 
Penyelesaian : 

Dua buah dadu dilempar bersamaan 
30 
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Kejadian yang dimaksud yaitu muncul mata dadu 

berjumlah 7 antara lain 

{(1,6), (2,5), (3,4), (4,3), (5,2), (6,1)} 

Banyaknya kejadian yang dimaksud = 6 

Kejadian yang mungkin terjadi atau ruang sampel 

adalah 36 

Sehingga, peluang kejadian =
6

36
=

1

6
= 0,167 

Skor Maksimal 100 
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Lembar Kerja Siswa  

Pertemuan 3 

 

 

 

 

 

 

Jawablah pertanyaan berikut ini! 

1. Sebuah kantong terdiri dari 4 kelereng merah, 3 kelereng biru, dan 5 kelereng 

hijau. Dari kelereng-kelereng tersebut akan diambil satu kelereng. Tentukan 

peluang berdasarkan ruang sampel terambilnya kelereng berwarna biru! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Sebuah dadu dilempar sebanyak satu kali, tentukanlah: 

a. P (genap)             b.  P (bukan genap) 

 

 

 

 

 

 

3. Dari 7 kartu diberi huruf  S, U, C, I, P, T, O  diambil sebuah kartu secara acak. 

Jika pengambilan dilakukan sebanyak 70 kali, tentukan frekuensi harapan 

terambilnya huruf vokal! 

 

MATA PELAJARAN : MATEMATIKA 

KELAS / SEMESTER : VIII / GENAP 

MATERI : PELUANG 

TAHUN AJARAN  : 2021/2022 

Jawab :  

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jawab :  

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jawab :  

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 
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Kuis Latihan Kelas Eksperimen 

Pertemuan 3 
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Kunci Jawaban LKS/Kuis  

Pertemuan 3 

No. Penyelesaian Skor 

1. 

Penyelesaian : 

Banyaknya ruang sampel 𝑛(𝑆) = 4 + 3 + 5 = 12 

Banyaknya kejadian terambil kelereng biru 𝑛(𝐴) = 3 

Sehingga, peluang terambil satu kelereng biru 

 𝑃(𝐴) =
𝑛(𝐴)

𝑛(𝑆)
=

3

12
=

1

4
= 0,25 

30 

2. 

Penyelesaian :  

Untuk setiap kejadian A berlaku  

𝑃(𝐴) + 𝑃(𝑏𝑢𝑘𝑎𝑛 𝐴) = 1 

𝑃(𝑏𝑢𝑘𝑎𝑛 𝐴) = 1 − 𝑃(𝐴) 

Misalkan A ialah mata dadu genap = {2, 4, 6} 

𝑛(𝐴) = 3 

Banyaknya ruang sampel mata dadu = {1, 2, 3, 4, 5, 6} 

𝑛(𝑆) = 6 

a. 𝑃(𝑔𝑒𝑛𝑎𝑝) =
3

6
=

1

2
 

b. 𝑃(𝑏𝑢𝑘𝑎𝑛 𝑔𝑒𝑛𝑎𝑝) = 1 − 𝑃(𝑔𝑒𝑛𝑎𝑝) = 1 −
1

2
=

1

2
 

30 

3. 

Penyelesaian : 

Misalkan, 𝐾 = kejadian munculnya huruf vokal yaitu 

{𝑈, 𝐼, 𝑂}, 𝑛(𝐾) = 3 

Banyaknya ruang sampel {𝑆, 𝑈, 𝐶, 𝐼, 𝑃, 𝑇 𝑂}, 𝑛(𝑆) = 7 

Peluang 𝑃(𝐾) =
𝑛(𝐾)

𝑛(𝑆)
=

3

7
 

Banyaknya pengambilan 𝑁 = 70 kali. 

Sehingga, frekuensi harapan  

𝐹ℎ = 𝑃(𝐾) × 𝑁 =
3

7
× 70 = 30  

40 

Skor Maksimal 100 
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Lembar Kerja Siswa  

Pertemuan 4 

 

 

 

 

 

 

Jawablah pertanyaan berikut ini! 

1. Dua buah dadu bermata enam dilemparkan satu kali. Tentukanlah Peluang 

munculnya mata dadu pertama bilangan prima dan mata dadu kedua bilangan 

ganjil! 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Ketika memilih bola secara acak dari keranjang yang berisi 3 bola biru, 2 bola 

kuning, dan 5 bola hijau, tentukan peluang mendapatkan bola biru (B) atau 

hijau (H)! 

 

 

 

 

 

 

 

 

MATA PELAJARAN : MATEMATIKA 

KELAS / SEMESTER : VIII / GENAP 

MATERI : PELUANG 

TAHUN AJARAN  : 2021/2022 

Jawab :  

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jawab :  

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 

....................................................................................................................... 
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Kuis Latihan Kelas Eksperimen 

Pertemuan 4 
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Kunci Jawaban LKS/Kuis  

Pertemuan 4 

No. Penyelesaian Skor 

1. 

Penyelesaian : 

Diketahui banyak mata dadu 𝑛(𝑆) = 6 

Banyak mata prima 𝑛(𝐴) = 2 , 3, 5 = 3 

Banyak mata ganjl 𝑛(𝐴) = 1, 3, 5 = 3 

Peluang 𝑃 (𝑚𝑢𝑛𝑐𝑢𝑙 𝑚𝑎𝑡𝑎 𝑝𝑟𝑖𝑚𝑎) =
3

6
=

1

2
 

Peluang 𝑃 (𝑚𝑢𝑛𝑐𝑢𝑙 𝑚𝑎𝑡𝑎 𝑔𝑎𝑛𝑗𝑖𝑙) =
3

6
=

1

2
 

Sehingga, Peluang dari dua kejadian saling bebas : 

𝑃(𝑚𝑎𝑡𝑎 𝑝𝑟𝑖𝑚𝑎) × 𝑃(𝑚𝑎𝑡𝑎 𝑔𝑎𝑛𝑗𝑖𝑙) =
1

2
×
1

2
=
1

4
 

50 

2. 

Penyelesaian : 

Diketahui banyak bola 𝑛(𝑆) = 3 + 2 + 5 = 10 

Peluang 𝑃 (𝑏𝑜𝑙𝑎 𝑏𝑖𝑟𝑢) =
3

10
 

Peluang 𝑃 (𝑏𝑜𝑙𝑎 ℎ𝑖𝑗𝑎𝑢) =
5

10
 

Sehingga, Peluang dari dua kejadian terpisah : 

𝑃(𝐵) + 𝑃(𝐻) =
3

10
+
5

10
=
8

10
= 0,8 

50 

Skor Maksimal 100 
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Lampiran V Lembar Penilaian Pengetahuan Siswa 

Lembar Penilaian Pengetahuan Kelas Kontrol 

Pertemuan 1 

Satuan Pendidikan  : MTsN 2 Tanah Laut 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Kelas/Semester  : VIII B / Genap 

Tahun Pelajaran  : 2021/2022 

No. Nama Siswa 
Skor 

Perolehan 

Skor 

Maksimal 

Nilai 

1. Natasya Agni Pratista 80 

100 

80 

2. Ilham  80 80 

3. Wahyu Akbar Wijaya  70 70 

4. 
Ramadhanaul Karim 

Reswara 
100 100 

5. Fawwaz  Raji Afkhar  100 100 

6. Almarila Naurhaizia 75 75 

7. Raisya Nayla Afifah  90 90 

8. Akhdan  90 90 

9. Reghan Dlyanata 80 80 

10. 
Muhammad Andhika 

Balali 
100 100 

11. Revia Alilka Azizah 70 70 

12. Muhammad  Yasin  80 80 
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13. Ana Latifatunnisa  75 75 

14. Royhan  Hibatullah  80 80 

15. Keira Valiant Shairi 80 80 

16. 
Muhammad  Dzkri 

Ramadhan i 
90 90 

17. 
Chandra Yulistya 

Pramono  
100 100 

18. 
Muhammad  Indra 

Rahman  
80 80 

19. Raudhatul Jannah  70 70 

20. 
Bintang  Berliana 

Putri  
80 80 

21. 
Muhammad  Ihsanul 

Habbibie 
75 75 

22.  
Nurul Azkiya 

Althafunnisa 
90 90 

23. Shafira Belua  A 90 90 

24. M.Haikal  Adytama  100 100 

25. Aurel Maulida Rianty  100 100 

26. Dea Syafera Azahra  100 100 

27. Nail Risky Dyan  80 80 

28. M.Reri Pratama 75 75 

29. Nurlaila Sari 80 80 

30. Siti Fatimah  80 80 
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31. Nur Azizah Humaira  90 90 

Keterangan : 

𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 =
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100 
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Lembar Penilaian Pengetahuan Kelas Kontrol 

Pertemuan 2 

Satuan Pendidikan  : MTsN 2 Tanah Laut 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Kelas/Semester  : VIII B / Genap 

Tahun Pelajaran  : 2021/2022 

No. Nama Siswa 
Skor 

Perolehan 

Skor 

Maksimal 

Nilai 

1. Natasya Agni Pratista 70 

100 

70 

2. Ilham  90 90 

3. Wahyu Akbar Wijaya  80 70 

4. 
Ramadhanaul Karim 

Reswara 
100 100 

5. Fawwaz  Raji Afkhar  85 85 

6. Almarila Naurhaizia 70 70 

7. Raisya Nayla Afifah  90 90 

8. Akhdan  90 90 

9. Reghan Dlyanata 80 80 

10. 
Muhammad Andhika 

Balali 
85 85 

11. Revia Alilka Azizah 70 70 

12. Muhammad  Yasin  85 85 

13. Ana Latifatunnisa  70 70 

14. Royhan  Hibatullah  85 85 
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15. Keira Valiant Shairi 80 80 

16. 
Muhammad  Dzkri 

Ramadhan i 
90 90 

17. 
Chandra Yulistya 

Pramono  
100 100 

18. 
Muhammad  Indra 

Rahman  
85 85 

19. Raudhatul Jannah  90 90 

20. 
Bintang  Berliana 

Putri  
90 90 

21. 
Muhammad  Ihsanul 

Habbibie 
70 70 

22.  
Nurul Azkiya 

Althafunnisa 
90 90 

23. Shafira Belua  A 90 90 

24. M.Haikal  Adytama  100 100 

25. Aurel Maulida Rianty  100 100 

26. Dea Syafera Azahra  100 100 

27. Nail Risky Dyan  85 85 

28. M.Reri Pratama 70 70 

29. Nurlaila Sari 85 85 

30. Siti Fatimah  90 90 

31. Nur Azizah Humaira  90 90 
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Lembar Penilaian Pengetahuan Kelas Kontrol 

Pertemuan 3 

Satuan Pendidikan  : MTsN 2 Tanah Laut 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Kelas/Semester  : VIII B / Genap 

Tahun Pelajaran  : 2021/2022 

 

No. Nama Siswa 
Skor 

Perolehan 

Skor 

Maksimal 

Nilai 

1. Natasya Agni Pratista 70 

100 

70 

2. Ilham  60 60 

3. Wahyu Akbar Wijaya  70 70 

4. 
Ramadhanaul Karim 

Reswara 
85 85 

5. Fawwaz  Raji Afkhar  80 80 

6. Almarila Naurhaizia 100 100 

7. Raisya Nayla Afifah  85 85 

8. Akhdan  85 85 

9. Reghan Dlyanata 85 85 

10. 
Muhammad Andhika 

Balali 
80 80 

11. Revia Alilka Azizah 70 70 

12. Muhammad  Yasin  80 80 

13. Ana Latifatunnisa  75 75 
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14. Royhan  Hibatullah  80 80 

15. Keira Valiant Shairi 80 80 

16. 
Muhammad  Dzkri 

Ramadhan i 
85 85 

17. 
Chandra Yulistya 

Pramono  
100 100 

18. 
Muhammad  Indra 

Rahman  
80 80 

19. Raudhatul Jannah  70 70 

20. 
Bintang  Berliana 

Putri  
80 80 

21. 
Muhammad  Ihsanul 

Habbibie 
75 75 

22.  
Nurul Azkiya 

Althafunnisa 
85 85 

23. Shafira Belua  A 85 85 

24. M.Haikal  Adytama  100 100 

25. Aurel Maulida Rianty  100 100 

26. Dea Syafera Azahra  100 100 

27. Nail Risky Dyan  80 80 

28. M.Reri Pratama 75 75 

29. Nurlaila Sari 80 80 

30. Siti Fatimah  80 80 

31. Nur Azizah Humaira  70 70 
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Lembar Penilaian Pengetahuan Kelas Kontrol 

Pertemuan 4 

Satuan Pendidikan  : MTsN 2 Tanah Laut 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Kelas/Semester  : VIII B / Genap 

Tahun Pelajaran  : 2021/2022 

No. Nama Siswa 
Skor 

Perolehan 

Skor 

Maksimal 

Nilai 

1. Natasya Agni Pratista 100 

100 

100 

2. Ilham  50 50 

3. Wahyu Akbar Wijaya  100 100 

4. 
Ramadhanaul Karim 

Reswara 
100 100 

5. Fawwaz  Raji Afkhar  100 100 

6. Almarila Naurhaizia 75 75 

7. Raisya Nayla Afifah  75 75 

8. Akhdan  75 75 

9. Reghan Dlyanata 50 50 

10. 
Muhammad Andhika 

Balali 
100 100 

11. Revia Alilka Azizah 75 75 

12. Muhammad  Yasin  100 100 

13. Ana Latifatunnisa  75 75 

14. Royhan  Hibatullah  100 100 
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15. Keira Valiant Shairi 75 75 

16. 
Muhammad  Dzkri 

Ramadhan i 
75 75 

17. 
Chandra Yulistya 

Pramono  
100 100 

18. 
Muhammad  Indra 

Rahman  
100 100 

19. Raudhatul Jannah  50 50 

20. 
Bintang  Berliana 

Putri  
75 75 

21. 
Muhammad  Ihsanul 

Habbibie 
75 75 

22.  
Nurul Azkiya 

Althafunnisa 
75 75 

23. Shafira Belua  A 100 100 

24. M.Haikal  Adytama  100 100 

25. Aurel Maulida Rianty  100 100 

26. Dea Syafera Azahra  100 100 

27. Nail Risky Dyan  50 50 

28. M.Reri Pratama 75 75 

29. Nurlaila Sari 75 75 

30. Siti Fatimah  100 100 

31. Nur Azizah Humaira  100 100 
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Lembar Penilaian Pengetahuan Kelas Eksperimen 

Pertemuan 1 

Satuan Pendidikan  : MTsN 2 Tanah Laut 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Kelas/Semester  : VIII A / Genap 

Tahun Pelajaran  : 2021/2022 

No. Nama Siswa 
Skor 

Perolehan 

Skor 

Maksimal 
Nilai 

1. 
Muhammad  Naufal 

Ardi Febrian 
80 

100 

80 

2. 
Anis Ma’rifatut  

Jahriyah 
90 90 

3. Fahri  Maulana Yusuf 90 90 

4. Gt.M.Riyal  yudistira 100 100 

5. Tiara Ramadina 75 75 

6. Petty Fazriati 100 100 

7. Pina 90 90 

8. Aufa Mutmainnah 90 90 

9. Willa Ewarettacarey 90 90 

10. Ardha Rizqiana 80 80 

11. Niken Ayu Setyonni 80 80 

12. 
Syarifah Ummi 

Kulsum Assegaff 
100 100 

13. Salma Aura Ritaloka 80 80 

14. Helda Istianty 90 90 

15. 
Shelvia Devi 

Ramadani  
100 100 

16. Nur Azkia Rahman  100 100 

17. Zahrotu Sitta 100 100 
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18. 
Muhammad  Dafta 

Musgaffa  
100 100 

19. 
Muhammad  Habibie 

Noor  
100 100 

20. 
Nadia Aulia 

Ramadhani  
100 100 

21. Rianti Nur Hanifah 100 100 

22. Raisa Raqina Sabila  100 100 

23. 
Muhammad  Aufa 

Ramadhan  
80 80 

24. Rahmat Buyasin  90 90 

25. M.Sony.Hamdany 100 100 

26. Laila Fitri Annisa  100 100 

27. 
Rakha Ataya 

Firzatullah  
90 90 

28. Erlis Artila Hadi  80 80 

29. 
Muhmmad Fauzi 

Rahman  
90 90 

30. Nadiah Hasanah  100 100 

31. Nursyfa Arafah 100 100 
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Lembar Penilaian Pengetahuan Kelas Eksperimen 

Pertemuan 2 

Satuan Pendidikan  : MTsN 2 Tanah Laut 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Kelas/Semester  : VIII A / Genap 

Tahun Pelajaran  : 2021/2022 

No. Nama Siswa 
Skor 

Perolehan 

Skor 

Maksimal 
Nilai 

1. 
Muhammad  Naufal 

Ardi Febrian 
100 

100 

100 

2. 
Anis Ma’rifatut  

Jahriyah 
100 100 

3. Fahri  Maulana Yusuf 100 100 

4. Gt.M.Riyal  yudistira 100 100 

5. Tiara Ramadina 90 90 

6. Petty Fazriati 85 85 

7. Pina 85 85 

8. Aufa Mutmainnah 85 85 

9. Willa Ewarettacarey 100 100 

10. Ardha Rizqiana 90 90 

11. Niken Ayu Setyonni 75 75 

12. 
Syarifah Ummi 

Kulsum Assegaff 
85 85 

13. Salma Aura Ritaloka 90 90 

14. Helda Istianty 100 100 

15. 
Shelvia Devi 

Ramadani  
100 100 

16. Nur Azkia Rahman  100 100 

17. Zahrotu Sitta 90 90 
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18. 
Muhammad  Dafta 

Musgaffa  
100 100 

19. 
Muhammad  Habibie 

Noor  
100 100 

20. 
Nadia Aulia 

Ramadhani  
90 90 

21. Rianti Nur Hanifah 90 90 

22. Raisa Raqina Sabila  90 90 

23. 
Muhammad  Aufa 

Ramadhan  
100 100 

24. Rahmat Buyasin  100 100 

25. M.Sony.Hamdany 90 90 

26. Laila Fitri Annisa  90 90 

27. 
Rakha Ataya 

Firzatullah  
85 85 

28. Erlis Artila Hadi  90 90 

29. 
Muhmmad Fauzi 

Rahman  
90 90 

30. Nadiah Hasanah  100 100 

31. Nursyfa Arafah 100 100 
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Lembar Penilaian Pengetahuan Kelas Eksperimen 

Pertemuan 3 

Satuan Pendidikan  : MTsN 2 Tanah Laut 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Kelas/Semester  : VIII A / Genap 

Tahun Pelajaran  : 2021/2022 

No. Nama Siswa 
Skor 

Perolehan 

Skor 

Maksimal 
Nilai 

1. 
Muhammad  Naufal 

Ardi Febrian 
85 

100 

85 

2. 
Anis Ma’rifatut  

Jahriyah 
80 80 

3. Fahri  Maulana Yusuf 80 80 

4. Gt.M.Riyal  yudistira 100 100 

5. Tiara Ramadina 100 100 

6. Petty Fazriati 100 100 

7. Pina 85 85 

8. Aufa Mutmainnah 80 80 

9. Willa Ewarettacarey 80 80 

10. Ardha Rizqiana 85 85 

11. Niken Ayu Setyonni 100 100 

12. 
Syarifah Ummi 

Kulsum Assegaff 
80 80 

13. Salma Aura Ritaloka 100 100 

14. Helda Istianty 100 100 

15. 
Shelvia Devi 

Ramadani  
100 100 

16. Nur Azkia Rahman  100 100 

17. Zahrotu Sitta 100 100 
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18. 
Muhammad  Dafta 

Musgaffa  
100 100 

19. 
Muhammad  Habibie 

Noor  
100 100 

20. 
Nadia Aulia 

Ramadhani  
80 80 

21. Rianti Nur Hanifah 85 85 

22. Raisa Raqina Sabila  85 85 

23. 
Muhammad  Aufa 

Ramadhan  
80 80 

24. Rahmat Buyasin  100 100 

25. M.Sony.Hamdany 100 100 

26. Laila Fitri Annisa  85 85 

27. 
Rakha Ataya 

Firzatullah  
85 85 

28. Erlis Artila Hadi  85 85 

29. 
Muhmmad Fauzi 

Rahman  
80 80 

30. Nadiah Hasanah  100 100 

31. Nursyfa Arafah 100 100 
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Lembar Penilaian Pengetahuan Kelas Eksperimen 

Pertemuan 4 

Satuan Pendidikan  : MTsN 2 Tanah Laut 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Kelas/Semester  : VIII A / Genap 

Tahun Pelajaran  : 2021/2022 

No. Nama Siswa 
Skor 

Perolehan 

Skor 

Maksimal 
Nilai 

1. 
Muhammad  Naufal 

Ardi Febrian 
100 

100 

100 

2. 
Anis Ma’rifatut  

Jahriyah 
100 100 

3. Fahri  Maulana Yusuf 100 100 

4. Gt.M.Riyal  yudistira 100 100 

5. Tiara Ramadina 100 100 

6. Petty Fazriati 100 100 

7. Pina 100 100 

8. Aufa Mutmainnah 100 100 

9. Willa Ewarettacarey 100 100 

10. Ardha Rizqiana 100 100 

11. Niken Ayu Setyonni 100 100 

12. 
Syarifah Ummi 

Kulsum Assegaff 
100 100 

13. Salma Aura Ritaloka 100 100 

14. Helda Istianty 100 100 

15. 
Shelvia Devi 

Ramadani  
100 100 

16. Nur Azkia Rahman  100 100 
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17. Zahrotu Sitta 100 100 

18. 
Muhammad  Dafta 

Musgaffa  
100 100 

19. 
Muhammad  Habibie 

Noor  
100 100 

20. 
Nadia Aulia 

Ramadhani  
100 100 

21. Rianti Nur Hanifah 100 100 

22. Raisa Raqina Sabila  100 100 

23. 
Muhammad  Aufa 

Ramadhan  
100 100 

24. Rahmat Buyasin  100 100 

25. M.Sony.Hamdany 100 100 

26. Laila Fitri Annisa  100 100 

27. 
Rakha Ataya 

Firzatullah  
100 100 

28. Erlis Artila Hadi  100 100 

29. 
Muhmmad Fauzi 

Rahman  
100 100 

30. Nadiah Hasanah  100 100 

31. Nursyfa Arafah 100 100 
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Lampiran VI Lembar Soal Uji Validasi Instrumen 

UJI VALIDASI 

INSTRUMEN TES 

Satuan Pendidikan : MTsN 2 Tanah Laut  Kelas/Semester : VIII/Genap 

Mata Pelajaran : Matematika  Tahun Pelajaran : 2021/2022 

Materi : Peluang  Bentuk Soal : Essay/Uraian 

 

Kerjakan soal-soal berikut ini disertai uraian cara penyelesaiannya! 

1. Perhatikan kalimat dibawah ini, kemudian berilah tanda (B) jika kalimat pernyataan 

tersebut benar dan beri tanda (S) jika kalimat pernyataan tersebut salah. 

Kalimat Keterangan 
 

 

Titik sampel merupakan bagian dari ruang sampel.   

Dalam percobaan satu kali pelemparan dua buah dadu, 

menghasilkan titik sampel sebanyak 38. 
  

Himpunan semua kejadian yang mungkin diperoleh dari 

suatu percobaan disebut titik sampel. 
  

Ruang sampel merupakan kejadian acak suatu percobaan.   

Kejadian adalah kumpulan dari beberapa titik sampel.   

Banyaknya anggota himpunan ruang sampel disimbolkan 

dengan 𝑛(𝐴). 
  

 

2. Ema dan adiknya ingin menonton acara televisi bersama. Ema menyukai tayangan 

musik, sedangkan adiknya menyukai tayangan sepak bola. Untuk menentukan 

tayangan apa yang akan mereka tonton secara bersama-sama, mereka memikirkan 

cara yang adil agar hasilnya dapat mereka terima. Ema mengusulkan 3 cara 

mengundi, yaitu: 

Cara 1. Mengundi dengan melambungkan sebuah koin 1 kali, jika hasilnya gambar 

maka mereka menonton tayangan musik, jika hasilnya angka maka mereka 

menonton tayangan sepak bola.  

Cara 2. Mengundi menggunakan sebuah dadu, jika hasilnya yang muncul 

merupakan bilangan prima maka mereka menonton tayangan musik, jika hasilnya 

bukan bilangan prima maka mereka menonton tayangan sepak bola. 

Cara 3. Menggunakan 3 buah bola yang terdiri dari 1 warna merah, 1 warna kuning, 

dan 1 warna hijau. Bola tersebut dimasukkan ke dalam kantong dan Ema akan 

mengambil 1 bola secara acak. Jika bola yang terambil adalah bola merah maka 
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mereka menonton tayangan musik, dan jika hasil yang terambil bukan warna merah 

maka mereka menonton tayangan sepak bola. 

Dari ketiga cara diatas, pilihlah cara mana saja yang adil dan jelaskan perhitungan 

peluang berdasarkan ruang sampelnya ! 

 

3. Diketahui tiga keping uang logam dilempar secara bersamaan. Tentukanlah: 

 Ruang sampelnya menggunakan cara mendaftar 

 Ruang sampelnya menggunakan diagram pohon  

 Ruang sampelnya menggunakan tabel 

 

4. Perhatikan permasalahan berikut! 

 

 

NO. Uang Logam 1 Uang Logam 2 Keterangan 
Frekuensi 

(Kali) 

1. Angka Angka (A, A) 10 

2. Angka Gambar (A, G) 6 

3. Gambar Angka (G, A) 8 

4. Gambar Gambar  (G, G) 6 

Jumlah 30 

Dari permasalahan diatas, jika Caca dan Lolita ingin mendapatkan kedua buah uang 

logam yang sama/kembar. Maka tentukanlah nilai 𝒏 yaitu banyaknya percobaan 

yang dilakukan untuk mendapatkan nilai peluang empirik atau frekuensi relatif 

munculnya kedua buah uang logam yang sama! 

 

5. Perhatikan permasalahan berikut! 

Caca dan Lolita sedang melakukan suatu percobaan 

dengan menggunakan dua buah uang logam seperti pada 

gambar disamping ini. Mereka melempar duah buah 

uang logam itu sebanyak 30 kali, kemudian mereka 

mencatat hasilnya. Tabel dibawah ini merupakan hasil 

pencatatan Caca dan Lolita, yaitu: 
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Kiki akan pergi ke toko mainan untuk membeli 10 

kartu bergambar hewan, kartu tersebut bernomor 1 

sampai 10. Jika Kiki ingin bermain kartu tersebut 

sebanyak 20 kali, maka tentukanlah: 

a. Nilai peluang teoritik terambilnya kartu 

bernomor bilangan prima ? 

b. Setelah mengetahui nilai peluang teoritik 

terambilnya kartu bernomor prima, maka 

berapa nilai frekuensi kejadiannya? 
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KUNCI JAWABAN DAN SKOR NILAI 

POST-TEST 
 

No. Jawaban 

Aspek 

yang 

dinilai 

Indikator Skor  

1. 

a) Titik sampel merupakan bagian 

dari ruang sampel. Pernyataan 

bernilai Benar 

Menyatakan 

benar atau 

salah pada 

kalimat 

pernyataan 

yang 

dipaparkan 

mengenai 

pengertian 

ruang 

sampel, titik 

sampel, dan 

kejadian. 

Menyatakan 

ulang 

sebuah 

konsep 

2  

b) Dalam percobaan satu kali 

pelemparan dua buah dadu, 

menghasilkan titik sampel 

sebanyak 38. Pernyataan bernilai 

Salah, jawaban yang benar adalah 

titik sampel 2 dadu sebanyak 36. 

2  

c) Himpunan semua kejadian yang 

mungkin diperoleh dari suatu 

percobaan disebut titik sampel. 

Pernyataan bernilai Senar, 

jawaban yang benar adalah ruang 

sampel. 

2  

d) Ruang sampel merupakan 

kejadian acak suatu percobaan. 

Pernyataan bernilai Benar. 

2  

e) Kejadian adalah kumpulan dari 

beberapa titik sampel. Pernyataan 

bernilai Benar. 

2  

f) Banyaknya anggota himpunan 

ruang sampel disimbolkan dengan 

𝑛(𝐴). Pernyataan bernilai Salah, 

jawaban yang benar adalah  𝑛(𝑆). 

2  

Skor Maksimal 12  

2. 

Cara 1, ruang sampelnya 

{𝑎𝑛𝑔𝑘𝑎, 𝑔𝑎𝑚𝑏𝑎𝑟}  

𝑛(𝑆) = 2 
mempunyai peluang yang sama 

untuk terjadi, yaitu  𝑃(𝐴) =
𝑛(𝐴)

𝑛(𝑆)
=

1

2
 

Menentuka

n nilai 

peluang 

berdasarkan 

ruang 

sampelnya. 

Menggunak

an dan 

memanfaatk

an serta 

memilih 

prosedur 

atau operasi 

tertentu. 

2  

Cara 2, ruang sampelnya 

{1,2,3,4,5,6}  

𝑛(𝑆) = 6 
Kejadian muncul bilangan prima 

𝑛(𝐴) = 3 
Kejadian muncul bukan bilangan 

prima 𝑛(𝐴) = 3 

2  



235 
 

mempunyai peluang yang sama 

untuk muncul, yaitu 𝑃(𝐴) =
𝑛(𝐴)

𝑛(𝑆)
=

3

6
 

Cara 3, ruang sampelnya 

{1 𝑏𝑜𝑙𝑎 𝑚𝑒𝑟𝑎ℎ, 1 𝑏𝑜𝑙𝑎 𝑘𝑢𝑛𝑖𝑛𝑔, 1 𝑏𝑜𝑙𝑎 ℎ𝑖𝑗𝑎𝑢}  

𝑛(𝑆) = 3 

Kejadian muncul bola merah 𝑛(𝐴) =
1 
Kejadian muncul bukan bola merah 

𝑛(𝐴) = 2 
mempunyai peluang yang berbeda, 

yaitu 𝑃(𝑏𝑜𝑙𝑎 𝑚𝑒𝑟𝑎ℎ) =
𝑛(𝐴)

𝑛(𝑆)
=

1

3
 

𝑃(𝑏𝑢𝑘𝑎𝑛 𝑏𝑜𝑙𝑎 𝑚𝑒𝑟𝑎ℎ) =
𝑛(𝐴)

𝑛(𝑆)
=

2

3
 

2  

Dari ketiga cara tersebut, yang 

merupakan cara pengundian yang 

adil adalah Cara 1 dan Cara 2, 

sedangkan Cara 3 tidak adil. 

Menentuka

n contoh 

permainan 

yang adil 

sesuai 

konsep 

peluang. 

Memberika

n contoh 

atau bukan 

contoh dari 

suatu 

konsep 

yang 

dipelajari 

2  

Skor Maksimal 8  

3. 

a) Menentukan ruang sampel dengan 

cara mendaftar 

Uang logam pertama = A, G 

Uang logam kedua = A, G 

Uang logam ketiga = A, G 

Ruang sampel 3 uang logam ialah 

{𝐴𝐴𝐴, 𝐴𝐴𝐺, 𝐴𝐺𝐴, 𝐴𝐺𝐺, 𝐺𝐴𝐴, 𝐺𝐴𝐺, 𝐺𝐺𝐴, 𝐺𝐺𝐺} Menentuka

n ruang 

sampel dan 

titik sampel 

dalam 

bentuk 

mendaftar, 

diagram 

pohon, dan 

tabel secara 

berurutan. 

Menyajikan 

konsep 

dalam 

berbagai 

bentuk 

representasi 

matematika 

2  

b) Menentukan ruang sampel dengan 

cara diagram pohon 

 

2  

c) Menentukan ruang sampel dengan 

tabel 

 

 

 

2  
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Logam 1 

Logam 2 
A G 

A AA AG 

G GA GG 

 
Logam 

1&2 

Logam 

 3 

AA AG GA GG  

A AAA AAG AGA AGG  

G GAA GAG GGA GGG  

 

Skor Maksimal 6  

4. 

Munculnya kedua uang logam yang 

sama ada 2 buah yaitu {(𝐴𝐴), (𝐺𝐺)} 

Kemunculan (𝐴𝐴) dilakukan 

sebanyak 10 kali percobaan 

(frekuensi) 

Kemunculan (𝐺𝐺) dilakukan 

sebanyak 6 kali percobaan 

(frekuensi) 

Menyelesai

kan soal 

dengan 

langkah-

langkah 

yang tepat. 

Menggunak

an dan 

memanfaatk

an serta 

memilih 

prosedur 

atau operasi 

tertentu. 

2  

Untuk mengetahui nilai frekuensi 

relatif 𝑓𝑟 maka diperlukanlah nilai 𝑘 

yaitu banyaknya kejadian yang 

dimaksud dan nilai 𝑛 yaitu 

banyaknya percobaan 

Kemunculan (𝐴𝐴) 𝑑𝑎𝑛 (𝐺𝐺) yaitu 

10 + 6 = 16, 𝑘 = 16 

Banyaknya seluruh percobaan adalah 

30 kali, 𝑛 = 30 

Menuliskan 

syarat perlu 

untuk 

menemukan 

suatu rumus 

perhitungan 

pada 

peluang 

empirik 

Mengemban

gkan syarat 

perlu/syarat 

cukup dari 

suatu 

konsep 

2  

Sehingga, peluang empirik atau 

frekuensi relatif munculnya kedua 

uang logam yang sama adalah 

𝑓𝑟(𝐾) =
𝑘

𝑛
=

16

30
=

8

15
= 0,533 

Menuliskan 

syarat 

cukup suatu 

rumus 

perhitungan 

pada 

peluang 

empirik 

2 

 

 

Skor Maksimal 6  
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5. 

𝑁 = Banyak percobaan 20 kali 

Kejadian yang dimaksud yaitu kartu 

bilangan prima antara lain 2, 3, 5, 7 

Banyaknya kejadian yang dimaksud 

ada 4. 

Kejadian yang mungkin terjadi 

adalah muncul kartu bernomor 1, 2, 

3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 

Banyaknya kejadian yang mungkin 

terjadi ada 10 

Menyelesai

kan soal 

dengan 

langkah-

langkah 

yang tepat. 

Menggunak

an dan 

memanfaatk

an serta 

memilih 

prosedur 

atau operasi 

tertentu. 

2  

Lalu didapatlah peluang kejadian 

Kiki mengambil kartu bernomor 

bilangan prima 

𝑃(𝐴)

=
𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘 𝑘𝑒𝑗𝑎𝑑𝑖𝑎𝑛 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑚𝑎𝑘𝑠𝑢𝑑

𝑏𝑎𝑛𝑦𝑎𝑘 𝑘𝑒𝑗𝑎𝑑𝑖𝑎𝑛 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑚𝑢𝑛𝑔𝑘𝑖𝑛 𝑡𝑒𝑟𝑗𝑎𝑑𝑖
 

=
4

10
=

2

5
 

Sehingga, Frekuensi harapan yang 

muncul kartu bernomor bilangan 

prima adalah 

𝐹ℎ = 𝑃(𝐴) × 𝑁 =
2

5
× 20 = 8 

Memecahka

n masalah 

yang 

melibatkan 

konsep 

peluang 

berdasarkan 

kejadian 

untuk 

menentukan 

nilai 

frekuensi 

harapan. 

Mengaplika

sikan 

konsep/algo

ritma ke 

pemecahan 

masalah 

2  

Skor Maksimal 4  

Skor Total Keseluruhan 36  
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Lampiran VII Skor Hasil Uji Validasi Instrumen 

No 

Responden 

No Item (X) Jumlah 

(Y) 1 2 3 4 5 

1 12 7 6 6 4 35 

2 11 5 5 5 3 29 

3 10 4 6 4 3 27 

4 10 4 4 4 2 24 

5 8 4 5 4 4 25 

6 8 6 4 5 4 27 

7 10 8 6 6 3 33 

8 7 2 2 4 0 15 

9 8 0 4 2 0 14 

10 11 4 6 4 2 27 

11 11 6 5 5 4 31 

12 10 6 6 6 3 31 

13 12 6 6 6 4 34 

14 10 7 5 6 4 32 

15 8 6 4 0 2 20 

16 12 8 4 4 2 30 

17 10 6 6 4 4 30 

18 11 6 5 6 3 31 

19 10 4 2 2 3 21 

20 9 4 6 2 3 24 

21 10 7 4 2 0 23 

22 11 8 5 4 4 32 

23 10 6 6 6 3 31 

24 8 5 5 6 4 28 

25 12 8 6 4 4 34 

26 9 6 0 4 4 23 

27 11 7 6 4 4 32 

28 9 4 4 4 2 23 

29 8 7 6 5 3 29 

30 12 6 5 4 4 31 

Jumlah 
298 167 144 128 89 826 
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Lampiran VIII Perhitungan Uji Validitas Instrumen 

No 

Responden 

No Item (X) 

1 2 3 4 5 

𝑿𝟏𝒀 𝑿𝟐𝒀 𝑿𝟑𝒀 𝑿𝟒𝒀 𝑿𝟓𝒀 

1 420 245 210 210 140 

2 319 145 145 145 87 

3 270 108 162 108 81 

4 240 96 96 96 48 

5 200 100 125 100 100 

6 216 162 108 135 108 

7 330 264 198 198 99 

8 105 30 30 60 0 

9 112 0 56 28 0 

10 297 108 162 108 54 

11 341 186 155 155 124 

12 310 186 186 186 93 

13 408 204 204 204 136 

14 320 224 160 192 128 

15 160 120 80 0 40 

16 360 240 120 120 60 

17 300 180 180 120 120 

18 341 186 155 186 93 

19 210 84 42 42 63 

20 216 96 144 48 72 

21 230 161 92 46 0 

22 352 256 160 128 128 

23 310 186 186 186 93 

24 224 140 140 168 112 

25 408 272 204 136 136 

26 207 138 0 92 92 

27 352 224 192 128 128 

28 207 92 92 92 46 

29 232 203 174 145 87 

30 372 186 155 124 124 

Jumlah ΣXY 8369 4822 4113 3686 2592 
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No Respon 

No Item (X) 

Jumlah (Y) 1 2 3 4 5 

𝑿𝟏
𝟐 𝑿𝟐

𝟐 𝑿𝟑
𝟐 𝑿𝟒

𝟐 𝑿𝟓
𝟐 

1 144 49 36 36 16 1225 

2 121 25 25 25 9 841 

3 100 16 36 16 9 729 

4 100 16 16 16 4 576 

5 64 16 25 16 16 625 

6 64 36 16 25 16 729 

7 100 64 36 36 9 1089 

8 49 4 4 16 0 225 

9 64 0 16 4 0 196 

10 121 16 36 16 4 729 

11 121 36 25 25 16 961 

12 100 36 36 36 9 961 

13 144 36 36 36 16 1156 

14 100 49 25 36 16 1024 

15 64 36 16 0 4 400 

16 144 64 16 16 4 900 

17 100 36 36 16 16 900 

18 121 36 25 36 9 961 

19 100 16 4 4 9 441 

20 81 16 36 4 9 576 

21 100 49 16 4 0 529 

22 121 64 25 16 16 1024 

23 100 36 36 36 9 961 

24 64 25 25 36 16 784 

25 144 64 36 16 16 1156 

26 81 36 0 16 16 529 

27 121 49 36 16 16 1024 

28 81 16 16 16 4 529 

29 64 49 36 25 9 841 

30 144 36 25 16 16 961 

 3022 1027 752 612 309 23582 

 ΣX² ΣX² ΣX² ΣX² ΣX² ΣY² 
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Σ 
X₁ X₂ X₃ X₄ X₅ Y 

298 167 144 128 89 826 

(ΣX)² 88804 27889 20736 16384 7921  

(ΣY)²  682276 

ΣXY 8369 4822 4113 3686 2592  

ΣX² 3022 1027 752 612 309  

Ν 30  

ΝΣXY 251070 144660 123390 110580 77760  

ΝΣX² 90660 30810 22560 18360 9270  

ΣY²  23582 

ΝΣY²  707460 

ΝΣXY - ΣXΣY 4922 6718 4446 4852 4246  

ΝΣX² - (ΣX)² 1856 2921 1824 1976 1349  

ΝΣY² - (ΣY)²  25184 

 

Perhitungan uji validitas untuk butir soal nomor 1 sebagai berikut: 

𝑟𝑥𝑦 =
𝑁 ∑ 𝑋𝑌 − (∑ 𝑋)(∑ 𝑌)

√[𝑁 ∑ 𝑋
2

− (∑ 𝑋)2][𝑁 ∑ 𝑌
2

− (∑ 𝑌)2]

 

𝑟𝑥𝑦 =
251070 − (298)(826)

√[30 . 3022 − (88804)][30 . 23582 − (682276)]
 

𝑟𝑥𝑦 =
4922

√1856 . 25184
=

4922

6836,77
= 0,7199 

 

Berdasarkan pada tabel harga kritik dari r product moment pada taraf 

signifikansi 5% dengan N = 30 dapat dilihat bahwa 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 = 0,361 dan 𝑟𝑥𝑦 =

0,71993 karena 𝑟𝑥𝑦 > 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙, maka dapat dikatakan butir soal nomor 1 valid dengan 

interval antara 0,60 − 0,80 maka dapat dikatakan butir soal nomor 1 memiliki nilai 

kriteria yang tinggi. 
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Adapun cara perhitungan yang sama seperti di atas, diperoleh harga uji 

validitas butir soal sebagai berikut: 

 X₁ X₂ X₃ X₄ X₅ 

Rxy 0,71993 0,783271 0,655986 0,687804 0,72847 

Keputusan Valid Valid Valid Valid Valid 

Kriteria Tinggi Tinggi Tinggi Tinggi Tinggi 
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Lampiran IX Perhitungan Uji Reliabilitas Instrumen 

Perhitungan uji reliabilitas untuk butir soal nomor 1 sebagai berikut: 

Mencari nilai varian 

𝜎𝑖
2 =

∑ 𝑥
2

−
(∑ 𝑥)2

𝑁
𝑁

 

𝜎𝑖
2 =

3022 −
88804

30
30

=
61,8666

30
= 2,06 

Adapun cara perhitungan untuk soal nomor 2-5 ialah sama seperti di atas, 

diperoleh harga varians butir soal sebagai berikut: 

 X₁ X₂ X₃ X₄ X₅ 

Varian 2,062222 3,245556 2,026667 2,195556 1,498889 

ΣVarian 11,02888889 

Varian Total 

(Y) 
27,98222222 

 

Mencari nilai  𝒓𝟏𝟏 sebagai berikut: 

𝑟11 = (
𝑛

(𝑛 − 1)
) (1 −

∑ 𝜎𝑖
2

𝜎𝑡
2 ) 

𝑟11 = (
5

(5 − 1)
) (1 −

11,02888889

27,98222222
) = 0,7573 

n soal (k) 5 

𝒓𝟏𝟏 0,75732608 

Kriteria Tinggi 

 

Kriteria instrumen penelitian dinyatakan reliabel, jika nilai koefisien 

reliabilitas pada taraf siginifikansi 5%, 𝑟11 > 0,6 atau 𝑟11 ≥ 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙, maka butir soal 
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dinyatakan reliabel, dengan interval antara 0,60 − 0,80 maka dapat dikatakan butir 

soal memiliki nilai kriteria yang tinggi.  
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Lampiran X Lembar Soal Post-Test 

LEMBAR SOAL 

POST-TEST 

Satuan Pendidikan : MTsN 2 Tanah Laut  Kelas/Semester : VIII/Genap 

Mata Pelajaran : Matematika  Tahun Pelajaran : 2021/2022 

Materi : Peluang     

 

Nama :   

Kelas :   

 

Kerjakan soal-soal berikut ini disertai uraian cara penyelesaiannya! 

1. Perhatikan kalimat dibawah ini, kemudian berilah tanda (B) jika kalimat pernyataan 

tersebut benar dan beri tanda (S) jika kalimat pernyataan tersebut salah. 

Kalimat Keterangan 
 

 

Titik sampel merupakan bagian dari ruang sampel.   

Dalam percobaan satu kali pelemparan dua buah dadu, 

menghasilkan titik sampel sebanyak 38. 
  

Himpunan semua kejadian yang mungkin diperoleh dari 

suatu percobaan disebut titik sampel. 
  

Ruang sampel merupakan kejadian acak suatu percobaan.   

Kejadian adalah kumpulan dari beberapa titik sampel.   

Banyaknya anggota himpunan ruang sampel disimbolkan 

dengan 𝑛(𝐴). 
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2. Ema dan adiknya ingin menonton acara televisi bersama. Ema menyukai tayangan 

musik, sedangkan adiknya menyukai tayangan sepak bola. Untuk menentukan 

tayangan apa yang akan mereka tonton secara bersama-sama, mereka memikirkan 

cara yang adil agar hasilnya dapat mereka terima. Ema mengusulkan 3 cara 

mengundi, yaitu: 

Cara 1. Mengundi dengan melambungkan sebuah koin 1 kali, jika hasilnya gambar 

maka mereka menonton tayangan musik, jika hasilnya angka maka mereka 

menonton tayangan sepak bola.  

Cara 2. Mengundi menggunakan sebuah dadu, jika hasilnya yang muncul 

merupakan bilangan prima maka mereka menonton tayangan musik, jika hasilnya 

bukan bilangan prima maka mereka menonton tayangan sepak bola. 

Cara 3. Menggunakan 3 buah bola yang terdiri dari 1 warna merah, 1 warna kuning, 

dan 1 warna hijau. Bola tersebut dimasukkan ke dalam kantong dan Ema akan 

mengambil 1 bola secara acak. Jika bola yang terambil adalah bola merah maka 

mereka menonton tayangan musik, dan jika hasil yang terambil bukan warna merah 

maka mereka menonton tayangan sepak bola. 

Dari ketiga cara diatas, pilihlah cara mana saja yang adil dan jelaskan perhitungan 

peluang berdasarkan ruang sampelnya ! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Diketahui tiga keping uang logam dilempar secara bersamaan. Tentukanlah: 

 Ruang sampelnya menggunakan cara mendaftar 

 Ruang sampelnya menggunakan diagram pohon  

 Ruang sampelnya menggunakan tabel 

 

 

 

 

 

 

Jawab: 
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Jawab: 
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4. Perhatikan permasalahan berikut! 

 
 

 

NO. Uang Logam 1 Uang Logam 2 Keterangan 
Frekuensi 

(Kali) 

1. Angka Angka (A, A) 10 

2. Angka Gambar (A, G) 6 

3. Gambar Angka (G, A) 8 

4. Gambar Gambar  (G, G) 6 

Jumlah 30 

Dari permasalahan diatas, jika Caca dan Lolita ingin mendapatkan kedua buah uang 

logam yang sama/kembar. Maka tentukanlah nilai 𝒏 yaitu banyaknya percobaan 

yang dilakukan untuk mendapatkan nilai peluang empirik atau frekuensi relatif 

munculnya kedua buah uang logam yang sama! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Jawab: 

Caca dan Lolita sedang melakukan suatu percobaan 

dengan menggunakan dua buah uang logam seperti pada 

gambar disamping ini. Mereka melempar duah buah 

uang logam itu sebanyak 30 kali, kemudian mereka 

mencatat hasilnya. Tabel dibawah ini merupakan hasil 

pencatatan Caca dan Lolita, yaitu: 
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5. Perhatikan permasalahan berikut! 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kiki akan pergi ke toko mainan untuk membeli 10 

kartu bergambar hewan, kartu tersebut bernomor 1 

sampai 10. Jika Kiki ingin bermain kartu tersebut 

sebanyak 20 kali, maka tentukanlah: 

a. Nilai peluang teoritik terambilnya kartu 

bernomor bilangan prima ? 

b. Setelah mengetahui nilai peluang teoritik 

terambilnya kartu bernomor prima, maka 

berapa nilai frekuensi kejadiannya? 

 Jawab: 
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Lampiran XI Data Hasil Tes Akhir (Posttest) Kelas Eksperimen  

HASIL TES AKHIR POSTTEST KELAS EKSPERIMEN 

Responden 
Butir Soal Total 

Skor 
nilai 

1 2 3 4 5 

A1 11 0 5 6 3 25 69,44 

A2 10 3 6 4 4 27 75 

A3 11 3 5 4 4 27 75 

A4 10 3 6 4 4 27 75 

A5 10 5 5 4 3 27 75 

A6 11 6 5 2 4 28 77,78 

A7 12 6 6 2 2 28 77,78 

A8 11 8 5 0 4 28 77,78 

A9 11 5 5 5 3 29 80,56 

A10 12 5 5 5 2 29 80,56 

A11 11 6 4 4 4 29 80,56 

A12 12 6 5 3 4 30 83,33 

A13 12 8 0 6 4 30 83,33 

A14 11 7 6 3 3 30 83,33 

A15 10 8 5 5 3 31 86,11 

A16 11 7 5 5 3 31 86,11 

A17 12 5 6 4 4 31 86,11 

A18 10 7 5 6 4 32 88,89 

A19 11 8 5 4 4 32 88,89 

A20 12 8 5 4 4 33 91,67 

A21 12 6 6 6 4 34 94,44 

A22 11 8 6 6 3 34 94,44 

A23 12 8 5 6 3 34 94,44 

A24 11 8 5 6 4 34 94,44 

A25 12 8 5 6 4 35 97,22 

A26 12 7 6 6 4 35 97,22 

A27 11 8 6 6 4 35 97,22 

A28 12 8 6 6 4 36 100 

A29 12 8 6 6 4 36 100 

A30 12 8 6 6 4 36 100 

A31 12 8 6 6 4 36 100 
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Lampiran XII Data Hasil Tes Akhir (Posttest) Kelas Kontrol  

HASIL TES AKHIR POSTTEST KELAS KONTROL 

Responden 
Butir Soal Total 

Skor 
nilai 

1 2 3 4 5 

B1 9 3 3 2 3 20 55,56 

B2 10 0 4 3 4 21 58,33 

B3 10 0 4 4 3 21 58,33 

B4 11 0 5 4 2 22 61,11 

B5 10 5 4 2 1 22 61,11 

B6 10 3 4 2 3 22 61,11 

B7 11 6 5 1 1 24 66,67 

B8 11 5 5 1 2 24 66,67 

B9 10 5 4 4 3 26 72,22 

B10 11 4 5 4 2 26 72,22 

B11 10 5 4 3 4 26 72,22 

B12 11 7 5 1 2 26 72,22 

B13 11 7 4 4 1 27 75 

B14 12 7 5 2 1 27 75 

B15 11 7 4 3 2 27 75 

B16 11 5 4 5 3 28 77,78 

B17 10 5 5 4 4 28 77,78 

B18 11 5 5 3 4 28 77,78 

B19 12 6 5 4 1 28 77,78 

B20 11 8 5 3 2 29 80,56 

B21 12 5 6 3 3 29 80,56 

B22 10 6 5 4 4 29 80,56 

B23 10 6 5 6 2 29 80,56 

B24 11 8 5 2 4 30 83,33 

B25 11 7 4 6 2 30 83,33 

B26 11 6 6 6 2 31 86,11 

B27 11 8 5 3 4 31 86,11 

B28 11 8 6 4 3 32 88,89 

B29 11 5 6 6 4 32 88,89 

B30 12 8 5 4 4 33 91,67 

B31 12 7 6 6 4 35 97,22 
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Lampiran XIII Nilai Tes Akhir (Posttest) Kemampuan Pemahaman  

Matematis Siswa Kelas Eksperimen 

NILAI AKHIR KEMAMPUAN PEMAHAMAN MATEMATIS KELAS  

EKSPERIMEN 

Responden 
Indikator Kemampuan Pemahaman Matematis 

Total  Nilai 
A B C D E F 

A1 11 0 5 4 4 1 25 69,44 

A2 10 2 6 4 3 2 27 75 

A3 11 2 5 2 5 2 27 75 

A4 10 2 6 2 5 2 27 75 

A5 10 0 5 2 8 2 27 75 

A6 11 0 5 2 8 2 28 77,78 

A7 12 0 6 0 8 2 28 77,78 

A8 11 2 5 0 8 2 28 77,78 

A9 11 0 5 4 8 1 29 80,56 

A10 12 0 5 4 6 2 29 80,56 

A11 11 1 4 3 8 2 29 80,56 

A12 12 1 5 3 7 2 30 83,33 

A13 12 2 0 4 10 2 30 83,33 

A14 11 2 6 2 8 1 30 83,33 

A15 10 2 5 3 9 2 31 86,11 

A16 11 2 5 4 7 2 31 86,11 

A17 12 0 6 4 7 2 31 86,11 

A18 10 2 5 4 9 2 32 88,89 

A19 11 2 5 4 8 2 32 88,89 

A20 12 2 5 4 8 2 33 91,67 

A21 12 1 6 4 9 2 34 94,44 

A22 11 2 6 4 10 1 34 94,44 

A23 12 2 5 4 9 2 34 94,44 

A24 11 2 5 4 10 2 34 94,44 

A25 12 2 5 4 10 2 35 97,22 

A26 12 2 6 4 9 2 35 97,22 

A27 11 2 6 4 10 2 35 97,22 

A28 12 2 6 4 10 2 36 100 

A29 12 2 6 4 10 2 36 100 

A30 12 2 6 4 10 2 36 100 

A31 12 2 6 4 10 2 36 100 

Jumlah 350 45 162 103 251 58 969 2691,67 

Skor Maks 372 62 186 124 310 62 1116 3100 

Rata-Rata 94,09 72,58 87,10 83,06 80,97 93,55 86,83 86,83 
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𝑅𝑎𝑡𝑎 − 𝑟𝑎𝑡𝑎 =
∑ 𝐴

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠
× 100 

Keterangan : A = Kemampuan menyatakan ulang sebuah konsep 

 B = Kemampuan memberikan contoh atau bukan contoh dari suatu  

Konsep 

 C = Kemampuan menyajikan konsep dalam berbagai bentuk 

representasi matematika 

 D = Kemampuan mengembangkan syarat perlu/syarat cukup dari  

suatu konsep 

 E = Kemampuan menggunakan dan memanfaatkan serta memilih  

prosedur atau operasi tertentu 

 F = Kemampuan mengaplikasikan konsep/algoritma ke pemecahan 

masalah 
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Lampiran XIV Nilai Tes Akhir (Posttest) Kemampuan Pemahaman  

Matematis Siswa Kelas Kontrol 

NILAI AKHIR KEMAMPUAN PEMAHAMAN MATEMATIS KELAS  

KONTROL 

Responden 
Indikator Kemampuan Pemahaman Matematis 

Total  Nilai 
A B C D E F 

B1 9 0 3 0 7 1 20 55,56 

B2 10 0 4 1 4 2 21 58,33 

B3 10 0 4 2 4 1 21 58,33 

B4 11 0 5 2 2 2 22 61,11 

B5 10 0 4 2 5 1 22 61,11 

B6 10 0 4 2 4 2 22 61,11 

B7 11 0 5 1 6 1 24 66,67 

B8 11 2 5 1 3 2 24 66,67 

B9 10 0 4 4 7 1 26 72,22 

B10 11 0 5 4 4 2 26 72,22 

B11 10 0 4 1 9 2 26 72,22 

B12 11 1 5 1 6 2 26 72,22 

B13 11 2 4 4 5 1 27 75 

B14 12 2 5 2 5 1 27 75 

B15 11 2 4 3 5 2 27 75 

B16 11 0 4 4 7 2 28 77,78 

B17 10 0 5 4 7 2 28 77,78 

B18 11 0 5 1 9 2 28 77,78 

B19 12 2 5 4 4 1 28 77,78 

B20 11 2 5 3 6 2 29 80,56 

B21 12 0 6 1 9 1 29 80,56 

B22 10 0 5 4 8 2 29 80,56 

B23 10 1 5 4 7 2 29 80,56 

B24 11 2 5 2 8 2 30 83,33 

B25 11 2 4 4 7 2 30 83,33 

B26 11 2 6 4 6 2 31 86,11 

B27 11 2 5 3 8 2 31 86,11 

B28 11 2 6 4 8 1 32 88,89 

B29 11 2 6 4 7 2 32 88,89 

B30 12 2 5 4 8 2 33 91,67 

B31 12 2 6 4 9 2 35 97,22 

Jumlah 335 30 148 84 194 52 843 2341,67 

Skor Maks 372 62 186 124 310 62 1116 3100 

Rata-Rata 90,05 48,39 79,57 67,74 62,58 83,87 75,54 75,54 
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𝑅𝑎𝑡𝑎 − 𝑟𝑎𝑡𝑎 =
∑ 𝐴

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠
× 100 

Keterangan : A = Kemampuan menyatakan ulang sebuah konsep 

 B = Kemampuan memberikan contoh atau bukan contoh dari suatu  

Konsep 

 C = Kemampuan menyajikan konsep dalam berbagai bentuk 

representasi matematika 

 D = Kemampuan mengembangkan syarat perlu/syarat cukup dari  

suatu konsep 

 E = Kemampuan menggunakan dan memanfaatkan serta memilih  

prosedur atau operasi tertentu 

 F = Kemampuan mengaplikasikan konsep/algoritma ke pemecahan 

masalah 
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Lampiran XV Perhitungan Rata-Rata (Mean), Standar Deviasi, dan Varian  

Kemampuan Akhir Siswa Kelas Eksperimen 

Perhitungan Rata-Rata (Mean), Standar Deviasi, dan Varian 

Kemampuan Akhir Siswa Kelas Eksperimen 

No. 𝒙𝒊 𝒇𝒊 𝒙𝒊𝒇𝒊 𝒙𝒊 − 𝒙̅ (𝒙𝒊 − 𝒙̅)𝟐 𝒇𝒊(𝒙𝒊 − 𝒙̅)𝟐 

1 69,44 1 69,44 -17,39 302,41 302,41 

2 75,00 4 300,00 -11,83 139,95 559,80 

3 77,78 3 233,34 -9,05 81,90 245,71 

4 80,56 3 241,68 -6,27 39,31 117,94 

5 83,33 3 249,99 -3,50 12,25 36,75 

6 86,11 3 258,33 -0,72 0,52 1,56 

7 88,89 2 177,78 2,06 4,24 8,49 

8 91,67 1 91,67 4,84 23,43 23,43 

9 94,44 4 377,76 7,61 57,91 231,65 

10 97,22 3 291,66 10,39 107,95 323,86 

11 100,00 4 400,00 13,17 173,45 693,80 

JUMLAH (∑) 31 2691,65 -10,69 943,33 2545,37 

 

 Rata-Rata 

𝑥̅ =
∑ 𝑓𝑖𝑥𝑖

∑ 𝑓𝑖
=

2691,65

31
= 86,83 

 Standar Deviasi 

𝑠 = √
∑ 𝑓𝑖(𝑥 − 𝑥̅)2

(𝑛 − 1)
= √

2545,37

31 − 1
= √

2545,37

30
= 9,21 

 Varians 

𝑠2 =
∑ 𝑓𝑖(𝑥 − 𝑥̅)2

(𝑛 − 1)
=

2545,37

30
= 84,84 
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Lampiran XVI Perhitungan Rata-Rata (Mean), Standar Deviasi, dan Varian  

Kemampuan Akhir Siswa Kelas Kontrol 

Perhitungan Rata-Rata (Mean), Standar Deviasi, dan Varian 

Kemampuan Akhir Siswa Kelas Kontrol 

No. 𝒙𝒊 𝒇𝒊 𝒙𝒊𝒇𝒊 𝒙𝒊 − 𝒙̅ (𝒙𝒊 − 𝒙̅)𝟐 𝒇𝒊(𝒙𝒊 − 𝒙̅)𝟐 

1 55,56 1 55,56 -19,98 399,30 399,30 

2 58,33 2 116,67 -17,20 296,01 592,01 

3 61,11 3 183,33 -14,43 208,17 624,51 

4 66,67 2 133,34 -8,87 78,64 157,29 

5 72,22 4 288,88 -3,32 11,01 44,04 

6 75,00 3 225,00 -0,54 0,29 0,87 

7 77,78 4 311,12 2,24 5,03 20,10 

8 80,56 4 322,24 5,02 25,22 100,88 

9 83,33 2 166,66 7,79 60,71 121,43 

10 86,11 2 172,22 10,57 111,76 223,53 

11 88,89 2 177,78 13,35 178,27 356,54 

12 91,67 1 91,67 16,13 260,24 260,24 

13 97,22 1 97,22 21,68 470,10 470,10 

JUMLAH (∑) 31 2341,68 12,45 2104,76 3370,84 

 

 Rata-Rata 

𝑥̅ =
∑ 𝑓𝑖𝑥𝑖

∑ 𝑓𝑖
=

2341,68

31
= 75,54 

 Standar Deviasi 

𝑠 = √
∑ 𝑓𝑖(𝑥 − 𝑥̅)2

(𝑛 − 1)
= √

3370,84

31 − 1
= √

3370,84

30
= 10,6 

 Varians 

𝑠2 =
∑ 𝑓𝑖(𝑥 − 𝑥̅)2

(𝑛 − 1)
=

3370,84

30
= 112,36 
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Lampiran XVII Perhitungan Uji Normalitas Posttest Kelas Eksperimen 

Perhitungan uji normalitas dalam penelitian ini menggunakan uji shapiro 

wilk, dengan mencari nilai D terlebih dahulu, Untuk rumus D dan T3 itu sendiri 

yaitu: 

𝐷 = ∑(𝑿ᵢ − 𝑿̅)2 

Responden 𝑿𝒊 𝑿𝒊 − 𝑿̅ (𝑿𝒊 − 𝑿̅)𝟐 

A1 69,44 -17,38 302,19 

A2 75,00 -11,83 139,90 

A3 75,00 -11,83 139,90 

A4 75,00 -11,83 139,90 

A5 75,00 -11,83 139,90 

A6 77,78 -9,05 81,91 

A7 77,78 -9,05 81,91 

A8 77,78 -9,05 81,91 

A9 80,56 -6,27 39,34 

A10 80,56 -6,27 39,34 

A11 80,56 -6,27 39,34 

A12 83,33 -3,49 12,21 

A13 83,33 -3,49 12,21 

A14 83,33 -3,49 12,21 

A15 86,11 -0,72 0,51 

A16 86,11 -0,72 0,51 

A17 86,11 -0,72 0,51 

A18 88,89 2,06 4,25 

A19 88,89 2,06 4,25 

A20 91,67 4,84 23,41 

A21 94,44 7,62 58,01 

A22 94,44 7,62 58,01 

A23 94,44 7,62 58,01 

A24 94,44 7,62 58,01 

A25 97,22 10,39 108,04 

A26 97,22 10,39 108,04 

A27 97,22 10,39 108,04 

A28 100,00 13,17 173,50 

A29 100,00 13,17 173,50 

A30 100,00 13,17 173,50 
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Responden 𝑿𝒊 𝑿𝒊 − 𝑿̅ (𝑿𝒊 − 𝑿̅)𝟐 

A31 100,00 13,17 173,50 

JUMLAH 2691,67     

𝑿̅ 86,83    

D 2545,80   

 

Setelah didapatkan nilai D maka mencari nilai Shapiro wilk 𝑇3. Untuk rumus 

T3 itu sendiri yaitu: 

𝑇3 =
1

𝐷
[∑ 𝒂ᵢ ((𝑿𝒏 − 𝒊 + 𝟏) −  𝑿ᵢ)]

2

 

i 𝒂𝒊 Xn-i+1 Xᵢ (Xn-i+1) - Xᵢ  aᵢ ((Xn-i+1) - Xᵢ) 

1 0,422 100,00 69,44 30,56 12,89 

2 0,2921 100,00 75,00 25,00 7,30 

3 0,2475 100,00 75,00 25,00 6,19 

4 0,2145 100,00 75,00 25,00 5,36 

5 0,1874 97,22 75,00 22,22 4,16 

6 0,1641 97,22 77,78 19,44 3,19 

7 0,1433 97,22 77,78 19,44 2,79 

8 0,1243 94,44 77,78 16,67 2,07 

9 0,1066 94,44 80,56 13,89 1,48 

10 0,0899 94,44 80,56 13,89 1,25 

11 0,0739 94,44 80,56 13,89 1,03 

12 0,0585 91,67 83,33 8,33 0,49 

13 0,0435 88,89 83,33 5,56 0,24 

14 0,0289 88,89 83,33 5,56 0,16 

15 0,0144 86,11 86,11 0,00 0,00 

16 0 86,11 86,11 0,00 0,00 

JUMLAH 48,61 

𝑻𝟑 0,93 

 

Untuk mengetahui nilai p value atau probabilitas maka lihat dari tabel wilk 

sebagai berikut 

n/p 0,01 0,02 0,05 0,1 0,5 0,9 0,95 0,98 0,99 

31 0,902 0,914 0,929 0,94 0,967 0,983 0,986 0,988 0,99 

 



260 
 

Pengujian shapiro wilk menggunakan patokan Jika nilai siginikansi atau 

probabilitas (p value) > 5%, maka H0 diterima (data berdistribusi normal); Ha 

ditolak (data tidak berdistribusi normal). Pada tabel wilcoxon nilai T3 hitung berada 

di antara 0,929 – 0,94 maka nilai probabilitas (p value) berada di antara 0,05 – 0,1 

yang artinya nilai p value > 0,05 maka H0 diterima sehingga dapat dikatakan data 

kelas eksperimen berdistribusi normal. 
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Lampiran XVIII Perhitungan Uji Normalitas Posttest Kelas Kontrol 

Perhitungan uji normalitas dalam penelitian ini menggunakan uji shapiro 

wilk, dengan mencari nilai D terlebih dahulu, Untuk rumus D dan T3 itu sendiri 

yaitu: 

𝐷 = ∑(𝑿ᵢ − 𝑿̅)2 

Responden 𝑿𝒊 𝑿𝒊 − 𝑿̅ (𝑿𝒊 − 𝑿̅)𝟐 

B1 55,56 -19,98 399,28 

B2 58,33 -17,20 295,99 

B3 58,33 -17,20 295,99 

B4 61,11 -14,43 208,12 

B5 61,11 -14,43 208,12 

B6 61,11 -14,43 208,12 

B7 66,67 -8,87 78,69 

B8 66,67 -8,87 78,69 

B9 72,22 -3,32 10,99 

B10 72,22 -3,32 10,99 

B11 72,22 -3,32 10,99 

B12 72,22 -3,32 10,99 

B13 75,00 -0,54 0,29 

B14 75,00 -0,54 0,29 

B15 75,00 -0,54 0,29 

B16 77,78 2,24 5,02 

B17 77,78 2,24 5,02 

B18 77,78 2,24 5,02 

B19 77,78 2,24 5,02 

B20 80,56 5,02 25,18 

B21 80,56 5,02 25,18 

B22 80,56 5,02 25,18 

B23 80,56 5,02 25,18 

B24 83,33 7,80 60,77 

B25 83,33 7,80 60,77 

B26 86,11 10,57 111,80 

B27 86,11 10,57 111,80 

B28 88,89 13,35 178,26 

B29 88,89 13,35 178,26 

B30 91,67 16,13 260,15 
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Responden 𝑿𝒊 𝑿𝒊 − 𝑿̅ (𝑿𝒊 − 𝑿̅)𝟐 

B31 97,22 21,68 470,22 

JUMLAH 2341,67   

 𝑿̅ 75,54   

D 3370,67   

 

Setelah didapatkan nilai D maka mencari nilai Shapiro wilk 𝑇3. Untuk rumus 

T3 itu sendiri yaitu: 

𝑇3 =
1

𝐷
[∑ 𝒂ᵢ ((𝑿𝒏 − 𝒊 + 𝟏) −  𝑿ᵢ)]

2

 

i 𝒂𝒊 Xn-i+1 Xᵢ (Xn-i+1) - Xᵢ  aᵢ ((Xn-i+1) - Xᵢ) 

1 0,422 97,22 55,56 41,67 17,58 

2 0,2921 91,67 58,33 33,33 9,74 

3 0,2475 88,89 58,33 30,56 7,56 

4 0,2145 88,89 61,11 27,78 5,96 

5 0,1874 86,11 61,11 25,00 4,69 

6 0,1641 86,11 61,11 25,00 4,10 

7 0,1433 83,33 66,67 16,67 2,39 

8 0,1243 83,33 66,67 16,67 2,07 

9 0,1066 80,56 72,22 8,33 0,89 

10 0,0899 80,56 72,22 8,33 0,75 

11 0,0739 80,56 72,22 8,33 0,62 

12 0,0585 80,56 72,22 8,33 0,49 

13 0,0435 77,78 75,00 2,78 0,12 

14 0,0289 77,78 75,00 2,78 0,08 

15 0,0144 77,78 75,00 2,78 0,04 

16 0 77,78 77,78 0,00 0,00 

JUMLAH 57,07 

𝑇3 0,966 

 

Untuk mengetahui nilai p value atau probabilitas maka lihat dari tabel wilk 

sebagai berikut 

n/p 0,01 0,02 0,05 0,1 0,5 0,9 0,95 0,98 0,99 

31 0,902 0,914 0,929 0,94 0,967 0,983 0,986 0,988 0,99 
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Pengujian shapiro wilk menggunakan patokan Jika nilai siginikansi atau 

probabilitas (p value) > 5%, maka H0 diterima (data berdistribusi normal); Ha 

ditolak (data tidak berdistribusi normal). Pada tabel wilk nilai T3 hitung berada di 

antara 0,94 – 0,967 maka nilai probabilitas (p value) berada di antara 0,1 – 0,5 yang 

artinya nilai p value > 0,05 maka H0 diterima sehingga dapat dikatakan data kelas 

kontrol berdistribusi normal. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



264 
 

Lampiran XIX Perhitungan Uji Homogenitas Posttest dengan Uji Levene Test 

Perhitungan uji homogenitas dalam penelitian ini menggunakan uji levene 

test, adapun rumus untuk uji levene test ini: 

𝐹 =
(𝑛 − 𝑘) ∑ 𝑛(𝑍̅𝑖 − 𝑍̅)2

(𝑘 − 1) ∑(𝑍 − 𝑍𝑖̅)2
 

n X1 X2 Z1 Z2 (Z1 -   ͞Zi)² (Z2 -   ͞Zi)² 

1 69,44 55,56 17,38 19,98 88,90 134,01 

2 75,00 58,33 11,83 17,20 15,00 77,42 

3 75,00 58,33 11,83 17,20 15,00 77,42 

4 75,00 61,11 11,83 14,43 15,00 36,25 

5 75,00 61,11 11,83 14,43 15,00 36,25 

6 77,78 61,11 9,05 14,43 1,20 36,25 

7 77,78 66,67 9,05 8,87 1,20 0,22 

8 77,78 66,67 9,05 8,87 1,20 0,22 

9 80,56 72,22 6,27 3,32 2,83 25,91 

10 80,56 72,22 6,27 3,32 2,83 25,91 

11 80,56 72,22 6,27 3,32 2,83 25,91 

12 83,33 72,22 3,49 3,32 19,89 25,91 

13 83,33 75,00 3,49 0,54 19,89 61,90 

14 83,33 75,00 3,49 0,54 19,89 61,90 

15 86,11 75,00 0,72 0,54 52,39 61,90 

16 86,11 77,78 0,72 2,24 52,39 38,01 

17 86,11 77,78 0,72 2,24 52,39 38,01 

18 88,89 77,78 2,06 2,24 34,74 38,01 

19 88,89 77,78 2,06 2,24 34,74 38,01 

20 91,67 80,56 4,84 5,02 9,71 11,48 

21 94,44 80,56 7,62 5,02 0,11 11,48 

22 94,44 80,56 7,62 5,02 0,11 11,48 

23 94,44 80,56 7,62 5,02 0,11 11,48 

24 94,44 83,33 7,62 7,80 0,11 0,37 

25 97,22 83,33 10,39 7,80 5,95 0,37 

26 97,22 86,11 10,39 10,57 5,95 4,70 

27 97,22 86,11 10,39 10,57 5,95 4,70 

28 100,00 88,89 13,17 13,35 27,22 24,46 

29 100,00 88,89 13,17 13,35 27,22 24,46 

30 100,00 91,67 13,17 16,13 27,22 59,65 

31 100,00 97,22 13,17 21,68 27,22 176,33 
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Keterangan : X1 = Nilai Kelas Eksperimen 

 X2 = Nilai Kelas Kontrol 

Uji Levene test menggunakan patokan Jika nilai F hitung < F tabel, maka H0 

diterima (data berdistribusi homogen); Ha ditolak (data tidak berdistribusi 

homogen). Berdasarkan nilai F tabel dengan taraf signifikansi 5% dan Df 

pembilang = 1 dan Df penyebut = 60, nilai F tabel yaitu 4,00 sehingga 0,108 < 4,00 

maka dapat dikatakan kedua data berdistribusi homogen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

n X1 X2 Z1 Z2 (Z1 -   ͞Zi)² (Z2 -   ͞Zi)² 

Jumlah 2691,67 2341,67 246,59 260,57 584,22 1180,39 

  ͞X 86,83 75,54         

  ͞Zi     7,95 8,41     

n (  ͞Zi -  ͞Z)²     1,58 1,58     

Σ n (  ͞Zi -  ͞Z)² 3,15        

  ͞Z 8,18        

Σ ( Z -  ͞Zi)² 1764,61        

  𝑭 0,108        
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Lampiran XX Perhitungan Uji Beda Posttest dengan Uji Independent Sample  

t Test 

Apabila data berdistribusi normal dan varian kedua data homogen maka uji 

beda yang digunakan untuk menguji hipotesis adalah uji independent sample t-test 

separated varian: 

Diketahui : 𝑋̅1 𝑒𝑘𝑠𝑝𝑒𝑟𝑖𝑚𝑒𝑛 = 86,83 

 𝑋̅2 𝑘𝑜𝑛𝑡𝑟𝑜𝑙 = 75,54 

 𝑛1 = 𝑛2 = 31 

 𝑠1
2 𝑒𝑘𝑠𝑝𝑒𝑟𝑖𝑚𝑒𝑛 = 84,84 

𝑠2
2 𝑘𝑜𝑛𝑡𝑟𝑜𝑙 = 112,36 

Sehingga, 

𝑡ℎ𝑖𝑡 =
𝑋̅1 − 𝑋̅2

√
𝑠1

2

𝑛1
+

𝑠2
2

𝑛2

=
86,83 − 75,54

√84,84
31 +

112,36
31

=
11,29

√2,73 + 3,62
 

=
11,29

√6,35
=

11,29

2,52
= 4,480 

t hitung 4,480 

Derajat Kebebasan 31+31-2 = 60 

Taraf signifikansi 0,05 

t tabel 2,000298 

Keputusan 
Terdapat Perbedaan Antara Kelas Eksperimen dan 

Kontrol 

 

Uji independent sample t test menggunakan patokan Jika nilai t hitung < t 

tabel, maka H0 diterima (tidak terdapat perbedaan); Ha ditolak (terdapat 

perbedaan). Dan sebaliknya jika t hitung > t tabel maka H0 ditolak dan Ha diterima. 

Berdasarkan nilai t tabel dengan taraf signifikansi 5% dan dk = 60 maka nilai t tabel 
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adalah 2,000298 sehingga t hitung > t tabel maka H0 ditolak dan Ha diterima artinya 

dapat dikatakan terdapat perbedaan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. 
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Lampiran XXI Tabel r Product Moment 
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Lampiran XXII Tabel Koefisien (𝒂ᵢ) Uji Shapiro Wilk 
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Lampiran XXIII Tabel p value Uji Shapiro Wilk 
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Lampiran XXIV Tabel F 
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Lampiran XXV Tabel t 
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Lampiran XXVI Pedoman Instrumen Wawancara 

Pedoman Instrumen Wawancara Penelitian untuk Guru  

Nama :   

NIP :   

Jabatan :   

Jawablah pertanyaan sesuai dengan hal yang sebenarnya! 

1. Bagaimana persiapan dan pelaksanaan yang akan dilakukan oleh Bapak/Ibu 

dalam menggunakan pembelajaran blended learning berbantuan media 

aplikasi tertentu, seperti yang saat ini saya gunakan ialah aplikasi Quizizz? 

2. Apakah ada perbedaan yang dirasakan oleh Bapak/Ibu dalam mengajar 

antara menggunakan pembelajaran konvensional dan blended learning 

berbantuan aplikasi tertentu seperti Quizizz? 

3. Bagaimana kendala yang dihadapi saat pembelajaran berlangsung dengan 

menggunakan model pembelajaran blended learning? 

4. Apa saja sumber belajar yang digunakan saat pembelajaran baik dengan 

konvensional maupun blended learning? 

5. Bagaimana hasil belajar siswa terutama mengenai kemampuan pemahaman 

matematisnya saat pembelajaran konvensional maupun blended learning? 
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Pedoman Instrumen Wawancara Penelitian untuk Siswa 

Nama :   

Kelas :   

Jawablah pertanyaan sesuai dengan hal yang sebenarnya! 

1. Bagaimana persiapan yang akan kamu lakukan saat pembelajaran blended 

learning berbantuan media aplikasi tertentu, seperti yang saat ini saya 

gunakan ialah aplikasi Quizizz? 

2. Bagaimana kendala yang kamu hadapi saat pembelajaran berlangsung 

dengan menggunakan model pembelajaran blended learning? 

3. Apa saja sumber belajar yang kamu gunakan saat pembelajaran baik dengan 

konvensional maupun blended learning? 

4. Apa saja kesulitan yang kamu rasakan saat menggunakan aplikasi Quizizz 

saat pembelajaran? 

5. Menurut kamu bagaimana tingkat kemampuan pemahaman kamu saat 

pembelajaran konvensional maupun blended learning? Apakah membuat 

kamu lebih paham atau tidak? 
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Pedoman Instrumen Wawancara Penelitian untuk Guru  

Nama : Fatmawati, S. Pd   

NIP : 198003282005012005   

Jabatan : Guru Mata Pelajaran Matematika   

Jawablah pertanyaan sesuai dengan hal yang sebenarnya! 

1. Bagaimana persiapan dan pelaksanaan yang akan dilakukan oleh Bapak/Ibu 

dalam menggunakan pembelajaran blended learning berbantuan media 

aplikasi tertentu, seperti yang saat ini saya gunakan ialah aplikasi Quizizz? 

Jawab: untuk persiapan pembelajaran blended learning biasanya materi 

disampaikan seminggu sebelumnya supaya anak-anak tidak hanya 

mendapat sumber belajar dari kita saja, tapi juga dari beberapa sumber 

sehingga mereka bisa lebih optimal belajarnya. Jadi bukan hanya guru yang 

mempersiapkan namun siswa pun juga mempersiapkan untuk pembelajaran. 

Untuk penggunaan media Quizizz ini baru digunakan pada kelas VII dan 

kelas IX dan kelas VIII nya belum pernah. 

2. Apakah ada perbedaan yang dirasakan oleh Bapak/Ibu dalam mengajar 

antara menggunakan pembelajaran konvensional dan blended learning 

berbantuan aplikasi tertentu seperti Quizizz? 

Jawab: perbedaannya saat pembelajaran online siswa dapat melakukan 

pembelajaran mandiri sehingga dia tau titik kelemahannya sendiri. Dan saat 

pertemuan selanjutnya adalah pertemuan offline maka saat itulah dia dapat 

mengasah pengetahuannya dari ilmu yang dia dapat dari guru langsung. 

Apalagi ditambah dengan bantuan aplikasi yang menarik contohnya Quizizz 

saat pembelajaran online, maka siswa makin semangat dalam mengasah titik 

kelemahannya itu. 

3. Bagaimana kendala yang dihadapi saat pembelajaran berlangsung dengan 

menggunakan model pembelajaran blended learning? 

Jawab: sebenarnya untuk mata pelajaran matematika ini lebih optimal 

dengan pembelajaran offline dibanding pembelajaran online saja. Namun 

untuk blended learning sendiri penerapan dan kendalanya tidak sebanyak 



278 
 

apabila kita melakukan pembelajaran full online. Mungkin salah satunya 

adalah peraturan disekolah ini melarang siswanya untuk membawa alat 

komunikasi sehingga sulit guru menerapkan media aplikasi saat 

pembelajaran offline. 

4. Apa saja sumber belajar yang digunakan saat pembelajaran baik dengan 

konvensional maupun blended learning? 

Jawab: buku modul/LKS, buku erlangga, buku perpustakaan, Video 

pembelajaran Youtube. 

5. Bagaimana hasil belajar siswa terutama mengenai kemampuan pemahaman 

matematisnya saat pembelajaran konvensional maupun blended learning? 

Jawab: kemampuan pemahaman siswa terutama mata pelajaran matematika 

ini saat pembelajaran blended learning sangat rendah dibandingkan 

konvensional. Namun, apabila blended learning sendiri dipadukan dengan 

pemilihan aplikasi dan penggunaan yang tepat maka bisa saja hasil belajar 

kemampuan pemahaman siswa lebih tinggi dibandingkan pembelajaran 

konvensional. 
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Pedoman Instrumen Wawancara Penelitian untuk Siswa 

Nama : Nursyifa A   

Kelas : VIII A   

Jawablah pertanyaan sesuai dengan hal yang sebenarnya! 

1. Bagaimana persiapan yang akan kamu lakukan saat pembelajaran blended 

learning berbantuan media aplikasi tertentu, seperti yang saat ini saya 

gunakan ialah aplikasi Quizizz? 

Jawab: download aplikasinya terus juga nyari sumber belajar selain buku 

LKS, seperti brainly, quizizz, youtube. 

2. Bagaimana kendala yang kamu hadapi saat pembelajaran berlangsung 

dengan menggunakan model pembelajaran blended learning? 

Jawab: kendalanya saat pemberian tugas nya online dan ngumpulnya offline, 

jadi sering dadakan gitu perubahannya.  

3. Apa saja sumber belajar yang kamu gunakan saat pembelajaran baik dengan 

konvensional maupun blended learning? 

Jawab: jawaban seperti nomor 1 dan ditambah internet. 

4. Apa saja kesulitan yang kamu rasakan saat menggunakan aplikasi Quizizz 

saat pembelajaran? 

Jawab: alhamdulillah tidak ada kesulitan karena aplikasinya seru bisa milih 

atau isi jawaban terus nanti keluar deh penjelasan jawaban yang benar. 

5. Menurut kamu bagaimana tingkat kemampuan pemahaman kamu saat 

pembelajaran konvensional maupun blended learning? Apakah membuat 

kamu lebih paham atau tidak? 

Jawab: lebih paham kalau konvensional offline aja. Tapi kalau dicampur 

dengan online asalkan aplikasinya seru dan bisa bikin paham. 
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Pedoman Instrumen Wawancara Penelitian untuk Siswa 

Nama : M. Daffa M.   

Kelas : VIII A   

Jawablah pertanyaan sesuai dengan hal yang sebenarnya! 

1. Bagaimana persiapan yang akan kamu lakukan saat pembelajaran blended 

learning berbantuan media aplikasi tertentu, seperti yang saat ini saya 

gunakan ialah aplikasi Quizizz? 

Jawab: belajar dirumah sering searching internet 

2. Bagaimana kendala yang kamu hadapi saat pembelajaran berlangsung 

dengan menggunakan model pembelajaran blended learning? 

Jawab: ga ada alhamdulillah lancar aja 

3. Apa saja sumber belajar yang kamu gunakan saat pembelajaran baik dengan 

konvensional maupun blended learning? 

Jawab: brainly, youtube 

4. Apa saja kesulitan yang kamu rasakan saat menggunakan aplikasi Quizizz 

saat pembelajaran? 

Jawab: belum pernah mencoba ka 

5. Menurut kamu bagaimana tingkat kemampuan pemahaman kamu saat 

pembelajaran konvensional maupun blended learning? Apakah membuat 

kamu lebih paham atau tidak? 

Jawab: lebih paham konvensional ka, tapi kalau online kita juga jadi tau 

aplikasi-aplikasi pembelajaran selain buku. 
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Pedoman Instrumen Wawancara Penelitian untuk Siswa 

Nama : M. Habibie N   

Kelas : VIII A   

Jawablah pertanyaan sesuai dengan hal yang sebenarnya! 

1. Bagaimana persiapan yang akan kamu lakukan saat pembelajaran blended 

learning berbantuan media aplikasi tertentu, seperti yang saat ini saya 

gunakan ialah aplikasi Quizizz? 

Jawab: Memahami materi yang dikirimkan guru, nyiapkan aplikasi brainly 

dan google 

2. Bagaimana kendala yang kamu hadapi saat pembelajaran berlangsung 

dengan menggunakan model pembelajaran blended learning? 

Jawab: kendalanya penjelasan pembelajaran tidak serinci saat pembelajaran 

konvensional 

3. Apa saja sumber belajar yang kamu gunakan saat pembelajaran baik dengan 

konvensional maupun blended learning? 

Jawab: buku paket sama buku dikirimkan ibu bentuk pdf 

4. Apa saja kesulitan yang kamu rasakan saat menggunakan aplikasi Quizizz 

saat pembelajaran? 

Jawab: ada batasan waktu tapi seru seperti ada tantangan 

5. Menurut kamu bagaimana tingkat kemampuan pemahaman kamu saat 

pembelajaran konvensional maupun blended learning? Apakah membuat 

kamu lebih paham atau tidak? 

Jawab: lebih paham offline tapi lebih suka campuran. 
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Pedoman Instrumen Wawancara Penelitian untuk Siswa 

Nama : Nadiah H   

Kelas : VIII A   

Jawablah pertanyaan sesuai dengan hal yang sebenarnya! 

1. Bagaimana persiapan yang akan kamu lakukan saat pembelajaran blended 

learning berbantuan media aplikasi tertentu, seperti yang saat ini saya 

gunakan ialah aplikasi Quizizz? 

Jawab: Menyiapkan handphone terutama Whatsapp karena ibu sering 

ngirim tugas atau file disana 

2. Bagaimana kendala yang kamu hadapi saat pembelajaran berlangsung 

dengan menggunakan model pembelajaran blended learning? 

Jawab: kendala ga ada  

3. Apa saja sumber belajar yang kamu gunakan saat pembelajaran baik dengan 

konvensional maupun blended learning? 

Jawab: pdf dari ibu, link youtube 

4. Apa saja kesulitan yang kamu rasakan saat menggunakan aplikasi Quizizz 

saat pembelajaran? 

Jawab: ga ada, nyaman aja karena tinggal masukkan kode 

5. Menurut kamu bagaimana tingkat kemampuan pemahaman kamu saat 

pembelajaran konvensional maupun blended learning? Apakah membuat 

kamu lebih paham atau tidak? 

Jawab: lebih paham offline. Online juga paham sih tapi lebih paham offline 
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Lampiran XXVII Pedoman Dokumentasi 

PEDOMAN DOKUMENTASI 

1. Data mengenai Profil MTsN 2 Tanah Laut 

2. Visi dan Misi MTsN 2 Tanah Laut 

3. Data guru dan siswa MTsN 2 Tanah Laut 

4. Data mengenai sarana dan prasarana di MTsN 2 Tanah Laut 
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Lampiran XXVIII Surat Keterangan Pembimbing Skripsi 
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Lampiran XXIX Surat Selesai Seminar Proposal 
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Lampiran XXX Catatan Seminar Proposal 
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Lampiran XXXI Surat Perubahan Judul 
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Lampiran XXXII Surat Uji Validasi 
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Lampiran XXXIII Surat Izin Riset Kepada Kepala MTsN 2 Tanah Laut 
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Lampiran XXXIV Surat Riset 
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Lampiran XXXV Surat Izin Riset Kepada Kepala Kantor Kementerian  

Agama Tanah Laut 
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Lampiran XXXVI Surat Pernyataan Pemberian Izin Penelitian dari Kepala  

Sekolah 
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Lampiran XXXVII Surat Izin Penelitian dari Kementerian Agama Tanah  

Laut 
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Lampiran XXXVIII Surat Selesai Riset 
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Lampiran XXXIX Surat Keterangan Ujian Komprehensif 
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Lampiran XL Lembar Konsultasi Dosen Pembimbing 
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