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Mastering listening comprehension is tough. Many studentss in school are 

not interested in learning listening. Teachers struggle to interest students in 

listening comprehension. Games can help studentss learn listening 

comprehension. Based on this phenomenon, the researcher is interested in 

conducting research on how teacher implements whispering games in teaching 

listening comprehension and about what types of listening assessment are used by 

teachers in whispering games at MAN Kapuas. 

The researcher used a descriptive qualitative research to described the 

results of the research based on the theory from Miles and Huberman. There were 

data condensation, data display, and drawing conclusion. The participant in this 

study was an English teacher at Madrasah Aliyah Negeri (MAN) Kapuas. The 

data collection techniques were observation of class activities, interview the 

teacher deeply, and documentation as supporting data and evidence of research 

implementation. 

The results of this study indicated that the teacher had creativity in adopting 

and modifying whisper game procedure. However, the main procedures of 

whispering games in teaching listening comprehension can be implemented 

properly. In addition, the teacher also used a suitable type of listening assessment 

to assess students' listening comprehension through whispering games. Type of 

listening assessment wass selective listening assessment. 
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Menguasai pemahaman mendengarkan itu sulit. Banyak siswa di sekolah 

tidak tertarik untuk belajar mendengarkan. Guru berusaha untuk menarik minat 

siswa dalam pemahaman mendengarkan. Permainan dapat membantu siswa 

belajar pemahaman mendengarkan. Berdasarkan fenomena ini, peneliti tertarik 

untuk melakukan penelitian mengenai bagaimana guru menerapkan permainan 

berbisik dalam pembelajaran pemahaman mendengarkan dan tentang jenis 

penilaian mendengarkan apa yang digunakan guru dalam permainan berbisik di 

MAN Kapuas. 

Peneliti menggunakan jenis penelitian descriptive qualitative untuk 

mendeskripsikan hasil penelitian berdasarkan teori dari Miles dan Huberman. 

Yakni data condensation, data display, drawing conclusion. Partisipan dalam 

penelitian ini adalah satu orang guru bahasa Inggris di Madrasah Aliyah Negeri 

(MAN) Kapuas. Teknik pengumpulan data yaitu observasi aktivitas kelas, 

wawancara guru secara mendalam, dan dokumentasi sebagai data penguat dan 

bukti pelaksanaan penelitian. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa guru memiliki kreativitas dalam 

mengadopsi dan memodifikasi prosedur permainan berbisik. Namun, prosedur 

utama dari permainan berbisik in pengajaran pemahaman mendengarkan dapat 

diimplementasikan dengan baik. Selain itu, guru juga menggunakan tipe penilaian 

mendengarkan yang cocok untuk menilai pemahaman mendengarkan siswa 

melalui permainan berbisik. Tipe penilaian mendengarkan tersebut ialah penilaian 

selective lstening.  
 


