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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

 Kemajuan teknologi saat ini berkembang sangat cepat dan pesat. 

Perkembangan teknologi ini dapat dirasakan di berbagai bidang. Salah satunya 

yaitu pada bidang pendidikan. Guru bukanlah menjadi satu-satunya sumber ilmu 

pengetahuan.dengan adanya media-media elektronik siswa dapat belajar dimana 

dan kapan saja. Perkembangan teknologi ini dapat dimanfaatkan dalam bidang 

pendidikan sebagai media pembelajaran. Salah satunya yaitu media 3D Phone 

Screen Magnifer. Dengan menggunakan media ini dapat membuat guru menjadi 

kreatif dalam memberikan pemahaman tentang materi-materi yang terkait dengan 

pembelajaran. 

 Penggunaan media 3D Phone Screen Magnifer pada pembelajaran yaitu 

dengan digunakan sebagai media perantara dalam menampilkan materi 

pembelajaran secara lebih jelas dan lebih menarik. Penggunaan media ini sangat 

berpengaruh dalam proses pembelajaran dimana siswa merasa tertarik dengan 

pembelajaran yang ditampilkan melalui media ini. Sehingga lebih siswa menjadi 

lebih memperhatikan pembelajaran dan sangat mudah memahami materi yang 

disampaikan. Terbukti dengan hasil penelitian ini dimana siswa cenderung lebih 

giat untuk belajar. 
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B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, peneliti memberikan 

kesempatan kepada para pembaca sebagai berikut : 

1. Bagi guru, media pembelajaran berbasis 3D Phone Screen Magnifer pada 

materi pelajaran IPA  dapat digunakan sebagai tambahan referensi dalam 

pembelajaran, maka diharapkan para guru dapat memanfaatkannya sebagai 

alternatif bahan ajar pembelajaran IPA 

2. Bagi peneliti selanjutnya, mengingat keterbatasan dana dan waktu pelaksanaan 

uji respon siswa terhadap media pembelajaran berbasis 3D Phone Screen 

Magnifer pada materi pelajaran IPA diharapkan dapat dilanjutkan dengan sampel 

siswa yang lebih luas. 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 


