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ABSTRAK
Herida Wulansari. 2022. Efektivitas Penggunaan Media Video Animasi terhadap
pembelajaran kalam pada Siswa Kelas VIII MTsN 1 Banjar. Penelitian
llmiah Jurusan Pendidikan Bahasa Arab. Dosen Pembimbing Dr.
Taufiqurrahman, S.Ag, M.Ed dan Muhammad Kamil Ramma Oeansyar,
S.Pd.I, M.Pd.

Kata Kunci : media video animasi, pembelajaran kalam

Berbicara merupakan aktifitas berbahasa yang sangat penting terutama
untuk kebutuhan komunikasi. Dalam proses pembelajaran maharah kalam tentunya
diperlukan suatu media untuk membantu guru. Media merupakan alat atau saran
yang digunakan untuk menyampaikan pesan dari komunikator kepada khalayak.
Oleh karena itu, peneliti menggunakan media video animasi untuk membantu guru
dalam mengajarkan maharah kalam. Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah
Apakah penggunaan media video animasi efektif dalam pembelajaran maharah
kalam siswa Kelas VIII di MTsN 1 Banjar. Rumusan masalah dalam penelitian ini
adalah untuk mengetahui sejauh mana efektivitas penggunaan media video animasi
terhadap pembelajaran kalam siswa kelas VIII di MTsN 1 Banjar. Jenis penelitian
dalam penelitian ini adalah penelitian lapangan dan peneliti menggunakan
pendekatan kuantitatif dan metode eksperimen dengan desain Nonequivalent
Pretest Posttest Control Group Design. Hasil belajar dengan bantuan aplikasi SPSS
versi 25 menunjukkan adanya peningkatan kemampuan berbicara kelas eksperimen
dengan menggunakan media video animasi. Dari data yang diperoleh dapat diambil
kesimpulan bahwa penggunaan media video animasi dalam pembelajaran berbicara
siswa kelas VIII MTsN 1 Banjar efektif daripada pembelajaran berbicara dengan
menggunakan media konvensional. Hal tersebut dapat dilihat nilai signifikansi 0.00
yang mana lebih kecil dari 0.05 (sig<0.05) yang mana menandakan diterimanya Ha
dan ditolaknya Ho. Dapat dilihat juga dari nilai rata-rata yang diperoleh siswa.
Untuk rerata kelas eksperimen (kelas yang diajar menggunakan media video
animasi) saat pre-test yaitu 48.75 dan saat post-test diperoleh rerata sebesar 75.44,

yang mana menunjukkan peningkatan kurang lebih sebesar 30, sedangkan untuk
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kelas kontrol (kelas yang tidak diajar menggunakan media video animasi) saat pre-
test diperoleh rerata sebesar 52.63 dan 70.66 saat post-tset, yang mana hanya

menunjukkan peningkatan sebesar 20.



