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LAMPIRAN 

 

Lampiran 1. Tabel Daftar Terjemah 
No Bab  Hal  Kutipan  Terjemah  

1. I 3 
QS. Al-Alaq ayat 3-

4 

Bacalah, dan Tuhanmulah yang maha Mulia. 

Yang mengajar (manusia) dengan pena.   

2. IV 66 CWG-3 

Dalam merencanakan penggunaan media 

Loose parts ini kami semua guru dan kepala 

sekolah bekerja sama dari mendiskusikan 

bahan apa saja yang di gunakan, keamanan 

bahan untuk anak, mengumpulkan bahan-

bahan Loose parts, hingga proses pembuatan 

bahannya agar mudah dikreasikan oleh anak 

dan bagaimana cara anak menggunakan 

bahan-bahan Loose parts.   

3. IV 67 CWG-4 

Kami menyiapkan bahan-bahan media Loose 

parts setelah peserta didik pulang dari 

sekolah. untuk harinya kami biasanya 

menyiapkan bahan-bahannya itu 2 kali dalam 

1 minggu karena mengingat bahannya yang 

mudah layu seperti daun dan ranting, jadi 

kami biasanya menyiapkan bahannya itu 

setiap hari senin dan kamis. Adapun untuk 

bahan-bahan yang di gunakan yaitu daun, 

ranting, sedotan, stik eskrim, sapu lidi, 

benang atau tali, kain, sedotan, batu-batuan 

dan biji-bijian.  

4. IV 68 CWKS-1 

Dalam merencanakan penggunaan media 

Loose parts ini saya sangat kagum kepada 

para guru karena mereka sangat kreatif dari 

ide-ide menyiapkan bahannya sampai proses 

pembuatannya sehingga aman digunakan oleh 

peserta didik, para guru rela kotor-kotoran ke 

samping kanan dan kiri, depan sekolah untuk 

mencari bahan-bahan media Loose parts. 

maka dari itu saya menyetujui penggunaan 

media Loose parts ini disekolah kami. 

5. IV 69 CWKS-2 

Untuk bahan-bahan media Loose parts yang 

kami gunakan, kami tidak perlu ke kota lagi 

untuk membelinya karena hanya 

memanfaatkan bahan-bahan di sekitar 

lingkungan. Misalnya seperti ranting dan 

daun kami cuma menebang ranting pada 

pohon yang ada di depan sekolah, kemudian 

kami potong kecil-kecil. Kemudian batu-

batuan kami hanya mengumpulkan batu-

batuan kecil yang ada di halaman depan 

sekolah, lalu kami bersihkan agar anak 

nyaman dalam menggunakannya karena 

sudah bersih.   
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Lanjutan Lampiran 1 Tabel Terjemah 
No Bab  Hal  Kutipan  Terjemah  

4 IV  70 CWKS-4 

Adapun sapu lidi itu kami memperolehnya 

dari daun pohon kelapa yang sudah kering, 

kemudian para guru menyayat daunnya, lalu 

sapu lidinya kami potong kecil-kecil 

seukuran jari anak agar memudahkan anak 

menggunakannya. Selanjutnya sedotan kami 

memperolehnya dari bekas minuman plastik 

anak-anak yang dibuang ditong sampah, 

atau bisa juga para guru membelinya di 

warung, tetapi harga sedotan per pack nya 

itu murah saja sehingga tidak terlalu 

menguras kas sekolah. Kemudian biji-bijian 

para guru biasanya membeli di salah satu 

aplikasi belanja online yang pastinya 

harganya jauh lebih murah dibandingkan di 

toko terdekat.    
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Lampiran 2. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran Harian (RPPH)  

RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN 

PAUD ANGGUN 

Kelompok/Usia : B (5-6 tahun) Semester : I (satu) 

Tema  : Binatang Hari/Tanggal : Selasa, 29/11/2022 

Sub Tema : Burung/ Elang   

KD yang dicapai: 1.1, 3.3,4.3, 2.3, 2.14, 3.13, 4.13, 3.15, 4.15 

Indikator Pembelajaran:  

1. Mengenal ciptaan Allah SWT (NAM) 1.1  

2. Menjelaskan tentang burung elang (FM) 3.3, 4.3  

3. Berkreasi menggunakan media loose parts (FM) 2.3  

4. Memperhatikan dan mendengarkan guru dan teman (BAHASA) 2.14  

5. Beradaptasi dengan orang yang ada disekitarnya (SOSEM) 3.13, 4.13  

6. Menghasil sebuah karya dari media loose parts (SENI) 3.15, 4.15 

Tujuan Pembelajaran:  

1. Anak dapat mengenal sesama makhluk hidup sebagai ciptaan Allah SWT  

2. Anak dapat menjelaskan tentang burung elang    

3. Anak dapat berkreasi dengan media loose parts  

4. Anak dapat memperhatikan dan mendengarkan teman yang berbicara dan 

guru yang sedang menjelaskan 

5. Anak dapat beradaptasi dengan guru dan temannya dikelas  

6. Anak dapat menggunakan bahan loose parts dengan benar  

Materi Kegiatan:  

1. Bermain menyusun bahan-bahan loose parts menjadi sebuah huruf dengan 

kalimat ELANG  
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2. Berkreasi dengan bahan-bahan loose parts 

Kegiatan Pembelajaran:  

Nama 

Kegiatan 
Alokasi Waktu Kegiatan 

Kegiatan 

Inti 
15 Menit 

 Pijakan sebelum main 

- Mengamati dan Menanya:  

• Guru menampilkan gambar burung elang  

• Guru menjelaskan dan melakukan tanya 

jawab tentang burung elang  

• Guru menjelaskan tentang kegiatan yang 

akan dilakukan  

• Guru mengenalkan bahan-bahan loose parts 

• Anak mengamati bahan-bahan loose parts 

• Guru memberikan pijakan lingkungan main: 

 Mainnya bergantian 

 bahan di gunakan sesuai fungsinya  

 saling berbagi dengan teman 

 Fokus dan kontrol 

 Beres-beres sampai tuntas 

 Recalling  

• Berdo'a sebelum main 

Kegiatan 

Inti 
45 menit 

 Pijakan setelah main 

- Mengumpulkan informasi, mengasosiasi dan 

mengkomunikasikan: 

• Guru mengarahkan anak untuk mengambil 

bahan-bahan loose parts secara bergantian.  

• Sambil menunggu giliran guru menuliskan 

kalimat ELANG di papan tulis  

• Anak menyusun bahan-bahan loose parts 

menjadi sebuah huruf dengan kalimat 

ELANG 

• Anak bebas berkreasi membuat apa saja dari 

bahan loose parts 

• Mengobservasi dan mendokumentasikan 

perilaku bermain anak 

Kegiatan 

Akhir 
15 Menit 

 Pijakan setelah main 

• Guru memberitahukan sisa waktu bermain  

• Beres-beres 

• Guru menanyakan perasaan anak setelah 

bermain menggunakan bahan-bahan loose 

parts 
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• Recalling (Menceritakan kembali kegiatan 

yang sudah di lakukan anak dengan tema 

binatang sub tema burung elang 

• Do'a setelah main 

• Penutup 

 

MEDIA   : Loose parts  

SUMBER BELAJAR : TFP, Kurikulum 2013  

METODE   : Tanya jawab, Bermain Show and Tell 

STRATEGI   : Cooperative Learning (Bekerja sama) 

TEKNIK PENILAIAN : Chek list: BB, MB, BSH, BSB, Observasi, Hasil 

karya dan Unjuk Kerja 

Indikator Penilaian :  

1. Melalui tema binatang anak dapat mengenal sesama makhluk hidup sebagai 

ciptaan Allah SWT (NAM) 1.1  

2. Melalui kegiatan tanya jawab tentang burung elang anak dapat mengetahui 

ciri-ciri, tempat hidup dan sebagainya tentang burung elang (FM) 3.3, 4.3  

3. Melalui kegiatan menyusun, memindah, membongkar pasang anak dapat 

berkreasi menggunakan media loose parts dengan baik (FM) 2.3 

4. Melalui kegiatan tanya jawab anak dapat memperhatikan dan mendengarkan 

guru dan temannya saat bicara (BAHASA) 2.14  

5. Melalui kegiatan bermain dengan bahan loose parts anak dapat beradaptasi 

dengan guru dan temannya di kelas (SOSEM) 3.13, 4.13  

6. Melalui kegiatan bermain menggunakan bahan loose parts anak akan 

membuat sebuah karya dengan imajinasinya (SENI) 3.15, 4.15 

Podok, 29 November 2022 

Mengetahui 

Kepala PAUD Anggun    Guru Kelas 

 

 

    Rahmaniyah     Nor Aida 
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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN 

PAUD ANGGUN 

Kelompok/Usia : B (5-6 tahun) Semester/Minggu : I/II (Dua) 

Tema  : Binatang Hari/Tanggal : Rabu, 30/11/2022 

Sub Tema 
: Burung/      

Kakak Tua 
    

 

KD yang dicapai: 1.1, 3.3,4.3, 2.3, 2.14, 31.3, 41.3, 3.15, 4.15 

Indikator Pembelajaran:  

1. Mengenal ciptaan Allah SWT (NAM) 1.1  

2. Menjelaskan tentang burung kakak tua (FM) 3.3, 4.3  

3. Berkreasi menggunakan media loose parts (FM) 2.3  

4. Memperhatikan dan mendengarkan guru dan teman (BAHASA) 2.14  

5. Beradaptasi dengan orang yang ada disekitarnya (SOSEM) 3.13, 4.13  

6. Menghasil sebuah karya dari media loose parts (SENI) 3.15, 4.15 

Tujuan Pembelajaran:  

1. Anak dapat mengenal sesama makhluk hidup sebagai ciptaan Allah SWT  

2. Anak dapat menjelaskan tentang burung kakak tua    

3. Anak dapat berkreasi dengan media loose parts  

4. Anak dapat memperhatikan dan mendengarkan teman yang berbicara dan 

guru yang sedang menjelaskan 

5. Anak dapat beradaptasi dengan guru dan temannya dikelas  

6. Anak dapat menggunakan bahan loose parts dengan benar  

Materi Kegiatan:  

1. Bermain menyusun bahan-bahan loose parts menjadi sebuah huruf dengan 

kata KAKAK TUA 
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2. Berkreasi dengan bahan-bahan loose parts 

Kegiatan Pembelajaran:  

Nama 

Kegiatan 
Alokasi Waktu Kegiatan 

Kegiatan 

Inti 
15 Menit 

 Pijakan sebelum main 

- Mengamati dan Menanya:  

• Guru menampilkan gambar burung kakak tua 

• Guru menjelaskan dan melakukan tanya 

jawab tentang burung kakak tua  

• Guru menjelaskan tentang kegiatan yang 

akan dilakukan  

• Guru mengenalkan bahan-bahan loose parts 

• Anak mengamati bahan-bahan loose parts 

• Guru memberikan pijakan lingkungan main: 

 Mainnya bergantian 

 bahan di gunakan sesuai fungsinya  

 saling berbagi dengan teman 

 Fokus dan kontrol 

 Beres-beres sampai tuntas 

 Recalling  

• Berdo'a sebelum main 

Kegiatan 

Inti 
46 menit 

 Pijakan setelah main 

- Mengumpulkan informasi, mengasosiasi dan 

mengkomunikasikan: 

• Guru mengarahkan anak untuk mengambil 

bahan-bahan loose parts secara bergantian.  

• Sambil menunggu giliran guru menuliskan 

kalimat KAKAK TUA di papan tulis  

• Anak menyusun bahan-bahan Loose parts 

menjadi sebuah huruf dengan kalimat 

KAKAK TUA 

• Anak bebas berkreasi membuat apa saja dari 

bahan Loose parts 

• Mengobservasi dan mendokumentasikan 

perilaku bermain anak 

Kegiatan 

Akhir 
15 Menit 

 Pijakan setelah main 

• Guru memberitahukan sisa waktu bermain  

• Beres-beres 

• Guru menanyakan perasaan anak setelah 

bermain menggunakan bahan-bahan Loose 

parts 
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• Recalling (Menceritakan kembali kegiatan 

yang sudah di lakukan anak dengan tema 

binatang sub tema burung kakak tua 

• Do'a setelah main 

• Penutup 

 

MEDIA   : Loose parts  

SUMBER BELAJAR : TFP, Kurikulum 2013  

METODE   : Tanya jawab, Bermain Show and Tell 

STRATEGI   : Cooperative Learning (Bekerja sama) 

TEKNIK PENILAIAN : Chek list: BB, MB, BSH, BSB, Observasi, Hasil 

karya dan Unjuk Kerja 

 

Indikator Penilaian :  

1. Melalui tema binatang anak dapat mengenal sesama makhluk hidup sebagai 

ciptaan Allah SWT (NAM) 1.1  

2. Melalui kegiatan tanya jawab tentang burung kakak tua anak dapat 

mengetahui ciri-ciri, tempat hidup dan sebagainya tentang burung kakak tua 

(FM) 3.3, 4.3  

3. Melalui kegiatan menyusun, memindah, membongkar pasang anak dapat 

berkreasi menggunakan media Loose parts dengan baik (FM) 2.3 

4. Melalui kegiatan tanya jawab anak dapat memperhatikan dan mendengarkan 

guru dan temannya saat bicara (BAHASA) 2.14  

5. Melalui kegiatan bermain dengan bahan Loose parts anak dapat beradaptasi 

dengan guru dan temannya di kelas (SOSEM) 3.13, 4.13  

6. Melalui kegiatan bermain menggunakan bahan Loose parts anak akan 

membuat sebuah karya dengan imajinasinya (SENI) 3.15, 4.15 

     Podok, 30 November 2022 

Mengetahui 

Kepala PAUD Anggun    Guru Kelas 

 

 

      Rahmaniyah     Nor Aida 
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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN 

PAUD ANGGUN 

Kelompok/Usia : B (5-6 tahun) Semester : I (satu) 

Tema  : Binatang Hari/Tanggal : 6/12/2022 

Sub Tema 
: Binatang 

Ternak/ Ayam 
  

KD yang dicapai: 1.1, 3.3,4.3, 2.3, 2.14, 3.13, 4.13, 3.15, 4.15 

Indikator Pembelajaran:  

1. Mengenal ciptaan Allah SWT (NAM) 1.1  

2. Menjelaskan tentang binatang ternak ayam (FM) 3.3, 4.3  

3. Berkreasi menggunakan media Loose parts (FM) 2.3  

4. Memperhatikan dan mendengarkan guru dan teman (BAHASA) 2.14  

5. Beradaptasi dengan orang yang ada disekitarnya (SOSEM) 3.13, 4.13  

6. Menghasil sebuah karya dari media Loose parts (SENI) 3.15, 4.15 

Tujuan Pembelajaran:  

1. Anak dapat mengenal sesama makhluk hidup sebagai ciptaan Allah SWT  

2. Anak dapat menjelaskan tentang binatang ternak ayam    

3. Anak dapat berkreasi dengan media Loose parts  

4. Anak dapat memperhatikan dan mendengarkan teman yang berbicara dan 

guru yang sedang menjelaskan 

5. Anak dapat beradaptasi dengan guru dan temannya dikelas  

6. Anak dapat menggunakan bahan Loose parts dengan benar  

Materi Kegiatan:  

1. Bermain menyusun bahan-bahan Loose parts menjadi sebuah huruf dengan 

kalimat AYAM 

2. Berkreasi dengan bahan-bahan Loose parts 
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Kegiatan Pembelajaran:  

Nama 

Kegiatan 
Alokasi Waktu Kegiatan 

Kegiatan 

Inti 
15 Menit 

 Pijakan sebelum main 

- Mengamati dan Menanya:  

• Guru menampilkan gambar binatang ternak 

ayam 

• Guru menjelaskan dan melakukan tanya 

jawab tentang binatang ternak ayam 

• Guru menjelaskan tentang kegiatan yang 

akan dilakukan  

• Guru mengenalkan bahan-bahan Loose parts 

• Anak mengamati bahan-bahan Loose parts 

• Guru memberikan pijakan lingkungan main: 

 Mainnya bergantian 

 bahan di gunakan sesuai fungsinya  

 saling berbagi dengan teman 

 Fokus dan kontrol 

 Beres-beres sampai tuntas 

 Recalling  

• Berdo'a sebelum main 

Kegiatan 

Inti 
47 menit 

 Pijakan setelah main 

- Mengumpulkan informasi, mengasosiasi dan 

mengkomunikasikan: 

• Guru mengarahkan anak untuk mengambil 

bahan-bahan Loose parts secara bergantian.  

• Sambil menunggu giliran guru menuliskan 

kalimat AYAM di papan tulis  

• Anak menyusun bahan-bahan Loose parts 

menjadi sebuah huruf dengan kalimat 

AYAM 

• Anak bebas berkreasi membuat apa saja dari 

bahan Loose parts 

• Mengobservasi dan mendokumentasikan 

perilaku bermain anak 

Kegiatan 

Akhir 
15 Menit 

 Pijakan setelah main 

• Guru memberitahukan sisa waktu bermain  

• Beres-beres 

• Guru menanyakan perasaan anak setelah 

bermain menggunakan bahan-bahan Loose 

parts 

• Recalling (Menceritakan kembali kegiatan 
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yang sudah di lakukan anak dengan tema 

binatang sub tema binatang ternak ayam 

• Do'a setelah main 

• Penutup 

 

MEDIA   : Loose parts  

SUMBER BELAJAR : TFP, Kurikulum 2013  

METODE   : Tanya jawab, Bermain Show and Tell 

STRATEGI   : Cooperative Learning (Bekerja sama) 

TEKNIK PENILAIAN : Chek list: BB, MB, BSH, BSB, Observasi, Hasil 

karya dan Unjuk Kerja 

Indikator Penilaian :  

1. Melalui tema binatang anak dapat mengenal sesama makhluk hidup sebagai 

ciptaan Allah SWT (NAM) 1.1  

2. Melalui kegiatan tanya jawab tentang binatang ternak ayam anak dapat 

mengetahui ciri-ciri, tempat hidup dan sebagainya tentang binatang ternak 

ayam (FM) 3.3, 4.3  

3. Melalui kegiatan menyusun, memindah, membongkar pasang anak dapat 

berkreasi menggunakan media Loose parts dengan baik (FM) 2.3 

4. Melalui kegiatan tanya jawab anak dapat memperhatikan dan mendengarkan 

guru dan temannya saat bicara (BAHASA) 2.14  

5. Melalui kegiatan bermain dengan bahan Loose parts anak dapat beradaptasi 

dengan guru dan temannya di kelas (SOSEM) 3.13, 4.13  

6. Melalui kegiatan bermain menggunakan bahan Loose parts anak akan 

membuat sebuah karya dengan imajinasinya (SENI) 3.15, 4.15 

 

Podok, 6 Desember 2022 

Mengetahui 

Kepala PAUD Anggun    Guru Kelas 

 

 

    Rahmaniyah     Nor Aida 



  

 

114 

RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN HARIAN 

PAUD ANGGUN 

Kelompok/Usia : B (5-6 tahun) Semester : I (satu) 

Tema  : Binatang Hari/Tanggal : 10/12/2022 

Sub Tema 
: Binatang 

Ternak/ Bebek 
  

 

KD yang dicapai: 1.1, 3.3,4.3, 2.3, 2.14, 3.13, 4.13, 3.15, 4.15 

Indikator Pembelajaran:  

1. Mengenal ciptaan Allah SWT (NAM) 1.1  

2. Menjelaskan tentang binatang ternak bebek (FM) 3.3, 4.3  

3. Berkreasi menggunakan media Loose parts (FM) 2.3  

4. Memperhatikan dan mendengarkan guru dan teman (BAHASA) 2.14  

5. Beradaptasi dengan orang yang ada disekitarnya (SOSEM) 3.13, 4.13  

6. Menghasil sebuah karya dari media Loose parts (SENI) 3.15, 4.15 

Tujuan Pembelajaran:  

1. Anak dapat mengenal sesama makhluk hidup sebagai ciptaan Allah SWT  

2. Anak dapat menjelaskan tentang binatang ternak bebek    

3. Anak dapat berkreasi dengan media Loose parts  

4. Anak dapat memperhatikan dan mendengarkan teman yang berbicara dan 

guru yang sedang menjelaskan 

5. Anak dapat beradaptasi dengan guru dan temannya dikelas  

6. Anak dapat menggunakan bahan Loose parts dengan benar  

Materi Kegiatan:  

1. Bermain menyusun bahan-bahan Loose parts menjadi sebuah huruf dengan 

kalimat BEBEK 
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2. Berkreasi dengan bahan-bahan Loose parts 

Kegiatan Pembelajaran:  

Nama 

Kegiatan 
Alokasi Waktu Kegiatan 

Kegiatan 

Inti 
15 Menit 

 Pijakan sebelum main 

- Mengamati dan Menanya:  

• Guru menampilkan gambar binatang ternak 

bebek 

• Guru menjelaskan dan melakukan tanya 

jawab tentang binatang ternak bebek 

• Guru menjelaskan tentang kegiatan yang 

akan dilakukan  

• Guru mengenalkan bahan-bahan Loose parts 

• Anak mengamati bahan-bahan Loose parts 

• Guru memberikan pijakan lingkungan main: 

 Mainnya bergantian 

 bahan di gunakan sesuai fungsinya  

 saling berbagi dengan teman 

 Fokus dan kontrol 

 Beres-beres sampai tuntas 

 Recalling  

• Berdo'a sebelum main 

Kegiatan 

Inti 
48 menit 

 Pijakan setelah main 

- Mengumpulkan informasi, mengasosiasi dan 

mengkomunikasikan: 

• Guru mengarahkan anak untuk mengambil 

bahan-bahan Loose parts secara bergantian.  

• Sambil menunggu giliran guru menuliskan 

kalimat BEBEK di papan tulis  

• Anak menyusun bahan-bahan Loose parts 

menjadi sebuah huruf dengan kalimat 

BEBEK 

• Anak bebas berkreasi membuat apa saja dari 

bahan Loose parts 

• Mengobservasi dan mendokumentasikan 

perilaku bermain anak 

Kegiatan 

Akhir 
15 Menit 

 Pijakan setelah main 

• Guru memberitahukan sisa waktu bermain  

• Beres-beres 

• Guru menanyakan perasaan anak setelah 

bermain menggunakan bahan-bahan Loose 
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parts 

• Recalling (Menceritakan kembali kegiatan 

yang sudah di lakukan anak dengan tema 

binatang sub tema binatang ternak bebek 

• Do'a setelah main 

• Penutup 

 

MEDIA   : Loose parts  

SUMBER BELAJAR : TFP, Kurikulum 2013  

METODE   : Tanya jawab, Bermain Show and Tell 

STRATEGI   : Cooperative Learning (Bekerja sama) 

TEKNIK PENILAIAN : Chek list: BB, MB, BSH, BSB, Observasi, Hasil 

karya dan Unjuk Kerja 

Indikator Penilaian :  

1. Melalui tema binatang anak dapat mengenal sesama makhluk hidup sebagai 

ciptaan Allah SWT (NAM) 1.1  

2. Melalui kegiatan tanya jawab tentang binatang ternak bebek anak dapat 

mengetahui ciri-ciri, tempat hidup dan sebagainya tentang binatang ternak 

bebek (FM) 3.3, 4.3  

3. Melalui kegiatan menyusun, memindah, membongkar pasang anak dapat 

berkreasi menggunakan media Loose parts dengan baik (FM) 2.3 

4. Melalui kegiatan tanya jawab anak dapat memperhatikan dan mendengarkan 

guru dan temannya saat bicara (BAHASA) 2.14  

5. Melalui kegiatan bermain dengan bahan Loose parts anak dapat beradaptasi 

dengan guru dan temannya di kelas (SOSEM) 3.13, 4.13  

6. Melalui kegiatan bermain menggunakan bahan Loose parts anak akan 

membuat sebuah karya dengan imajinasinya (SENI) 3.15, 4.15 

Podok, 10 Desember 2022 

Mengetahui 

     Kepala Sekolah                   Guru Kelas 

 

 

       Rahmaniyah           Nor Aida 
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Lampiran 3. Gambar pada Saat Melakukan Wawancara  

Gambar I Wawancara dengan Ibu Pengelola PAUD Anggun 

 

 

 

 

 

 

Gambar II Wawancara dengan Guru Kelompok B1 

 

 

 

 

 

 

Gambar III wawancara dengan Guru Kelompok B2 
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Lampiran 4. Surat Keputusan tentang Penetapan Dosen Pembimbing Skripsi 
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Lampiran 5. Surat Keterangan telah Melaksanakan Seminar Desain Proposal 

Skripsi  
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Lampiran 6. Surat Riset Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Antasari 

Banjarmasin 
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Lampiran 7. Surat Izin Riset Kantor Badan Kesatuan Bangsa dan Politik 
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Lampiran 8. Rekomendasi Riset Kantor Badan Kesatuan Bangsa dan Politik 
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Lampiran 9. Surat Izin Riset PAUD Anggun 
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Lampiran 10. Surat Keterangan Telah Selesai Melaksanakan Penelitian 
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Lampiran 11. Catatan Konsultasi Dosen Pembimbing Bidang Konten dan Metode 

Penelitian 
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Lampiran 12. Catatan Konsultasi Dosen Pembimbing Bidang Bahasa dan Teknik 

Penulisan 
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1. Nama Lengkap  : Norjakiyah 

2. NIM   : 190101080355 

3. Tempat, Tanggal Lahir : Podok, 03 Agustus 2000 

4. Kebangsaan  : Indonesia 

5. Alamat   : Desa Podok RT. 01 Kec. Aluh-aluh Kab. Banjar  

6. No HP   : 083133088448/083844111247 

7. Alamat email  : hapsahanugerah@gmail.om  
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b. PP Darul Mubtadiin 
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2) Tingkat Wustho  : 2013-2016 

c. MTS Darul Mubtadiin : 2012-2015 

d. MAN 5 Banjar  : 2016-2019 

e. UIN Antasari Banjarmasin : 2019-2023 

9. Pengalaman Organisasi 

a. LDK Nurul F ata 

b. Forum Komunikasi Mahasiswa Kabupaten Banjar (FKMKB) 

 

 

Banjarmasin, 30 Januari 2023 

Penulis  

 

 

 

Norjakiyah 

190101080355 

mailto:hapsahanugerah@gmail.om

