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ABSTRAK

benelitian ini berfujuan untuk mengetahui penggunaan meg,
(pcmbelajaran SKI berbasis multimedia dan pemanfaatan softwap,

a&ﬂii(asi komputer pada MA di thﬂ Banjarmasin. D?ﬂ untuk mengetahy;
faktor-faktor yang mempengmhl penggunaarn med{a pt?mbelajaran SK]
berbasis multimedia dan pemanfaatan’software aplikasi komputer pad,

MA di-Kota Banjarmasin Subjeknya adalah guru mata pelajaran SKj |
dan peserta didik pada Madrasah Aliyah di Kota Banjarmasiy

Sedangkan objek dalam penelitian ini adalah penggunaan medis
pembelajaran berbasis multimedia dan pemanfaatan software aplikas;

komputer pada Madrasah Aliyah di Kota Banjarmasin  Berdasarkan

hasil penelitian tentang penggunaan media pembelajaran SKI berbasis
multimedia dan pemanfaatan software aplikasi komputer pada MA (i

KotaBanjarmasin dapat penulis ambil simpulan bahwa:Penggunaan |

media proyektor LCD dalam bentuk power point dan film sudah berjalan
dengan rencana yang ditentukan, hal ini terlihat dari kemampuan guru

menggunakan media proyektor LCD baik dalam persiapan sebelum
menggunakan media, kegiatan selama menggunakan media dan kegiatan
tindak lanjut.Faktor-faktor yang mendukung tentang penggunaan media
pembelajaran SKI berbasis multimedia dan pemanfaatan software |

aplikasi komputer pada MA di Kota Banjarmasin adalah faktor guru yang

mcmpun):ai ketrampilan dalam menggunakan komputer dengan aplikasi
power point dan film. Faktor peserta didik yang mempunyai minat dan

perhatian yang tinggi. Sedanglan faktor penghambat adalah faktor wakiu

yang tersedia kurang dalam pemuratan film. Faktor saran karena di salah

satu MA tidak memiliki sarana media yang lengkap.

Kata Kunci: Pelaksanaan, Pembelajaran, PAI, ABK.
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A. Latar Belakang Masalah gipen nsb Uy ASIS|D2 ASISINIOG
. /Sejarah sebagai catatan peristiwa 'yang iterjadi ;pada masa lalu.
Mempelajari -sejarah’ berarti mengenal Kembali peristiwa yang telah-
terjadi dan dialami oleh- umat manusia baik berupa permulaan suatu
bangsa atau'/peradaban atau kebudayaan, perkembangan, kemajuan, dan
kemundurannya. Sejarah tidak hanya memberikan kenangan masa lalu.
(romantisme),/akan tetapai lebih' dari iut merupakan kenyataan 'sejarah,
yang berupa refleksi'historis. Belajar sejarah dapat memberikan semangat
(back projecting' theory) untuk membuka | lembaran | dan ~mengukir
kejayaan peradaban baru.! Tokok besariSoekarno telah 'mengajarkan:
petitingnya belajar dari sejarah untuk kemajuan suatu bangsa dengan

semboyan “jasmerah” yang berarti jangan sekall-kall melupakan Sejarah

W c— E——
. e —

i | ' 11 ' 1 \ :
r I f (U 11 Y . :_-Ul 1 Ir"l.:#rL]Ui. A U] o2oH -
sibotni Jwobimizs | Bhis)) ' YALR TSN : I NS i
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1 —
Mansur Peradaban ]slam dalam Lintas Sejarah, (Yogyakartaﬁ Gl b
Utama, 2004), h. 1. st
1



yang diucapkan beliau pidato yans terakhir pada Hari Ulang Tahy,

2
(HUT) RepubliK Indonesia tanggal 17 Agustus1966.

Upaya jangan sampai melupakan sejarah dengan ditetapkan matg

kebudayaan islam sebagai salah satu mata pelajaran yang diajarkan darj
sejumlah mata pelajaran yang diajakan pada jenjang pendidikan.”

.. Pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam (SKI) salah satu bagian darj
Pendidikan Agama Islam (PAI) yang termasuk rumpun pelajaran moral

dan akhlak mulia, bertujuan memberi wawasan dan keterampilan

pengetahuan agama dan meningkatkan keimanan. dan ketakwaan, peserta

didik. di sisi lain pelajaran SKI juga seperti pelajaran sejarah:yang

dituntut dapat membuka tabir kebenaran masa silam. Dua hal yang |

menjadi tuntutan itulah yang -menjadikan pelajaran SKI lebih kompleks

dari pelajaran. PAI yang lain ‘dan juga pelajaran Sejarah pada

_ * Roso Darso, Aktualisasi Pidato Terakhir Bung Karno: Jangan Sekali-::ila‘
Meninggalkan Sejarah (Never Leave History!), (Jakarta: PT Grasindo/Gram
Widiasaarana Indonesia, 2001), h. 8.

’Dcpartcmf:n Pendidikan A

Islam, (Yakarta: Departemen Pendidikan Agama RI, 2004), h. 2.

2

n
gama RI, Pedoman Khusus Sejarah Kebudayﬂﬂ

umumnya. ‘Pembelajaran Sejarah pada umumnya didominasi metode
ceramah dan media pembelajarannya kebanyakan berupa buku-buku.
Sehingga para peserta didik merasa bosan dan minatnya menurun, yang
pada gilirannya hasil belajar peserta didik tidak mencapal kompetensi.
Oleh karena itu perlu dikembangkan berbagai metode pembelajaran di
Madrasah Alliyah (MA) yang sekiranya dapat mengantarkan peserta
didik mencapai Kreteria Ketuntasan Minimal (KKM) sebesar 70, atau
bahkan peserta didik dapat melebihi KKM. Sementara itu dunia
pendidikan saat ini dihadapkan pada tantangan membangun ketrampilan

(ketrampilan yang bermelek teknologi informasi
komunikasi), yaitu ketrampilan yang akan banyak mengandalkan

media/sarana teknologi informasi dan komunikasi. Oleh karena itu,
dirasa penting untuk mengembangkan media/bahan ajar pembelajaran

yang berbasis Teknologl dan Informasi Komputer atau sering disebut

multimedia pembelajaran.

Ybid

’Peraturan Menteri Pendidikan Nasional Nomor 23 tahun 2006 tentang Standar
Kompetensi lulusan.



Teknologi pembelajaran dengan pemanfaatan dan Pengetahygy
spesifik dari peralatan dan keterampilan dalam pendidikan, Tekn()l()gi
memainkan peran penting dalam pendidikan peserta didik. Teknologj dan
media yang disesuaikan dan dirancang khusus dapat member Kontribys;
bagi pembelajaran yang efektif dan seluruh peserta didik dan dapat
membantu peserta didik meraih potensi tertinggl mereka, terlepas darj
kemampuan bawaan mercka Teknologi dan media berperan banyak

untuk belajar. Penggunaan teknologi dan media yang umum dilakukan

vaitu untuk dukungan tambahan selama pengajaran yang berpusat pada |

gur. Jika pembelajaran berpusat pada peserta didik, maka peserta didik

merupakan pengguna utama teknologi dan media.

Media pembelajaran merupakan salah satu  komponen

pembelajaran yang mempunyai peranan penting dalam kegiatan belajar

mengajar. Pemanfaatan media seharusnya merupakan bagian yang harus

mendapat perhatian guru dalam setiap kegiatan pembelajaran, oleh

Karena itu gury perlu mempelajari tentang media pembelajaran agar dapat
. fkan pencapaian fujuan pembelajaran dalam proses belajar

Mengajar. Kenyataannya media pembelajaran masih sering terabaikal
4

dengan berbagai alasan, antara lain: terbatasnya waktu untuk membuat
persiapan mengajar, sulit mencari media yang tepat, tidak tersedianya
biaya, dan lain-lain. Hal ini sebenarnya tidak perlu terjadi jika setiap guru
yang telah mempunyai pengetahuan dan ketrampilan mengenai media
pembelajaran.

Media pembelajaran multimedia merupakan jenis media
pembelajaran yang menggabungkan unsur audio, visual dan simulasi.
Unsur-unsur tersebut memungkinkan bagi peserta didik untuk melatih
kepekaan  indra-indranya.® Multimedia adalah  media yang
menggabungkan dua unsur atau lebih media yang terdiri dari teks, grafis,
gambar, foto, audio, video dan animasi secara terintegrasi. jenis-jenis
media dapat dibedakan menjadi lima, yaitu : perfama, Bahan cetak
(printed): handout, buku, modul lembar kerja peserta didik, brosur.
leaflet, wallchart, foto/gambar, model/maket. Kedua, Bahan ajar dengar

(audio): kaset, radio, piringan hitam, dan compact disk audio. Ketiga

Bahan ajar pandang dengar (audio visual): video compact disk, film.

O -
Mansour Fakih, dkk.,Pendidikan Populer Membangun K ot
Yogyakarta: Read Book, 2001), 88. P gun Resadaran Kritis (

5



. Computer Assisted Instruction (CAl), compact disk (CD)

g alat bentu audiowiseal ini bukan hanva berfungsi sebagai alat

ents media ssja. tetapi juga berfimesi sebagai penyalur pesan atan

- kembangakan kecerdasan yvang meliputi proses belajar,

- a.!

ajar multumedia mteraktif (interacitive eaching

Mhy

atau verbalisme yang biasa terjadi pada alat bantu visual,

1 dilapancan dalam sejarah kebudayaan Islam sering

kali guru tidak menghubungan mateni dengan tujuan pembelajaran

. berpikir. dan memecahkan masalah.® Guru juga sering

dg com/2013/02/27/5/. Diunduh pada 5 Maret 2015.

n Pembelajaran Pendidikan Agama Islam, (Jakarta: Misake

Pembelajaran Akaif, Inovari, Kreatif, dan Menyendgka

6

sekali menyampaikan materi sejarah hanya sepotong-sepotong (afomic
narrative) yang menyebabkan keaktifan peserta didik terhambat.-Peserta
didik kelihatan bosan karena pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam
(SKI) yang dilaksanakan monoton dan peserta didik disuruh puluh hanya
membaca literatur yang ada. Guru Sejarah Kebudayaan Islam kelihatan
pula tidak memanfaatkan perkembangan teknologi dan informasin yang
sebenarnya sudah ada contoh tanyann televisi tentang pembelajaran
Sejarah Islam, misalnya tayangan televisi Khalifah Umar bin Khattab ra.
Metode yang sering dipakai oleh guru adalah dengan
menggunakan metode ceramah, pada metode ceramah peserta didik
hanya sebagai objek sedangkan guru sebagai subyek, sehingga peserta
didik menjadi ramai sendiri, mengantuk dan tidak memperhaﬁkan
gurunya. Seharusnya peserta didik yang men_]adl su yek pelaku
pembelajaran dan guru sebagai fasilitator, dengan démikian ﬁesérfa didik
menjadi terlibat dalam proses pembelajaran  sehingga : maml'm

meningkatkan keihaﬁ:lﬁuﬁn, keahlian, dan keﬁémpilén yang: ‘dimiliki;lya.




0. Faktor-faktor apa saja yang mempengaruhi pengunaan media

pembelajaran SKI berbasis multimedia dan pemanfaatan software

aplikasi komputer pada MA di Kota Banjarmasin?
' stal Display). | | C. Defenisi Operasional
- i : Menghindari kesalahpahaman dan kekeliruan dalam penelitian 1ni,

: m Sejarah Kebudayaan Islam dengan ' memanf tkanl penelitt memberikan defenisi operasional sebagai berikut:

1. Penggunaan menurut kamus besar bahasa Indonesia bersal dari

kata guna artinya faidah atau manfaat. " Sedangkan secara istilah

adalah proses pembuatan, cara pembuatan sesuatu. Sedangkan arti

penggunaan dalam penulisan adalah upaya untuk menggunakan

i,

sesuatu untuk maksud tertentu.
ItLé_‘ ALY l

2. Multimedia adalah media yang menggabungkan dua unsur atau

anlvias
B LBl oy | : i (ke

i lebih media yang terdiri dari teks, erafi ‘
Ber .“ 1%&}' be masa.lah d1 A d e mas al ah | g grafis, gambar, foto, audio,

video dan animasi secara terintegrasi. Multimedia terbagi

, menjadi dua kategori, yaitu: multimedia linier dan multimedia

] (15Tn 10
PR Tim Penyusun Kamus Pusat Pusat Pembinaan dan Pen
AT . o . : : emban
Adi *’H .F-:-. m in? ' i | Kamus Besar Bahasa Indonesia, (Jakarta: Balai Pustaka, 2010), h. 3%0. i
Rep SRS ABIBISGMIOT Bty [T12 4 L 0
ml - L | -




adi dalam penelitizn ini adzlzh penggunaan bahan ajar berups

multmedia pada pembelajaran Scjarsh Kebudayaan Islam dengan
* agkan tampilan terdiri dari teks, grafis, gambar, foto. audio, videy

¥ - n -] -
. ] - -
" - -
r=/ D :
. T

berupa film editing secara terintegrasi diolah dengn

"m power point pada microsoft word, deanm

“kior LCD pada Madrasah Aliyah di Kota Banjarmasin.

10

n masalah di atas, maka tujuan penelitian i

|
|
|
{
I
|
1

1

E. SignifikansiPenelitian

2. Untuk mengetahui faktor-faktor yang mempengaruhi penggunaan
media pembelajaran SKI berbasis muliimedia dan pemanfaatan

software aplikasi komputer pada MA di-Kota Banjarmasin.

L} L] L r
—— - 'I'-I--F'

Kegunaan yang diharapkan nantinya dalam penelitian ini adalah:

1. Sebagai salah satu sumber media pembelajaran terutama

tersebut agar lebih membantu peserta didik dalam meningkatkan

ingatan pembelajaran SKI.



ks ng dapat dibawa pulang dan dikajj ulang oy

- arghan pentingnnya pengamalan be"ﬂgﬂlm'

pkan sira.  kehidupan para tauladan terutama Rﬂs‘-llllllah\
'|

1
' b = il

2 f
5. Sebagai bahan informasi dan perbandingan bagi penelitian laj
 yang berkeinginan melakukan penelitian terhadap masalah i
ﬂ‘hﬁ = I BENE 24

. iy . r .
1 mi!‘}rladt:-'l ad - ’ ' 7

R .

L. - . ]
A Nculad

dia adalzh berbagai media, media adalah segala sesual

JM

minat serta perhatian peserta didik sedemikian rupa sehingga proses
belajar terjadi. Y

Jenis-jenis bahan ajar dapat dibedakan menjadi lima, yaitu : 1.
Bahan cetak (printed): handout, buku, modul, lembar kerja peserta didik,
brosur, leaflet, wallchart, foto/gambar, model/maket. 2.Bahan ajar
dengar (audio): kaset, radio, piringan hitam, dan compact disk audio.
3.Bahan ajar pandang dengar (audio visual). video compact disk,
film.4 Bahan ajar multimedia interaktif (interacitive teaching material).
Computer Assisted Instruction (CAI), compact disk (CD), multimedia
pembelajaran interaktif.5 Bahan Ajar Berbasis web (web based learning
materials).*

Multimedia yang menggabungkan dua unsur atau lebih media
yang terdiri dar teks, grafis, gambar, foto, audio, video dan animasi
secara terintegrasi. Multimedia terbagi menjadi dua kategori, yaitu:

multimedia linier dan multimedia interaktif.

""Arief S Sadiman, dkk. Media Pendidikan, (Jakarta: PT Raja GrafindoPersada,
2006), h. 6.

“http://farikriki blog com/2013/02/27/5/. 5 Maret 2015.
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s Multimedia linier adalah suatu multimedia yapg

g tidak

dilengkapt dengan alat pengontrol apapun yang  dapy
dioperasikan  oleh  pengguna Multimedia  iny berjalag
sekuensial (berurutan), contohnya: TV dan film.

b Multimedia interakuif adalah suatu  multimedig yang
dilengkapi dengan alat pengontrol yang dapat dioperasikap
oleh pengeuna, sechingga pengguna dapat memilih apa yang
dikehendakas untuk proses selanjutnya. Contoh multimedia
interaknt adalah: multimedia pembelajaran interaktf, aplikasi
game, dll. "

2. Sejarah Kebudayaan Islam
Sejarah Kebudayaan Islam di Madrasah Aliyah merupakan salah
Sl mata pelajaran yang menelaah tentang asal-usul, perkembangan
peranan kebudayaan/ peradaban Islam di masa lampau, mula dan '
dakwah Nabi Muhammad pada periode Makkah dan periode Madinah, i

SSPSMImpinan umat serelah Rasulullah SAW  wafat, Sampel

perkembangan Islam periode klasik (zaman keemasan) pada tahun 650
M=1250 M, abad pertengahan/zaman kemunduran (1250 M-1800 M),
dan  masa modern/zaman kebangkitan  (1800-sekarang), = serta
perkembangan Islam di Indonesia dan di dunia. Secara substansial mata
pelajaran  Sejarah  Kebudayan Islam  memiliki kontribusi - dalam
memberikan motivasi kepada peserta didik untuk mengenal, memahami,
menghayati Sejarah Kebudayaan Islam, yang mengandung nilai-nilai
kearifan yang dapat digunakan untuk melatih kecerdasan, membentuk
sikap, watak, dan kepribadian peserta didik.

Mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam di Madrasah Aliyah
bertujuan agar peserta didik memiliki kemampuan = sebagai
berikut:1)Membangun kesadaran peserta didik tentang pentingnya
mempelajari landasan ajaran, nilai-nilai dan norma-norma Islam yang
telah dibangun oleh’'Rasulullah SAW dalam rangka mengembangkan
kebudayaan dan peradaban Islam.2) Membangun kesadaran peserta didik
tentang pentingnya waktu dan tempat yang merupakan sebuah proses
dari masa lampau, masa kini, dan masa depan, 3) Melatih daya kritis

peserta didik untuk memahami fakta sejarah secara benar dengan
15



didesarkan pada pendekatan ilmiah.4)Menumbubhkan ' apresias; o

juga yang menyebut media pengajaran, media komunikasi, media

penghargaan peserta didik terhadap peninggalan sejarah Islam sebagy;

bukti peradsban umat Islam di masa lampau. - 5)Mengembangky,

pendidikan dan alat peraga.

Terlepas dari sebutan tersebut, banyak ahli yang memberikan

idi mengambil ibrah dari perist; N :
kemampuan peseria Gidikydalam, meng BTN batasan tentang media pembelajaran. AECT (Assosiation of Education

o ‘ 1 tokoh-tok ' e :
peristiwa bersejarah ERSmSRetariant s tokob-tokoh berprostastiding and Communication ) misalnya, ~mendefinisikan © bahwa media

mengaitkannya dengan fenomena sosial, budaya, politik, ekonomi, iptek -

|
dan seni dan lain-lain untuk mengembangkan Kebudayaan dan peradaban !i proses penyaluran inform asi.'5 Gagne mengartikan media sebagai jenis

pembelajaran  adalah segala bentuk yang dipergunakan untuk suatu

Islam. e L I‘ komponen 'dalam lingkungan peserta didik yang dapat merangsang
3. Proyektor LCD sebagai bagian dari multimedia | mereka untuk' belajar. ‘Sedangkan Education Association i(NEA):
Istilah media berasal dari bahasa latin yang:merupakan benflk |  mendefinisikan media sebagai benda yang dapat dimanipulasikan, dilibat,

jamak dari kata “medium” yang secara harfiah berarti perantaraatal| didengar, dibaca atau dibicarakan beserta instrument yang dipergunakan

pengantar.'* Makna umumnya adalah segala sesuatu yang dapat | dengan baik dalam kegiatan belajar mengajar, dapat mempengaruhi

menyalurkan informasi dari sumber informasi. Istilah media ini saogd| efektifitas program intruktional."®
populer dalam bidang komunikasi. Proses belajar mengajar hakekamya" Sedangkan proyektor LCD adalah ‘sebuah alat proyeksi yang

adalah juga merupakan proses 'komunikasi, sehingga media yang"l mampu menampilkan unsu -unsur media seperti gambar, teks, video,

digungkan dalam pembelajaran disebut juga media pembelajarat, a | S L SR B G gan ,f,gl_bungan diantara unsur-

|I T — — —

i o PIbid.
e 16720

14 A § Clputﬂt Ibid., hal.,l ]
' Asnawir , M. b ddin U " (Jakarlﬂ |
Pers,2002), hal. 11 asynu sman, Media Pembelajaran,
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edia tersebut dan dapat dikoneksikan dengan Perangky
elektronika lainnya."! Pengertian lain dari LCD  Proyektor agyy,

perangkat alat bantu yang sering digunakan untuk media presentag;,

karena mampu menampilkan gambar dengan ukuran besar'® Jadi Media
proyektor LCD adalah sebuah alat proyeksi yang mampu menampilkay
unsur-unsur media seperti gambar, teks, video, animasl, video baik secar
terpisah maupun gabungan diantara unsur -unsur media tersebut dan
dapat dikoneksikan dengan perangkat elektronika lainnya yang |
digunakan guru untuk media presentasi yang bersifat menyalurkan pesan

|

o il
dan dapat merangsang pikiran, perasaan, dan kemauan peserta didk
|

sehingga dapat menolong terjadinya proses belajar pada dirinya. ‘1
Dalam sejarah Islam, media pembelajaran telah diterapkan Ot

Nabi Muhammad SAW ketika menyebarkan agama Islam. Nabi

l
dibawanya dengan mudah diterima oleh umatnya, dengan mengeUt e l.

i
l"hnl"-f'fltlur'tl.',k.upi.t'.‘,c.’m

*hittp://edukasi.net

18

media yang tepat, yakni dengan media perbuatan nabi sendirt ** Uswatun

Hasanah® (contoh teladan yang baik) sebagaimana dijelaskan dalam Al-
Qur’an surat Al-Ahzab (33) ayat 21 sebagai berikut:

éﬁuuudmﬂniwid uﬁ;ﬂul.iéﬂ

(Y1) 1 allf 3 SAY) algally ALl

[stilah “Uswatun Hasanah™ dapat diidentifikasikan dengan

“demontrasi” yaitu memberikan contoh dan menunjukkan tentang cara

berbuat atau melakukan sesuatu. Media “Uswatun Hasanah™ 1n1 selalu

digunakan oleh Nabi dalam mengajarkan ajaran-ajaran agama kepada

ummatnya, misalnya dalam memperaktekkan shalat sebagaimana sabda

beliau:

(GJL;ANUJ)ULA 3 gaii| LASLQL@

Begitulah Nabi memberikan contoh dalam menyampaikan ajaran

ketauladanan bagi seluruh umat manusia dan alam semesta.

4. Manfaat dan Kegunaan Media Proyektor LCD

19



Dalam suatu proses belajar mengajar, dua unsyr yang gy
dl

penting adalah metode mengajar dan media pembelajaran. Keqy, a5hel
ini saling berkaitan. Pemilihan salah satu metode mengajar -
mempengaruhi jenis media pembelajaran yang sesuai, meskipun Masih
ada berbagai aspek lain yang harus diperhatikan dalam memilih megi,
antara lain tujuan pembelajaran, jenis tugas dan respon yang diharapkay

peserta didik kuasai setelah pembelajaran berlangsung, dan kunteks.

i
pembelajaran termasuk Karaktereistik peserta didik. Meskipun demikian,
|

dapat dikatakan bahwa salah satu fungsi utama media pembelujamn%
|

adalah sebagai alat bantu mengajar yang turut mempengaruhi iklim,!
|

Kondisi dan lingkungan belajar yang ditata dan diciptakan guru, g

Hamalik media

mengemukakan “Pemakatan

bahwa:

pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapat membangkitkan

keinginan dan minat baru, membangkitkan motivasi dan rangsangdt

kegiatan belajar, dan bahkan membawa pengaruh psikologis terhadap

PeSera didik. Penggunaan media pembelajaran akan sangat membant

DR

19
Azhar Arsyad, Media Pembelajaran, (Jakarta

: rs[[dﬂ. |
2006),hal 15 Raja- Grafindo £¢

20

keefektifan proses pembelajaran.~dan - penyampaian _pesan’ dan isi
pelajaran pada saat itu. Selain membangkitkan motivasi dan minat
peserta didik, media pembelajaran juga dapat membantu peserta didik
meningkatkan pemahaman, menyajikan data dengan menarik dan

terpercaya, memudahkan penafsiran data, dan memadatkan informasi.”*

Yunus dalam bukunya Attarbiyatu  watta’liim  juga

mengungkapkan mamfaat media pembelajaran sebagai berikut:

olylad,.. agdll Craia ) g ol gl & 1l alie ) L)
s S

Maksudnya: bahwasanya media pembelajaran paling besar
pengaruhnya bagi indra dan lebih dapat menjamin pemahaman ....
orang yang mendengarkan saja tidaklah sama tingkat pemahamanya dan
lamanya bertahan apa yang dipahaminya dibandingkan dengan mereka

yang melihat, atau melihat dan mendengarnya. Selanjutnya, Ibrahim

(196:432) menjelaskan betapa pentingnya media pembelajaran karena:

Ratos H-hm ;34#,3 M JJJM“ u‘ﬁ;:\

= -

“1bid., hal.15-16
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BAB Il

PENYAJIAN DATA DAN ANALISIS DATA

A. Penyajian Data

Penyajian data tentang penggunaan media pembelajaran berbasis
multimedia dan pemanfaatan software aplikasi komputer pada Madrasah
Aliyah di Kota Banjarmasin disajikan dalam bentuk uraian berdasarkan
data-data yang digali dalam penelitan ini, baik melalui wawancara,
observasi, maupun dukomen, berdasarkan urutan masalah dalam
penelitian ini, yaitu:

1. Data tentang penggunaan media pembelajaran berbasis
multimedia dan pemanfaatan software aplikasi komputer pada
Madrasah Aliyah di Kota Banjarmasin, meliputi :

a. Persiapan sebelum menggunakan media

Sebagaimana diketahui agar penggunaan media dapat berjalan
dengan baik, guru perlu membuat persiapan yang baik pula. Peralatan
yang diperlukan untuk menggunakan media perlu disiapkan sebelumnya.

Dengan demikian, pada saat menggunakanya nanti, guru dan peserta
72

didik tidak akan terganggu dengan hal-hal yang mengurangi kelancaran
penggunaan media ‘tersebut. Peralatan media juga perlu ditempatkan
dengan baik sehingga guru, dan' peserta didik: dapat melihat atau
mendengar programnya denganisempurna. i ules G2
15711 Berdasarkan hasil Observasiidan wawancara dengan ¢ guru SKI,
diketahui ‘bahwa perangkat pendukung yang perlu dipersiapkan:sebelum
penggunaan media Proyektor LCD,Power ipoint dan film adalahi kabel
listrik,' seperatigkat speaker, screen;‘serta‘laptop yang di dalamnya sudah
terdapat materi"SKI yang akan diajarkan. Guru'mata pelajaran SKI telah
melaksanakan | “persiapan - prangkat’ ' ‘pendukung‘ ‘tersebut \»sebelum
menggunakan media Proyektor I.CD'pada pembelajaran SKI.dan telah
meletakkanya dengan baik sehingga guru dan peserta didik dapat‘melihat
dan mendengar'penyajian media secara seksama. J il psABIBdM
Guru dalam tahap'perencanaan melakukan beberapa kegiatan
seperti membuat* Rpp ‘menyesuaikan materi dengan median Lcdvdan
mermbuat file menggunakan:program'komputer power point. Dalam/Rpp

guna tidak ‘memasukkan penggunaan‘media' Licd pada setiap materi SKI

namun jpada tahap pelaksandannya guru SKI menggunakan‘media-Lcd,
73




kemudian' sesudah  itu mengadakan  ovaluast dimana  guru' membor

pertanyaan Kepada siswa tentang materi yang disampaikan tidak: dengan

menggunakan power point, dan siswa menjawab secara lisan,

b. Kegiatan selama menggupakan medin

Yang perlu dijaga selama gura menggunakan media ialah suasana
Ketenangan. Gangguan-gangguan yang dapat mengganggu perhatian dan
Konsentrast  harus  dihindarkan. - Kalau - mungKkin,: iruangan . jangan
digelapkan sama sekali. Hal ini supaya guru masih dapat menulis jika
menjumpar hal-hal penting yang perlu diingat. Guru pun dapat menulis
pertanyaan jika ada bagian yang tidak jelas atau sulit dipahami.

Tahap terlaksananya langkah:langkah pengajian media, adalah
guru, terlebih dahulu menyalakan LCD dengan ( peryaratannya, guru
membacakan tujuan pembelajaran dan materi pembelajaran yang tampil
di power point secara bertahap kemudian pindah dari slide yang satu ke
slide berikutnya, diselingi tanya jawab dari siswa merespon dengan baik
kemudian guru memberi kesempatan pada siswa untuk membaca kembali
materi.yang mudah di jelaskan sesudah itu guru mengadakan evaluasi-

evaluasi yang dilakukan dengan tempilan. slide- power. point berap soal —
74

| W——— ]
M ey !

| ] .
sonl yang berkaitan dengan materi sesudah itu siswa menyerahkan tugas

| } ' ' ll'l‘ |

torsebut kepada guru kemudian guru menutup pelajaran dengan berdoa
dan memberi salam sambil mematikan LCD.

Jika menulis atau membuat gambar atau membuat catatan singkat,

usahakan hal tersebut tidak mengganggu konsentrasi. Jangan sampai
|

perhatian peserta didik lcrldlu banyak tﬁrcufuh pada apa yang ditulis
sehingga peserta didik tidak dapat memperhatikan sajianl media yang
sedang berjalan.

Ada kemungkinan selama sajian media berjalan, pesertal dldlk

diminta melakukan sesuatau, misalnya menunjuk gambar, membuat

garis, menyusun sesuatu, 1 meﬁjawab pertanyaan dan s;ebagainya.
Perintah—perintah- itu sel;aikn}?a dijalankan dengan tenang, janéan Sampai
mengganggu peserta didik j;ang lain. IDengan demikian . sélal;la
penggunaaﬁ medJa guru harus selalu menjaga ketenangan dan kefokusan
peserte; didilz dalam menglkutl pembelajaraﬁ. ' I o
Berdasaikan hasil observasi yang penulis lakukani -t-er]jhat bahwa

guru SKI, ketika pembelaj'aran bérléngsung guru mengémr pencahayaan

ruangan dengan meminta bantuan peserta didik untuk menutup beberapa
7S



m supaya cahaya yang ada di ruangan tidak terlalu terang dan tidak

mmhalang cahaya Proyektor LCD dan ketika pelajaran berlangsung

t:rdapm ketenangan dan kefokusan peserta didik dalam mengikuti proses

¢. Kegiatan tindak lanjut
Maksud kegiatan tmdal. lanjut ini ialah untuk menjajagi apakah

Tindak lanjwt diadakan evaluasi untuk mengetahui tyjuan dan

T
ulih scjauh men2 media sebagai alat bantu yang menunjang
Mmhda;asda:gmxa Ketika Guru SKI menggunakan
Lﬂ)mlumgkm laptop, speaker akiif, layar khusus dengan

*ﬁmmwmﬂmmny'admganmembeﬁ

lebihhaﬂ;‘maﬂﬂﬂ!yﬁdmmgtbminmkmmmediadapm
nmbmtumackammﬂisdﬁnggamekalebhbersemangai
76

dan lebih antusias ini terlihat dari nilai-nilai mereka yang tinggi dalam
pembelajaran SKI.

Guru sebagai pelaksana kegiatan belajar mengajar di sekolah
harus dapat mengetahui kemajuan yang telah dicapai peserta didik dalam
proses belajar mengajar yang telah dilakukan oleh guru. Ada berbagai
cara yang dapat dilakukan yaitu dengan cara mengadakan pelaksanaan
penilaian seperii mengadakan post test maupun observasi.

Tes adalah suatu cara untuk mengadakan penilaian yang
berbentuk suatu tugas atau serangkaian tugas yang harus dikerjakan oleh
anak sehingga menghasilkan nilai tentang tingkah laku atau prestasi anak
yang dapat dibandingkan dengan nilai yang dicapai oleh anak lain atau
dengan standar yang telah ditetapkan oleh guru terlebih dahulu.

Sedangkan Post test adalah tes yang dilakukan guru setelah
pelajaran berakhir gunanya untuk mengetahui sampai dimana penyerapan
pengetahuan yang dapat diterima oleh peserta didik setelah pelajaran
berakhir.

Selain itu tes observasi adalah suatu cara yang dilakukan guru

untuk mengadakan penilaian yang berbentuk pengamatan. Dengan
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ini akan terlihat jelas prilaku dan hasil belajar peserta did; | | _
;mmm | i pendidikan terakhir di bidang keguruan yang merupakan lulusan dari 81
Apakah nilai peserta didik itu seimbang dengan tingkah lakunyg, SO TN, -
IAIN Antasari Banjarmagin jurusan PBA, di UNLAM FKIP Se¢jarah, dan
sehingga menghasilkan nilai yang valid baik berkenaan prilaku maupy - y vt ib, surussy
| hiwe L} ghas e beliau pernah dikirim kebalai diklat di Banjar Baru untuk pelatihan
getahuan yang dicapai anak tersebut. | | AL ,
pen menjadi guru SKI tingkat Provinsi, dan digana beliau memdapat predikat
Berdasarkan hasil wawancara dan observasi dan penggalian | ; , d i ]
| ' terbaik keempat sehingga dikirim lagi kepelatihan tingkat Nasional di
dukomentasi dengan guru SKI diketahui bahwa guru telah mengadak: | , :
| & phogian Jakarta dan beliau pernah juga diikutkan pelatihan elektronik di Bandun

kegiatan tindak lanjut untuk menjajagi pencapain tujuan penggunaan ' | a Aok
| ' . membuat beliau lebih mudah mengoperasikan media elekironik dengan

media dan pembelajaran SKI baik melalui post 18 maupun observasi, 1 £ 1/
" K ; / demikian latar belakang guru Sejarah Kebudayaan Islam di Madrasah

ini terlihat ketika penggunaan media berakhir guru mengadakan post il 4 By , . ..
H’aj ' > . B h Aliyah Negeri 2 Model Banjarmasin dikategorikan sangat sesuai, karena

tes untuk mengetahul pencapain tujuan penggunaan ; jo e
il dii) T beliau bisa memadukan antara Bahasa Arab, Sejarah Nasional, dan

2. Faktor yang mempengaruhi  penggunaan media pembelajaran

Scjarah Kebudayaan Islam menjadi timbal balik dan saling melengkapi.
SKI berbasis multimedia dan pemanfaatan software aplikasi

.. komputer pada MA di-KotaBanjarmasin
a, Faktor Guru

Guru MAN 1 Banjarmasin berlatar belakang S1 Pendidikan

Agama [slama IAIN Antasari Banjarmasin berstatus honorer, Madrasah

¢

Aliyah Irtiqaiyah latar belakang pendidikan guru SKI memiliki
1) Latar belakang Guru pendidikan terakhir di bidang keguruan yang merupakan lulusan dari S1
Berdasarkan hasil wawancara dan data dari dokumen, guru dag IAIN Antasari Banjarmasin jurusan PBA dan S1 Unlam jurusan Sejarah.

kariyawan di Madrassh Aliysh Negeri 2 Model Banjarmasin latar 2) Pengalaman Mengajar Guru

bdﬂkmg _plendidikan guru Sejarah Kebudayaan Islam mcmiliki
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TR engalaman mengajar di perlukan dalam membekali  dan

msfnperbaikj‘ kemampuan guru diantaranya kemampuan dalam
q'tel}gg\makan media pembelajaran yang di peroleh dari mengajar.

it !Bcrdasarkan hasil wawancara dengan guru yang brferi?‘a_ngkutap
diketahui bahwa, beliau sudah mengajar kurang lebih 27 tahun, sebelum
mengajar di Madrasah Aliyah Negeri 2 Model Banjarmasin .beiliz}ul
wrleblh dahulu mengajar di MAN Kalua selama 3 tahuq dan mengajar dlir
MAN 2 Model mulai dari tahun 1993 hingga sgkarang, jadi beliau
mengajar di Madrasah Aliyah Negeri 2 Model Bagjqrmasin selama 24
tahun, pernah menjabat sebagai wakil kepala sekolah di bidang humas
tahun _2012-20]3, ini berdasarkan hasil wawancara dengan kcpala tata
usaha di Madrasah Aliyah Negeri 2 Model Banjarmasin.
qum hasil wawancara dengan guru yang bcrsangkqtanj,
beliau selalu diikutkan dalam kegiatan seminar yang berkaitan dengan
Pﬂ;dtljd.lkﬂn, babkan di tahun 1995 di kirim kebandung untuk pelatihan

lrm-npilan elektronik selama 3 bulan.

r '.: | r - A 1y - '}
Berdasarkan hasil wawancara dengan guru yang bersangkutan

dike'thﬁi;ui bahwa guru MAN 1 IIB'anjarmasin dan I:/IA Iﬁicjaiyah memiﬁid
pengalamén yang kurang 3 tahun. & o
b. Faktor Pescrtﬁ Didik
1) Minat Peserta Didik.

Adapun minat peserta didik terhadap pembe]ajaran Sejarah
Kebudayaan Islam sudah bagus namun perlu ditingkatkan, dari hasil
wawancara dengan beberapa peserta didik diketahui baﬁwa masih ada
beberapa peserta didik yang mengaku sulit memahami ]E)el;jaran gejarah
Kebudayaan Islam yang mengakibatkan mereka malas untuk
mempelajari Sejarah Kébudayaan Islam. .

S::-,llain itu untuk melengkapi data di atas penulis juga r;lclakukan
obsgervasi terhadap proses belajar méhgajar di kelas, dari hasil observasi
terhadap proses belajar mengajar di kelas, nampak peserta didik kelihatan
bersemangat dalam mengikuti pembelajaran Sejarah Kebudayaan Tslam
Kebudayaan Islam, hal ini terlibat dari ketika guru memasuki kelas,
peserta didik dengan Fscmangal mmnpcrsiapkaﬁh buku pelajaran Sejarah

Kebudayaan Islam di atas meja masing-masing dan saat pembelajaran
8]



borlmgmg peserta didik dengan khidmad memperhatikan penjelagun

m la.npa ada yang bercanda  ataupun  tidak :m,mpt,rimllkm.
punbcl;jamn apalagl saal guru melontarkan  pertayaan- anay:‘mrl,
jebakan, peserta didik dengan antusias sekali untuk menjawab, Selain iy
Jika guru meminta peserta didik untuk menyiapkan media yang ingin
guru pakai, maka peserata didik dengan cckatan membantu, Seperti
menghapus papan tulis, menyalakan LCD Proyektor, dan lain-lain.
2) Perhatian Peserta Didik.

Berdasarkan hasil observasi yang penulis lakukan dj kelas kctika
pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam bcrlangsuﬁg,‘ perhatian peserta
didik sangat fokus lerhadap materi yang diajarkan oleh guru yang

bersangkutan hal ini terlihat dari kemampuan mereka mc,njawab setlap

periayaan yang di lontarkan gurunya ketika pembelajaran sedang
berlangsung. |

Hal ini sesuai dengan hasil wawancara penuli; dengan Bapak# brs.

H. M. Sayuti, S.Pd, tentang perhatian peserta didik te'rhadap penjelasan

beliau. Beliau menyatakan bahwa para peserta didik selalu

memperhanakan pelejaran ketika bellau mengajar data ini dlperkuat
82

dengan hasil wawancara kcpﬁdﬁ beberapa pewerta didik yang mehghku
mereka selalu memperhatikan penjelasan guru di kelas,
¢, Faktor waktu pembelajaran
Waktu yang ‘tersedia * dalam  proges pembelajaran perlu
diperhatikan, Berdasarkan obgervasi dan Mw&ﬁéém/guru miata pelajaran
SKI pada MAN 1 Banjarmasin, MAN 2 Model Banjarmasin, dan MA
Irtigaiyah yang penulis lakukan diketahui bahw:aséhya waktu yang
tersedia untuk pembelajaran SKI memerlukan waktu"'j/éhg p.tsmj'a’ri'gI
karena ditambah dengan pemutaran’film sejarah 'péaarbénayall;gan LCD.
Waktu yang tersedia tersebut tidak memungkinkan guru meﬁég‘hnakaﬁ
media pcmbEIH_]ﬂl‘ﬂn ddlam proses pembelajaran SKI tersebut, )
d. 'Faktor Saran Prasarana
" Ketersedian/kelengkapan ‘media’ yang dimiliki sekolah sangat
berpengaruh terhadap penggunaan media pembelajaran yaﬁg dilakukan
oleh guru. Jika media pembelajaran lengkap, maka guru dapat menullh

media yang tepat atau sesuai dengan materi yang dlsa_ukan Dl Madrasah
(] ¥ 1 GV Bl SN o ¥
Allyah Negen 2 Mode:l Ban_]armasm sudah terpasang dl setlap kelas LCD

7 | ) | : llt il i ARl r'

Proyektor Di perbolehkannya penggunan telpon genggam berbasis
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angl:gitr dan laptop sechingga dengan adanya Wiﬁ membuat penggunaan
telpon genggam berbasis android dan laptop secara tidak langsung

menjadikan hal tersebut sebagai media karena bisa membantu untuk

browsing mencari data-data yang berkaitan dengan materi dan dj

Madrasah Aliyah Negeri 2 Model Banjarmasin hampir semua mata

pelajargn mempunyai Labnya masing-masing‘.: =t |

1Adanya_ perpustakaan sekplah_ dan kunjungan perpustakggp
beqalan setiap dua mmggu _ sekali pada hari sahm: mexghuat
pembendaharaan buku semakin banyak dan menunja{lg, m1 t?ergiasarkal;
ha§ﬂ ot{s'ervasi yang dilakukan penulis.

MAN 1 Banjarmasin memiliki saran dan prasarana yang hampir

u!iluilklkcperluan tersebut.

evi

B. AnﬂlmsData
1 B2ID yas

Berdﬂsarkan data yang telah dlsa_ukan sebelmnnya, dapat

dlﬂnﬂ.llSLS agar terhhat Jelas permasalahan yang telah dlsapkan Secara

J . 5 l
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ﬁmum dapat dikatakan bahwa penggunaan media pembelajafan SKI

berbasis multimedia dah ﬁémanfaatan software aplikééi komputer pada
MA di—KotaBanjalmasin ini terlaksana deném baik. Hal u:u diketahui
dari Ipelaksanaan Penggunaan media pfbjektorl LCD paaa pénibelajaran
SKI, seperti persiapan sebelum menggunakaﬁf 'media, kegiatan selama
menggunakan media, kegiatan tindak lanjut. Dan faktor-faktor yang
mempengéruhi penggunaan media proyektc;r LCD pada pembelajaran
SKi, sepertiféktor guru faktor peéerté éidik, faktor waktu pembelajafaﬁ
dan faktor sarana.
i Mengenai penggunaan media pembelajaran berbasis multimedia
dan pemanfaatan software aplikasi komﬁuter pada Madrasah Aﬁyah di
Kot Banarmai ik e ey e T AT
berikut e
1. Data tentanlg‘ 'I lﬁehggunaan ' fnérdia 'iiémbelajar’ail SKI berbasis
rnulumedla dan pemanfaatan software aplikasi komputer pada
MA dl-KotaBanj armasin .

a. Persiapan sebelum menggunakan media
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Berdasarkan penyajian data di atas diketahui bahwa guru mata

pelajaran SKI sudah baik dalam persiapan sebelum menggunakan media

hal ini terlihat pada saat kegiatan belajar mengajar bahwa guru sudah
dapat mempersiapkan penggunaan media Proyektor LCD beserta alat
pendukungnya secara baik, sehingga peseria didik mudah mengikuti
pelajaran

Hal ini memberikan gambaran bahwa guru sebelum mengajar

benar-benar telah mempersiapkan penggunaan media Proyektor LCD
pada pembelajaran SKI

Dari kenyataan diatas dapat dikatakan bahwa guru SKI
padaMadrasah Aliyahdi Banjarmasin sudah dapat mempersiapkan
penggunaan media dengan baik, karena dengan persiapan media yang
baik akan mempermudah guru melakuan proses belajar mengajar.

b. Kegiatan selama menggunakan media
Berdasarkan penyajian data di atas diketahui bahwa guru

SKipada Madrasah Aliyah di Banjarmasin sudah dapat menggunakan

media proyektor LCD dengan baik ketika proses pembelajaran

86

berlangsung seperti adanya ketenangan dan kefokusan peserta didik
dalam mengikuti pro.;,es pembelajaran Fiqih.

Dari kenyataan di atas dapat dikatakan bahwa guru SKlpada
Madrasah Aliyah di Banjarmasin sudah dapat menggunakan media
proyektor LCD dengan baik, karena penggunaan media proyektor LCD
yang baik akan mempermudah guru dan peserta didik untuk
memfokuskan pembelajaran.

c. Kegiatan tindak lanjut
Berdasarkan penyajian data di atas, diketahui bahwa guru SKI

Ma&%ah Aliyah di Banjarmasin telah mengadakan kegiatan tindak

lanjut deﬁgan baik yakni untuk menjajagi pencapain tujuan. penggunaan

media dan pembelajaran SKI, baik mélalui post tes maupun observasi.
Berdasarkan hal di atas dapat dikatakan ba.hv;m guru SKI pada

Madrasah Aliyah Banjarmsin sudah dapat mengadakan kegiatan tindak

lanjut dengan baik terhadap pencapain tujuan penggunaan media maupun

materi pelajaran yang telah ditentukan.
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2. Fakitor-faktor yang mempengaruhi  penggunaan  medig
pembelajaran SKI berbasis multimedia dan pemanfaatan software
aplikasi komputer pada MA di-KotaBanjarmasin
a. Faktor Guru.

1) Latar Belakang Guru.

Latar belakang pendidikan guru sangat berpengaruh terhadap
pengetahuannya tentang mata pelajaran yang diajarkan dan penggunaan
media dalam pembelajaran. Berdasarkan data yang diperoleh diketahui
bahwa guru mata pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam memiliki
pendidikan terakhir di bidang keguruan yang merupakan lulusan dari S]
IAIN Antasari Banjarmasin jurusan PBA, di UNLAM FKIP Sejarah, dan
behian pernah dikirim kebalaiﬁ diklat di Banjar Baru untuk pelatihan

menjadi guru SKI tingkat Provinsi, dan disana beliau memdapat predikat

membuat beliau lebih mudah mengoperasikan media elektronik dengan

demikian latar belakang guru Sejarah Kebudayaan Islam di Madrasah

Aliyah Negeri 2 Model Banjarmasin dikategorikan sangat sesuai, karena
88

beliau 'bisa memadukan antara’Bahasa Arab, Sejarah Nasional, dan
Sejarah Kebudayaan Islam menjadi timbal balik dan saling melengkapi.
2) Pengalam Mengajar.

Pengalaman mengajar guru juga berpengaruh  terhadap
keterampilannya menggunakan media pembelajaran dan membuat media
yang sederhana yang belum disediakan di sekolah. -

Kalau dilihat dari pengalaman mengajar guru mata pelajaran
Sejarah Kebudayaan Islam di Madrasah Aliyah Negeri 2 'Model
Banjarmasin dapat di kategorikan sangat lama, sehingga dengan semakin
lama mengajar maka semakin bertambah pula pengetahuannya dalam
berbagai hal, terutama tentang penggunaan media pembelajaran, yang
dapat menunjang semakin digunakannya media pembelajaran. Serta
mampu dalam’ ‘memilih, menetapkan serta ' ‘merancang | media
pembelajaran yang sesuai dengantujuan yang ingin dicapai dan yang
diperlukan dalam proses pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam.

Dari- penyajian data sebelumnya, penulis juga memperoleh
keterangan bahwa 'guru ‘Sejarah Kebudayaan Islam pernah mengikuti

pelatihan elektronik di Bandung dan beliau memiliki sertifikat provinsi
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dan nasional schingga beliau bisa mengkait-kaitkan dengan penggunaan
media pembelajaran.

Dari keterangan di atas menunjukan bahwa guru Sejarah
Kebudayaan JIslam memiliki pengetahuan yang cukup tentang
penggunasan - media schingga guru - tersebut sangat baik dalam
menggunakan dan memanfaatkan media yang tersedia di sekolah. .

Sedangkan guru SKI yang mengajar di MAN 1 Banjarmasin dan
MA Irtigaiyah mempunyai pengalaman yang minim.

b. Faktor Peserta Didik ) (11281

1) Minat Peserta Didik

Berdasarkan data yang sudah disampaikan di' atas dapat
disimpulkan bahwa peserta didik memiliki minat yang cukup tinggi
terhadap penggunaan media yang guru lakukan dalam pembelajaran,:ini
dapat dilihat dari antusias membantu guru mempersiapkan media.
Meskipun begitu ada beberapa peserta didik yang kesulitan dalam
mengikuti pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam. Hal ini perlu disikapi

dengan segera oleh guru Sejarah Kebudayaan Islam; karena ketentuan
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pemahaman peserta didik terhadap satu materi akan berpengaruh pada

pemahaman terhadap materi berikutnya.

2) Perhatian Peserta Didik.

Berdasarkan penyajian ‘data diatas pesérta d1d1k memiliki
perhatian yang fokus, karena pembelajaran tenang dan kondusif, selain
itu kemampuan peserta didik dalam‘ menjawab séﬁap pe:rtayéan yang
l;eliau lontarkan ketika pembelaj ;rah'berlangsung.

C: -Fakltor waktu pembelajaran | l
Waktu yaﬁg tersedia dalam pfoses pembélajaiah perlu
diperhatikan. Berdasarkan observasi dan wawancara guru mata pelajaré;n
SKI pada MAN | Banjannasiﬁ; MAN 2 Model Banjarmasm, rdan MA
Iniqaisrz;h yang penulis lakukan diketahui bahwaséﬁya waktu yang
téréedia untuk 'pembelajarah SKI memerlukan waj{tu yang' panjang
karena ditambah dengaﬁ pemutaran film sejarah pada penayangaﬁ LCD_
Waktu yang tersedia tersebut tidak memungkmkan guru menggunakan

media pembela]alan dalam proses pembelajaran SKI tersebut

e. Faktor Saran Prasara;la
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e Badamrkm hasil wawancara dan observasi, dapat diketahy;
Ehﬁ medm pembelsjaran yang ada sudah cukup lengkap. Karepa
media vang ada sudah cukup memadai dan mewakili media media lajp
contoh LCD Proyektor yang dapat menggantikan penggunaan poster,

bagan. dan petz, pemutaran film juga bisa melalui LCD Proyektor jadi

penggunaan DVD Player dan VCD Player sudah digantikan oleh media
LCD, karena di dalam pembelajaran sejarah tidak lepas dari kon,éep 5w1_h
(who, why, when, where, what, how), yang semua bisa ditampﬂk;ln
mlalm LCD Proyvekior, baik berupa gambar ﬁrang, tulisan, film, gambar
Namaun media elektronik bukanlah tidak memiliki kekuranga;r_l,
apabila lampu padam maka secara otomatis penggunaan media elektronik
tldak dapat dilakukan. Jadi di sini seharusnya guru juga memperhatlkan
hal tersebut, dan menyedlakan tindakan anﬁs1pas1 terhadap gangguan
m”:nmlah apa saja yang nantinya tetjadi dalam menggunakan media.
Sebagai ‘Seorang guru hﬂndaknyg mampu menggunakan Iﬁedia
yang sudah tersedia secara maksimal, bai]g yang elektronik, maupun yang

bukan elektronik.
92
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BAB IV

A. Simpulan
Berdasarkan hasil penelinan tentang penggunaan media
pembelajaran SKI berbasis multimedia dan pemanfaatan software
aplikasi komputer pada MA di KotaBanjarmasin dapat penulis ambil
simpulan bahwa:
|. Penggunaan media proyektor LCD dalam bentuk power point dan
film sudah berjalan dengan rencana yang ditentukan, hal Ini
terlihat dan kemampuan guru menggunakan media proyektor
LCD baik dalam persiapan sebelum menggunakan media,
kegiatan selama menggunakan media dan kegiatan tindak lanjut.
2. Faktor-faktor yang mendukung tentang penggunaan media
pembelajaran SKI berbasis multimedia dan pemanfaatan software
aplikasi komputer pada MA di Kota Banjarmasin adalah faktor
guru yang mempunyai ketrampilan dalam menggunakan

komputer dengan aplikasi power point dan film. Faktor peserta
94

didik yang mempunyai minat dan perhatian yang tinggi.
Sedanglan faktor penghambat adalah faktor waktu yang tersedia

kurang dalam pemuratan film. Faktor saran karena di salah satu

MA tidak memiliki sarana media yang lengkap.

B. Saran-saran
Setelah penulis mengadakan penelitian dilapangan dan melihat
kenyataan yang ada, kiranya ada beberapa saran yang perlu disampaikan:
. Guru dalam menyampaikan materi pelajaran hendaknya
selalu memperhatikan penggunaan media pembelajaran,
karena bagaimanapun juga penggunaan media pembelajaran
membantu peserta didik dalam memahami materi pelajaran
dan menjadikan proses belajar mengajar lebih efektif
sehingga tujuan proses belajar mengajar tercapai.
2. Bagi Madrasah Aliyah yang menjadi lokasi penelitian
diharapkan dapat menyediakan lebih banyak lagi media

proyektor LCD untuk membantu guru dalam proses belajar
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Bagi lembaga pendidikan, dibarspkan selalu memperhatikan

perkembangan  pendidikan  khususnya  dalam  hal
pengembangan media pembelajaran yang merupakan salah
satu aspek yang turut berperan dalam peningkatan hasil
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