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ABSTRAK

Halimatus Sa'diyah. 2023 Efektivitas Penggunaan Media Brettspiel dalam Pembelajaran
Maharah Qira'ah untuk siswa kelas VIII di MTs Negeri 1 Balangan, Skripsi Jurusan
Pendidikan Bahasa Arab Pembimbing Bidang Konten dan Metodologi: Dr. Hij.
Norlaila, M.Ag, M.Pd, Pembimbing Bidang Bahasa dan Teknik Penulisan: Moh.
Igbal Assyauqi, S.Pd.l, M.Pd

Kata kunci : Media Brettspiel, Maharah Qira‘ah

Mempelajari bahasa asing, dan salah satunya adalah bahasa Arab. Salah satu
lembaga pendidikan yang mata pelajarannya meliputi bahasa Arab adalah Sekolah
Menengah. Permasalahan yang biasa dihadapi siswa pada saat pembelajaran bahasa arab
adalah kesulitan dalam memahami konsep materi pendidikan pada keterampilan membaca
dan pemahaman dalam isi teks bahasa arab di dalam buku dan kurangnya semangat dalam
dunia pendidikan, peneliti menggunakan media Brettspiel yang mana media Brettspiel
adalah semua alat yang dapat menciptakan kondisi yang memungkinkan siswa memperoleh
pengetahuan, keterampilan, dan sikap. Media ini merupakan media yang berbentuk
permainan. Rumusan masalah pada penelitian ini adalah apakah efektif penggunaan media
Brettspiel dalam Pembelajaran Maharah Qira'ah untuk siswa kelas VIII di MTs Negeri 1
Balangan ? Tujuan Penelitian ini untuk mengetahui apakah efektif penggunaan media
Brettspiel dalam Pembelajaran Maharah Qira'ah untuk siswa kelas VIII di MTs Negeri 1
Balangan. Jenis penelitian ini adalah penelitian lapangan dan pendekatan penelitian yang
digunakan adalah pendekatan kuantitatif dengan desain true exsperiment. Hasil penelitian
penggunaan Media Brettspiel dalam pembelajaran Maharah Qira'ah untuk siswa kelas VIII
MTs Negeri 1 Balangan dinyatakan efektif. Hal ini berdasarkan dengan peningkatan nilai
rata-rata di kelas Eksperimen yaitu 86,44 lebih tinggi dari kelas Kontrol yaitu 78,40 pada
saat postest dan nilai sig dari uji U adalah 0,01 yaitu lebih kecil dari 0,05 maka Ha diterima
dan Ho ditolak.



