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 ملخص البحث

في Eat Bulagaاستخدامطريقةخمنالكلماتبلعبةفعالية. 2023 للببلا،  لديامو 
طلبةالصفالعاشرفيمدرسةالاستقامةالثانويةلدىتعليممفرداتاللغةالعربية

قسمتعليمالإسلاميةبكابورانرايابنجرماسينكليمنتانالجنوبية.البحثالعلمي،
كليةالتربيةوالتعليم.المشرف:الدكتورالحاجعاشقيننورالماجستير.اللغةالعربية،

 تعللم مفردات.، Eat Bulagaطريقة خمن الكلمات  لعبة الكلمات الرئلبلة : 

طريقةالتعليمهوالطريقةالذييستخدمهالمعلمونفيإقامةعلاقةمعالطلبةأثناء
طريقةالتعليمفيخمنالكلماتهيتخمينالكلماتالمعنيةإحدهاعمليةالتعلموالتعليم.

منخلالذكركلماتمعنيةحتىتكونالكلماتالمذكورةصحيحة.فيهذهالدراسة،
 نسخة من مستوحاة الكلمات خمن طريقة الباحثة عند.Eat Bulagaاستخدمت
كانمن اللعبة،يأخذالباحثةفيالاعتبارأنهإذا الممكناستخدامهذهاستخدامهذه

فيمدرسة بكابطريقة الإسلامية الثانوية  التييملكورانراياالاستقامة لدىالمفردات
البحثهولمعرفةدفوه لايزالناقصًا.الطلبة استخدامطريقةخمنالكلماتفعالية
  Eat Bulagaبلعبة العربية الصفالعاشرفيمدرسةلدىفيتعليممفرداتاللغة طلبة

بكابورانرايابنجرماسينكليمنتانالجنوبية. الإسلامية الثانوية تالباحثةقامالاستقامة
الدخ المباستخدام البحثالتجريبيكمّيّ تصميم البحثباستخدام الباحثة،فيهذا

برنامج البحثفيهذ.لتحلي البيانات SPSS Versi 22تستخدم نتيجة البحثاوأما
 وهذا فعال. غيرفيتعليممفردات Eat Bulagaطريقةخمنالكلماتبلعبةباستخدام

البعدينتائجعدلختبارالبعديللمجموعةالضابطةحصلتعلىمعلىنتيجةالابناء
التجريبيةحصلتعلىمأما68,83هو .71,62البعديهونتائجعدلللجموعة

Haحتي0,05أكبرمندرجة0,064(أنقيمةملحوظهايعنيUختبارؤ)تحص ا
مقبول.H0مردودو
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ABSTRAK 

Maulidia Salsabila, 2023. Efektivitas Penggunaan Metode Tebak Kata Dengan 

Permaian Eat Bulaga Pada Pembelajaran Mufradat Siswa Kelas X Di 

Sekolah MA Al-Istiqamah Pekapuran Raya Banjarmasin Kalimantan 

Selatan. Pembimbing : Dr. H. Asikin Nor, M.Ag. 
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Mufradat 

Metode pembelajaran adalah metode yang digunakan oleh para pengajar  

untuk menjalin komunikasi selama pembelajaran. Salah satunya adalah metode 

tebak kata yaitu dengan menebak kata yang dimaksud dengan mengucapkan kata 

yang dimaksud sampai kata yang diucapkan benar. Dalam penelitian ini, peneliti 

menggunakan metode tebak kata yang terinspirasi dari versi permainan Eat 

Bulaga. Pada penelitian ini, peneliti mempertimbangkan bahwa jika 

memungkinkan untuk menggunakan metode ini di Sekolah MA Al-Istiqamah 

Pekapuran Raya  yang pembendahraan  mufradatnya masih kurang. Tujuan 

penelitian ini adalah untuk mengetahui efektivitas penggunaan metode tebak kata 

dengan permaian Eat Bulaga pada pembelajaran mufradat siswa kelas X di 

sekolah MA Al-Istiqamah Pekapuran Raya Banjarmasin Kalimantan Selatan. 

Peneliti mengunakan pendekatan kuantitatif dengan menggunkan jenis penelitian 

eksperimen. Pada penelitian ini peneliti menggunkan aplikasi SPSS versi 22 untuk 

menganalisis data. Adapun hasil penelitian pada penelitian dengan menggunakan 

tebak kata dengan permaian Eat Bulaga pada pembelajaran mufradat adalah tidak 

efektif. Dan ini berdasarkan hasil nilai post-test pada kelompok kontrol 

menghasilkan nilai rata-rata = 68,84 sedangkan untuk kelompok eksperimen 

menghasilkan nilai rata-rata = 71,62. Hasil dari Uji U bahwa nilainya adalah 

0,068 lebih besar dari pada 0,05 sehingga Ha di tolak dan H0 diterima.  


