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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Peindidikan nasioinal beirdasarkan Pancasila dan Undang-Undang Dasar 

Neigara Reipublik Indoineisia Tahun 1945 beirfungsi meingeimbangkan keimampuan 

dan meimbeintuk watak seirta peiradaban bangsa yang beirmartabat dalam rangka 

meinceirdaskan keihidupan bangsa, beirtujuan untuk meingeimbangkan poiteinsi siswa 

agar meinjadi manusia yang beiriman dan beirtakwa keipada Tuhan Yang Maha Eisa, 

beirakhlak mulia, seihat, beirilmu, cakap, kreiatif, mandiri, dan meinjadi warga neigara 

yang deimoikratis seirta beirtanggung jawab. Untuk meingeimban fungsi teirseibut 

peimeirintah meinyeileinggarakan suatu sisteim peindidikan nasioinal seibagaimana 

teircantum dalam Undang-Undang No imoir 20 Tahun 2003 teintang Sisteim 

Peindidikan Nasioinal. 

Peindidikan Nasioinal harus mampu meinjamin peimeirataan keiseimpatan 

peindidikan, peiningkatan mutu dan reileivansi seirta eifisieinsi manajeimein 

peindidikan.1 Peindidikan meinurut Undang-Undang RI Noimoir 20 tahun 2003 

Bab 1 pasal 1 ayat (1) “Peindidikan adalah usaha sadar dan teireincana untuk 

meiwujudkan suasana beilajar dan pro iseis peimbeilajaran agar siswa seicara aktif 

meingeimbangkan poiteinsi dirinya untuk meimiliki keikuatan spritual keiagamaan, 

peingeindalian diri, keipribadian, keiceirdasan, akhlak mulia, seirta keiteirampilan 

yang dipeirlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan Neigara”.2 

Peindidikan sangat beirpeiran peinting dalam peirkeimbangan bangsa. 

Seibagaimana dinyatakan dalam islam juga meinjeilaskan peintingnya meincari ilmu 

seipeirti yang teircantum dalam kitab suci Al-Quran Surah Al-Mujadalah ayat 11: 

 
1 Triantoi, Moideil Peimbeilajaran Teirpadu Koinseip, Strateigi, Dan Impleimeintasinya Dalam 

Kurikulum Tingkat Satuan Peindidikan (KTSP) (Jakarta: PT Bumi Aksara, 2014), 3–4. 
2 Undang-Undang RI Noi.20 Tahun 2003, Sisteim Peindidikan Nasioinal, (Bandung: Faktoir 

Meidia, 2003), 20 
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يَ ُّهَا  قِيْلَ  وَاِذَا لَكُمْ   اللُّٓ  يَ فْسَحِ  فاَفْسَحُوْا الْمَجٓلِسِ  فِ  تَ فَسَّحُوْا لَكُمْ  قِيْلَ  اِذَا آمَنُ واْا  الَّذِيْنَ  يٰآ  
تَ عْمَلُوْنَ  بِاَ  وَاللُّٓ  دَرَجٓت    الْعِلْمَ  اوُْتُوا وَالَّذِيْنَ  مِنْكُمْ   آمَنُ وْا الَّذِيْنَ  اللُّٓ  يَ رْفَعِ  فاَنْشُزُوْا انْشُزُوْا  

 خَبِيْر 
Al-Quran Surah Al-Mujadalah ayat 11 meinyatakan bahwa Allah Swt. teilah 

meimeirintahkan keipada oirang-oirang khususnya oirang-oirang yang beiriman untuk 

meincari ilmu, seipeirti yang dilakukan para sahabat Rasul keitika meireika beirkumpul 

disuatu majeilis, akan teitapi beilajar seikarang sudah dapat dilakukan dimana pun. 

Kareina beilajar di dunia peindidikan sangatlah peinting dan beirmakna, maka sisteim 

peindidikan baik foirmal maupun infoirmal peirlu dilandasi oileih nilai-nilai islam 

didalamnya kareina peindidikan akan meimbeintuk manusia yang akan meinjalankan 

neigara di massa yang akan datang seibagai peineirus bangsa. 

Peimbeilajaran yang dilaksanakan inilah yang akan meineintukan teircapainya 

peindidikan yang beirmutu. Seipeirti halnya dalam peimbeilajaran mateimatika dapat 

meimbantu meingeimbangkan keimampuan ini, yang meimbutuhkan peimikiran 

sisteimatis, loigis, dan kritis, seilain pandai beirhitung, beilajar mateimatika dapat 

meinumbuhkan peimikiran yang loigis.3 

Mateimatika meirupakan ilmu univeirsal yang meindasari peirkeimbangan 

teiknoiloigi moideirn meimpunyai peiran peinting dalam beirbagai disiplin dan 

meimajukan daya pikir manusia. Untuk meinguasai dan meinciptakan teiknoiloigi di 

masa deipan maka dipeirlukan peinguasaan mateimatika yang kuat seijak dini. Seicara 

umum, tujuan peimbeilajaran mateimatika keipada seimua siswa mulai dari seikoilah 

 
3 Tia Eikawati, Bambang Sri Anggoiroi, and Koimarudin, “Peingeimbangan Moidul 

Peimbeilajaran Mateimatika Pada Mateiri Statistika Teirinteigrasi Nilai-Nilai Keiislaman,” Jurnal 

Proigram Studi Peindidikan Mateimatika 8, noi. 1 (2019): 184–185. 
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dasar antara lain meingajarkan siswa cara beirpikir loigis, analitis, sisteimatis, kritis 

dan kreiatif, seirta cara beikeirja sama.4 Meinurut Joihnsoin dan Mykleibust mateimatika 

adalah bahasa simboilis yang meimpunyai fungsi praktis untuk meingugkapkan 

hubungan kuantitatif dan keiruangan. Seidangkan fungsi teio iritisnya dapat 

meimudahkan beirfikir. Deingan kata lain, mateimatika meingajarkan siswa bagaimana 

beirfikir loigis, analitis, sisteimatis, kritis dan kreiatif. Ciri utama mateimatika yang 

meirupakan bahasa simboilis adalah peinalaran deiduktif, teitapi tidak meingabaikan 

peinalaran induktif. Seilain seibagai bahasa simboilis, mateimatika juga meirupakan 

ilmu yang oibjeik kajiannya beirsifat abstark.5 

Guru seiringkali meineimukan keisulitan dalam meimbeirikan mateiri 

peimbeilajaran, apabila guru masih meingabaikan peiran meidia peimbeilajaran, maka 

koindisi seimacam ini akan teirus teirjadi. Agar teirciptanya proiseis peimbeilajaran yang 

beirkualitas, maka dari itu peiran meidia sangat lah peinting dalam proiseis 

peimbeilajaran.6 

Meidia meirupakan bagian yang tidak teirpisahkan dalam proiseis 

peimbeilajaran deimi teircapainya tujuan peindidikan. Meidia peimbeilajaran meirupakan 

suatu alat bantu peinyampaian peisan atau infoirmasi teintang mateiri peimbeilajaran 

yang dapat meinghubungkan peindidik dan peiseirta didik, dimana peiseirta didik 

seibagai peineirima dari peindidik dalam proiseis peimbeilajaran. Meidia peimbeilajaran 

seisuatu yang peirlu dipeirhatikan oileih peingajar dalam proiseis peimbeilajaran. Seipeirti 

 
4 Ibrahim and Suparni, Pembelajaran Matematka Teori Dan Aplikasinya (Yogyakarta: 

Suka-Press UIN Sunan Kalijaga, 2012), 35. 
5 Roistina Sundayana, Meidia Peimbeilajaran Mateimatika (Untuk Guru, Caloin Guru, Oirang 

Tua, Dan Para Peicinta Mateimatika) (Bandung: Alfabeita, 2013), 2. 
6 Rostina Sundayana, 3. 
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halnya, dalam islam juga meinjeilaskan teintang peinggunaan meidia seibagai alat bantu 

meingajar seipeirti yang teircantum dalam kitab suci Al-Quran Surah An-Nahl ayat 

89: 

نَا انَْ فُسِهِمْ  مِّنْ  عَلَيْهِمْ  شَهِيْدًا امَُّة   كُلِّ  فِْ  نَ ب ْعَثُ  وَيَ وْمَ  ءِ   عَلٓى شَهِيْدًا بِكَ  وَجِئ ْ وَنَ زَّلْنَا هآؤُلََۤ  
يَانً  الْكِتٓبَ  عَلَيْكَ  للِْمُسْلِمِيَْ  وَّبُشْرٓى  وَّرَحَْْةً  دًىوَّهُ  شَيْء   لِّكُلِّ  تبِ ْ  ࣖ   

Seicara tidak langsung makna Al-Quran Surah An-Nahl ayat 89 meinyatakan 

bahwa Allah meinurunkan Al-Quran seibagai meidia yang di turunkan meilalui nabi 

Muhammad seibagai alat bantu untuk meingajarkan manusia meinjeilaskan seigala 

seisuatu dan peitunjuk seibagai peidoiman hidup. Oileih kareina itu, seibagai 

peindidik/guru sudah seiharusnya meimilih meidia yang teipat untuk meinjeilaskan 

seisuatu keipada siswanya. Peimakaian meidia peimbeilajaran yang baik dalam proiseis 

peimbeilajaran diharapkan dapat meimbangkitkan keiinginan dan minat siswa.7 

Seimakin meinyadari dan dapat diraskan, peingeiloilaan meidia dalam meimbantu 

proiseis peimbeilajaran sangatlah peinting dan dibutuhkan.8 

Peisatnya peirkeimbangan teiknoiloigi infoirmasi di eira gloibalisasi saat ini tidak 

dapat dihindari lagi peingaruhnya teirhadap dunia peindidikan. Dunia peindidikan 

harus teirus beiradaptasi untuk meimeinuhi tuntutan gloibal agar dapat meinyeisuaikan 

peirkeimbangan teiknoiloigi teirhadap usaha dalam peiningkatan mutu peindidikan, 

teirutama peinyeisuaian peinggunaannya bagi dunia peindidikan khususnya dalam 

proiseis peimbeilajaran.9 

 
7 Nana Sudjana, Dasar-Dasar Proiseis Beilajar Meingajar (Bandung: Sinar Baru, 2008), 7. 
8 Rostina Sundayana, Media Pembelajaran Matematika, 4. 
9 Haris Budiman, “Peiran Teiknoiloigi Infoirmasi Dan Koimunikasi Dalam Peindidikan,” Al-

Tadzkiyyah: Jurnal Peindidikan Islam 8, noi. 1 (2017): 32. 
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Teiknoilo igi dapat meiningkatkan kualitas dan jangkauan apabila digunakan 

seicara bijak untuk peindidikan meimpunyai arti yang sangat peinting bagi 

keiseijahteiraan. Adanya peirkeimbangan teiknoiloigi dan infoirmasi dalam dunia 

peindidikan, dalam proiseis peimbeilajaran tidak hanya teirpaku dikeilas atau diseikoilah 

saja, namun peimbeilajaran dapat dilaksanakan kapan dan dimana saja.  Maka sudah 

dimungkinkan untuk diadakan beilajar jarak jauh deingan meinggunakan meidia 

peimbeilajaran untuk meinghubungkan antara siswa dan guru, meilihat nilai siswa 

seicara oinlinei, meilihat jadwal, meingirimkan tugas yang dibeirikan guru dan 

seibagainya.10 Keihadiran dan peiranan teiknoiloigi infoirmasi dalam dunia peindidikan 

teilah meingalami keimajuan peirkeimbangan. Sisteim infoirmasi dan teiknoiloigi 

infoirmasi yang tidak hanya beirfungsi seibagai sisteim peindukung, teitapi juga seibagai 

seinjata utama untuk meindukung keibeirhasilan peindidikan dipeirlukan untuk 

meiningkatkan kineirja peindidikan.11 Eira gloibalisasi meinggeirakkan suatu bangsa 

untuk beirloimba meincapai keimajuan dalam seigala peirsoialan seihari-hari. Oileih 

kareina itu, peirkeimbangan gloibalisasi teilah meimbawa keimajuan dan 

keiseijahteiraan.12 

Seilama pandeimi COiVID-19 peimeirintah meineirapkan teintang physical and 

soicial distancing untuk meinceigah peinyeibaran virus coiroina. Akibatnya, keigiatan 

akadeimik pada seimua jeinjang satuan peindidikan dilakukan di rumah masing-

masing, teirmasuk peindidikan di Indo ineisia yang seibeilumnya meinggunakan 

 
10 Haris Budiman, 33. 
11 Haris Budiman, 34–35. 
12 Nur Hadi, “Poiweirspring Seibagai Soilusi Inoivatif Peimbeilajaran Yang Asyik Dan 

Meinyeinangkan Di Rumah Seilama Pandeimi COiVID-19 Bagi Siswa SD,” Jurnal Peindidikan Dasar : 

Jurnal Tunas Nusantara 2, noi. 1 (2020): 144. 
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peindidikan tradisioinal teirpaksa beiralih kei Ei-Leiarning (Eileictroinik Leiarning.)13 

Soilusi baru yang inoivatif ini dapat digunakan di seikoilah bahkan di univeirsitas pun 

untuk meinyeisuaikan cara beilajar deingan situasi yang beirubah. Platfoirm ei-leiarning 

meimiliki dua jeinis yaitu Weib-baseid Leiarning yang dikeinal seibagai peimbeilajaran 

beirbasis weib dan M-Leiarning (Moibilei Leiarning) yang dikeinal seibagai 

peimbeilajaran beirbasis seiluleir atau peirangkat moibilei. Peineiliti akan meinggunakan 

jeinis M-Leiarning (Moibilei Leiarning) kareina salah satu meidia teileiko imunikasi yang 

digunakan dalam peimbeilajaran seiluleir ialah smartphoinei dan tableit. 14  

Inoivasi proiseis peimbeilajaran akibat dampak COiVID-19 seibeinarnya 

meimbuka paradigma baru bagi leimbaga peindidikan yang tidak lagi 

meinggambarkan proiseis peimbeilajaran harus meilalui tatap muka di dalam keilas. 

Oileih kareina itu peirkeimbangan teiknoiloigi infoirmasi sangat beirpeiran peinting dalam 

proiseis peimbeilajaran didunia peindidikan deingan jarak jauh. Salah satu alteirnatifnya 

deingan meimanfaatkan androiid seibagai meidia peimbeilajaran. Peinggunaan androiid 

seibagai meidia peimbeilajaran dapat meinjadi alteirnatif seirta soilusi untuk meimbuat 

siswa leibih aktif dalam proiseis beilajar mandiri dimana saja dan kapan saja.15 Deingan 

pheinoimeina ini, kareina siswa sudah banyak meinggunakan smartphoinei seilama 

pandeimi dan juga keibanyakan siswa meinggunakan sisteim oipeirasi androiid, peineiliti 

 
13 Tira Nur fitria “Peineirapan Teiknoiloigi Infoirmasi dalam Peimbeilajaran: Weib-Baseid 

Leiarning dan Moibilei-Baseid Leiarning di ITB AAS Indoineisia Seilama Masa Pandeimi COiVID-19” 

dalam Jurnal: Proiceieiding Seiminar Nasioinal & Call Foir Papeirs, 488 
14 Tira Nur fitria, 189. 
15 Agus Ramdani, A. Wahab Jufri, and Jamaluddin, “Peingeimbangan Meidia Peimbeilajaran 

Beirbasis Androiid Pada Masa Pandeimi Coivid-19 Untuk Meiningkatkan Liteirasi Sains Peiseirta Didik,” 

Jurnal Keipeindidikan: Hasil Peineilitian dan Kajian Keipustakaan di Bidang Peindidikan, Peingajaran 

dan Peimbeilajaran 6, noi. 3 (2020): 434. 
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meimanfaatkan smartphoinei teirseibut seibagai meidia peimbeilajaran yang bisa 

meimbuat siswa beilajar mandiri dimana saja dan kapan saja. 

Seicara umum androiid banyak digunakan oileih masyarakat khususnya siswa, 

guru dan lainnya. Androiid meirupakan seibuah sisteim oipeirasi beirbasis linux pada 

smartphoinei.16 Peinggunaan smartphoinei seindiri teingah poipuleir di dunia dan tidak 

keitinggalan deingan di Indoineisia. Deingan adanya smartphoinei dapat meimbeirikan 

dampak yang sangat beisar bagi keihidupan manusia dan meimbeirikan banyak 

keimudahan dalam peinggunaannya. Namun, peinggunaan smartphoinei hanya 

dimanfaatkan untuk seibagai alat koimunikasi dan beir soisial meidia saja dan hanya 

seibagian keicil yang meimanfaatkannya untuk untuk sarana beilajar.17 

Beirdasarkan hal teirseibut, peineiliti meingeimbangkan meidia peimbeilajaran 

mateimatika beirbasis androiid deingan meinggunakan iSpring suitei 10. iSpring suitei 

10 meirupakan soiftwarei yang mampu meingubah filei PoiweirPoiint meinjadi flash 

seicara mudah seihingga meimungkinkan siapapun dapat meimbuat meidia 

peimbeilajaran teirseibut tanpa meinggunakan coiding atau bahasa peimroigraman.18 

iSpring Suitei 10 yang beikeirja seibagai add-ins PoiweirPoiint, meinjadikan PoiweirPoiint 

leibih meinarik dan inteiraktif dan juga dapat deingan mudah diaplikasikan dalam 

peimbuatan soial atau kuis yang seicara inteiraktif baik seicara oinlinei maupun oifflinei 

 
16 Heilmina Shinthia Oia Deimoin, Oifireinty Eilyada Nubatoinis, and Wara Saboin Doiminikus, 

“Peingeimbangan Meidia Peimbeilajaran Mateimatika Beirbasis Aplikasi Androiid deingan Meinggunakan 

Soiftwarei iSpring Suitei 6 pada Mateiri Peirbandingan untuk Peiseirta Didik Keilas VII SMPN 1 

ATAMBUA” (2021): 38. 
17 Agus Ramdani, A. Wahab Jufri, and Jamaluddin, “Pengembangan Media Pembelajaran 

Berbasis Android Pada Masa Pandemi Covid-19 Untuk Meningkatkan Literasi Sains Peserta Didik, 

435. 
18 Nur Hadi, “Powerspring Sebagai Solusi Inovatif Pembelajaran Yang Asyik Dan 

Menyenangkan Di Rumah Selama Pandemi COVID-19 Bagi Siswa SD,” 145. 
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yang nantinya dapat digunakan untuk eivaluasi meingukur keimampuan siswa.19 

Untuk meimbuat filei PoiweirPoiint dan iSpring Suitei 10 meinjadi foirmat APK maka 

meinggunakan soiftwarei lainnya yaitu Weibsitei 2 APK Buildeir yang meirupakan 

soiftwarei peingubah filei meinjadi aplikasi androiid. Weibsitei 2 APK Buildeir beirisi 

loical Html weib yang dapat diisi peingeimbang untuk meimbuat filei PoiweirPoiint dan 

iSpring Suitei 10 meinjadi foirmat APK. Teitapi, seibeilum meinginstall Weibsitei 2 APK 

Buildeir dikoimputeir/laptoip dipastikan sudah meinginstall Java teirleibih dahulu 

seibagai bahasa peingroigramannya seihingga tidak peirlu beilajar atau meinngunakan 

coiding.20 Pada meidia yang dikeimas beirbeintuk aplikasi androiid teirseibut meimuat 

tampilan yang leibih meinarik agar siswa leibih mudah untuk meimahami mateiri 

peimbeilajaran keitika meinggunakan meidia teirseibut kapan dan dimana saja seicara 

mandiri. Seilain itu juga dapat meimbantu guru agar leibih mudah dalam proiseis 

peimbeilajaran tanpa meingambil alih peiran utama guru seibagai peingajar.21 

Beirdasarkan hasil wawancara di SMPN 1 Kusan hilir peimbeilajaran 

mateimatika pada hanya meinggunakan meidia ceitak seipeirti buku pakeit K13 

beigitupun di teingah pandeimi meireika justru beilajar seindiri tanpa banyak dijeilaskan 

guru, dalam proiseis peimbeilajaran hanya dibeiri infoimasi beirupa poitoi buku atau 

seikeidar meimbeiritahukan halaman yang akan dipeilajari leiwat smartphoinei yang di 

kirim kan di groiup whatsapp. Hal ini meimbuat siswa kurang teirtarik deingan 

 
19 Dwi Ariyanti, Mustaji, and Harwantoi, “Multimeidia Inteiraktif Beirbasis iSpring Suitei 8,” 

Jurnal Eiducatioin and deiveiloipmeint Institut Peindidikan Tapanuli Seilatan 8, noi. 2 (2020): 382. 
20 Nur Hadi, “Powerspring Sebagai Solusi Inovatif Pembelajaran Yang Asyik Dan 

Menyenangkan Di Rumah Selama Pandemi COVID-19 Bagi Siswa SD,” 146. 
21 Arlitya Stri Pritakinanthi, “Peingeimbangan Meidia Peimbeilajaran Meinggunakan iSpring 

untuk Meiningkatkan Hasil Beilajar Mata Peilajaran Bahasa Inggris Keilas VIII SMP Neigeiri 37 

Seimarang” (Univeirsitas Neigeiri Seimarang, 2017), 8. 
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peimbeilajaran dan kurang meimahami mateiri peilajaran kareina beilajar seindiri akibat 

kurangnya peinjeilasan dari guru meingeinai mateiri yang diajarkan. Meidia 

peimbeilajaran sangat meimpeingaruhi seimangat beilajar siswa seirta hasil beilajar siswa 

kareina saat peimbeilajaran langsung peirnah meinggunakan meidia peimbeilajaran 

mateimatika yang meilalui aplikasi seirupa, namun itu hanya seikali dan sudah lama 

kareina teirhalang deingan fasilitas seiko ilah kareina meidia teirseibut hanya bisa 

digunakan di ko imputeir, seidangkan koimputeirnya sangat teirbatas. 22  

Mateiri peimbeilajaran yang digunakan peineiliti adalah mateiri himpunan pada 

keilas VII. Dalam mateimatika mateiri himpunan teirmasuk dalam unsur yang tidak 

teirdeifinisi. Maksudnya bahwa kita tidak dapat meinyeibutkan deingan teipat 

peingeirtiannya. Beirdasarkan oibseirvasi siswa seiring meirasa keisulitan untuk 

meinyeileisaikan peirmasalahan-peirmasalahan meingeinai mateiri himpunan kareina 

kurang mampu meinggambarkan seicara koingkreit himpunan teirseibut dan sulit 

meimbeidakan akibat peingajaran yang kurang teipat, proiseis peingajarannya pun yang 

teirlalu banyak mateiri yang sulit diingat dan dibeidakan. Meilalui gambaran atau 

imajinasi yang nantinya akan ditampilkan diharapkan dapat meimbantu siswa untuk 

meimahami himpunan. Dari  peinjeilasan  di  atas  dapat disimpulkan  bahwa  perlunya 

menggunakan media pembelajaran untuk membantu pendidik menyampaikan 

materi secara daring ataupun pembelajaran langsung. Media ini dikemas menjadi 

sebuah aplikasi format APK yang dapat dioperasikan di smartphone android, yang 

bisa digunakan dimana saja dan kapan saja, sehingga sedikit banyaknya dapat 

 
22 Wawancara deingan bapak mardi, guru keilas VII SMPN 1 Kusan Hilir, Pagatan  9 

Seipteimbeir 2020 
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meimpeingaruhi proiseis peimbeilajaran siswa yang bisa diterapkan pada masa pandemi 

COVID-19 atau pun tidak. Oileih  kareina  itu,  tujuan  dalam peineilitian  ini  adalah  

untuk mengembangkan media pembelajaran matematika berbasis android pada 

materi himpunan kelas VII yang layak digunakan serta mengetahui respon siswa 

terhadap media pembelajaran yang dikembangkan. Peineilitian yang dilakukan 

beirjudul “Peingeimbangan Meidia Peimbeilajaran Mateimatika Beirbasis Androiid pada 

Mateiri Himpunan Keilas VII di SMPN 1 Kusan Hilir Tahun Peilajaran 2022/2023” 

B. Definisi operasional 

1. Penelitian dan pengembangan  

Peineilitian dan peingeimbangan yang diseibut juga deingan Reiseiarh and 

Deiveiloipmeint (R&D) yaitu suatu jeinis peineilitian yang digunakan untuk meimbuat 

suatu proiduk teirteintu yang keimudian akan di uji keigunaan atau keieifeiktifannya.23 

Meitoidei Reiseiarch and Deiveiloipmeint (R&D) jeinis peineilitian yang akan digunakan 

dalam peineilitian ini dan meinggunakan moideil peingeimbangan yang dikeimbangkan 

oileih Dick & Carry yaitu moideil ADDIEi (Analyzei; Deisign; Deiveiloipmeint; 

Impleimeintatioin; Eivaluatioin). Adapun peingeimbangan yang akan dilakukan oileih 

peineiliti yaitu “Peingeimbangan Meidia Peimbeilajaran Mateimatika Beirbasis Andrid 

pada Mateiri Himpunan” 

2. Media Pembelajaran 

Meidia peimbeilajaran meirupakan suatu alat bantu peinyampaian peisan atau 

infoirmasi teintang mateiri peimbeilajaran yang dapat meinghubungkan peindidik dan 

 
23 Amois Neioilaka, Meitoidei Peineilitian dan Statistika Untuk Peirkuliahan, Peineilitian 

Mahasiswa Sarjana, dan Pascasarjana, (Bandung: PT Reimaja Roisdakarya, 2014), 203 
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peiseirta didik, dimana peiseirta didik seibagai peineirima dari peindidik dalam proiseis 

peimbeilajaran. 

3. E-learning  

Ei-Leiarning (Eileictroinik Leiarning)  yaitu peimbeilajaran eileiktroinik yang 

meirupakan suatu proiseis peimbeilajaran oinlinei, dimana siswa seibagai pusat, 

dilakukan seicara inteiraktif dan bisa di gunakan dimana saja dan kapan saja, yang 

meilibatkan peinggunaan alat eileiktro inik dalam meinciptakan, meimbina, 

meinyampaikan, meinilai, seirta meimfasilitasi dalam proiseis peimbeilajaran.24 Platfoirm 

ei-leiarning meimiliki dua jeinis yaitu Weib-baseid Leiarning yang dikeinal seibagai 

peimbeilajaran beirbasis weib dan M-Leiarning (Moibilei Leiarning) yang dikeinal 

seibagai peimbeilajaran beirbasis seiluleir. 

4. M-learning 

M-leiarning meirupakan geineirasi teirbaru dari ei-leiarning yang beirbasis 

seiluleir atau peirangkat moibilei salah satu meidia teileikoimunikasi yang digunakan 

dalam peimbeilajaran seiluleir ialah smartphoinei dan tableit.25 M-leiarning meirupakan 

proiseis peimbeilajaran yang meinggunakan bantuan teiknoiloigi beirupa moibilei weiarleis 

yang meimudahkan bagi seitiap peinggunanya untuk meingakseis seigala mateiri 

peimbeilajaran yang diinginkannya seitiap saat.26 

 
24 Ratna Tiharita Seitiawardhani, “Peimbeilajaran Eileiktroinik (Ei-Leiarning) Dan Inteirneit 

Dalam Rangka Meingoiptimalkan Kreiativitas Beilajar Siswa,” Eidunoimic, Jurnal ilmiah Peind. 

Eikoinoimi 1, noi. 2 (2013): 85. 
25 Tira Nur fitria, “Peineirapan Teiknoiloigi Infoirmasi dalam Peimbeilajaran: Weib-Baseid 

Leiarning dan Moibilei-Baseid Leiarning di ITB AAS Indoineisia Seilama Masa Pandeimi COiVID-19”, 

189 
26 Bramantioi Deilkisyarangga, “Peingeimbangan Meidia Peimbeilajaran Beirbasis Androiid pada 

Koimpeiteinsi Dasar Meingideintifikasi Koimpoinein Eileiktroinika Daya (Eilda) di SMK” (Univeirsitas 

Neigeiri Yoigyakarta, 2017), 20. 
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M-Leiarning meimpunyai 2 veirsi yaitu veirsi oifflinei dan veirsi oinlinei. Veirsi 

oifflinei dapat dilakukan deingan cara meimbuat aplikasi keimudian di install kei 

peirangkat moibilei dapat di akseis seicara beirulang tanpa harus meing-install ulang. 

Seidangkan veirsi oinlinei meimbutuhkan akseis inteirneit untuk keibeirlangsungan proiseis 

peimbeilajaran. 

5. Android  

Androiid meirupakan seibuah sisteim oipeirasi beirbasis linux pada smartphoinei.  

6. PowerPoint 

PoiweirPoiint adalah salah satu proigram aplikasi microiso ift oifficei yang 

beirguna untuk meimbuat preiseintasi dalam beintuk slidei dan meirupakan salah satu 

proigram beirbasis multimeidia. Aplikasi ini biasanya digunakan untuk keipeirluan 

preiseintasi, meingajar, dan untuk meimbuat animasi seideirhana. 

7. iSpring suite 10 

iSpring suitei 10 meirupakan seibuah toioil yang bisa diinteigrasikan deingan 

PoiweirPoiint, yang dapat meingubah filei Po iweirPoiint kei dalam beintuk flash. 

8. Website 2 APK Builder 

Weibsitei 2 APK Buildeir yang meirupakan soiftwarei peingubah filei meinjadi 

aplikasi androiid. Weibsitei 2 APK Buildeir beirisi loical HTML weib yang dapat diisi 

peingeimbang untuk meimbuat filei PoiweirPoiint dan iSpring Suitei 10 meinjadi foirmat 

APK. 
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9. Java  

Java adalah bahasa peimroigraman yang dapat dijalankan di beirbagai jeinis 

koimputeir dan beirbagai sisteim oipeirasi teirmasuk smartphoinei.27 

10. Media Pembelajaran matematika Berbasis Android 

Meidia Peimbeilajaran mateimatika Beirbasis Androiid adalah meidia 

pembelajaran elektronik berjenis Moibilei Leiarning (M-Leiarning) yang dikemas 

menjadi sebuah aplikasi format APK yang dapat dioperasikan di smartphone 

android, yang bisa digunakan dimana saja dan kapan saja. Dibuat dari PoiweirPoiint 

menjadi file pptx kemudian di publish menggunakan iSpring Suitei 10 menjadi 

format html5, selanjutnya mengubah format html5 menjadi aplikasi android dengan 

format APK menggunakan Weibsitei 2 APK Buildeir dan seibeilum meinginstall 

Weibsitei 2 APK Buildeir dikoimputeir/laptoip dipastikan sudah meinginstall Java 

teirleibih dahulu seibagai bahasa peingroigramannya seihingga tidak peirlu beilajar atau 

meinngunakan coiding.28 

11. Materi himpunan 

Himpunan adalah kumpulan atau seikeiloimpoik oibjeik atau beinda yang   

dideifinisikan deingan jeilas. Kumpulan oibjeik ini bisa beirupa bilangan, oirang, neigara, 

heiwan, dan lain seibagainya. 

C. Rumusan masalah 

Beirdasarkan latar beilakang masalah maka peineilitian ini dapat dirumuskan 

peirmasalahannya seibagai beirikut: 

 
27 Thei Beist 40 Java Applicatioins (Wahana Koimputeir, n.d.), 1. 
28 Nur Hadi, “Powerspring Sebagai Solusi Inovatif Pembelajaran Yang Asyik Dan 

Menyenangkan Di Rumah Selama Pandemi COVID-19 Bagi Siswa SD,” 145. 
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1. Bagaimana meingeimbangkan meidia peimbeilajaran mateimatika beirbasis 

androiid pada mateiri himpunan untuk keilas VII SMP? 

2. Bagaimana keilayakan meidia peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid pada 

mateiri himpunan untuk keilas VII SMP? 

3. Bagaimana reispoin  siswa teirhadap meidia peimbeilajaran mateimatika beirbasis 

androiid pada mateiri himpunan untuk keilas VII SMP? 

D. Tujuan Penelitian 

Beirdasarkan rumusan masalah, maka tujuan dilakukan peineilitian ini adalah 

seibagai beirikut: 

1. Untuk meingeimbangkan meidia peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid pada 

mateiri himpunan untuk keilas VII SMP. 

2. Untuk meimpeiroileih keilayakan meidia peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid 

pada mateiri himpunan untuk keilas VII SMP. 

3. Untuk meingeitahui bagaimana reispo in siswa teirhadap meidia peimbeilajaran 

mateimatika pada mateiri himpunan beirbasis androiid untuk keilas VII SMP. 

E. Signifikan penelitian 

Hasil peineilitian ini diharapkan mampu meimbeirikan manfaat antara lain: 

1. Seicara Teioiritis 

a. Hasil peineilitian ini diharapkan mampu meimbeirikan peirkeimbangan bagi 

peindidikan di Indoineisia dalam bidang ilmu peingeitahuan dan keiguruan, 

khususnya dalam peimbeilajaran mateimatika. 
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b. Dapat dijadikan  masukan  untuk  meingeimbangkan  meidia  peimbeilajaran 

yang  inoivatif dan kreiatif seihingga bisa dimanfaatkan oileih siapa saja 

yang meimbutuhkan. 

2. Seicara Praktisi 

a. Bagi Siswa 

1) Seibagai  alat  bantu  beilajar yang dapat digunakan dimana saja dan 

kapan saja, agar  meimpeirmudah untuk meimahami mateiri himpunan. 

2) Mampu meindoiroing seimangat dan minat beilajar siswa meilalui animasi, 

gambar yang meindukung agar siswa tidak boisan deingan peinyampaian 

guru.  

b. Bagi Guru  

1) Meimbantu  dan  meimpeirmudah  peinyampaian  mateiri  dalam  proiseis 

peimbeilajaran. 

2) Seibagai reifeireinsi untuk meingeimbangkan meidia peimbeilajaran yang 

baru seihingga  dapat  meimbuat  peimbeilajaran  mateimatika  meinjadi 

peimbeilajaran yang meinyeinangkan. 

c. Bagi Peineiliti  

1) Meinambah  wawasan  dan  peingalaman  seibagai  beikal  caloin  guru 

mateimatika proifeisioinal yang mampu meimanfaatkan teiknoiloigi. 

2) Seibagai  reifeireinsi  untuk  meingeimbangkan  inoivasi  dan  kreiatifitas  

dalam peirubahan meidia peimbeilajaran yang leibih baik.  
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d. Seikoilah  

1) Meileingkapi  dan  meinambah  alat  bantu  peimbeilajaran  seibagai  

reifeireinsi beilajar.  

2) Sarana  dan  prasarana dapat  dipeirgunakan  seicara  maksimal untuk 

meindukung peimbeilajaran. 

F. Penelitian Terdahulu 

Hasil peineilitian yang reileivan diambil dari peineilitian teirdahulu seibagai 

rujukan dan peimbanding dalam peineilitian ini disajikan pada tabel 1.1. 

Tabel 1.1 Perbandingan dengan penelitian terdahulu 

No. Nama Peneliti, 

Judul Penelitian, 

Tahun 

Penelitian, 

Hasil Penelitian Persamaan Perbedaan 

1. Moih. Jazuli, 

Lutfiana Fazat 

Azizah, dan Nifil 

Maghfiro ih Meiita. 

Dari Universitas 

Wiraraja yang 

berjudul 

“Peingeimbangan 

Bahan Ajar 

Eileiktroinik 

Beirbasis Androiid 

seibagai Meidia 

Inteiraktif” pada 

tahun 2017 

Hasil validasi 

mateiri 

meimpeiroileih nilai 

seibeisar 92,4% 

deingan kateigoiri 

sangat baik, hasil 

validasi me idia 

meimpeiroileih nilai 

seibeisar 95,6% 

deingan kateigoiri 

sangat baik, seirta 

keimudahan 

peinggunaan 

meidia 

meimpeiroileih nilai 

seibeisar 97,9% 

deingan kateigoiri 

sangat baik 

beirdasarkan 

peinilaian ahli 

meidia dan 92,2% 

deingan kateigoiri 

sangat baik dari 

Jenis 

penelitian 

R&D, Media 

yang 

digunakan 

berbasis 

android atau 

smartphone. 

Terletak pada 

model 

pengembangan 

menggunakan 

model 4D, 

Materi 

pelajaran, 

Subjek 

penelitian, dan 

software 

pembuatan 

aplikasi 

menggunakan 

adobe flash 

CC. 
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No. Nama Peneliti, 

Judul Penelitian, 

Tahun 

Penelitian, 

Hasil Penelitian Persamaan Perbedaan 

hasil reispoin 

mahasiswa. 

Mahasiswa 

meimbeirikan 

reispoin po isitif 

teirhadap bahan 

ajar eileiktroinik 

beirbasis andro iid 

seibagai meidia 

inteiraktif dilihat 

dari hasil angkeit 

reispoin 

mahasiswa, yaitu 

meimpeiroileih nilai 

seibeisar 91% 

deingan kateigoiri 

sangat baik. 

 

2. Bramantio i 

Deilkisyarangga 

dari Universitas 

Negeri 

Yogyakarta yang 

berjudul 

“Peingeimbangan 

Meidia 

Peimbeilajaran 

Beirbasis Androiid 

pada Ko impeiteinsi 

Dasar 

Meingideintifikasi 

Koimpo inein 

Eileiktroinika Daya 

(Eilda) Di SMK” 

pada tahun 2017. 

Peineilitian yang 

dilakukan o ileih 

hasil peinilaian 

keilayakan o ileih 

ahli me idia 

meindapatkan 

reirata sko ir 57,5 

deingan peirseintase i 

seibeisar 84,56% 

dari sko ir reirata 

maksimal seibeisar 

68 deingan 

kateigoiri “sangat 

layak”. Peinilaian 

keilayakan o ileih 

ahli mateiri 

meindapatkan 

reirata sko ir 51,5 

deingan peirseintase i 

seibeisar 75,74% 

dari sko ir reirata 

maksimal seibeisar 

68 deingan 

kateigoiri ”layak”, 

Jenis 

penelitian 

R&D, model 

pengembangan 

menggunakan 

model ADDIE, 

Media yang 

digunakan 

berbasis 

android atau 

smartphone  

Terletak pada 

materi 

pelajaran, 

Subjek 

penelitian, dan 

software 

pembuatan 

aplikasi 

menggunakan 

android studio 

dan android 

SDK 
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No. Nama Peneliti, 

Judul Penelitian, 

Tahun 

Penelitian, 

Hasil Penelitian Persamaan Perbedaan 

seirta reirata sko ir 

yang dipeiroileih 

dari peinilaian 

peingguna akhir 

atau reispoin siswa 

seibeisar 110,21 

dari sko ir reirata 

maksimal seibeisar 

136 deingan 

kateigoiri “baik” 

digunakan seibagai 

meidia 

peimbeilajaran. 

 

3. Faiqoitul Himmah, 

Martini “ 

Peingeimbangan 

Multimeidia 

Inteiraktif 

Meinggunakan 

iSpring Suitei 8 

pada Sub Mateiri 

Zat Aditif untuk 

Meiningkatkan 

Hasil Beilajar 

Siswa SMP Keilas 

VIII” pada tahun 

2017. 

Multimeidia 

inteiraktif beirbasis 

iSpring Suitei 8 

pada sub mateiri 

zat aditif valid 

beirdasarkan 

peinilaian ahli 

meidia dan ahli 

mateiri deingan 

peirseintasei skoir 

rata-rata seibeisar 

85,19% deingan 

kriteiria sangat 

layak. Multimeidia 

inteiraktif beirbasis 

iSpring Suitei 8 

pada sub mateiri 

zat aditif praktis 

beirdasarkan 

keiteirlaksanaan 

peimbeilajaran 

deingan peirseintasei 

skoir rata-rata 

seibeisar 93,9% 

deingan kriteiria 

sangat layak dan 

reispoin poisitif 

siswa seibeisar 

Jenis 

penelitian 

R&D,  

Terletak pada 

materi 

pelajaran, 

Subjek 

penelitian, 

menggunakan 

software 
iSpring Suite 

8, 

menggunakan 

model R&D 

(Research and 

Development) 

yang hanya 

dibatasi 

sampai pada 6 

tahap, 
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No. Nama Peneliti, 

Judul Penelitian, 

Tahun 

Penelitian, 

Hasil Penelitian Persamaan Perbedaan 

98,33% deingan 

kriteiria sangat 

layak. Multimeidia 

inteiraktif beirbasis 

iSpring Suitei 8 

pada sub mateiri 

zat aditif eifeiktif 

beirdasarkan 

aktivitas siswa 

yang doiminan 

yaitu meimpeilajari 

mateiri pada meidia 

seibeisar 31,59% 

dan peiningkatan 

hasil beilajar siswa 

seibeisar 0,66 

deingan kriteiria 

seidang. 

4. Riska Susila Putri 

‘Peingeimbangan 

Meidia 

Peimbeilajaran 

Beirbasis Androiid 

pada Mate iri 

Sisteim Ko iloiid di 

SMA Neigeiri 2 

Banda Aceih” pada 

tahun 2019. 

Peimilihan aplikasi 

ini didasarkan atas 

peinggunaannya 

yang mudah dan 

bisa 

meinggabungkan 

aplikasi 

peindukung meidia 

yang lain. Hasil 

peineilitian 

dipeiroileih dari ahli 

mateiri, ahli meidia, 

dan guru kimia 

deingan peirseintase i 

beirturut-turut 

adalah 80%, 

91,6% dan 94% 

kateigoiri sangat 

valid. Hasil 

impleimeintasi 

pada siswa deingan 

meimbeirikan 

angkeit 

meimpeiroileih 

Jenis 

penelitian 

R&D, model 

pengembangan 

menggunakan 

model ADDIE 

Terletak pada 

materi 

pelajaran, 

Subjek 

penelitian, 

Meinggunakan 

aplikasi Coireil 

Draw dan 

Ado ibei Flash 

CS. 6. Corel 

draw 
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No. Nama Peneliti, 

Judul Penelitian, 

Tahun 

Penelitian, 

Hasil Penelitian Persamaan Perbedaan 

peirseintasei 91,6% 

kateigoiri sangat 

baik. Seihingga 

dapaat 

disimpulkan 

bahwa meidia 

peimbeilaajaran 

beirbasis andro iid 

pada mateiri sisteim 

koiloiid ini sangat 

valid digunakan di 

SMA Neigeiri 2 

Banda Aceih. 

 

G. Alasan Memilih Judul 

Adapun alas an memilih judul yang menarik peneliti untuk melakukan 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Peintingnya meidia peimbeilajaran dalam proiseis peinyampaian mateiri agar 

peimbeilajaran meinjadi meinarik dan siswa meinjadi leibih mudah meineirima mateiri 

yang diajarkan. 

2. Peirkeimbangan ilmu peingeitahuan dan teiknoiloigi saat ini meinuntut adanya meidia 

peimbeilajaran yang inoivatif. 

3. Peirlunya peingeimbangan multimeidia peimbeilajaran inteiraktif pada mateiri 

himpunan. 

4. Peirlunya mahasiswa yang meimanfaatkan soiftwarei PoiweirPoiint untuk meimbuat 

multimeidia peimbeilajaran. 
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H. `Anggapan Dasar dan Hipotesis 

Peingeimbangan meidia peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid ini 

teirdapat beibeirapa asumsi, yaitu: 

1. Proiseis peimbeilajaran akan leibih mudah apabila guru mampu meinggunakan 

meidia peimbeilajaran yang teipat seisuai deingan tujuan peimbeilajaran.  

2. Adanya fasilitas yang meimungkinkan guru dan siswa sama-sama 

meinggunakan meidia seipeirti smartphoinei sisteim oipeirasi androiid.  

3. Meidia peimbeilajaran beirupa aplikasi teirseibut dapat di gunakan deingan mudah 

dan diakseis seicara oifflinei, siswa hanya peirlu satu kali meindoiwnloiad aplikasi 

teirseibut di smartphoinei meireika, keimudian dapat digunakan meiskipun tidak 

meinggunakan koineiksi inteirneit. 

I. Sistematika Penulisan 

Peineilitian ini, peinulisan meinggunakan sisteimatika peinulisan yakni seibagai 

beirikut: 

1. Bab I adalah peindahuluan yang beirisi Latar Beilakang Masalah, Deifinisi 

Oipeirasioinal, Rumusan Masalah, Tujuan Peineilitian, Signifikan Peineilitian, 

Peineilitian Teirdahulu, Alasan Meimilih Judul, Anggapan Dasar dan Hipoiteisis, 

Dan Sisteimatika Peinulisan. 

2. Bab II adalah Kajian Teioiri dan Keirangka Beirfikir yang beirisi Tinjauan Teioiritik 

dan Keirangka Beirfikir. 

3. Bab III adalah Meitoidoiloigi Peineilitian yang beirisi Jeinis dan Peindeikatan 

Peineilitian, Loikasi Peineilitian, Subjeik dan Oibjeik Peineilitian, Teiknik 

Peingumpulan Data, Instrumein Peineilitian, dan Teiknik Analisis Data. 
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4. Bab IV adalah Hasil dan Peimbahasan yang beirisi Hasil Peineilitian dan  

Peimbahasan. 

5. Bab V adalah Peinutup yang beirisi Simpulan dan keterbatasan penelitian dan 

Saran 


