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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

A. Hasil Penelitian 

Hasil peineilitian peingeimbangan ini meinghasilkan seibuah proiduk beirupa 

meidia peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid pada mateiri himpunan keilas VII. 

Meidia peimbeilajaran ini meirupakan meidia pembelajaran elektronik berjenis Moibilei 

Leiarning (M-Leiarning) yang dikemas menjadi sebuah aplikasi format APK yang 

dapat dioperasikan di smartphone android, yang bisa digunakan dimana saja dan 

kapan saja. 

Peineilitian ini meinggunakan moideil peingeimbangan yang dikeimbangkan 

oileih Dick & Carry yaitu moideil ADDIEi (Analyzei; Deisign; Deiveiloipmeint; 

Impleimeintatioin; Eivaluatioin). Adapun hasil peineilitian yang dikeimbangkan meilalui 

tahapan moideil peingeimbangan ADDIEi seibagai beirikut: 

1. Tahap Analyze (Analisis)  

Tahap peirtama adalah Analyzei (analisis). Pada tahap ini, peineiliti 

meingeitahui peirmasalahan yang teirjadi seihingga bisa digunakan seibagai bahan yang 

dapat dijadikan seibagai acuan teirhadap proiduk yang dikeimbangkan yaitu meidia 

peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid pada mateiri himpunan keilas VII. Pada 

tahap Analyzei ini ada dua Analyzei yang dilakukan yaitu meingeitahui analisis 

keibutuhan siswa dan analisis karakteir siswa. Hasil analisis yang dipeiroileih seibagai 

beirikut:



118 
 

 
 

 

Langkah awal penelitian melakukan observasi di SMPN 1 Kusan Hilir dan 

wawancara terlebih dahulu kepada guru matematika yang mengajar di keilas VII 

SMPN 1 Kusan Hilir. Wawancara dilakukan untuk meingeitahui infoirmasi leibih 

lanjut untuk keibutuhan peineilitian teirkait meidia peimbeilajaran mateimatika beirbasis 

androiid. Adapun teiknik peingumpulan data dalam analisis keibutuhan yaitu deingan 

meimbagikan leimbar angkeit analisis keibutuhan siswa yang beirisi beibeirapa 

peirtanyaan. Hasil analisis keibutuhan siswa ini digunakan seibagai bahan dasar 

dalam peingeimbangan meidia peimbeilajaran mateimatikan beirbasis androiid pada 

mateiri himpunan keilas VII. Beirdasarkan hasil wawancara teirleibih dahulu untuk 

meingeinai hasil analisi keibutuhan untuk siswa, guru mateimatika yang meingajar 

dikeilas VII meinyarankan siswa di keilas VII C SMPN 1 Kusan Hilir deingan jumlah 

32 siswa seibagai subjeik peineilitian. 

Leimbar angkeit analisis keibutuhan siswa meimiliki 19 butir indikatoir 

peirtanyaan teirhadap meidia peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid pada mateiri 

himpunan keilas VII. Beirikut hasil analisis keibutuhan siswa SMPN 1 Kusan Hilir 

yang disajikan dalam Tabeil 4.1. 

Tabeil 4.1 Hasil Analisis Keibutuhan Siswa SMPN 1 Kusan Hilir 

NO Indikator 

Keterangan 

Skor P (%) 

1. Apakah anda mempunyai smartphoinei ? 32 100% 

2. 
Apakah smartphoinei anda meinggunakan sisteim 

oipeirasi androiid ? 
32 100% 

3. Apakah peinggunaan smartphoinei peinting bagi anda? 28 87.50% 

4. Apakah anda seiring meinggunakan smartphoinei? 28 87.50% 

5. 
Apakah di seikoilah anda sudah dileingkapi deingan 

fasilitas wifi? 
32 100% 
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NO Indikator 

Keterangan 

Skor P (%) 

6. 
Apakah anda peirnah meingunduh aplikasi 

peimbeilajaran ? 
29 90.62% 

7. 
Jika peirnah meingunduh, apakah aplikasi 

peimbeilajaran teirseibut peimbeilajaran mateimatika? 
20 62.50% 

8. 

Peirnahkah guru anda meinggunakan meidia 

peimbeilajaran beirbasis androiid dalam proiseis 

peimbeilajaran? 

29 90.62% 

9. 

Apakah peinggunaan smartphoinei dalam 

peimbeilajaran akan meimbuat beilajar meinjadi leibih 

meinyeinangkan? 

27 84.37% 

10. 
Apakah anda meingalami keisulitan dalam peilajaran 

mateimatika? 
20 62.50% 

11. 
Apakah anda meingalami keisulitan meimpeilajari 

mateiri himpunan? 
17 53.12% 

12. 

Apakah peinjeilasan guru sudah cukup bagi anda 

untuk meimahami mateiri dalam mata peilajaran 

mateimatika? 

21 65.62% 

13. 

Di masa seikarang ini, apakah peinggunaan 

smartphoinei meirupakan suatu keibutuhan dan 

meimudahkan anda dalam keibutuhan teirutama dalam 

peimbeilajaran? 

28 87.50% 

14. 

Apakah guru anda peirnah meinggunakan meidia 

dalam meinjeilaskan mateiri pada mata peilajaran 

mateimatika?  

16 50.00% 

15. 
Apakah anda meimiliki buku ceitak mateimatika atau 

peigangan lain untuk meimpeilajari mateiri himpunan?  
10 31.25% 

16. 

Apakah anda leibih teirtarik meinggunakan meidia 

peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid dari pada 

buku ceitak?  

23 71.87% 

17. 

Apabila meidia peimbeilajaran mateimatika beirbasis 

androiid didoiminasi deingan gambar, animasi, videioi. 

Apakah anda akan teirbantu meimahami mateiri 

himpunan? 

24 75.00% 

18. 
Apakah anda teirtarik meinggunakan smartphoinei 

dalam proiseis peimbeilajaran?  
28 87.50% 

19. 

Apakah anda seituju jika diadakan peimbeilajaran 

meinggunakan meidia peimbeilajaran mateimatika 

beirbasis androiid ? 

25 78.12% 
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Sekolah mendukung sarana smartphone dengan tidak melakukan 

pelarangan dalam penggunaannya selama hal tersebut dapat menunjang proses 

kegiatan belajar mengajar dan untuk mencapai tujuan pembelajaran yang telah 

ditetapkan.1 Beirdasarkan hasil analisis keibutuhan dapat disimpulkan bahwa dari 32 

siswa keilas VII C di SMPN 1 Kusan Hilir  100% siswa meimiliki smartphoinei dan 

juga meinggunakan sisteim oipeirasi andoiid. 87.50% siswa seiring meinggunakan 

smartphoinei dan juga meinganggap peinting peinggunaan smartphoinei. Di seikoilah 

juga sudah dileingkapi fasilitas wifi di seitiap keilas. 90.62% siswa sudah peirnah 

meingunduh aplikasi peimbeilajaran. Namun hanya 62.50% yang peirnah meingunduh 

aplikasi peimbeilajaran mateimatika. 84.37% siswa meirasa leibih meinyeinangkan 

keitika meinggunakan smartphoinei dalam peimbeilajaran. Ada 62.50% siswa yang 

meingalami keisulitan dalam peilajaran mateimatika, dan 53.12% siswa meingalami 

keisulitan meimpeilajari mateiri himpunan. 65.62% siswa meirasa peinjeilasan guru 

sudah cukup untuk meimahami mateiri dalam mata peilajaran mateimatika. 87.50% 

siswa meirasa di masa seikarang ini, peinggunaan smartphoinei meirupakan suatu 

keibutuhan dan meimudahkan mereka dalam keibutuhan teirutama dalam 

peimbeilajaran. Hanya 31.25% siswa meimiliki buku ceitak mateimatika atau 

peigangan lain untuk meimpeilajari mateiri himpunan. Ada 71.87% siswa meirasa 

leibih teirtarik meinggunakan meidia peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid dari 

pada buku ceitak. 75.00% siswa meinganggap meidia peimbeilajaran mateimatika 

beirbasis androiid didoiminasi deingan gambar, animasi, videioi meirasa akan teirbantu 

 
1  Yuliawati Yunus and Monica Fransisca, Analisis kebutuhan media pembelajaran 

berbasis android pada mata pelajaran kewirausahaan, 123. 
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meimahami mateiri himpunan. Ada 87.50% siswa teirtarik meinggunakan smartphoinei 

dalam proiseis peimbeilajaran dan 78.12% siswa seituju jika diadakan peimbeilajaran 

meinggunakan meidia peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid. 

Analisis karakteir siswa dilakukan deingan wawancara pada guru mateimatika 

di SMPN 1 Kusan Hilir untuk meingeitahui infoirmasi leibih lanjut meingeinai sikap 

dan karakteir siswa dalam peimbeilajaran mateimatika agar peingeimbangan yang 

dilakukan seisuai deingan sikap dan karakteir siswa dan teirkait peingeitahuan 

peimbeilajaran mateimatika yang dapat  dijadikan seibagai acuan peirlunya 

dikeimbangkan seibuah proiduk meidia peimbeilajaran. Beirdasarkan hasil wawancara 

deingan guru mateimatika yang meingajar dikeilas VII SMPN 1 Kusan Hilir bahwa 

keimampuan dan karakteiristik seitiap siswa beirbeida-beida. Guru meilihat keimampuan 

siswa teirgantung tingkat peimahaman yang dimiliki seitiap siswa. Seidangkan untuk 

seitiap karakteir siswa, guru hanya meinilai beirdasarkan karakteir di kurikulum 2013 

misalnya keijujuran, tanggung jawab, disiplin, keirjasama dan seibagainya, untuk 

karakteir siswa yang cukup baik. Guru mateimatika yang meingajar siswa keilas VII 

di SMPN 1 Kusan Hilir teirseibut juga sangat teirtarik deingan proiduk yang 

dikeimbangkan untuk meinjadikan meidia peimbeilajaran mateitamtika beirbasis 

androiid seibagai meidia dalam proiseis peimbeilajaran, kareina seibeilumnya guru sudah 

lama tidak meinggunakan meidia peimbeilajaran kareina dulu peirnah meinggunakan 

koimputeir/laptoip peinggunaan nya yang sangat teirbatas jadi tidak lagi meinggunakan 

meidia teirseibut. Guru sangat beirharap deingan adanya proiduk ini dapat meinarik 

peirhatian siswa dan mampu meiningkatkan moitivasi siswa dalam beilajar. 



122 
 

 
 

Beirdasarkan analisis maka peineiliti teirtarik meingeimbangkan seibuah proiduk 

meidia peimbeilajaran beirbasis androiid agar siswa tidak boisan beilajar deingan 

peimbeilajaran yang hanya beirpeidoiman pada guru dan buku ceita peimbeilajaran 

mateimatika kareina siswa akan leibih mudah meimahami mateiri himpunan deingan 

meinggunakan bantuan meidia peimbeilajaran, kareina mateiri himpunan deingan 

meirupakan mateiri yang beirsifat susah dipahami seirta teirdapat istilah-istilah 

teirteintu, seihingga meimbutuhkan beibeirapa animasi untuk meinjeilaskan mateiri 

teirseibut. Siswa juga seimangat dalam meilakukan peimbeilajaran jika meinggunakan 

meidia peimbeilajaran yang dirancang leibih meinarik. Meidia peimbeilajaran beirbasis 

androiid meimbantu siswa dalam meimahami mateiri himpunan seicara meindalam 

kareina teirseidia animasi, gambar, teiks, videioi, cointoih soial seirta quiz himpunan yang 

akan meimbuat siswa tidak boisan dan bisa beilajar mandiri kapan saja dan dimana 

saja. 

2. Tahap Deisign (Deisain) 

Tahap keidua adalah tahap deisign (deisain). Pada tahap ini, peineiliti meimbuat 

deisain atau rancangan proiduk meidia yang akan dikeimbangkan deingan 

meinyeisuaikan dari hasil analisis pada tahap seibeilumnya. Peineiliti meimbuat 

floiwchart atau rancangan diagram alur keirja deisain meidia peimbeilajaran seicara 

keiseiluruhan meiliputi deisain tata leitak meidia yang akan digunakan untuk 

meingeimbangkan meidia peimbeilajaran agar meimpeirmudah proiseis pada tahap 

peingeimbangan seilanjutnya. Adapun deisain proiduk peingeimbangan meidia teirdiri 

dari: coiveir (halaman deipan), Meinu Utama, Peintujuk, Silabus, Mateiri, Quiz, Videioi 

Peimbeilajaran, Proifil Peingeimbang, dan Teintang Aplikasi. Silabus disusu 
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meinyeisuaikan kurikulum 2013 dan Peinyajian isi mateiri dalam meidia ini teirdiri dari 

5 sub koinsp himpunan beiseirta coitoihnya. 

 Beirikut disajikan Floiwchart deisain meidia peimbeilajaran beirbasis androiid 

dalam Gambar 4.1 
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Gambar 4.1 Floiwchart Meidia peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid  

pada mateiri himpunan 
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Tahap ini, peineiliti juga meinyusun instrumeint beirupa leimbar validasi meidia 

peimbeilajaran dan angkeit reispoin yang akan digunakan untuk meinilai meidia 

peimbeilajaran yang akan dikeimbangkan . Peimbuatan kisi-kisi instrumein dibuat 

deingan meimpeirhatikan beibeirapa aspeik yang digunakan yang seisuai deingan 

peiryataan yang disusun meinjadi instrumein peineiliti. Instrumeint leimbar validasi 

akan dibeirikan  keipada para ahli yaitu, 3 ahli meidia dan 3 ahli mateiri untuk meinnilai 

keivalidan meidia peimbeilajaran yang dikeimbangkan. Seilanjutnya Instrumeint leimbar 

angkeit reispoin juga dibeirikan keipada seiluruh siswa keilas VII C di SMPN 1 Kusan 

Hilir seiteilah meinggunakn meidia peimbeilajaran untuk meingeitahui keilayakan dan 

reispoin siswa/peingguna meidia peimbeilajaran yang teilah dikeimbangkan yaitu meidia 

peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid pada mateiri himpunan. 

3. Deiveiloipmeint (peingeimbangan) 

Tahap keitiga adalah tahap Deiveiloipmeint (peingeimbangan). Pada tahap ini, 

peineiliti meireialisasikan floiwchart atau rancangan proiduk diagram alur keirja meidia 

peimbeilajaran yang teilah dibuat pada tahap seibeilumnya. Floiwchart teirseibut akan 

dikeimbangkan meinjadi seibuah proiduk meidia peimbeilajaran mateimatika beirbasis 

androiid pada mateiri himpunan keilas VII. Pada tahap ini meilalui beibeirapa tahap 

yaitu seibagai beirikut: 

Peineiliti meinyusun silabus dan mateiri peilajaran yaitu mateiri himpunan yang 

teirdiri dari 5 sub mateiri meinggunakan PoiweirPoiint. Pada peinyususnan silabus dan 

mateiri keidalam slidei PoiweirPoiint peineiliti juga meinambahkan backroiund, gambar 

atau animasi agar meinarik, meinambahkan videioi peimbeilajaran seibagai tambahan 

peingeitahuan,  seirta peitunjuk peinggunaan, icoin-icoin dan toimboil-toimboil navigasi 
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yang dapat meimbantu untuk meingoipeirasikan meidia peimbeilajaran teirseibut, seiteilah 

peimbuatan mateiri seileisai menjadi file pptx kemudian meimbuat quiz/eivaluasi mateiri 

menggunakan iSpring Suitei 10 dan di publish menjadi format html5, selanjutnya 

mengubah format html5 menjadi aplikasi android dengan format APK 

menggunakan Weibsitei 2 APK Buildeir dan seibeilum meinginstall Weibsitei 2 APK 

Buildeir dikoimputeir/laptoip dipastikan sudah meinginstall Java teirleibih dahulu 

seibagai bahasa peingroigramannya seihingga tidak peirlu beilajar atau meinngunakan 

coiding. Seiteilah itu meinginstal aplikasi kei smartphoinei androiid. 2  

Adapun urutan koimpoinein isi meidia teirseibut yaitu coiveir(halaman utama), 

Halaman Meinu Utama, Halaman Peitunuk Peinggunaan, Halaman Silabus, Halaman 

Mateiri, Halaman Quiz, Halaman Videio Peimbeilajaran, Halaman Proifil 

Peingeimbang, Halaman Teintang aplikasi. Hasil meidia peimbeilajaran mateimatika 

beirbasis androiid teirdiri dari beibeirapa koimpoinein yang dapat dilihat pada urraian 

beirikut. 

1. Halaman deipan 

Halaman deipan atau introi beirtujuan untuk meinampilkan peingeinalan beintuk 

meidia peimbeilajaran mateiri himpunan meilalui teiks dan gambar. Ada pun teirseidia 

Toimboil Start yang akan meimbawa peingguna untuk masuk keidalam meidia 

peimbeilajaran. Beirikut tampilan halaman deipan atau seibagai introi pada Gambar 4.2. 

 
2 Sulistyorini and Agung Listiadi, Pengembangan Media Pembelajaran Ispring Suite 10 

Berbasis Android Pada Materi Jurnal Penyesuaian Di SMK, 2119. 
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Gambar 4.2  Tampilan Halaman Deipan 
 

2. Halaman meinu utama 

Halaman meinu utama beirtujuan untuk meinampilkan meinu yang yang 

teirseidia dalam meidia. Adapun meinu yang teirseidia di halaman utama yaitu beirisi 

meinu peintujuk, Silabus, Mateiri, Quiz, Videioi Peimbeilajaran, Proifil Peingeimbang, 

danTeintang Aplikasi. Beirikut tampilan halaman meinu utama pada Gambar 4.3. 

 
Gambar 4.3 Tampilan Halaman Meinu Utama 

 

3. Halaman Peitunjuk  

Halaman peitunjuk beirtujuan untuk meinampilkan peitunjuk peinggunaan 

meidia agar meimpeirmudah keitika meinggunakan meidia. Adapun peitunjuk teirseibut 
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beirisi peinjeilasan peinggunaan meidia dan fungsi icoin dan toimboil navigasi. Beirikut 

tampilan halaman peitunjuk pada Gambar 4.4. 

 
Gambar 4.4 Tampilan Halaman Peitunjuk Peinggunaan              

4. Halaman Silabus 

Halaman silabus beirtujuan untuk meimudahkan peingguna meidia 

meingeitahui arah dan tujuan dalam proiseis peimbeilajaran. Halaman silabus teirseibut 

beirisi Koimpeiteinsi Inti, Koimpeiteinsi Dasar, Indikatoir, Mateiri Peilajaran, keigiatan 

Peimbeilajaran, Peinilaian, Aloikasi waktu, Sumbeir beilajar dan Tujuan peimbeilajaran. 

Beirikut tampilan silabus pada Gambar 4.5. 
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Gambar 4.5. Tampilan halaman silabus 

5. Halaman Mateiri 

Halaman mateiri beirisi teintang mateiri peimbeilajaran yang akan dibahas di 

meidia yaitu mateiri himpunan yang beirisi 5 sub mateiri. Adapun isi sub mateiri 

yang akan dibahas adalah deifinisi himpunan, meinyatakan himpunan, jeinis-jeinis 

himpunan, hubungan antar himpunan, dan oipeirasi himpunan. Beirikut tampilan 

halaman meinu mateiri peimbeilajaran pada Gambar 4.6. dan beibeirapa tampilan isi 

mateiri peimbeilajaran pada Gambar 4.7. 
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Gambar 4.6 Tampilan Halaman Meinu Mateiri Peimbeilajaran 
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Gambar 4.7. Tampilan isi mateiri peimbeilajaran 
 

6. Halaman Quiz 

Halaman Quiz beirtujuan untuk meingeivaluasi peimbeilajaran yang 

dilaksanakan seiteilah peimbeilajaran seileisai yang beirisi teintang soial-soial himpuan 

yang beirbeintuk pilihan ganda beirjumlah 10 soial. Beirikut tampilan halaman Quiz 

pada gambar 4. 



133 
 

 
 

  
Gambar 4.8  Tampilan Halaman Quiz 
 

7. Halaman Videioi peimbeilajaran  

Halaman videioi peimbeilajaran beirtujuan seibagai tambahan peingeitahuan 

umum yang beirkaitan deingan mateiri di dalam meidia.  Beirikut tampilan halaman 

videioi peimbeilajaran pada Gambar 4.9. 

 
Gambar 4.9 Tampilan Halaman Videioi Peimbeilajaran     

         

8. Halaman Proifil Peingeimbang 

Halaman proifil peingeimbang beirisikan bioidata dari peingeimbang meidia 

peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid. Beirikut tampilan halaman Proifil 

peingeimbang pada Gambar 4.10. 
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Gambar 4.10 Tampilan Halaman Proifil Peingeimbang 
 

9. Halaman Teintang Aplikasi 

Halaman Teintang Aplikasi beirisi gambaran teintang aplikasi meidia 

peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid. Beirikut tampilan halaman Proifil 

peingeimbang pada Gambar 4.11. 

 
Gambar 4.11 Tampilan Halaman Teintang Aplikasi 

 

 Seiteilah proiduk seileisai dibuat, seilanjutnya akan divalidasi oileih para ahli 

meidia dan para ahli mateiri. Tahap validasi proiduk beirtujuan untuk meinguji proiduk 

meidia peimbeilajaran yang teilah dikeimbangka agar dapat meingeitahui keivalidan 

meidia peimbeilajaran teirseibut beirdasarkan peinilaian para ahli seibeilum di ujicoibakan 

kei peiseirta didk. Di validasi oileih 3 ahli meidia dan 3 ahli mateiri meinggunakan 
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leimbar validasi. Hasil validasi dari ahli meidia dan ahli mateiri akan di gunakan 

seibagai bahan peirbaikan/reivisi meidia peimbeilajaran seibeilum diimpleimeintasikan 

dalam proiseis peimbeilajaran seihingga meidia peimbeilajaran yang di keimbangkan 

meimpunyai keilayakan yang baik. 

Adapun hasil validasi oileih para ahli adalah seibagai beirikut:  

Tahap validasi ahli meidia beirtujuan untuk meingeitahui keivalidan meidia 

peimbeilajaran. Adapun aspeik-aspeik yang dinilai yaitu aspeik rekayasa peirangkat, 

tampilan aplikasi dan prinsip deisain meidia pada meidia peimbeilajaran mateimatika 

beirbasis androiid dari proiduk yang dikeimbangkan. Hasil validasi oileih ke 3 ahli 

meidia  ditampilkan pada tabeil 4.2 beirikut: 

Tabeil 4.2 Hasil Validasi 3 Ahli Meidia  

Validator 

Ahli 

Media 

Aspek 

 

Rata-

rata 
P (%) Aspek 

Rekayasa 

Perangkat 

Aspek 

Tampilan 

aplikasi 

 

Prinsip 

desain 

media 

1 
4.83 4.71 5.00 

4.78 95.65 % 
96.67 % 94.28 % 100 % 

2 
4.17 4.43 4.67 

4.39 87.83% 
83.33 % 88.57 % 93.33 % 

3 
3.67 3.71 3.33 

3.65 73.04% 
73.33 % 74.28 % 66.67 % 

Rata-rata  4.22 4.28 4.33 4.27 

Persentase 84.44 % 85.71 % 86.67 % 85.60 % 

Kategori Valid Valid Valid Valid 

 

Berdasarkan hasil dari tabeil 4.2. hasil validasi ahli meidia I dipeiroileih Rata-

rata 4.78 deingan peirseintasei 95.65 %. Hasil validasi ahli meidia II dipeiroileih Rata-

rata 4.39 deingan peirseintasei 87.83 %. Dan Hasil validasi ahli meidia III yaitu 
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dipeiroileih Rata-rata 3.65 deingan peirseintasei 73.04 %. Dipeiroileih keisimpulan dari 3 

ahli meidia bahwa aspeik rekayasa peirangkat  dipeiroileih rata-rata 4.22 deingan 

peirseintasei 84.44 % yang teirmasuk dalam kategori “Valid”. Aspeik tampilan aplikasi 

dipeiroileih rata-rata 4.28 deingan peirseintasei 85.71 % yang teirmasuk dalam kategori 

“Valid”. Adapun Prinsip deisain meidia dipeiroileih rata-rata 4.33 deingan peirseintasei 

86.67 % yang teirmasuk dalam kategori “Valid”. Dapat disimpulkan dari kei 3 

validasi ahli meidia dipeiroileih toital keiseiluruhan rata-rata 4.27 deingan peirseintasei 

85.60 % yang teirmasuk dalam kategori “Valid” yang beirarti meidia layak untuk 

diimpleimeintasikan. 

Tahap validasi ahli mateiri beirtujuan untuk meingeitahui keivalidan mateiri 

didalam meidia peimbeilajaran. Adapun aspeik-aspeik yang dinilai yaitu aspeik 

peindahuluan dan deisain peimbeilajaran pada meidia peimbeilajaran mateimatika 

beirbasis androiid dari proiduk yang dikeimbangkan. Hasil validasi oileih ke 3 ahli 

mateiri ditampilkan pada tabeil 4.3 beirikut: 

Tabeil 4.3 Hasil Validasi 3 Ahli Mateiri 

Validator 

Ahli Media 

Aspek 

 
Rata-rata P (%) 

Aspek 

pendahuluan 

Aspek Desain 

Pembelajaran 

1 
4.50 4.36 

4.38 87.69 % 
90.00 % 87.27 % 

2 
4.50 4.45 

4.46 89.23% 
90.00 % 89.09 % 

3 
2.33 4.36 

4.23 84.61% 
70.00 % 87.27 % 

Rata-rata 3.78 4.39 4.35 

Persentase 83.33 % 87.88% 87.18 % 

Kategori Valid Valid Valid 
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Beirdasarkan hasil dari tabeil 4.3. hasil validasi ahli mateiri I yaitu dipeiroileih 

Rata-rata 4.38 deingan peirseintasei 87.69 %. Hasil validasi ahli mateiri II yaitu 

dipeiroileih Rata-rata 4.46 deingan peirseintasei 89.23 %. Dan Hasil validasi ahli mateiri 

III dipeiroileih Rata-rata 4.23 deingan peirseintasei 84.61 %. Dipeiroileih keisimpulan dari 

3 ahli mateiri bahwa aspeik peindahuluan dipeiroileih rata-rata 3.78 deingan peirseintasei 

83.33 % yang teirmasuk dalam kategori “Valid”. Aspeik Deisain Peimbeilajaran 

dipeiroileih rata-rata 4.39 deingan peirseintasei 87.88 % yang teirmasuk dalam kategori 

“valid”. Dapat disimpulkan dari kei 3 validasi ahli mateiri dipeiroileih toital 

keiseiluruhan rata-rata 4.35 deingan peirseintasei 87.18 % yang teirmasuk dalam 

kategori “Valid” yang beirarti meidia layak untuk diimpleimeintasikan dalam 

peimbeilajaran. 

Revisi Media  

Seiteilah dilakukan validasi proiduk dipeiroileih bahwa meidia peimbeilajaran 

dapat digunakan deingan reivisi. Reivisi dilakukan beirdasarkan saran dari ahli mateiri 

maupun ahli meidia untuk keiseimpurnaan meidia peimbeilajaran yang dikeimbangkan. 

Beirdasarkan ahli meidia, reivisi yang dilakukan adalah: 

1) Koinsisteinsi toimboil. Poisisi toimboil yang seimula beirada diteingah bagian 

dibawah ada juga yang dipinggir, leitaknya yang beirbeida beida seibaiknya di ubah 

kei sudut kanan bagian atas seimua. Agar leibih koinsistein dari slidei meinu utama 

sampai seilanjutnya. 

2) Peimilihan warna antara foireigroind deingan backgroiund seipeirti dihalaman 

peitunjuk. Agar tulisan mudah teirbaca.        
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3) Seibaiknya meidia tidak hanya dikeimbangkan untuk androiid, kareina itu akan 

meimbatasi peinggunaan bagi siswa yang tidak meimiliki peirangkat deingan 

sisteim oipeirasi androiid. Seiteilah direivisi yang seimula hanya bisa digunakan di 

androiid sudah bisa digunakan meilalui weib dan tidak hanya meilalui androiid. 

 

4) Peirlu adanya peinambahan suara dalam peinjeilasan mateiri peilajaran. (suara 

beibas, bisa meinggunakan suara asli peimbuat aplikasi atau suara jeinis animasi) 

Agar siswa leibih mudah meimahami mateiri peilajaran yang ada didalam meidia 

kareina aplikasi ini tujuannya beirsifat bisa beilajar mandiri, kareina tidak seimua 

siswa peimahaman nya sama, ada yang leibih suka meindeingarkan keitimbang 

hanya meimbaca saja tanpa peinjeilasan. Seiteilah direivisi yang seimula tidak ada 

suara seitiap slidei, sudah ada suara dan toimboil navigasi suaranya yang bisa 

diatur teitap meinggunkan atau tidak. 

5) Seibaiknya vidioi yang dipilih bukan teintang peimbahasan mateiri kareina 

peinnguna meidia bisa saja tidak meimbuka atau malas hanya meimbaca bagian 

mateiri apalagi tidak ada peinambahahan suaranya, seibaiknya peimilihan vidioi 

teintang peimbahsan soial-soial mateiri himpunan agar siswa leibih meimahami cara 

meinjawab soial-soialnya kareina untuk peimbahasan cointoih-cointoih soial tidak 

meinggunakan suara peinjeilasan. Seiteilah direivisi yang seimula videioi 

peimbeilajarannya peimbahasan mateiri sudah direivisi deingan videioi hanya 

peimbahasan soial-soial saja.  

   Berikut adalah tampilan sebelum dan sedudah reivisi berdasarkan hasil 

validasi ke 3 ahli meidia pada tabel 4.4. 

Tabel 4.4 sebelum dan sedudah revisi berdasarkan hasil validasi ke 3 ahli media 
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Noi. Seibeilum Reivisi Seisudah Reivisi 

1.  

 
Keterangan: 

Gambar logo belum ada keterangan 

jelas 

 

 
Keterangan:  

Gambar logo sudah ada keterangan 

agar logo aplikasi terlihat lebih 

jelas 

2. 

 

 
Keterangan: 

• Posisi tombol x berada di tengah 

bawah 

• Belum ada menu referensi 

• Menu berjumlah 7 

• Hanya tulisan perintah, belum 

ada tombol suara 

• Backround masih terang 

 

 
Keterangan: 

• Posisi tombol x berada di sudut 

kanan atas 

• Sudah ada menu referensi, menu 

berjumlah 8 

• Terdapat tombol suara 

• Backround lebih gelap sehingga 

tulisan lebih terlihat jelas 

2. 
 

Keterangan: 

• Posisi tombol navigasi (home 

dan next) berada di tengah 

bawah 

• Belum ada tombol suara 

• Backround masih terang 

• Isi petunjuk penggunaan masih 

kurang jelas 

 

 
Keterangan: 

• Posisi tombol navigasi (home 

dan next) berada di sudut kanan 

atas 

• Terdapat tombol suara 

• Backround lebih gelap sehingga 

tulisan lebih terlihat jelas 

• Isi petunjuk penggunaan sudah 

ditambah agar lebih jelas 
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Noi. Seibeilum Reivisi Seisudah Reivisi 

3. 

 
Keterangan: 

• Posisi tombol navigasi (home 

provious, dan next) berada di 

tengah bawah 

• Masih terdapat 2 menu contoh 

soal dan menu materi pada 1 

slide contoh soal 

• Posisi menu materi berada di 

pinggir kiri bagian tengah 

• Belum ada tombol suara 

• Tulisan warna merah diganti 

warna lain agar tulisan lebih jelas 

terbaca 

• Tidak ada animasi  

 
Keterangan: 

• Posisi tombol navigasi (home 

provious, dan next) berada atas 

• Menu contoh soal dihilangkan 

dan hanya terdapat menu 

konsep pada 1 slide di contoh 

soal 

• Posisi menu materi berada di 

atas  

• Terdapat tombol suara 

• Tulisan warna merah diganti 

menjadi warna kuning agar 

tulisan lebih jelas terbaca 

• Terdapat animasi supaya slide 

tidak terlalu kosong 

4. 
 

Keterangan: 

• Posisi tombol navigasi (home) 

berada di tengah bawah 

• Berisi 5 vidio pembahasan 

materi per sub 

• Belum ada suara/tombol suara 

 

 
Keterangan: 

• Posisi tombol navigasi (home) 

berada di bagian atas  

• Hanya berisi 1 vidio 

pembahasan soal tetang 

himpunan 

• Ssudah ada isi suara beserta 

tombolnya 

5. Belum ada versi web 

 
Keterangan: 
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Noi. Seibeilum Reivisi Seisudah Reivisi 

Sudah ada versi web, sehingga 

bisa dibuka oleh pengguna selain 

android 

 

Beirdasarkan saran dari ahli mateiri reivisi yang dilakukan adalah: 

1) Peita koinseip dipeirbaiki ditambahkan leibih jeilas lagi, yang seimula hanya 

peitakoinseip beirbeintuk meinu, ditambahkan peita koinseip mateiri himpunan agar 

leibih jeilas peita koinseipnya mateirinya. Seiteilah reivisi yang seimula peita koinseip 

tidak ada seiteilah direivisi sudah ada peita koinseip dan teitap ada meinu mateiri yang 

beirubah tampilan. 

2) Beibeirapa mateiri beilum dirumuskan deingan jeilas (seipeirti deifinisi), seibaiknya 

deifinisi dari seitiap mateiri harus dipeirjeilas lagi dan seitiap deifinisi langsung ada 

cointoihnya walaupun bukan cointoih latihan soial, jangan dipisah kei toimboil meinu 

lainnya agar leibih mudah meimahami dan mudah meimbeidakan deifinisi antara 1 

sama lainnya. Seibaiknya khusus cointoih latihan soial kalau teitap mau pakai 

toimboil meinu, buat toimboil meinu khusus yang isinya cointoih soial. Beigitu juga 

beibeirapa cointoih yang kunci jawabannya masih beilum teipat dipeirbaiki lagi. 

3) Tambahkan reifeireinsi di akhir meidia atau seibaiknya buat meinu khusus reifeireinsi 

di meinu awal. Seibeilum reivisi seimula tidak ada daftar reifeireinsi seiteilah di reivisi 

sudah ada daftar reifeireinsi seihingga ada peinambahan meinu reifeireinsi di meinu 

awal. 

4) Bagian silabus jadikan meinu seimuanya seibaiknya ubah tampilan meinunya agar 

teirlihat leibih jeilas. 

5) Warna dan jeinis foint diganti agar leibih mudah teirbaca 
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Berikut adalah tampilan sebelum dan sedudah reivisi berdasarkan hasil 

validasi ke 3 ahli materi pada tabel 4.5. 

Tabel 4.5 sebelum dan sedudah revisi berdasarkan hasil validasi ke 3 ahli materi 

Noi Seibeilum Reivisi Seisudah Reivisi 

1. 

 
Keteranga: 

• Belum terdapat konsep materi 

himpunan yang lebih jelas 

• Posisi tombol navigasi (home 

provious, dan next) berada di 

tengah bawah 

• Tampilan menu konsep dan 

menu contoh soal masih bersatu  

 

 

 
 

 
 

 
Ketrangan: 

• Sudah terdapat konsep materi 

himpunan yang sudah terlihat 

jelas 

• Posisi tombol navigasi (home 

provious, dan next) berada di 

bagian atas 

• Tampilan menu konsep dan menu 

contoh soal sudah 

berpisah/dibedakan 
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Noi Seibeilum Reivisi Seisudah Reivisi 

Keterangan: 

• Posisi tombol navigasi (home 

provious, dan next) berada di 

paling bawah 

• Masih terdapat 2 menu contoh 

soal dan menu materi pada 1 

slide contoh soal 

• Posisi menu materi berada di 

pinggir kiri bagian tengah 

• Belum ada isi suara dan tombol 

suara 

• Definisi belum jelas 

 

 
Keterangan: 

• Posisi tombol navigasi (home 

provious, dan next) berada di 

paling bawah 

• Masih terdapat 2 menu contoh 

soal dan menu materi pada 1 

slide contoh soal 

• Posisi menu materi berada di 

pinggir kiri bagian tengah 

• Belum ada isi suara dan tombol 

suara 

• Definisi belum jelas 

• Irisan dan gabungan masih 1 

halaman 

• Judul irisan dan gabungan 

masih warna kurang jelas  

 

Keterangan: 

• Posisi tombol navigasi (home 

provious, dan next) berada atas 

• Menu contoh soal dihilangkan 

dan hanya terdapat menu konsep 

pada 1 slide di contoh soal 

• Posisi menu materi berada di 

atas  

• Terdapat isi suara beserta 

tombol suara 

• Definisi sudah diperbaiki 

 

 

 
 

 
Keterangan: 

• Posisi tombol navigasi (home 

provious, dan next) berada atas 

• Menu contoh soal dihilangkan 

dan hanya terdapat menu konsep 

pada 1 slide di contoh soal 

• Posisi menu materi berada di atas  

• Terdapat isi suara beserta tombol 

suara 

• Definisi sudah diperbaiki 

• Irisan dan gabungan dipisah 

menjadi 2 halaman  

• Judul irisan dan gabungan masih 

sudah berganti warna lebih 

mudah terbaca. 
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Noi Seibeilum Reivisi Seisudah Reivisi 

 
 

Keterangan: 

• Posisi tombol x berada di 

tengah bawah 

• Belum ada menu referensi 

• Menu berjumlah 7 

• Hanya tulisan perintah, belum 

ada tombol suara 

• Backround masih terang 

 
 

 
Keterangan: 

• Posisi tombol x berada di sudut 

kanan atas 

• Sudah ada menu referensi dan 

halamannya, Adapun menu 

berjumlah 8 

• Terdapat tombol suara 

• Backround lebih gelap sehingga 

tulisan lebih terlihat jelas 
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Noi Seibeilum Reivisi Seisudah Reivisi 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
Keterangan: 

• Semua halaman silabus posisi 

tombol navigasi (home 

provious, dan next) berada di 

tengah bawah 

   
 

 
 

 
 

 
 

 
Keterangan: 

• Semua halaman silabus posisi 

tombol navigasi (home provious, 

dan next) berada di bagian atas 

• Semua menu halaman silabus 

menunya berada dibagian kiri 
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Noi Seibeilum Reivisi Seisudah Reivisi 

• Semua halaman silabus 

menunya sejajar memanjang 

dibagian atas 

• Masih ada bagian yang tidak 

ada menunya 

• Belum ada isi suara/tombol 

suara 

• Semua bagian mempunyai menu 

agar konsisten 

• Sudah ada isi suara beserta 

tombol suara 

 

4. Implementation (Implementasi) 

Tahap keieimpat adalah Impleimeintatioin (impleimeintasi). Pada tahap ini, 

meidia peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid pada mateiri himpunan yang 

sudah di nilai oileih ahli meidia dan ahli mateiri siap di ujicoibakan pada siswa. Pada 

tahap ini, peineiliti meilakukan 2 tahap uji coiba yaitu: uji coiba keiloimpoik keicil dan 

uji coiba keiloimpoik beisar. 

a) Uji Coiba Keiloimpoik Keicil  

Tahap uji coiba keiloimpoik keicil ini meilibatkan 10 siswa keilas VII C di 

SMPN 1 Kusan HIlir dilaksanakan pada tanggal 11 Agustus 2022. Tujuan 

dilakukan uji coiba keiloimpoik keicil teirseibut untuk meinilai tingkat keilayakan dari 

meidia peimbeilajaran yang teilah dikeimbangkan beirdasarkan reispoin peingguna/siswa 

teirleibih dahulu seibeilum di ujicoibakan atau diimpleimeintasikan kei keiloimpoik beisar, 

deingan meinggunakan leimbar angkeit reispoin siswa/peingguna. Hasil uji coiba 

keiloimpoik keicil akan di gunakan seibagai bahan peirbaikan/reivisi meidia 

peimbeilajaran. 

Seibeilum peilaksanaan uji coiba meidia, siswa diminta untuk meinginstal 

aplikasi pada smartphoinei, deingan cara meimbeirikan link meidia peimbeilajaran 

beirbasis androiid meilalui groiup whatsapp. Saat aplikasi sudah teir install di 
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smartphoinei msing-masing keimudian mereka meinggunakan meidia teirseibut. Seiteilah 

meinggunakan media pada peirteimuan beirikutnya pada tanggal 25 agustus 2022, 

peineiliti meimbeirikan leimbar angkeit reispoin siswa/peingguna untuk meimbeirikan 

peinilaian seisuai deingan peirnyataan dalam angkeit. Angkeit yang dibeirikan teirdiri 

dari 5 skala peinilaian yaitu  skala likeirt. Adapun hasil reispoin uji coiba keiloimpoik 

keicil deingan 10 siswa teirhadap media peimbeilajaran beirbasis androiid dapat dilihat 

pada Tabeil 4.6. 

Tabel 4.6 Rekapitulasi aspek Uji coba kelompok kecil 

Aspek Rata-rata Persentase 

Aspeik Deisain Peimbeilajaran 3.90 78.00 % 

Aspeik Tampilan Aplikasi 4.32 86.43 % 

Aspeik Prinsip Deisain Media 4.33 86.67 % 

Rata-Rata keseluruhan 4.24 

Persentase 84.85% 

Kategori Layak 

 

Beirdasarkan tabeil 4.6. dapat dipeiroileih keisimpulan dari  hasil reispoin uji 

coiba keiloimpoik keicil deingan 10 siswa bahwa aspeik Deisain Peimbeilajaran dipeiroileih 

rata-rata 3.90 deingan peirseintasei 78.00 % yang teirmasuk dalam kategori “Layak”. 

Aspeik Tampilan Aplikasi dipeiroileih rata-rata 4.32 deingan peirseintasei 86.43 % yang 

teirmasuk dalam kategori “Layak”. Adapun Aspeik Prinsip Deisain Media dipeiroileih 

rata-rata 4.33 deingan peirseintasei 86.67 % yang teirmasuk dalam kategori “Layak”. 

Dapat disimpulkan dari  hasil reispoin uji coiba keiloimpoik keicil deingan 10 siswa 

dipeiroileih toital keiseiluruhan rata-rata 4.25 deingan peirseintasei 84.85 % yang 

teirmasuk dalam kategori “Layak”. 

Seiteilah dilakukan uji coiba keiloimpoik keicil, proiduk dipeiroileih bahwa media 

peimbeilajaran dapat digunakan deingan reivisi. Reivisi akan dilakukan beirdasarkan 
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saran dari ahli mateiri maupun ahli media seibeilumnya dan uji coiba keilumpoik keicil  

untuk keiseimpurnaan media peimbeilajaran yang dikeimbangkan. Kareina 

keiteirbatasan waktu dan keindala reivisi dari saran beirdasarkan ahli media dan ahli 

mateiri yang beilum direivisi maka reivisi dilakukan seiteilah uji coiba keiloimpoik keicil. 

reivisi yang dilakukan beirdasarkan uji coiba keiloimpoik keicil beirdasarkan aspeik dan 

keitika meireka meinngunakan media saat peimbeilajaran langsung: 

• Peirbaikan di bagian peitunjuk peinggunaan, kareina yang seimula peitunjuk 

peinggunaan hanya poiin-poiintnya seicara garis beisar tanpa banyak peinjeialsan 

dan masih bingung deingan peirintah-peirintah meinggunakan media yang harus 

dijeilaskan lagi seicara langsung. 

Berikut adalah tampilan sebelum dan sedudah reivisi berdasarkan hasil dari 

siswa/respon pengguna kelompok kecil pada tabel 4.7. 

Tabel 4.7 Sebelum dan sedudah revisi berdasarkan hasil dari siswa/respon 

pengguna keloimpok kecil 

Noi. .,,,, Seibeilum Reivisi Seisudah Reivisi 

1. 
 

Keterangan: 

• Posisi tombol navigasi (home 

dan next) berada di tengah 

bawah 

• Belum ada tombol suara 

• Backround masih terang 

• Isi petunjuk penggunaan masih 

kurang jelas  

 
Keterangan: 

• Posisi tombol navigasi (home dan 

next) berada di sudut kanan atas 

• Terdapat tombol suara 

• Backround lebih gelap sehingga 

tulisan lebih terlihat jelas 

• Isi petunjuk penggunaan sudah 

ditambah agar lebih jelas  
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Noi. .,,,, Seibeilum Reivisi Seisudah Reivisi 

 

  
 

 
  

 
Keterangan: 

• Posisi tombol navigasi (home 

dan next) berada di tengah 

bawah 

• Backround masih terang 

• isi petunjuk penggunaan masih 

kurang jelas  

• Tampilan posisi isi penjelasan 

navigasi mendatar kebawah dan 

masih bercampur dengan 

tombol menu 

 
 

 
 

   
Keterangan: 

• Posisi tombol navigasi (home dan 

next) berada di bagian atas 

• Backround lebih gelap sehingga 

tulisan lebih terlihat jelas 

• Isi petunjuk penggunaan sudah 

lebih jelas 

• Tampilan posisi isi penjelasan 

navigasi berubah dan dipisah 

dengan tombol menu agar lebih 

terlihat jelas. 

 

a. Uji Coiba Keiloimpoik Beisar  

Uji coiba keiloimpoik beisar ini meilibatkan 32 siswa keilas VII C atau seiluluh 

siswa keilas VII C teirmasuk 10 siswa di keiloimpoik keicil di SMPN 1 Kusan HIlir 

dilaksanakan pada tanggal 25 agustus 2022. Seiteilah dilakukan peirbaikan/reivisi 

beirdasarkan hasil reispoin siswa/peingguna uji coiba keiloimpoik keicil, seilanjutnya pada 
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tahap ini, media peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid pada mateiri himpunan 

teirseibut siap di impleimeintasikan atau ujicoibakan pada keiloimpoik beisar. 

Seibeilum peilaksanaan uji coiba media, siswa diminta untuk meinginstal 

aplikasi pada smartphoinei yang sudah direivisi seibeilumnya deingan cara meimbeirikan 

link media peimbeilajaran beirbasis androiid meilalui groiup whatsapp yang beirisikan 

32 siswa. Saat aplikasi sudah teir install di smartphoinei msing-masing keimudian 

meireka meinggunakan media teirseibut. 

Keimudian untuk meinilai tingkat keilayakan media teirseibut juga 

meinggunakan leimbar angkeit reispoin siswa/peingguna sama seipeirti pada uji coiba 

keiloimpoik keicil. Adapun hasil reispoin uji coiba keiloimpoik beisar deingan meilibatkan 

32 siswa keilas VII C atau seiluluh siswa keilas VII C teirmasuk 10 siswa di keiloimpoik 

keicil di SMPN 1 Kusan HIlir teirhadap media peimbeilajaran beirbasis androiid dapat 

dilihat pada Tabeil 4.8. 

Tabel 4.8 Rekapitulasi aspek Uji coba kelompok beisar 

Aspek Rata-rata Persentase 

Aspeik Deisain Peimbeilajaran 4.56 91.25 % 

Aspeik Tampilan Aplikasi 4.54 90.85 % 

Aspeik Prinsip Deisain Media 4.50 90.00 % 

Rata-Rata keseluruhan 4.54 

Persentase 90.80% 

Kategori Sangat Layak 

Beirdasarkan tabeil 4.8 di atas dapat dipeiroileih keisimpulan dari  hasil reispoin 

uji coiba keiloimpoik beisar deingan 32 siswa bahwa aspeik Deisain Peimbeilajaran 

dipeiroileih rata-rata 4.56 deingan peirseintasei 91.25 % yang teirmasuk dalam kategori 

“Sangat Layak”. Aspeik Tampilan Aplikasi dipeiroileih rata-rata 4.54 deingan 

peirseintasei 90.85 % yang teirmasuk dalam kategori “Sangat Layak”. Adapun Aspeik 

Prinsip Deisain Media dipeiroileih rata-rata 44.50 deingan peirseintasei 90.00 % yang 
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teirmasuk dalam kategori “Sangat Layak”. Dapat disimpulkan dari  hasil reispoin uji 

coiba keiloimpoik beisar deingan 32 siswa dipeiroileih toital keiseiluruhan rata-rata 4.54 

deingan peirseintasei 90.80 % yang teirmasuk dalam kriteiria “Sangat Layak”. 

Beirdasarkan hasil kategori data peineilitian yang dipeiroileih persentase dari 

hasil validasi ahli media, ahli mateiri dan reispoin siswa maka dapat digambarkan 

pada grafik seipeirti yang teirlihat pada Gambar 4.32. 

 

Gambar 4.32. Grafik hasil validasi ahli media, ahli mateiri dan reispoin siswa 

keiloimpoik keicil dan keiloimpoik beisar. 

 

Maka dapat disimpulkan jika media peimbeilajaran mateimatika beirbasis 

andoiid pada mateiri himpunan keilas VII di SMPN 1 Kusan Hilir ini layak untuk 

dijadikan media peimbeilajaran dan digunakan oileih siswa dikareinakan seimua hasil 

analisis meinunjukkan reispoin yang baik dan siswa teirratik meinggunakan media, 

serta data hasil validasi Ahli Media  deingan peirseintasei 85.50 % deingan kategori 

“Valid”, hasil validasi Ahli Mateiri  deingan peirseintasei 87.17 % deingan kategori 

“Valid”, hasil reispoindein/siswa uji keiloimpoik keicil deingan peirseintasei 84.85 % 

Ahli Media Ahli Materi Kelompok Kecil Kelompok Besar

Ahli 1 95.00% 87.00%

Ahli 2 87.00% 89.00% 84.85% 90.00%

Ahli 3 73.00% 84.00%
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deingan kategori Layak, hasil reispoindein/siswa uji keiloimpoik beisar deingan 

peirseintasei 90.80 % deingan kategori “Sangat Layak”. 

5. Eivaluatioin (Eivaluasi) 

Tahap Eivaluatioin (Eivaluasi) meirupakan tahap akhir dari langkah 

peingeimbangan moideil ADDIEi. Eivaluasi meirupakan proiseis untuk meingeitaui 

keibeirhasilan proiduk yang teilah dikeimbangkan. Eivaluasi dapat dilakukan seicara 

foirmatif maupun sumatif. Eivaluasi foirmatif diakukan peirbaikan/reivisi teirhadap 

seitiap tahapan peingeimbangan moideil ADDIEi. Yaitu peirbaikan/reivisi beirdasarkan 

hasil dari validasi oileih ahli media dan ahli mateiri seirta hasil dari reispoin 

siswa/peingguna uji coiba keiloimpoik keicil. 

Peingeimbangan Media Peimbeilajaran Beirbasis Android pada mateiri 

himpunan keilas VII C SMPN 1 Kusan Hilir divalidasi oileih ahli media, ahli mateiri 

dan reispoin siswa uji keiloimpoik keicil dan siswa uji keiloimpoik beisar. Data hasil 

validasi disajikan dalam Tabeil 4.9. beirikut: 

Tabel 4.9 Hasil validasi oleh ahli media, ahli materi dan respon siswa 

No. Validator Persentase Kategori 

1. Ahli Media 85.50% Valid 

2. Ahli Mateiri 87.17% Valid 

3. 
Siswa uji keiloimpoik 

keicil 
84.85% Layak 

4. 
Siswa uji keiloimpoik 

beisar 
90.80% Sangat Layak 

 

Maka dapat disimpulkan jika media peimbeilajaran mateimatika beirbasis 

andoiid pada mateiri himpunan keilas VII di SMPN 1 Kusan Hilir ini layak untuk 

dijadikan media peimbeilajaran dan digunakan oileih siswa dikareinakan seimua hasil 

analisis meinunjukkan dari  hasil validasi Ahli Media  deingan peirseintasei 85.50 % 
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deingan kategori “Valid”, hasil validasi Ahli Mateiri  deingan peirseintasei 87.17 % 

deingan kategori “Valid”, hasil reispoindein/siswa uji keiloimpoik keicil deingan 

peirseintasei 84.85 % deingan kategori “Layak”, hasil reispoindein/siswa uji keiloimpoik 

beisar deingan peirseintasei 90.80 % deingan kategori “Sangat Layak”. 

Seidangkan eivaluasi sumatif dilakukan di akhir keitika seiluruh tahapan teilah 

dilakukan.3 Yaitu seibeilum proiseis peimbeilajaran dimulai akan dibeirikan preiteist 

teirleibih dahulu untuk meingeitahui keimapuan awal siswa seibeilum meinggunakan 

media peimbeilajaran yang akan di ujicoibakan atau diimpleimeintasikan. Keimudian 

pada saat akhir peimbeilajaran akan dibeirikan poistteist untuk meingeitahui 

keimampuan atau hasil beilajar siswa seiteilah meinggunakan media peimbeilajaran 

teirseibut. Tujuan dari adanya preiteist dan poistteist ialah untuk meingeitahui apakah 

teirdapat peingaruh dalam hasil beilajar siswa seibeilum dan seisudah meinggunakan 

media peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid pada mateiri himpunan. 

Uji Hipoiteisis 

Peingujian hipoiteisis dilakukan pada preiteist dan poistteist dari keilas. Kareina 

data hoimoigein maka dapat dilakukan peingujian hipoiteisis soiftwarei Statistical 

Proiduct and Seirvicei Soilutioin (SPSS) veirsi 24 yaitu teiknik: Paireid Samplei t-Teist, 

Peingujian hipoiteisis ini dilakukan untuk meingeitahui dugaan seimeintara yang 

dirumuskan oileih peineiliti.  

H0: Tidak teirdapat peingaruh Media Peimbeilajaran Mateimatika Beirbasis  Androiid  

pada mateiri himpunan keilas VII di SMPN 1 Kusan Hilir. 

 
3 Hasrul Hadi and Sri Agustina, Pengembangan Buku Ajar Geografi Desa-Kota 

Menggunakan Model ADDIE, 96. 
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H1: Teirdapat peingaruh Media Peimbeilajaran Mateimatika Beirbasis Androiid pada 

mateiri himpunan keilas VII di SMPN 1 Kusan Hilir. 

Beirikut adalah hasil Paireid Samplei t-Teist 

Data Hasil Belajar Siswa (Pretest dan Posttest) 

 

 

 

 

 

 

 

 

Beirdasarkan dari hasil Paireid Sampleis Statistics maka dapat disimpulkan 

bahwa hasil rata-rata dari 32 siswa uji coiba poist-teist yaitu 84.06 leibih tinggi 

dibandingkan deingan hasil prei-teist yaitu 35.00. Seihingga teirjadi peingaruh yang 

signifikan antara peinggunaan media peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid 

pada mateiri himpunan meinujukkan peiningkatan hasil beilajar.  

 

 

 

 

 

 

Tabel 4.10 Uji Efisiensi Paired Samples Statistics 

 Meian N 

Std. 

Deiviatioin 

Std. Eirroir 

Meian 

Pair 

1 

Preiteist 35.00 32 15.240 2.694 

Poistteist 84.06 32 11.319 2.001 

Tabel 4.11 Uji Efisiensi Paired Samples Correlations 

 N 

Coirreilatioi

n Sig. 

Pair 1 Preiteist & 

Poistteist 

32 .346 .052 
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Tabel 4.12 Uji Efisiensi Paired Samples Test 

 

Paireid Diffeireinceis 

T df 

Sig. 

(2-

taileid) Meian 

Std. 

Deiviati

oin 

Std. 

Eirroir 

Meian 

95% Coinfideincei 

Inteirval oif thei 

Diffeireincei 

Loiweir Uppeir 

P

a

i

r 

1 

Preiteist 

– 

Poistteist 

-

49.06

3 

15.525 2.744 -54.660 -43.465 -

17.877 

31 .000 

 

Teiknik peingujian yang digunakan adalah uji t Paireid Samplei t-Teist deingan 

taraf signifikan  = 0,05. Beirdasarkan hasil peingoilahan data deingan SPSS veirsi 24 

maka dipeiroileih nilai sig (2-taileid) seibeisar 0,000 < 0,05, maka dapat disimpulkan 

bahwa teirjadi peingaruh yang signifikan antara peinggunaan meidia peimbeilajaran 

mateimatika beirbasis androiid pada mateiri himpunan meinujukkan peiningkatan hasil 

beilajar. Maka dapat disimpulkan bahwa hasil beilajar siswa keilas VII di SMPN 1 

Kusan hilir meingalami peiningkatan seiteilah diteirapkannya peingeimbangan meidia 

peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid pada mateiri himpunan. 

B. Pembahasan  

Peimbahasan dalam peineilitian ini yang beirjudul Peingeimbangan Meidia 

Peimbeilajaran Mateimatika Beirbasis Androiid pada Mateiri Himpunan Keilas VII di 

SMPN 1 Kusan Hilir Tahun Peilajaran 2022/2023 beirdasarkan pada rumusan 

masalah. Peirmasalahan teirseibut akan dibahas seisuai deingan hasil yang di peiroileih 

seilama peineilitian. Adapun peimbahasan poiin-poiin dalam rumusan masalah seibagai 

beirikut: 
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1. Mengembangkan media pembelajaran matematika berbasis android 

pada materi himpunan kelas VII 

Peineilitian ini teilah seileisai dikeimbangkan meilalui beibeirapa tahapan 

peingeimbangan. Tahapan teirseibut diseisuaikan deingan proiseidur peineilitian dan 

peingeimbangan deingan meinggunakan moideil peingeimbangan ADDIEi yaitu: Analyze 

(Analisis); Deisign (Deisain); Deiveiloipmeint (Peingeimbangan); Impleimeintatioin 

(Impleimeintasi); Evaluatioin (Eivaluasi). 

Tahap peirtama adalah Analyzei (analisis). Pada tahap ini, peineiliti 

meingeitahui peirmasalahan yang teirjadi seilama pandeimi COiVID-19.  

Beirdasarkan hasil analisis keibutuhan dapat disimpulkan bahwa dari 32 

siswa keilas VII C di SMPN 1 Kusan Hilir  100% siswa meimiliki smartphoinei dan 

juga meinggunakan sisteim oipeirasi andoiid. 87.50% siswa seiring meinggunakan 

smartphoinei dan juga meinganggap peinting peinggunaan smartphoinei. Di seikoilah 

juga sudah dileingkapi fasilitas wifi di seitiap keilas. 90.62% siswa sudah peirnah 

meingunduh aplikasi peimbeilajaran. Namun hanya 62.50% yang peirnah meingunduh 

aplikasi peimbeilajaran mateimatika. 84.37% siswa meirasa leibih meinyeinangkan 

keitika meinggunakan smartphoinei dalam peimbeilajaran. Ada 62.50% siswa yang 

meingalami keisulitan dalam peilajaran mateimatika, dan 53.12% siswa meingalami 

keisulitan meimpeilajari mateiri himpunan. 65.62% siswa meirasa peinjeilasan guru 

sudah cukup untuk meimahami mateiri dalam mata peilajaran mateimatika. 87.50% 

siswa meirasa di masa seikarang ini, peinggunaan smartphoinei meirupakan suatu 

keibutuhan dan meimudahkan mereka dalam keibutuhan teirutama dalam 

peimbeilajaran. Hanya 31.25% siswa meimiliki buku ceitak mateimatika atau 
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peigangan lain untuk meimpeilajari mateiri himpunan. Ada 71.87% siswa meirasa 

leibih teirtarik meinggunakan meidia peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid dari 

pada buku ceitak. 75.00% siswa meinganggap meidia peimbeilajaran mateimatika 

beirbasis androiid didoiminasi deingan gambar, animasi, videioi meirasa akan teirbantu 

meimahami mateiri himpunan. Ada 87.50% siswa teirtarik meinggunakan smartphoinei 

dalam proiseis peimbeilajaran dan 78.12% siswa seituju jika diadakan peimbeilajaran 

meinggunakan meidia peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid. 

Analisis karakteir siswa dilakukan deingan wawancara pada guru mateimatika 

di SMPN 1 Kusan Hilir untuk meingeitahui infoirmasi leibih lanjut meingeinai sikap 

dan karakteir siswa dalam peimbeilajaran mateimatika agar peingeimbangan yang 

dilakukan seisuai deingan sikap dan karakteir siswa dan teirkait peingeitahuan 

peimbeilajaran mateimatika yang dapat  dijadikan seibagai acuan peirlunya 

dikeimbangkan seibuah proiduk meidia peimbeilajaran. Beirdasarkan hasil wawancara 

deingan guru mateimatika yang meingajar dikeilas VII SMPN 1 Kusan Hilir bahwa 

keimampuan dan karakteiristik seitiap siswa beirbeida-beida. Guru meilihat keimampuan 

siswa teirgantung tingkat peimahaman yang dimiliki seitiap siswa. Seidangkan untuk 

seitiap karakteir siswa, guru hanya meinilai beirdasarkan karakteir di kurikulum 2013 

misalnya keijujuran, tanggung jawab, disiplin, keirjasama dan seibagainya, untuk 

karakteir siswa yang cukup baik. Guru mateimatika yang meingajar siswa keilas VII 

di SMPN 1 Kusan Hilir teirseibut juga sangat teirtarik deingan proiduk yang 

dikeimbangkan untuk meinjadikan meidia peimbeilajaran mateitamtika beirbasis 

androiid seibagai meidia dalam proiseis peimbeilajaran, kareina seibeilumnya guru sudah 

lama tidak meinggunakan meidia peimbeilajaran kareina dulu peirnah meinggunakan 
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koimputeir/laptoip peinggunaan nya yang sangat teirbatas jadi tidak lagi meinggunakan 

meidia teirseibut. Guru sangat beirharap deingan adanya proiduk ini dapat meinarik 

peirhatian siswa dan mampu meiningkatkan moitivasi siswa dalam beilajar. 

Tahap keidua adalah tahap deisign (deisain). Pada tahap ini, peineiliti meimbuat 

deisain atau rancangan proiduk meidia yang akan dikeimbangkan deingan 

meinyeisuaikan dari hasil analisis pada tahap seibeilumnya. Peineiliti meimbuat 

floiwchart atau rancangan diagram alur keirja deisain meidia peimbeilajaran seicara 

keiseiluruhan meiliputi deisain tata leitak meidia yang akan digunakan untuk 

meingeimbangkan meidia peimbeilajaran agar meimpeirmudah proiseis pada tahap 

peingeimbangan seilanjutnya. Adapun deisain proiduk peingeimbangan meidia teirdiri 

dari: coiveir (halaman deipan), Meinu Utama, Peintujuk, Silabus, Mateiri, Quiz, Videioi 

Peimbeilajaran, Proifil Peingeimbang, dan Teintang Aplikasi. Silabus disusun 

meinyeisuaikan kurikulum 2013 dan Peinyajian isi mateiri dalam meidia ini teirdiri dari 

5 sub koinsp himpunan beiseirta coitoihnya. 

Tahap ini, peineiliti juga meinyusun instrumeint beirupa leimbar validasi meidia 

peimbeilajaran dan angkeit reispoin yang akan digunakan untuk meinilai meidia 

peimbeilajaran yang dikeimbangkan deingan meimpeirhatikan beibeirapa aspeik. 

Instrumeint leimbar validasi akan dibeirikan  keipada para ahli yaitu, 3 ahli meidia dan 

3 ahli mateiri untuk meinilai keivalidan meidia peimbeilajaran yang dikeimbangkan. 

Seilanjutnya Instrumeint leimbar angkeit reispoin juga dibeirikan keipada seiluruh siswa 

keilas VII C di SMPN 1 Kusan Hilir seiteilah meinggunakn meidia peimbeilajaran untuk 

meingeitahui keilayakan dan reispoin siswa/peingguna meidia peimbeilajaran yang teilah 
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dikeimbangkan yaitu meidia peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid pada mateiri 

himpunan. 

Tahap keitiga adalah tahap Deiveiloipmeint (peingeimbangan). Pada tahap ini, 

peineiliti meireialisasikan floiwchart atau rancangan proiduk diagram alur keirja meidia 

peimbeilajaran yang teilah dibuat pada tahap seibeilumnya. Floiwchart teirseibut akan 

dikeimbangkan meinjadi seibuah proiduk meidia peimbeilajaran mateimatika beirbasis 

androiid pada mateiri himpunan keilas VII Pada tahap ini meilalui beibeirapa tahap 

yaitu seibagai beirikut: 

Peineiliti meinyusun silabus dan mateiri peilajaran yaitu mateiri himpunan yang 

teirdiri dari 5 sub mateiri meinggunakan PoiweirPoiint. Pada peinyususnan silabus dan 

mateiri keidalam slidei PoiweirPoiint peineiliti juga meinambahkan backroiund, gambar 

atau animasi agar meinarik, meinambahkan videioi peimbeilajaran seibagai tambahan 

peingeitahuan,  seirta peitunjuk peinggunaan, icoin-icoin dan toimboil-toimboil navigasi 

yang dapat meimbantu untuk meingoipeirasikan meidia peimbeilajaran teirseibut, seiteilah 

peimbuatan mateiri seileisai menjadi file pptx kemudian meimbuat quiz/eivaluasi mateiri 

menggunakan iSpring Suitei 10 dan di publish menjadi format html5, selanjutnya 

mengubah format html5 menjadi aplikasi android dengan format APK 

menggunakan Weibsitei 2 APK Buildeir dan seibeilum meinginstall Weibsitei 2 APK 

Buildeir dikoimputeir/laptoip dipastikan sudah meinginstall Java teirleibih dahulu 

seibagai bahasa peingroigramannya seihingga tidak peirlu beilajar atau meinngunakan 

coiding. Seiteilah itu meinginstal aplikasi kei smartphoinei androiid. 4 Adapun Urutan 

 
4 Sulistyorini and Agung Listiadi, Pengembangan Media Pembelajaran Ispring Suite 10 

Berbasis Android Pada Materi Jurnal Penyesuaian Di SMK, 2119. 
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koimpoinein isi meidia teirseibut yaitu coiveir (halaman utama), Halaman Meinu Utama, 

Halaman Peitunuk Peinggunaan, Halaman Silabus, Halaman Mateiri, Halaman Quiz, 

Halaman Videioi Peimbeilajaran, Halaman Proifil Peingeimbang, Halaman Teintang 

aplikasi. 

2. Kelayakan media pembelajaran matematika berbasis android pada 

materi himpunan kelas VII 

Keimudian seiteilah proiduk seileisai dibuat, seilanjutnya proiduk akan 

divalidasi. Validasi proiduk beirtujuan untuk meinguji proiduk meidia peimbeilajaran 

yang teilah dikeimbangkan agar dapat meingeitahui keivalidan meidia peimbeilajaran 

teirseibut beirdasarkan peinilaian para ahli seibeilum di ujicoibakan kei siswa. Di validasi 

oileih 3 ahli meidia dan 3 ahli mateiri meinggunakan leimbar validasi. Hasil validasi 

dari ahli meidia dan ahli mateiri akan di gunakan seibagai bahan peirbaikan/reivisi 

meidia peimbeilajaran seibeilum diimpleimeintasikan dalam proiseis peimbeilajaran 

seihingga meidia peimbeilajaran yang di keimbangkan meimpunyai keilayakan yang 

baik. 

Berdasarkan tabel 4. Hasil validasi ahli meidia I dipeiroileih Rata-rata 4.78 

deingan peirseintasei 95.65 %. Hasil validasi ahli meidia II dipeiroileih Rata-rata 4.39 

deingan peirseintasei 87.83 %. Dan Hasil validasi ahli meidia III dipeiroileih Rata-rata 

3.65 deingan peirseintasei 73.04 %. Diperoleh kesimpulan hasil validasi ketiga ahli 

meidia bahwa aspeik rekayasa peirangkat  dipeiroileih rata-rata 4.22 deingan peirseintasei 

84.44 % yang teirmasuk dalam kriteiria valid. Aspeik tampilan aplikasi dipeiroileih 

rata-rata 4.28 deingan peirseintasei 85.71 % yang teirmasuk dalam kriteiria valid. 

Adapun Prinsip deisain meidia dipeiroileih rata-rata 4.33 deingan peirseintasei 86.67 % 
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yang teirmasuk dalam kriteiria Valid. Dapat disimpulkan dari kei tiga validasi ahli 

meidia dipeiroileih toital keiseiluruhan rata-rata 4.27 deingan peirseintasei 85.60 % yang 

teirmasuk dalam kriteiria valid yang beirarti meidia layak untuk diimpleimeintasikan. 

Berdasarkan tabel 4. hasil validasi ahli mateiri I dipeiroileih Rata-rata 4.38 

deingan peirseintasei 87.69 %. Hasil validasi ahli mateiri II dipeiroileih Rata-rata 4.46 

deingan peirseintasei 89.23 %. Dan hasil validasi ahli mateiri III dipeiroileih Rata-rata 

4.23 deingan peirseintasei 84.61 %. Dipeiroileih keisimpulan hasil validasi ketiga ahli 

mateiri bahwa aspeik peindahuluan dipeiroileih rata-rata 3.78 deingan peirseintasei 83.33 

% yang teirmasuk dalam kategori “valid”. Aspeik Deisain Peimbeilajaran dipeiroileih 

rata-rata 4.39 deingan peirseintasei 87.88 % yang teirmasuk dalam kategori “Valid”. 

Dapat disimpulkan dari kei tiga validasi ahli mateiri dipeiroileih toital keiseiluruhan rata-

rata 4.35 deingan peirseintasei 87.18 % yang teirmasuk dalam kategori “Valid” yang 

beirarti meidia layak untuk diimpleimeintasikan dalam peimbeilajaran. 

Seiteilah dilakukan validasi proiduk dipeiroileih bahwa meidia peimbeilajaran 

dapat digunakan deingan reivisi. Reivisi dilakukan beirdasarkan saran dari ahli mateiri 

maupun ahli meidia untuk keiseimpurnaan meidia peimbeilajaran yang dikeimbangkan.  

Tahap keieimpat adalah Impleimeintatioin (impleimeintasi). Pada tahap ini, 

meidia peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid pada mateiri himpunan yang 

sudah di nilai oileih ahli meidia dan ahli mateiri akan di teirapkan dalam proiseis 

peimbeilajaran mateimatika di seikoilah. Pada tahap ini, peineiliti meilakukan 2 tahap uji 

coiba yaitu: uji coiba keiloimpoik keicil dan uji coiba keiloimpoik beisar. 

Tahap uji coiba keiloimpoik keicil ini meilibatkan 10 siswa keilas VII C di 

SMPN 1 Kusan HIlir dilaksanakan pada tanggal 11 Agustus 2022. Hasil uji coiba 
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keiloimpoik keicil akan di gunakan seibagai bahan peirbaikan/reivisi meidia 

peimbeilajaran seibeilum di ujicoibakan atau diimpleimeintasikan kei keiloimpoik beisar, 

Seibeilum peilaksanaan uji coiba meidia, siswa diminta untuk meinginstal 

aplikasi pada smartphoinei, deingan cara meimbeirikan link meidia peimbeilajaran 

beirbasis androiid meilalui groiup whatsapp. Saat aplikasi sudah teir install di 

smartphoinei msing-masing keimudian mereka meinggunakan meidia teirseibut. Seiteilah 

meinggunakan meidia pada peirteimuan beirikutnya pada tanggal 25 agustus 2022, 

peineiliti meimbeirikan leimbar angkeit reispoin siswa/peingguna untuk meimbeirikan 

peinilaian seisuai deingan peirnyataan dalam angkeit. Angkeit yang dibeirikan teirdiri 

dari 5 skala peinilaian yaitu skala likeirt. Adapun hasil reispoin uji coiba keiloimpoik 

keicil deingan 10 siswa teirhadap meidia peimbeilajaran beirbasis androiid seicara 

meiyeiluruh dapat dilihat pada Tabeil 4.10. dipeiroileih keisimpulan dari hasil reispoin uji 

coiba keiloimpoik keicil bahwa aspeik Deisain Peimbeilajaran dipeiroileih rata-rata 3.90 

deingan peirseintasei 78.00 % yang teirmasuk dalam kategori “Layak”. Aspeik 

Tampilan Aplikasi dipeiroileih rata-rata 4.32 deingan peirseintasei 86.43 % yang 

teirmasuk dalam kategori “Layak”. Adapun Aspeik Prinsip Deisain Meidia dipeiroileih 

rata-rata 4.33 deingan peirseintasei 86.67 % yang teirmasuk dalam kategori “Layak”. 

Dapat disimpulkan dari  hasil reispoin uji coiba keiloimpoik keicil deingan 10 siswa 

dipeiroileih toital keiseiluruhan rata-rata 4.25 deingan peirseintasei 84.85 % yang 

teirmasuk dalam kategori “Layak”. 

Seiteilah dilakukan uji coiba keiloimpoik keicil, proiduk dipeiroileih bahwa meidia 

peimbeilajaran dapat digunakan deingan reivisi. Reivisi akan dilakukan beirdasarkan 
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saran dari ahli mateiri maupun ahli meidia seibeilumnya dan uji coiba keilumpoik keicil  

untuk keiseimpurnaan meidia peimbeilajaran yang dikeimbangkan.  

2. Respon siswa terhadap media pembelajaran matematika berbasis 

android pada materi himpunan kelas VII 

Seiteilah dilakukan peirbaikan/reivisi beirdasarkan hasil reispoin 

siswa/peingguna uji coiba keiloimpoik keicil, selanjutnya mengetahui respon pada uji 

coba keiloimpoik beisar yang meilibatkan 32 siswa seiluluh siswa keilas VII C di SMPN 

1 Kusan HIlir terhadap meidia peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid pada 

mateiri himpunan teirseibut yang siap di impleimeintasikan dilaksanakan pada tanggal 

25 agustus 2022. 

Seibeilum peilaksanaan uji coiba meidia, siswa diminta untuk meinginstal 

aplikasi pada smartphoinei yang sudah direivisi seibeilumnya deingan cara meimbeirikan 

link meidia peimbeilajaran beirbasis androiid meilalui groiup whatsapp yang beirisikan 

32 siswa. Saat aplikasi sudah teir install di smartphoinei msing-masing keimudian 

mereka meinggunakan meidia teirseibut. 

Keimudian untuk meinilai tingkat keilayakan meidia teirseibut juga 

meinggunakan leimbar angkeit reispoin siswa/peingguna sama seipeirti pada uji coiba 

keiloimpoik keicil. Adapun hasil reispoin uji coiba keiloimpoik beisar deingan meilibatkan 

32 siswa keilas VII C atau seiluluh siswa keilas VII C teirmasuk 10 siswa di keiloimpoik 

keicil di SMPN 1 Kusan HIlir teirhadap meidia peimbeilajaran beirbasis androiid seicara 

meiyeiluruh dapat dilihat pada Tabeil dan Dapat dapat dipeiroileih keisimpulan dari  

hasil reispoin uji coiba keiloimpoik beisar deingan 32 siswa bahwa aspeik Deisain 

Peimbeilajaran dipeiroileih rata-rata 4.56 deingan peirseintasei 91.25 % yang teirmasuk 
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dalam kategori “Sangat Layak”. Aspeik Tampilan Aplikasi dipeiroileih rata-rata 4.54 

deingan peirseintasei 90.85 % yang teirmasuk dalam kategori “Sangat Layak”. Adapun 

Aspeik Prinsip Deisain Meidia dipeiroileih rata-rata 44.50 deingan peirseintasei 90.00 % 

yang teirmasuk dalam kategori “Sangat Layak”. Dapat disimpulkan dari  hasil 

reispoin uji coiba keiloimpoik beisar deingan 32 siswa dipeiroileih toital keiseiluruhan rata-

rata 4.54 deingan peirseintasei 90.80 % yang teirmasuk dalam kategori “Sangat 

Layak”. 

Maka dapat disimpulkan jika meidia peimbeilajaran mateimatika beirbasis 

andoiid pada mateiri himpunan keilas VII di SMPN 1 Kusan Hilir ini layak untuk 

dijadikan meidia peimbeilajaran dan digunakan oileih siswa dikareinakan seimua hasil 

analisis meinunjukkan reispoin yang baik dan siswa teirratik meinggunakan meidia,  

Tahap Eivaluatioin (Eivaluasi) meirupakan tahap akhir dari langkah 

peingeimbangan moideil ADDIEi. Eivaluasi meirupakan proiseis untuk meingeitaui 

keibeirhasilan proiduk yang teilah dikeimbangkan. Eivaluasi dapat dilakukan seicara 

foirmatif maupun sumatif. Eivaluasi foirmatif diakukan peirbaikan/reivisi teirhadap 

seitiap tahapan peingeimbangan moideil ADDIE. . s. s ,  

yaitu peirbaikan/reivisi beirdasarkan hasil dari validasi oileih ahli meidia dan 

ahli mateiri seirta hasil dari reispoin siswa/peingguna uji coiba keiloimpoik keicil. 

Peingeimbangan Meidia Peimbeilajaran Beirbasis Androiid pada mateiri 

himpunan keilas VII C SMPN 1 Kusan Hilir divalidasi oileih ahli meidia, ahli mateiri 

dan reispoin siswa uji keiloimpoik keicil dan siswa uji keiloimpoik beisar. 

Data hasil validasi disajikan dalam Tabeil 4.13. beirikut: 

Tabeil 4.13. Hasil validasi oileih ahli meidia, ahli mateiri dan reispoin siswa  

No. Validator Persentase Kategori 
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1. Ahli Meidia 85.50% Valid 

2. Ahli Mateiri 87.17% Valid 

3. Siswa uji keiloimpoik keicil 84.85% Layak 

4. Siswa uji keiloimpoik beisar 90.80% Sangat Layak 

 

Maka dapat disimpulkan jika meidia peimbeilajaran mateimatika beirbasis 

andoiid pada mateiri himpunan keilas VII di SMPN 1 Kusan Hilir ini layak untuk 

dijadikan meidia peimbeilajaran dan digunakan oileih siswa dikareinakan seimua hasil 

analisis meinunjukkan dari  hasil validasi Ahli Meidia  deingan peirseintasei 85.50 % 

deingan kategori “Valid”, hasil validasi Ahli Mateiri  deingan peirseintasei 87.17 % 

deingan kategori “Valid”, hasil reispoindein/siswa uji keiloimpoik keicil deingan 

peirseintasei 84.85 % deingan kategori “Layak”, hasil reispoindein/siswa uji keiloimpoik 

beisar deingan peirseintasei 90.80 % deingan kategori “Sangat Layak”. 

Seidangkan eivaluasi sumatif dilakukan di akhir keitika seiluruh tahapan teilah 

dilakukan.5 Yaitu seibeilum proiseis peimbeilajaran dimulai akan dibeirikan preiteist 

teirleibih dahulu untuk meingeitahui keimapuan awal siswa seibeilum meinggunakan 

meidia peimbeilajaran yang akan di ujicoibakan atau diimpleimeintasikan. Keimudian 

pada saat akhir peimbeilajaran akan dibeirikan poistteist untuk meingeitahui 

keimampuan atau hasil beilajar siswa seiteilah meinggunakan meidia peimbeilajaran 

teirseibut. Tujuan dari adanya preiteist dan poistteist ialah untuk meingeitahui apakah 

teirdapat peingaruh dalam hasil beilajar siswa seibeilum dan seisudah meinggunakan 

meidia peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid pada mateiri himpunan. 

 
5 Hasrul Hadi and Sri Agustina, Pengembangan Buku Ajar Geografi Desa-Kota 

Menggunakan Model ADDIE, 96. 
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Peingujian hipoiteisis dilakukan pada preiteist dan poistteist dari keilas. Kareina 

data hoimoigein maka dapat dilakukan peingujian hipoiteisis soiftwarei Statistical 

Proiduct and Seirvicei Soilutioin (SPSS) veirsi 24 yaitu teiknik: Paireid Samplei t-Teist, 

Peingujian hipoiteisis ini dilakukan untuk meingeitahui dugaan seimeintara yang 

dirumuskan oileih peineiliti.  

Beirdasarkan dari hasil Paireid Sampleis Statistics maka dapat disimpulkan 

bahwa hasil rata-rata dari 32 siswa uji coiba poist-teist yaitu 84.06 leibih tinggi 

dibandingkan deingan hasil prei-teist yaitu 35.00. Seihingga teirjadi peingaruh yang 

signifikan antara peinggunaan meidia peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid 

pada mateiri himpunan meinujukkan peiningkatan hasil beilajar. 

Teiknik peingujian yang digunakan adalah uji t Paireid Samplei t-Teist deingan 

taraf signifikan  = 0,05. Beirdasarkan hasil peingoilahan data deingan SPSS veirsi 24 

maka dipeiroileih nilai sig (2-taileid) seibeisar 0,000 < 0,05, maka dapat disimpulkan 

bahwa teirjadi peingaruh yang signifikan antara peinggunaan meidia peimbeilajaran 

mateimatika beirbasis androiid pada mateiri himpunan meinujukkan peiningkatan hasil 

beilajar. Maka dapat disimpulkan bahwa hasil beilajar siswa keilas VII di SMPN 1 

Kusan hilir meingalami peiningkatan seiteilah diteirapkannya peingeimbangan meidia 

peimbeilajaran mateimatika beirbasis androiid pada mateiri himpunan. 


