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ABSTRAK 

 

Nadiya Pratiwi: 180101080843. Implementasi Game Wordwall dalam 

Menghubungkan Gambar dengan Kata di kelompok A1 TK Negeri Desa 

Barokah Kabupaten Tanah Bumbu, Dosen Pembimbing Bidang Konten 

dan Metodologi Nor Izzatil Hasanah, S.Pd., M.Pd, Dosen Pembimbing 

Bidang Bahasa dan Teknik Penulisan Drs. Emroni, M.Ag. Pada Program 

Studi Pendidikan Islam Anak Usia Dini, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan 

UIN Anatasari Banjarmasin, 2023. 

Kata Kunci: Game Wordwall, Implementasi, Gambar, Kata, Anak  

 

Kegiatan menghubungkan gambar dengan kata dapat mempermudah anak 

usia dini dalam mengenal benda dan belajar membaca. Kegiatan menghubungkan 

gambar dengan kata dapat dibuat menjadi suatu game menarik menggunakan 

wordwall. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan implementasi kegiatan 

menghubungkan gambar dengan kata melalui Game Wordwall di Kelompok A1 

TK Negeri serta menjelaskan faktor pendukung dan penghambat implementasi 

anak dalam menghubungkan gambar dengan kata di kelompok A1 TK Negeri 

Desa Barokah Kabupaten Tanah Bumbu.  

Penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah kualitatif dengan 

menggunakan pendekatan deskriptif dan menggunakan konsep Miles dan 

Huberman. Subjek penelitian ini yaitu 1 orang guru dan anak-anak kelompok A1 

berjumlah 12 orang. Objek penelitian ini yaitu implementasi anak dalam 

menghubungkan gambar dengan kata melalui game wordwall serta faktor 

pendukung dan penghambat implementasi game wordwall tersebut. Teknik 

pengumpulan data melalui wawancara, observasi dan dokumentasi. 

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa implementasi game wordwall 

dalam menghubungkan gambar dengan kata di kelompok A1 TK Negeri Desa 

Barokah Kabupaten Tanah Bumbu ada beberapa tahapan meliputi; Perencanaan 

yaitu Guru kelompok A1 akan menyesuaikan terlebih dahulu dengan tema 

pembelajaran lalu kemudian memuat game wordwall dalam RPPM dan RPPH. 

Kemudian Pelaksanaannya guru akan mengirim tautan game tersebut di grup 

whatsapp lalu masing-masing anak yang telah memegang ponsel orangtua mereka 

akan memainkan game tersebut lalu mulai mencocokkan atau menghubungkan 

gambar dengan kata. Evaluasi yang digunakan menilai berdasarkan urutan skor 

yang ditampilkan dalam game tersebut selain itu guru juga mengapresiasi dengan 

memberi pujian ketika anak dapat menyelesaikannya. Adapun faktor pendukung 

implementasi game wordwall ini yaitu; Jaringan wifi, dukungan orangtua dan 

dukungan kepala sekolah. Sedangkan faktor penghambatnya yaitu; Tamplat-

tamplat yang digunakan untuk membuat game terbatas, Anak kurang memahami 

dan waktu yang terbatas. 
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KATA PENGANTAR

 بِسْمِ اللَّهِ الرَّحْمَنِ الرَّحِيْم
لنََ   ْْ هِ رَبِ  العَ لَمِيْنَ وَالصَّلَاةُ وَالسَّلَامُ عَلىَ اَشْرَفِ اْللأنَبِْيَ ءِ وَالْمُرْسَلِيْنَ سَيِ دِن َ وَ مََ الَْحَمْدُ لل ن

  مَُحَمَّدٍ وَعَلَى انلِهِ وَصَحْبِهِ اَجْمَعِيْنَ . امََّ  بَ عْدُ 
 

Alhamdulillah puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah Swt, karena 

atas berkat rahmat serta karunia-Nya, penulis dapat menyelesaikan penulisan 

skripsi ini. Shalawat serta salam juga penulis haturkan kepada suri tauladan Nabi 

Muhammad Saw, yang telah menuntun umat manusia menuju jalan kebenaran di 

dunia dan akhirat. 

Penyusunan skripsi ini merupakan kajian singkat tentang Implementasi 

Game Wordwall dalam Menghubungkan Gambar dengan Kata di Kelompok A1 TK 

Negeri Desa Barokah Kabupaten Tanah Bumbu. Penulis menyadari bahwa tulisan 

ini tidak akan dapat diselesaikan tanpa adanya bantuan dari berbagai pihak. Oleh 

karena itu, penulis mengucapkan terima kasih dengan segala kerendahan hati dan 

memberikan penghargaan setinggi-tingginya kepada: 

1. Bapak Dr. H. Hamdan, M.Pd, selaku Dekan Flakultas Tarbiyah dan Keguruan 

UIN Antasari Banjarmasin yang berkenan menerima dan menyetujui judul 

skripsi ini. 

2. Bapak Drs. H. Samdani, M.Fil.I dan Ibu Hardiyanti Pratiwi, M.Pd, selaku Ketua 

dan Sekretaris Program Studi Pendidikan Islam Anak Usia Dini Fakultas 

Tarbiyah dan Keguruan UIN Antasari Banjarmasin, yang memberikan arahan 

penulisan skripsi yang sesuai dengan pengembangan pada program studi. 
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3. Ibu Nor Izzatil Hasanah, S.Pd., M.Pd. selaku Dosen Penasehat Akademik 

sekaligus Dosen Pembimbing Skripsi Bidang Konten dan Metodologi dan Bapak 

Drs. Emroni, M.Ag. selaku Dosen Pembimbing Skripsi Bidang Bahasa dan 

Teknik Penulisan yang telah memberikan bimbingan, arahan, koreksi dan 

motivasi selama penulisan skripsi ini. 

4. Para Dosen, Karyawan dan Karyawati Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN 

Antasari Banjarmasin yang telah banyak memberikan ilmu dan layanan yang 

baik selama penulis berstudi. 

5. Bapak Dr. Saifuddin, M.Ag, selaku ketua perpustakaan UIN Antasari 

Banjarmasin dan staf serta pengelola Perpustakaan UIN Antasari Banjarmasin 

yang telah memberikan pelayanan yang baik selama penulis berstudi. 

6. Kepala Sekolah dan Guru Kelompok A1 yang telah memberi izin penulis untuk 

melaksanakan penelitian di TK Negeri Desa Barokah Kabupaten Tanah Bumbu. 

7. Ayah, Ibu, Kakak dan Keponakan tersayang yang tiada henti selalu mendoakan 

dan memberikan dukungan untuk penulis dapat menyelesaikan skripsi ini. 

Semoga Allah Swt, melimpahkan rahmat dan mencatatnya sebagai kebaikan 

dengan pahala yang berlipat ganda. Penulis berharap dengan adanya tulisan ini 

dapat mengamalkan ilmu-ilmu yang diperoleh dan menambah ilmu pengetahuan 

serta bermanfaat dan menjadi amal ibadah di sisi-Nya. 

 

Banjarmasin, 09 Rabiul Awal 1445 H  

25 September 2023 M 

Penulis 
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