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ABSTRAK 

Maslianor. NIM. 190101090166. Pengembangan Game Edukasi Who Wants To Be 

A Millionaire pada Materi Koloid Siswa Kelas XI MAN 3 Banjarmasin. 

Pembimbing Ardian Trio Wicaksono, S.Si., S.Pd., M.Pd., pada Program 

Studi Tadris Kimia Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Antasari 

Banjarmasin. 2023.   

Kata Kunci : Game Edukasi Who Wants To Be A Millionaire, Koloid 

Teknologi yang pesat berkembang memberikan dampak signifikan pada 

pembelajaran dengan memudahkan siswa memahami pelajaran sulit seperti kimia. 

Salah satunya adalah materi koloid yang hanya dijelaskan melalui metode ceramah 

dan media papan tulis, sehingga siswa kehilangan minat dan mengalami kesulitan 

dalam memahami pelajaran. Pengembangan game edukasi who wants to be a 

millionaire pada materi koloid diharapkan dapat membantu siswa dalam memahami 

materi pelajaran, pembelajaran lebih menyenangkan, dan sekaligus memanfaatkan 

teknologi menjadi lebih efektif.  

Sumber data yang digunakan terdiri dari 1 ahli materi yang merupakan guru 

kimia dan 1 ahli media yang merupakan seorang dosen yang bertujuan untuk 

mengetahui validitas dari pengembangan game edukasi who wants to be a 

millionaire pada materi koloid siswa kelas XI MAN 3 Banjarmasin. Selain itu, 

sumber data yang digunakan juga terdiri dari 31 siswa dari kelas XI IPA 3 yang 

bertujuan untuk mengetahui respon siswa terhadap pengembangan game edukasi 

who wants to be a millionaire pada materi koloid siswa kelas XI MAN 3 

Banjarmasin. Jenis penelitian yang digunakan adalah Research and Development 

(R&D) dengan menggunakan model 4D (Define, Design, Develop, and 

Disseminate).  

Hasil penelitian diperoleh bahwa: 1) nilai validasi ahli materi sebesar 74% 

dan validasi ahli media sebesar 79% yang dikarenakan beberapa kekurangan seperti 

soal tidak berurutan dari yang mudah, sedang, dan sulit, tombol pada game tidak 

berfungsi sesuai harapan, dan aplikasi hanya berbentuk tulisan (tidak ada gambar 

dan video), sehingga game yang dikembangkan dapat dikategorikan valid, 2) nilai 

persentase dari respon siswa mencapai 85%, sehingga game yang dikembangkan 

dapat dikategorikan sangat baik.  
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TRANSLITERASI ARAB-INDONESIA 
 

 Th : ط .A  16 : ا  .1

 Zh : ظ .B  17 : ب  .2

 ‘ : ع .T  18 : ت  .3

 Gh : غ .Ts  19 : ث  .4

 F : ف .J  20 : ج  .5

 Q : ق .H  21 : ح  .6

 K : ك .Kh  22 : خ  .7

 L : ل .D  23 : د  .8

 M : م .Dz  24 : ذ  .9

 N : ن .R  25 : ر  .10

 W : و .Z  26 : ز  .11

 H : ه .S  27 : س  .12

 ‘ : ء .Saya  28 : ش  .13

 Y : ي .Sh  29 : ص  .14

      Dh : ض  .15

 

1. Vokal 

Vokal dalam bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri dari 

vokal tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong. Vokal tunggal 

memiliki ketentuan alih aksara sebagai berikut. 

Tanda Vokal Arab Tanda Vokal Latin Keterangan 

 a Fathah ــ َ

 i Kasrah ــ َ

ــ ََ  u Dhammah 
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Kata sandang: Contoh: )خا ل ,al-rijâl bukan ar-rijâl )الر   ان(َ يْو  )الد    al-dîwân bukan 

ad-dîwân. 

Syiddah: Misalnya, kata (ة وْر  ر   tidak ditulis adh-dharûrah melainkan (الض 

aldharûrah, demikian seterusnya. 

Vokal rangkap memiliki ketentuan alih aksara sebagai berikut. 

Tanda Vokal Arab Tanda Vokal Latin Keterangan 

ي  ai a dan i ــَ 

و  au a dan u ــَ 

 

2. Vokal Panjang 

Ketentuan alih aksara vokal panjang (mad), yang dalam bahasa Arab 

dilambangkan dengan harakat dan huruf sebagai berikut. 

Tanda Vokal Arab Tanda Vokal Latin Keterangan 

 â a dengan topi di atas باَ

 î i dengan topi di atas بِي

 û u dengan topi di atas بوُ

 

3. Kata Sandang 

Kata sandang, yang dalam sistem aksara Arab dilambangkan dengan 

huruf, yaitu dialihaksarakan menjadi huruf /l/, baik diikuti huruf syamsiyah 

maupun huruf kamariah. Contoh: al-rijâl bukan ar-rijâl, al-dîwân bukan ad-dîwân. 

 

4. Syiddah (Tasydîd) 

Syiddah atau tasydîd yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan 

dengan sebuah tanda (  ـ  dalam alih aksara ini dilambangkan dengan huruf, yaitu (ــ

dengan menggandakan huruf yang diberi tanda syiddah itu. Akan tetapi, hal ini 

tidak berlaku jika huruf yang menerima tanda syiddah itu terletak setelah kata 
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sandang yang diikuti oleh huruf-huruf syamsiyah. Misalnya, kata (الضركرة( tidak 

ditulis ad-dharûrah melainkan al-dharûrah, demikian seterusnya. 

5. Ta Marbûthah 

Berkaitan dengan alih aksara ini, jika huruf ta marbûthah terdapat pada 

kata yang berdiri sendiri, maka huruf tersebut dialihaksarakan menjadi huruf /h/ 

(lihat contoh 1 di bawah). Hal yang sama juga berlaku jika ta marbûthah tersebut 

diikuti oleh kata sifat (na‘t) (lihat contoh 2). Namun, jika huruf ta marbûthah 

tersebut diikuti kata benda (ism), maka huruf tersebut dialihaksarakan menjadi 

huruf /t/ (lihat contoh 3). 

No. Kata Arab Alih Aksara 

 Tharîqah طَريِْ قَة 1

 Al-Jâmî’ah al-Islâmiyyah الجَامِعَةالْْْسْلَامِيَّة 2

 Wahdah al-Wujûd وَحْدَةالْوُجُود 3

 

6. Huruf Kapital 

Meskipun dalam sistem tulisan Arab huruf kapital tidak dikenal, dalam 

alih aksara ini huruf kapital tersebut juga digunakan, dengan mengikuti ketentuan 

yang berlaku dalam ejaan Bahasa Indonesia, antara lain untuk menuliskan 

permulaan kalimat, huruf awal nama tempat, nama bulan, nama diri, dan lain-lain. 

Jika nama diri didahului oleh kata sandang, maka yang ditulis dengan huruf kapital 

tetap huruf awal nama diri tersebut, bukan huruf awal atau kata sandangnya. 

Contoh: al-Ghazali bukan Al-Ghazali, al-Banjari bukan Al-Banjari.  

Beberapa ketentuan lain dalam Pedoman Umum Ejaan Bahasa Indonesia 

(PUEBI) sebetulnya juga dapat diterapkan dalam alih aksara ini, misalnya 
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ketentuan mengenai huruf cetak miring (italic) atau cetak tebal (bold). Jika menurut 

PUEBI, judul buku itu ditulis dengan cetak miring, maka demikian 

halnya dalam alih aksaranya, demikian seterusnya. Berkaitan dengan penulisan 

nama, untuk nama-nama tokoh yang berasal dari Nusantara sendiri, disarankan 

tidak dialihaksarakan meskipun akar katanya berasal dari bahasa Arab. Misalnya 

ditulis Abdussamad al-Palimbani, tidak ‘Abd al-Samad al-Palimbânî; Nuruddin al-

Raniri, tidak Nûr al-Dîn al-Rânîrî. 

7. Cara Penulisan Kata 

Setiap kata, baik kata kerja (fi‘l), kata benda (ism), maupun huruf (harf) 

ditulis secara terpisah. Berikut adalah beberapa contoh alih aksara atas kalimat-

kalimat dalam Bahasa Arab. 

Aksara Arab Alih Aksara 

 dzahaba al-ustâdzu ذَهَبَ الُْْسْتَاذُ 

 tsabata al-ajru ثَ بَتَ الَْْجْرُ 

 al-harakah al-‘ashriyyah الْحَركََة الْعَصْريَِّة

ههَ إِلَّْ الل ّٰ أَشْهَدُ أَنْ لَْ إِلّٰ   asyhadu an lâ ilâha illa Allâh 

 mawlânâ Malik al-Shâlih مَوْلَْناَمَلِك الصَّالِح

هيُ ؤْثِركُُمُ الل ّٰ   yu’tsirukum allâh 

 al-mazhâhir al-‘aqliyyah الْمَظاَهِرِ الْعَقْلِيَّة

 ’hub al-istithlâ حُبُّ الِإسْتِطْلَاع

 al-mâddah al-mashnû ah min al-hayawân الْمَادَّة الْمَصْنُ وْعَة مِنَ الْحَيَ وَان

 tharf al-‘ayni طَرْفُ الْعَيْن

 al-musâhamah الْمُسَاهَمَة

 man salaka tharîqan مَنْ سَلَكَ طَريِْ قًا

 

 



 
 

xiii 
 

DAFTAR ISI 

 

Halaman  

HALAMAN JUDUL ..................................................................................  i  

PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN..................................................  ii  

BUKTI BEBAS PLAGIASI  .....................................................................  iii  

PERSETUJUAN  .......................................................................................  iv  

PENGESAHAN .........................................................................................  v  

ABSTRAK  ................................................................................................  vi  

KATA PENGANTAR  ..............................................................................  vii 

TRANSLITERASI .....................................................................................  ix  

DAFTAR ISI ..............................................................................................  xiii  

DAFTAR TABEL ......................................................................................  xv  

DAFTAR GAMBAR  ................................................................................  xvi  

DAFTAR LAMPIRAN ..............................................................................  xvii 

 

BAB I PENDAHULUAN  

A. Latar Belakang Masalah ..........................................................   1  

B. Definisi Operasional  ...............................................................  6  

C. Rumusan Masalah  ...................................................................   7  

D. Tujuan Penelitian .....................................................................   7  

E. Signifikan Penelitian ................................................................   8  

F. Penelitian Terdahulu yang Relevan  .........................................   9 

G. Asumsi Penelitian ....................................................................  10 

H. Sistematika Penulisan ..............................................................   10  

 

BAB II KAJIAN TEORI DAN KERANGKA PIKIR  

A. Kajian Teorik ...........................................................................   11  

B. Kerangka Pikir .........................................................................   28  

 

BAB III METODE PENELITIAN  

A. Jenis dan Pendekatan Penelitian ..............................................  30 

B. Desain Penelitian .....................................................................  30  

C. Setting Penelitian  ....................................................................  31  

D. Subjek dan Objek Penelitian  ...................................................  31  

E. Data dan Sumber Data .............................................................  32  

F. Teknik Pengumpulan Data .......................................................  32  

G. Instrumen Penelitian ................................................................  33 

H. Teknik Analisis Data ...............................................................   34 

I. Teknik Validitas dan Keabsahan Data  .....................................  36  



 
 

xiv 
 

BAB IV HASIL PENGEMBANGAN DAN PEMBAHASAN  

A. Hasil Pengembangan  ..............................................................  38 

B. Pembahasan .............................................................................  69  

 

BAB V PENUTUP  

A. Simpulan  .................................................................................  87  

B. Saran  .......................................................................................  87  

 

DAFTAR PUSTAKA  ...............................................................................  89  

LAMPIRAN-LAMPIRAN .........................................................................  95  

DAFTAR RIWAYAT HIDUP PENULIS  ................................................  249 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

xv 
 

DAFTAR TABEL 

 

No.                  Halaman  

1.1  Penelitian Terdahulu  ........................................................................  9 

3.1  Kategori Penilaian  ............................................................................  34  

3.2  Kategori Tingkat Validitas  ...............................................................  35  

3.3  Kategori Penilaian  ............................................................................  35  

3.3 Kategori Respon Siswa  ....................................................................  34  

4.1  Keseluruhan Hasil Penilaian dari Validasi Ahli Materi  ...................  39 

4.2  Revisi Pengembangan Game Edukasi Who Wants To Be A  

         Millionaire Setelah Validasi Produk dari Ahli Materi ......................  40  

4.3 Keseluruhan Hasil Penilaian dari Validasi Ahli Media  ...................  43 

4.4  Revisi Pengembangan Game Edukasi Who Wants To Be A  

         Millionaire Setelah Validasi Produk dari Ahli Media  .....................  44 

4.5  Produk Akhir Pengembangan  ..........................................................  48 

4.6  Rekapitulasi Hasil Penilaian Respon Siswa  .....................................  67 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

xvi 
 

DAFTAR GAMBAR 

 

No.                              Halaman  

2.1  Contoh Game Who wants To Be A Millionaire .................................  13  

2.2  Intan Hitam .......................................................................................  14  

2.3  Cat  ....................................................................................................  15  

2.4  Asap ……………..………....................................................................  15  

2.5  Mentega .............................................................................................  16  

2.6  Susu ...................................................................................................  16  

2.7  Awan .................................................................................................  17  

2.8  Busa Sabun   ......................................................................................  17 

2.9  Batu Apung   .....................................................................................  18 

2.10  Efek Tyndall  .....................................................................................  19 

2.11  Gerak Borwn  ....................................................................................  20 

2.12  Cerobong Pabrik ...............................................................................  21 

2.13  Penjernihan Air Menggunakan Tawas  .............................................  22 

2.14  Penggumpalan Darah  .......................................................................  23 

2.15  Agar-Agar  ........................................................................................  23 

2.16  Susu  ..................................................................................................  24 

2.17  Proses Cuci Darah  ............................................................................  26 

2.18  Peristiwa Ultrafiltrasi pada Koloid ...................................................  26 

2.19  Peristiwa Elektroforesis  ...................................................................  27 

2.20  Kerangka Pikir Penelitian  ................................................................  29 

3.1  Desain Penelitian Pengembangan  ....................................................  30 



 
 

xvii 
 

4.1  Letak Tombol Profil dan Petunjuk di Bagian Menu Game ..............   75 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

xviii 
 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

No.                       Halaman 

1. Arti  surah  ...........................................................................................  95 

2. Surat Penunjukan Pembimbing Skripsi  ..............................................  96 

3. Bukti Seminar Proposal ......................................................................  97 

4. Buku Konsultasi  .................................................................................  98 

5. Materi Game .......................................................................................  100 

6. Soal Game  ..........................................................................................  114 

7. Referensi Materi dan Soal Game  .......................................................  122 

8. Desain Awal  .......................................................................................  123 

9. Surat Permohonan Validasi Ahli Materi  ............................................  128 

10. Angket Validasi Ahli Materi  ..............................................................  129 

11. Data Hasil Penelitian  ..........................................................................  132 

12. Surat Permohonan Validasi Ahli Media  ............................................  135 

13. Angket Validasi Ahli Media  ..............................................................  136 

14. Data Hasil Penelitian  ..........................................................................  139 

15. Presensi Uji Coba Lapangan  ..............................................................  142 

16. Data Hasil Uji Coba Lapangan  ..........................................................  144 

17. Rekapitulasi dan Komentar/Saran Penilaian Respon Siswa pada  

Uji Coba Lapangan  ............................................................................  237 

18. Surat Penelitian  ..................................................................................  241 

19. Surat Permohonan Penelitian  .............................................................  242 

20. Surat Izin Penelitian  ...........................................................................   243 

21. Surat Keterangan Telah Melakukan Riset ..........................................  244 



 
 

xix 
 

22. Dokumentasi Penelitian  .....................................................................  245 


