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LAMPIRAN-LAMPIRAN 

 

Lampiran 1 Daftar Terjemah Bahasa Asing 

No. Hlm Bab Terjemahan 

1 4 1 “Dan ingatlah Tuhanmu dalam hatimu dengan rendah 

hati dan rasa takut, dan dengan tidak mengeraskan 

suara, pada waktu pagi dan petang, dan janganlah kamu 

termasuk orang-orang yang lengah.” 

2 5 1 “Wahai orang-orang yang beriman! Peliharalah dirimu 

dan keluargamu dari api neraka yang bahan bakarnya 

adalah manusia dan batu; penjaganya malaikat-malaikat 

yang kasar, dank eras, yang tidak durhaka kepada Allah 

terhadap apa yang Dia perintahkan kepada mereka dan 

selalu mengerjakan apa yang diperintahkan” 

3 25 2 1. “Bacalah dengan (menyebut) nama Tuhanmu 

yang menciptakan, 

2. Dia telah menciptakan manusia dari segumlah 

darah. 

3. Bacalah, dan Tuhanmulah Yang Mahamulia 

4. Yang mengajar (manusia) dengan pena 

5. Dia mengajarkan manusia apa yang tidak 

diketahuinya. 

4 30 2 “Kecanduan game tinggi di kalangan siswa laki-laki, 

mereka yang marah saat bermain game komputer 

berkurang atau tertahan, yang selalu mengalami masalah 

dengan lingkungannya saat bermain game komputer. 

Studi kami mengungkapkan hubungan yang signifikan 

antara kecanduan game dan kesendirian siswa, dengan 

kata lain, ketika kecanduan game meningkat, 

kesendirian (kesepian) meningkat” 
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Lampiran 2 Angket 

KUESIONER PENELITIAN 

PENGARUH GAME ONLINE TERHADAP AKTIVITAS BELAJAR 

SISWA MAN 2 BANJARMASIN 

Dalam rangka penyelesaian Skripsi, saya Nabilatul Zulfa bermaksud 

melakukan penelitian ilmiah untuk penyusunan skripsi dengan judul 

“Pangaruh Game Online terhadap Aktivitas Belajar Siswa MAN 2 

Banjarmasin”. Sehubung dengan hal tersebut saya memohon kesediaan 

kawan-kawan meluangkan waktunya sejenak untuk mengisi beberapa 

pertanyaan serta pernyataan pada kuesioner ini. 

Atas perhatian dan kerjasamanya, saya mengucapkan terima kasih. 

Nama 

Jenis Kelamin 

Kelas 

 

PETUNJUK PENGISIAN 

1 = Tidak Pernah 

2 = Kadang-kadang 

3 = Sering 
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GAME ONLINE 

 

1. Saya bermain game 7-8 jam dalam sehari 

o 1 o 2 o 3 

 

2. Saya tidur larut malam untuk bermain game 

o 1 o 2 o 3 

3. Saya bermain game pada saat jam pelajaran berlangsung 

o 1 o 2 o 3 

 

4. Saya lebih memilih game online dibanding mengerjakan tugas 

o 1 o 2 o 3 

 

5. Saya mencuri-curi waktu belajar untuk bermain game online 

o 1 o 2 o 3 

 

6. Saya merasa lelah dan pusing bila banyak bermain game 

o 1 o 2 o 3 

 

7. Saya merasa tidak punya tujuan dan  tidak  tahu apa yang mau 

dikerjakan 

o 1 o 2 o 3 
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8. Saya merasakan gampang marah dan emosional 

o 1 o 2 o 3 

 

AKTIVITAS BELAJAR 

1. Saya membuka materi yang akan dipelajari sebelum guru masuk 

kelas 

o 1 o 2 o 3 

 

2. Saya membaca buku sebelum pelajaran dimulai 

o 1 o 2 o 3 

 

3. Saya senang bertanya jika ada materi yang kurang saya pahami 

o 1 o 2 o 3 

 

4. Saya berusaha menyampaikan pengetahuan saya ketika diskusi 

berlangsung 

o 1 o 2 o 3 

 

5. Saya mendengarkan penjelasan guru terkait materi pelajaran 

dengan seksama 

o 1 o 2 o 3 
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6. Saya langsung mencatat dan mengerjakan tugas yang diajukan 

guru 

o 1 o 2 o 3 

 

7. Jika ada teman yang bertanya terkait penjelasan guru barusan, saya 

mampu  mengulang kembali penjelasan guru tersebut, walau 

dengan bahasa sendiri 

o 1 o 2 o 3 

 

8. Saya senang ketika guru menjelaskan pelajaran 

o 1 o 2 o 3 
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Lampiran 3 Perhitungan Interval Kelas  

a. Interval Kelas Game Online 

         
                                

               
 

         
      

 
 

 
  

 
 

      

 

b. Interval Kelas Aktivitas Belajar 
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Lampiran 4 Perhitungan Kai Kuadrat (X^2) 

    ∑
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Lampiran 5 R tabel 
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Lampiran 6 Dokumentasi Umum Lokasi Penelitian 
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Lampiran 7 Dokumentasi Penyebaran Angket 
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Lampiran 8 Surat Keterangan Dosen Pembimbing Skripsi 
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Lampiran 9 Surat Keterangan Selesai Seminar Proposal 
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Lampiran 10 Surat Izin Penelitian dari FTK 

 

 



84 

 

 

 

Lampiran 11 Surat Izin Penelitian dari Kementrian Agama 
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Lampiran 12 Surat Selesai Riset dari Sekolah 
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Lampiran 13 Catatan konsultasi 
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Lampiran 14 Surat Keterangan Lulus Komprehensif 
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Lampiran 15 Riwayat hidup penulis 

Nama Lengkap : Nabilatul Zulfa 

NIM : 190101010919 

Tempat, Tanggal Lahir : Banjarmasin, 16 Oktober 2000 

Kebangsaan : Indonesia 

Alamat : Jl. A. Yani km 5,5 Komp. Bumi Kasturi Blok 

A, Banjarmasin 

No. HP : 082297919233 

Alamat email : bellanaz855@gmail.com 

Pengalaman Organisasi/Kerja : 1. Anggota bidang relasi dan publik 

jaringan UKM Antasari Cendekia 

(2021/2022) 

2. Sekretaris Umum UKM Antasari 

Cendekia (2022/2023) 

3. Pengajar di SMP Negeri 2 Alalak, 

Barito Kuala (sekarang) 

 

 

 

 

 


