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ABSTRAK 
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Kata Kunci: Aplikasi Quizizz, Evaluasi Pembelajaran 

 Dalam pembelajaran perlu untuk mengadakan evaluasi pembelajaran 

dengan berbasis internet agar peserta didik bersemangat dalam pelaksanaannya. 

Pada masa pandemi covid 19 guru harus berusaha lebih kreatif dan inovatif dalam 

upaya membangun kepercayaan orang tua menyekolahkan anaknya di SDIT 

Sullamul Ulum. Salah satunya dengan penggunaan aplikasi Quizizz dalam 

melaksanakan evaluasi di SDIT Sullamul Ulum 

 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui penggunaan dan faktor-faktor 

yang mempengaruhi penggunaan aplikasi Quizizz sebagai evaluasi pembelajaran 

tematik kelas IV SDIT Sullamul Ulum Kecamatan Gambut Kabupaten Banjar. 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian lapangan (field research), dengan 

pendekatan kualitatif. Subjek penelitian adalah siswa dan guru kelas IV. Objek 

penelitian adalah penggunaan aplikasi quizizz sebagai evaluasi pembelajaran 

tematik kelas IV SDIT Sullamul Ulum. Teknik pengumpulan data pada penelitian 

ini menggunakan observasi, wawancara, dan dokumentasi 

 Hasil temuan pada penelitian ini yang Pertama, didapatkan hasil pada 

tahap evaluasi, memalui beberapa tahapan dalam melaksanakan evaluasi 

menggunakan aplikasi quizizz yaitu; tahap persiapan, tahap pengerjaan, dan tahap 

penutup. Kedua, terdapat dua faktor yang mempengaruhi penggunaan aplikasi 

Quizizz sebagai evaluasi pembelajaran tematik kelas IV yaitu Faktor pendukung, 

siswa menjadi lebih aktif, sarana dan prasarana yang lengkap. Faktor penghambat, 

wifi dan tablet android yang terkadang bermasalah dan terdapat siswa yang belum 

memahami penggunaan tablet android. 

 

 

 

 

 


