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ABSTRAK 

 

Wahdiah Arafah: 190101070681. Kecerdasan Emosional Siswa Pemain Game 

Multi Player Battle Arena Kelas V MIN 3 Kota Banjarmasin, 

pembimbing Skripsi Mursalin, M.Pd, pada program Studi Pendidikan 

Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN 

Antasari Banjarmasin. 2023. 

 Kata Kunci: Kecerdasan emosional, pemain game, multi player battle arena 

Setiap anak pasti menyukai permainan terutama game online, dalam bermain 

itu menimbulkan pengaruh terhadap emosi dan sosial mereka, tergantung cara 

menyikapi dan menghadapinya agar bisa mengontrol perasaan emosi. Dapat 

mengontrol perasaan emosi itulah yang dimanakan dengan kecerdasan emosional, 

yang mana untuk mencapai itu dibutuhkan peran orangtua dan guru untuk 

membatasi dan mengawasi mereka terhadap hp untuk main game. Selain 

pengawasan, memberikan pemahaman terhadap batasan main game juga 

merupakan suatu hal yang penting agar tidak mengganggu terhadap emosi dan 

sosial mereka kedepannya.  

Tujuan penelitian untuk mengatahui game apa saja yang dimainkan anak 

kelas V MIN 3 Kota Banjarmasin dan bagaimana kecerdasan emosional anak 

pemain game multi player battle arena kelas V MIN 3 Kota Banjarmasin. 

Metode yang digunakan oleh peneliti dalam penelitian ini ialah 

menggunakan metode kualitatif. Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas V 

di MIN 3 Kota Banjarmasin yang berjumlah 6 siswa, 1 guru wali kelas, dan 2 

orangtua siswa. Sedangkan objek penelitiannya adalah Kecerdasan Emosional 

Anak Pemain Game Multi Player Battle Arena Kelas V MIN 3 Kota Banjarmasin. 

Teknik Pengumpulan data yang digunakan yaitu observasi, wawancara dan 

dokumentasi. Teknik analisis data yang digunakan yaitu reduksi data, penyajian 

data dan analisis data. 

Anak yang memiliki kecerdasan emosional cenderung akan lebih kuat dan 

mandiri dibandingkan dengana anak yang tidak memiliki kecerdasan emosional. 

Salah satu penyebab anak anak yang terhambat memiliki kecerdasan emosional 

yaitu factor dari gemar bermain game online secara berlebihan. Zaman sekarang 

tidak jarang anak-anak tidak menyukai dengan yang namanya game, maka 

disinilah peran orangtua dan guru untuk mengawasi yang memberikan pemahaman 

terhadap anak yang menyukai game online, memberikan Batasan waktu Ketika 

bermain, memberikan motivasi, dan dapat memberikan suatu pengajaran untuk 

anak-anak yang suka bermain game dengan berlebihan.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) game yang anak kelas V sukai dan 

mainkan yaitu ML (Mobile Legends) dan FF (Free Fire). (2) Kecerdasan 

emosional anak pemain game multi player battle arena kelas V yaitu Mengenali 

emosi diri, mengelola emosi diri, memotivasi diri sendiri, mengenali emosi orang 

lain dan menjalin hubungan dengan orang lain. Adapun faktor pendukung yaitu 

orangtua dan guru.   
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KATA PENGANTAR 

 

حِيْمِ  حْمٰنِ الرَّ ِ الرَّ   بِسْمِ اللّٰه

العَالـَمِيَْْ ، أاَلصَّلََةُ   مُـحَمَّدٍ  الـحَمْدُ لِله رَبِ   نبَِيِ نَا وَحَبِيْبنَِا  وَالـمُرْسَلِيَْْ ،  عَلَى أَشْرَفِ الأنَبِْيَاءِ  وَالسَّلََمُ 

يْنِ ، أمََّا بَـعْدُ  تَبِعَهُمْ بِِِحْسَانٍ إِلََ يَـوْمِ الدِ   وَعَلَى آلهِِ وَصَحْبِهِ أَجْـمَعِيَْْ ، وَمَنـْ

Segala puji bagi Allah Swt Tuhan semesta alam yang mana memberi 

rahmat, bimbingan dan anugerah-Nya sehingga peneliti dapat menyelesaikan 

penulisan skripsi ini. 

Shalawat dan salam tidak lupa kita curahkan kepada junjungan kita Nabi 

besar Muhammad Saw yang telah membawa kita dari zaman kegelapan menuju 

zaman yang terang menderang bercayahakan iman, islam, dan ikhsan. 

Setelah melewati banyak hambatan, rintangan, kemalasan dalam diri hingga 

akhirnya penulisan skripsi ini dapat diselesaikan. Penulis sepenuhnya sadar bahwa 

penulisan skripsi ini tidak lepas dari bantuan dan sumbangsih dari banyak pihak, 

baik dalam bentuk dukungan, bimbingan, dan motivasi. 

Sehubung dengan itu, maka dengan segala kerendahan hati, penulis 

mengucapkan terima kasih sebanyak-banyaknya kepada: 

1. Bapak Dr. H. Hamdan, M.Pd. selaku Dekan Fakultas Tarbiyah dan 

Keguruan UIN Antasari Banjarmasin yang berkenan menerima dan 

menyetujui judul skripsi ini. 
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2. Ibu Dr. Noor Alfulaila, S.Pd.I, M.Pd, selaku Ketua dan Sekretaris Jurusan 

PGMI UIN Antasari Banjarmasin yang telah berkenan menerima dan 

menyetujui judul skripsi ini.   

3. Bapak Mursalin, S.Pd, M.Pd. selaku pembimbing skripsi yang sangat 

terlampau banyak memberikan wejangan, bimbingan serta arahan dalam 

penulisan skripsi ini hingga bisa terselesaikan dengan baik.  

4. Bapa H. Abdul Basith, S. Ag Kepala MIN 3 Kota Banjarmasin, yang telah 

memberikan izin untuk mengadakan penelitian di MIN 3 Kota Banjarmasin. 

5. Ibu Raihatul Jannah, S.Pd selaku  Guru Kelas 5C dan seluruh Staf MIN 3 

Kota Banjarmasin yang sudah berkenan memberikan bantuan dalam 

pelaksanaan penelitian dan memberikan kemudahan dalam hal pelayanan 

administrasi untuk kelancaran penyusunan skripsi ini.  

6. Para dosen, karyawan dan karyawati Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN 

Antasari Banjarmasin. 

7. Bapak Dr. Syaifuddin, M.Ag., selaku Kepala Perpustakaan UIN Antasari 

dan staf serta Bapak Dr. Ahmad Syauqi, M.Pd.I. selaku Kepala 

Perpustakaan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Antasari dan staf yang 

telah memberikan layanan kepada penulis. 
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MOTTO 

 

“Barangsiapa yang bersungguh-sungguh ia akan mendapatkannya” 

“Apapun yang kamu lakukan mintalah restu dan doa orangtua” 

“Segala sesuatu yang kamu kerjakan libatkan Allah” 

 

-Wahdiah Arafah- 
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TRANSLITERASI ARAB-INDONESIA 

 

 Th : ط .A 16 : ا .1

 Zh : ظ .B 17 : ب .2

 ' : ع .T 18 : ت .3

 Gh : غ .Ts 19 : ث .4

 F : ف  .J 20 : ج .5

 Q : ق .H 21 : ح .6

 K : ك .Kh 22 : خ .7

 L : ل .D 23 : د .8

 M : م .Dz 24 : ذ .9

 N : ن .R 25 : ر .10

 W : و .Z 26 : ز .11

 H : ه .S 27 : س  .12

 ` : ء .Sy 28 : ش  .13

 Y : ي .Sh 29 : ص  .14

 Dh : ض .15
  

 

1. Vokal 

Vokal dalam bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri 

dari vokal tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong. Vokal 

tunggal memiliki ketentuan alih aksara sebagai berikut. 

Tanda Vokal Arab Tanda Vokal Latin Keterangan 

 A Fathah ـــ  

 I Kasrah ـــِ 

Kata sandang: Contoh:  الرجال ) ) al-rijâl bukan ar-rijâl, (الديوان) al-
dîwân bukan ad-dîwân. 
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Syiddah:  Misalnya,  kata  (الضرورة)  tidak  ditulis  adh-dharûrah  
melainkan  al- dharûrah, demikian seterusnya. 

 
Vokal rangkap memiliki ketentuan alih aksara sebagai berikut. 

 

Tanda Vokal Arab Tanda Vokal Latin Keterangan 

 Ai a dan i ي ــ  

 Au a dan u و   ــ  

 

2. Vokal Panjang 

Ketentuan alih aksara vokal panjang (mad), yang dalam bahasa Arab 

dilambangkan dengan harakat dan huruf, yaitu: 

Tanda Vokal Arab Tanda Vokal Latin Keterangan 

 Â a dengan topi di atas با

 Î i dengan topi di atas بي

 Û u dengan topi di atas بو

 

3. Kata Sandang  

Kata sandang, yang dalam sistem aksara Arab dilambangkan dengan 

huruf, yaitu dialihaksarakan menjadi huruf /l/, baik diikuti huruf syamsiyah 

maupun huruf kamariah. Contoh: al-rijâl bukan ar-rijâl, al-dîwân bukan ad-dîwân. 

4. Syiddah (Tasydid) 

Syiddah atau tasydîd yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan 

dengan sebuah tanda (ــ   ـ) dalam alih aksara ini dilambangkan dengan huruf, yaitu 

dengan menggandakan huruf yang diberi tanda syiddah itu. Akan tetapi, hal ini 

tidak berlaku jika huruf yang menerima tanda syiddah itu terletak setelah kata 

sandang  yang  diikuti  oleh  huruf-huruf  syamsiyah.  Misalnya,  kata ( الضرورة) 

tidak ditulis ad-dharûrah melainkan al-dharûrah, demikian seterusnya. 
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5. Ta Marbûthah 

Berkaitan dengan alih aksara ini, jika huruf ta marbûthah terdapat pada 

kata yang berdiri sendiri, maka huruf tersebut dialihaksarakan menjadi huruf /h/ 

(lihat contoh 1 di bawah). Hal yang sama juga berlaku jika ta marbûthah tersebut 

diikuti oleh kata sifat (na‘t) (lihat contoh 2). Namun, jika huruf ta marbûthah 

tersebut diikuti kata benda (ism), maka huruf tersebut dialihaksarakan menjadi 

huruf /t/ (lihat contoh 3). 

No. Kata Arab 
Alih 

Aksara 

1 
 Tharîqah طريقة

 Al-Jâmî’ah al-Islâmiyyah الجامعةالإسلامية  2

3 
 Wahdah al-Wujûd وحدةالوجود 

 

6. Huruf Kapital 

Meskipun dalam sistem tulisan Arab huruf kapital tidak dikenal, dalam 

alih aksara ini huruf kapital tersebut juga digunakan, dengan mengikuti ketentuan 

yang berlaku dalam ejaan Bahasa Indonesia, antara lain untuk menuliskan 

permulaan kalimat, huruf awal nama tempat, nama bulan, nama diri, dan lain-lain. 

Jika nama diri didahului oleh kata sandang, maka yang ditulis dengan huruf 

kapital tetap huruf awal nama diri tersebut, bukan huruf awal atau kata 

sandangnya. Contoh: al-Ghazali bukan Al-Ghazali, al-Banjari bukan Al-Banjari. 

Beberapa ketentuan lain dalam PUEBI sebetulnya juga dapat diterapkan 

dalam alih aksara ini, misalnya ketentuan mengenai huruf cetak miring (italic) 

atau cetak tebal (bold). Jika menurut PUEBI, judul buku itu ditulis dengan cetak 

miring, maka demikian halnya dalam alih aksaranya, demikian seterusnya. 

Berkaitan dengan penulisan nama, untuk nama-nama tokoh yang berasal 

dari Nusantara sendiri, disarankan tidak dialihaksarakan meskipun akar katanya 

berasal dari bahasa Arab. Misalnya ditulis Abdussamad al-Palimbani, tidak ‘Abd 

al-Samad al-Palimbânî; Nuruddin al-Raniri, tidak Nûr al-Dîn al-Rânîrî. 
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7. Cara Penulisan Kata 

Setiap kata, baik kata kerja (fi‘l), kata benda (ism), maupun huruf (harf) 

ditulis secara terpisah. Berikut adalah beberapa contoh alih aksara atas kalimat- 

kalimat dalam Bahasa Arab. 

Aksara Arab Alih Aksara 

 dzahaba al-ustâdzu ذهب الأستاذ 

 tsabata al-ajru ثبت الأجر 

 al-harakah al-‘ashriyyah الحركةالعصرية

 asyhadu an lâ ilâha illa Allâh أشهدأن لاإله إلاالل 

 mawlânâ Malik al-Shâlih مولاناملك الصالح

 yu’tsirukum Allâh يؤثركم الل 

 al-mazhâhir al-‘aqliyyah المظاهرالعقلية 

 ’hub al-istithlâ حب الإسطلاع 

 al-mâddah al-mashnû’ah min al-hayawân المادةالمصنوعةمن الحيوان 

 tharf al-‘ayni طرف العين

 al-musâhamah المساهمة 

 man salaka tharîqan ذمن سلك طريقا 
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