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TRANSLITERASI ARAB-INDONESIA

A. Vokal

Vokal dalam bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri dari vokal:

No. Arab Indonesia No. Arab Indonesia
1 \ A 16 b Th

2 o B 17 b Zh

3 o T 18 t ¢

4 & Ts 19 & Gh

5 z J 20 o F

6 c H 21 3 Q

7 C Kh 22 s K

8 s D 23 J L

9 3 Dz 24 f’ M




10 3 R 25 R N

11 . Z 26 W
J b

12 o S 27 A H

13 gf’ Sy 28 .

14 h 2 Y
o > ? &

15 . Dh
2

Tunggal atau monoftong vokal rangkap atau diftong. Vokal tunggal memiliki

ketentuan alih aksara sebagai berikut.

Tanda Vokal Arab Tanda Vokal Latin Keterangan
- A Fathah
I Kasrah
s U Dammah

B. Vokal Rangkap



Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan antara harakat

dan huruf, transliterasinya berupa gabungan huruf sebagai berikut:

Huruf Nama Huruf Latin Nama
Arab
/55 Fathah dan ya Ai adani
/5 Fathah dan wau Au adanu

C. Vokal Panjang

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat dan huruf,

transliterasinya berupa huruf dan tanda sebagai berikut:

Huruf Arab Nama Huruf Nama
Latin
/‘S [ Fathah dan alif atau A a dan garis di atas
T va
< Kasrah dan ya I i dan garis di atas
'j Dammah dan wau U u dan garis di atas
Contoh i JU qala
- &) rama
- U qila

2

- J#E yagilu
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D. Kata Sandang

Kata sandang, yang dalam sistem aksara Arab dilambangkan dengan huruf,
yaitu dialihaksarakan menjadi huruf /1/, baik diikuti huruf syamsiyah maupun huruf
kamariah. Kata sandang ditulis terpisah dari kata yang mengikuti dan dihubungkan
dengan tanpa sempang.

Contoh:

- U arrajulu
- (p@\ al-galamu
asy-syamsu

- Y3 aljaalu

E. Syiddah (Tasydid)

Syiddah atau tasydid yang dalam tulisan Arab dilambangkan dengan sebuah
tanda, tanda syiddah atau tanda tasydid, ditransliterasikan dengan huruf, yaitu huruf
yang sama dengan huruf yang diberi tanda syiddah itu.

Contoh:

- JJ-: nazzala

- }J\ al-birr

F. Ta Marbithah
Berkaitan dengan alih aksara ini, jika huruf ta marbuthah terdapat pada kata

yang berdiri sendiri, maka huruf tersebut dialihaksarakan menjadi huruf /h/. hal
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yang sama juga berlaku jika ta marbuthah tersebut diikuti oleh kata sifat. Namun,
jika huruf ta marbuthah tersebut diikuti kata benda, maka huruf tersebut

dialihaksarakan menjadi huruf /t/.

No | Kata Arab Alih Aksara
1 4\:2!9‘21\ 3\-:95} raudah al-atfal/raudahtul atfal
) ‘334 s °‘ i:-l d‘ al-madinah al-munawwarah/al-madinatul
g munawwarah
3 | &b Thalhah
G. Hamzah

Hamzah ditransliterasikan sebagai apostrof. Namun hal itu hanya berlaku
bagi hamzah yang terletak di tengah dan di akhir kata. Sementara hamzah yang

terletak di awal kata dilambangkan, karena dalam tulisan Arab berupa alif.

Contoh:
4a s
- AU ta’khuzu
S £
- (e syai’un
- i‘-}’-" an-nau’u

inna

1
' '\
O —
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H. Huruf Kapital

Meskipun dalam sistem tulisan Arab huruf kapital tidak dikenal, dalam alih
aksara ini huruf kapital tersebut juga digunakan, dengan mengikuti ketentuan yang
berlaku dalam ejaan Bahasa Indonesia, antara lain menuliskan permulaan kalimat,
huruf awal nama tempat, nama bulan, nama diri, dan lain-lain. Jika nama diri
didahului oleh kata sandang, maka yang ditulis dengan huruf kapital tetap huruf
awal nama diri tersebut, bukan huruf awal atau kata sandangnya. Contoh al-
Ghazali, al-Banjari buka Al-Banjari.

Beberapa ketentuan lain dalam pedoman Umum Ejaan Bahasa Indonesia
(PUEBI) sebetulnya juga dapat diterapkan dalam alih aksara ini, misalnya
ketentuan mengenai huruf cetak miring (italic) atau cetak tebal (bold). Jika menurut
PUEBI, judul buku itu ditulis dengan cetak miring, maka demikian halnya dalam

alih aksaranya, demikian seterusnya.

I. Cara Penulisan Kata

Pada dasarnya setiap kata, baik kata kerja (fi /), kata benda (ism), maupun
huruf (harf) ditulis terpisah. Hanya kata-kata tertentu yang penulisannya dengan
huruf Arab sudah lazim dirangkaikan dengan kata lain karena ada huruf atau harkat
yang dihilangkan, maka penulisan kata tersebut dirangkaikan juga dengan kata lain
yang mengikutinya.

Contoh:
- S - 3d @l

Ci\

Ol 3 Wa innallaha lahuwa khair ar-raziqin/
Wa innallaha lahuwa khairurraziqin

2 4 e =
- Jﬁ: gN - Bismillahi majreha wa mursaha
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