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LAMPIRAN-LAMPIRAN 

LAMPIRAN I DAFTAR TERJEMAHAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NO BAB Kutipan Hal Terjemahan

1 I Al-qur’an surat An-Nahl ayat 78 5

"dan Allah mengeluarkan kamu 

dari perut ibumu dalam keadaan 

tidak mengetahui sesuatu pun, 

dan Dia memberi kamu 

pendengaran, penglihatan dan 

hati, agar kamu bersyukur"

2 II Al-qur’an surat Sad ayat 29 26

"Kitab (Al-Qur'an) yang Kami 

turunkan kepadamu penuh 

berkah agar mereka menghayati 

ayat-ayatnya dan agar orang-

orang yang berakal sehat 

mendapat pelajaran"
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Akmal Naim Faruq

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

7

12

Pengembangan Indikator
Hasil

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 7

Penilaian  =  x 100 58,3

Penilaian 
                   

                   
      

LAMPIRAN II HASIL PENILAIAN ANAK KELOMPOK 

EKSPERIMEN (PRETEST) 

Nama Kelompok 

 

 

No Nama

1 Akmal Naim Faruq

2 Ananda Aisya Humaira

3 Diskha Azqia

4 Khairunnisa 

5 Marshall Riyad Al fath

6 Muhammad Aiman

7 Muhammad Ali Wafa

8 Muhammad Aqil

9 Muhammad Azka Maulidin

10 Noor Hanifa

11 Siti Haura Nazhifa

12 Hulya Syakila Abida

13 Muhammad Iqlil

14 Muhammad Fadhil

15 Salsabil
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Diskha Azqia

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

6

12

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 6

Penilaian  =  x 100 50,0

Pengembangan Indikator
Hasil

Penilaian 
                   

                   
      

Ananda Aisya Humaira

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

5

12

Pengembangan Indikator
Hasil

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 5

Penilaian  =  x 100 41,7

Penilaian 
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Khairunnisa 

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

6

12
Penilaian  =  x 100 50,0

Pengembangan Indikator
Hasil

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 6

Penilaian 
                   

                   
      

Marshall Riyad Al fath

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

5

12

Pengembangan Indikator
Hasil

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 5

Penilaian  =  x 100 41,7

Penilaian 
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Muhammad Aiman

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

3

12

Pengembangan Indikator
Hasil

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 3

Penilaian  =  x 100 25,0

Penilaian 
                   

                   
      

Muhammad Ali Wafa

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

5

12

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 5

Penilaian  =  x 100 41,7

Pengembangan Indikator
Hasil

Penilaian 
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Muhammad Aqil

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

5

12
Penilaian  =  x 100 41,7

Pengembangan Indikator
Hasil

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 5

Penilaian 
                   

                   
      

Muhammad Azka Maulidin

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

7

12

Pengembangan Indikator
Hasil

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 7

Penilaian  =  x 100 58,3

Penilaian 
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Noor Hanifa

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

5

12

Pengembangan Indikator
Hasil

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 5

Penilaian  =  x 100 41,7

Penilaian 
                   

                   
      

Siti Haura Nazhifa

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

7

12

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 7

Penilaian  =  x 100 58,3

Pengembangan Indikator
Hasil

Penilaian 
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Hulya Syakila Abida

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

7

12
Penilaian  =  x 100 58,3

Pengembangan Indikator
Hasil

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 7

Penilaian 
                   

                   
      

Muhammad Iqlil

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

6

12

Pengembangan Indikator
Hasil

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 6

Penilaian  =  x 100 50,0

Penilaian 
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Muhammad Fadhil

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

4

12

Pengembangan Indikator
Hasil

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 4

Penilaian  =  x 100 33,3

Penilaian 
                   

                   
      

Salsabil

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

6

12

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 6

Penilaian  =  x 100 50,0

Pengembangan Indikator
Hasil

Penilaian 
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HASIL PENILAIAN ANAK KELOMPOK EKSPERIMEN 

(PRETEST) 

INSTRUMEN PENELITIAN POSTTEST 

 

 

Akmal Naim Faruq

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

10

12

Pengembangan Indikator
Hasil

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 10

Penilaian  =  x 100 83,3

Penilaian 
                   

                   
      

Ananda Aisya Humaira

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

9

12

Pengembangan Indikator
Hasil

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 9

Penilaian  =  x 100 75,0

Penilaian 
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Diskha Azqia

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

11

12

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 11

Penilaian  =  x 100 91,7

Pengembangan Indikator
Hasil

Penilaian 
                   

                   
      

Khairunnisa 

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

11

12
Penilaian  =  x 100 91,7

Pengembangan Indikator
Hasil

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 11

Penilaian 
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Marshall Riyad Al fath

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

11

12

Pengembangan Indikator
Hasil

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 11

Penilaian  =  x 100 91,7

Penilaian 
                   

                   
      

Muhammad Aiman

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

9

12

Pengembangan Indikator
Hasil

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 9

Penilaian  =  x 100 75,0

Penilaian 
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Muhammad Ali Wafa

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

10

12

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 10

Penilaian  =  x 100 83,3

Pengembangan Indikator
Hasil

Penilaian 
                   

                   
      

Muhammad Aqil

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

11

12
Penilaian  =  x 100 91,7

Pengembangan Indikator
Hasil

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 11

Penilaian 
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Muhammad Azka Maulidin

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

10

12

Pengembangan Indikator
Hasil

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 10

Penilaian  =  x 100 83,3

Penilaian 
                   

                   
      

Noor Hanifa

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

11

12

Pengembangan Indikator
Hasil

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 11

Penilaian  =  x 100 91,7

Penilaian 
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Siti Haura Nazhifa

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

10

12

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 10

Penilaian  =  x 100 83,3

Pengembangan Indikator
Hasil

Penilaian 
                   

                   
      

Hulya Syakila Abida

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

10

12
Penilaian  =  x 100 83,3

Pengembangan Indikator
Hasil

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 10

Penilaian 
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Muhammad Iqlil

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

9

12

Pengembangan Indikator
Hasil

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 9

Penilaian  =  x 100 75,0

Penilaian 
                   

                   
      

Muhammad Fadhil

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

10

12

Pengembangan Indikator
Hasil

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 10

Penilaian  =  x 100 83,3

Penilaian 
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Salsabil

4 3 2 1

1.    Anak dapat memecahkan 

masalah sendiri
√

2.    Anak mampu berkerjasama 

dalam melakukan kegiatan yang 

diperintah

√

3.    Anak memiliki kreativitas 

dalam melakukan kegiatan 

bermain peran dan berkreasi 

√

9

12

Kemampuan anak dalam

Mencari masalah dan memcahkan 

masalah sendiri dilakukan secara 

sederhana

Jumlah Skor 9

Penilaian  =  x 100 75,0

Pengembangan Indikator
Hasil

Penilaian 
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LAMPIRAN III SURAT-MENYURAT 

1. SK Dosen Pembimbing 
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2. Surat Keterangan Telah Seminar Proposal 
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3. Surat Riset 
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LAMPIRAN IV : LEMBAR KONSULTASI BIMBINGAN SKRIPSI 

BUKU KONSULTASI  

BIMBINGAN SKRIPSI 

 

NAMA    : NURHALIZA 

NIM     : 170102080502 

PROGRAM STUDI   :  

 

TANGGAL SURAT PENETAPAN : 06 JULI 2020 

DOSEN PEMBIMBING SKRIPSI 

 

TANGGAL SEMINAR PROPOSAL : 27 JULI 2020 

 

DOSEN PEMBIMBING BIDANG : KONTEN DAN METODOLOGI 

 

JUDUL SKRIPSI   : 

 

 

PENGARUH METODE INKUIRI-DISCOVERY TERHADAP 

KEMAMPUAN KOGNITIF BERBASIS SAINS KELOMPOK B DI PAUD 

SENTOSA DESA TIWINGAN LAMA RIAM KANAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI 

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN 

BANJARMASIN 

TAHUN 2024 M/1445 H 

PENDIDIKAN ISLAM ANAK 

USIA DINI (PIAUD) 



https://v3.camscanner.com/user/download


https://v3.camscanner.com/user/download


https://v3.camscanner.com/user/download
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BUKU KONSULTASI 

BIMBINGAN SKRIPSI 

 

NAMA    : NURHALIZA 

NIM     : 170102080502 

PROGRAM STUDI   :  

 

TANGGAL SURAT PENETAPAN : 06 JULI 2020 

DOSEN PEMBIMBING SKRIPSI 

 

TANGGAL SEMINAR PROPOSAL : 27 JULI 2020 

 

DOSEN PEMBIMBING BIDANG : BAHASA DAN TEKNIK PENULISAN 

 

JUDUL SKRIPSI   : 

 

 

PENGARUH METODE INKUIRI-DISCOVERY TERHADAP 

KEMAMPUAN KOGNITIF BERBASIS SAINS KELOMPOK B DI PAUD 

SENTOSA DESA TIWINGAN LAMA RIAM KANAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI 

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN 

BANJARMASIN 

TAHUN 2024 M/1445 H 

 

PENDIDIKAN ISLAM ANAK 

USIA DINI (PIAUD) 





https://v3.camscanner.com/user/download


https://v3.camscanner.com/user/download



