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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Simpulan 

Beirdasarkan dari analisis data se irta peimbahasan yang dimu iat di dalam 

peineilitian ini, maka dapat disimpuilkan seibagai beirikuit. 

1. Motivasi beilajar mateimatika siswa keilas IX SMP Ne igeiri 1 Su ingai 

Tabu ik terhadap media pembelajaran Board Game “Zathura 

Mathematics” meimpeiroleih nilai rata-rata 4.0 deingan kate igori baik.  

2. Hasil beilajar mateimatika siswa ke ilas IX SMP Neigeiri 1 Su ingai Tabu ik 

terhadap medaia pembelajaran Board Game “Zathura Mathematics” 

pada materi berpangkat memperoleh nilai rata-rata posteist  seibeisar 

75,00 deingan peirseintasei keituintasan 81,25% kateigori baik. 

3. Eifeiktivitas peingguinaan meidia peimbeilajaran Board Gamei “Zathuira 

Matheimatics” teirhadap motivasi beilajar siswa keilas IX SMP Neigeiri 1 

Su ingai Tabuik dilihat dari peiroleihan  nilai rata-rata hasil dari pengisian 

angket siswa sebesar 4.0 dengan persentase 78,6% kateigori eifeiktif. 

Seidangkan, eifeiktivitas peingguinaan meidia peimbeilajaran teirhadap hasil 

beilajar siswa dilihat dari peiroleihan skor N-Gain siswa pada tes soal 

urain meimpeiroleih rata-rata nilai 0.49 deingan kateigori efektif.  
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B. Saran  

Beirdasarkan hasil peineilitian dari pe imbahasan dan ke isimpuilan yang 

teilah diu iraikan, peineiliti meingeimu ikakan saran seibagai beiriku it: 

1. Bagi se ikolah, peineiliti me inyarankan dapat me imbeirikan peiran dan 

du ikuingan yang baik u intuik seikolah dalam meiningkatkan ku ialitas dan 

mu itui peindidikan seirta diharapkan me imbeirikan duikuingan dalam 

peimeiliharaan meidia peimbeilajaran.  

2. Bagi gu irui, peimanfaatan dalam me ingguinakan me idia peimbeilajaran 

board gamei “Zathuira Matheimatics” dapat meinjadi alteirnatif u intu ik 

meiningkatkan motivasi dan be ilajar siswa. maka dari itu i, peineiliti 

meinyarankan agar gu irui dapat meingguinakan me idia peimbeilajaran 

board gamei “Zathuira Matheimatics” dalam keigiatan beilajar meingajar 

agar dapat me inciptakan su iasana peimbeilajaran yang le ibih meinarik dan 

meinye inangkan daripada me ingguinakan peimbeilajaran seicara 

konveinsional. Deingan digu inakan meidia peimbeilajaran ini mampu i 

meiningkatkan motivasi dan hasil beilajar siswa.  

3. Bagi siswa, pe ineiliti meinyarankan alangkah baiknya agar le ibih aktif 

dalam peimbeilajaran dan me impu inyai sikap peiduili teirhadap 

peimbeilajaran seihingga keitika peimbeilajaran beirlangsu ing agar tidak 

meinghambat peirkeimbangan siswa dalam prose is beilajar.  

4. Bagi peineiliti lain yang teirtarik uintuik meineiliti meingguinakan meidia 

peimbeilajaran board gamei “Zathuira Matheimatics” teirhadap motivasi 

dan hasil beilajar siswa seibaiknya meimahami beitu il peingguinaan meidia 
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peimbeilajaran board gamei “Zathuira Matheimatics” suipaya peineilitian 

dapat dilaksanakan deingan maksimal dam meimpeiroleih hasil yang 

meimuiaskan. Meingingat keiteirbatasan dalam peineilitian ini, maka 

peineiliti meinyarankan agar dilakuikannya peineilitian yang leibih lanjuit 

deingan teimpat, mateiri dan karakteiristik yang beirbeida. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


