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LAMPIRAN-LAMPIRAN 

Lampiran 1 Surat Permohonan Validasi 
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Lampiran 2 Modul Ajar Kelas Eksperimen 

MODUL AJAR – X 

POKOK MATERI: PROGRAM LINEAR 

 

I. INFORMASI UMUM 

A. Indentitas Sekolah 

1. Nama Penyusun : Nurul Faizah 

2. Nama Sekolah  : SMKN 1 Gambut 

3. Tahun Pelajaran : 2023-2024 

4. Jenjang Sekolah : SMK 

5. Fase/Kelas  : E/X 

6. Alokasi Waktu  : 4 x 45 Menit (1 pertemuan) 

B. Kompetensi Awal 

1. Peserta didik mampu memahami konsep sistem persamaan linear 

dua variabel. 

2. Peserta didik mampu menyelesaikan sistem persamaan linear dua 

variabel dengan menggunakan grafik. 

3. Peserta didik mampu menyelesaikan masalah kontesktual yang 

berkaitan dengan konsep pertidaksamaan linear dua variabel. 

C. Profil Pelajar Pancasila 

1. Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa (mengajak peserta 

didik berdoa sebelum memulai pembelajaran dan setelah 

pembelajaran) dan berakhlak mulia (jujur dan bertanggung jawab 

terhadap tugas) 

2. Bergotong royong (menumbuhkan rasa kekompakkan dan bekerja 

sama untuk menyelesaikan proyek) 

3. Kreatif (memunculkan ide dan mengembangkan pemikiran peserta 

didik) 

D. Sarana dan Prasarana 

Sumber Belajar: 

Buku Paket Matematika kelas X kurikulum 2013 penerbit Erlangga 

Alat dan bahan belajar: 

1. Lembar Proyek 

2. Bahan Ajar 

3. Lembar Evaluasi Mandiri 

E. Target peserta didik 

Target Peserta Didik : Siswa Reguler 

Jumalah Peserta Didik : 35 peserta didik 

F. Model pembelajaran 

Model Pembelajaran : Project Based Learning (PjBL) 
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Pendekatan Pembelajaran : Pembelajaran Berdiferensiasi 

 

II. KOMPETENSI INTI 

a. Tujuan Pembelajaran 

1. Menerapkan project based learning peserta didik dapat menentukan 

model matemtika suatu permasalahan program linear dengan benar. 

2. Menerapkan project based learning peserta didik dapat menentukan 

nilai optimum. 

3. Menerapkan pembelajaran berdiferensiasi peserta didik mampu 

mengembangkan ide dan kemampuan sesuai dengan minat dan bakat 

nya. 

b. Pemahaman Bermakna 

Memecahkan permasalahan yang berkaitan dengan program linear dalam 

kehidupan sehari-hari. 

c. Pertanyaan Pemantik 

1. Masih ingat petidaksamaan linear dua variabel? 

2. Bagaimana mengubah suatu persoalan menjadi bentuk sistem 

pertidaksamaan linear? 

3. Bagaimana jika pertidaksamaan linear dua variabel diaplikasikan 

kedalam kehidupan sehari-hari? 

d. Kegiatan Pembelajaran 

Pertemuan  : 1 

Alokasi Waktu : 4 JP (4 x 45 menit)  

 

Tahapan Kegiatan Pembelajaran 
Alokasi 

Waktu 

Kegiatan 

Awal 

1. Guru menyampaikan salam dan berdoa 

saat memulai pembelajaran. 

2. Guru melakukan absensi dan memberi 

motivasi. 

5 menit 

Kegiatan 

Inti 

Fase 1: orientasi peserta didik pada masalah 

3. Guru mengajukan pertanyaan pemantik. 

4. Guru menyampaikan tujuan dari 

pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

5. Guru memberikan penjelasan terkait 

materi pembelajaran. 

6. Guru mengajak peserta didik untuk 

mengidentifikasi masalah dalam 

kehidupan sehari-hari yang berkaitan 

dengan program linear. 

20 

menit 

Fase 2: mengorganisasi peserta didik untuk 

belajar 

7. Guru menjelaskan prosedur pelaksanaan 

PjBL. 

25 

menit 
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8. Guru melakukan pendataan minat siswa. 

9. Guru membagi peserta didik kedalam 

kelompok-kelompok sesuai minat siswa. 

10. Guru membagikan lembar proyek untuk 

membantu siswa berdiskusi. 

11. Guru mengarahkan peserta didik untuk 

berdiskusi secara berkelompok. 

12. Guru memastikan setiap kelompok 

mengajukan masalah dan produk yang 

berbeda. 

Fase 3: membimbing pengalaman 

individual/kelompok 

13. Guru mengarahkan peserta didik untuk 

berdiskusi mengenai masalah yang telah 

diajukan. 

14. Guru memberikan pengawasan dan 

bantuan terbatas selama peserta didik 

melaksanakan proyek. 

50 

menit 

Fase 4: menyajikan hasil pemecahan 

masalah. 

15. Guru mempersilahkan setiap kelompok 

untuk menyampaikan hasil proyek secara 

bergantian. 

16. Peserta didik menyampaikan hasil proyek 

yang telah dilaksanakan dengan produk 

yang telah dibuat. 

17. Setiap kelompok diberikan kesempatan 

untuk memberikan tanggapan terhadap 

hasil proyek kelompok lain. 

18. Guru memberikan timbal balik terhadap 

hasil pelaksanaan proyek peserta didik. 

30 

menit 

Fase 5: menganalisis dan mengevaluasi 

proses pemecahan masalah. 

19. Peserta didik menyampaikan pengalaman 

selama menyelesaikan proyek. 

20. Guru bersama peserta didik melakukan 

refleksi dan evaluasi mengenai proses 

pemelajaran yang telah dilaksanakan. 

10 

menit 

Kegiatan 

Penutup 

21. Guru dan peserta didik memberikan 

kesimpulan mengenai pembelajaran yang 

telah dilaksanakan secara bersama. 

22. Peserta didik mengerjakan posttest untuk 

mengukur kemampuan kognitif. 

23. Guru menutup proses pembelajaran 

dengan doa dan mengucap salam. 

40 

menit 
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e. Assesmen 

1. Teknik Penilaian: 

a) Penilaian Pengetahuan : Tes Tertulis 

b) Penilaian Keterampilan : Unjuk Kerja/Presentasi 

2. Bentuk Penilaian: 

a) Tes Tertulis : Posttest 

b) Presentasi : Lembar Penilaian Presentasi 

3. Instrumen Penilaian (terlampir) 

f. Pengayaan dan Remedial 

1. Pengayaan diberikan kepada peserta didik yang memiliki capaian 

lebih dari KKTP (Kriteria Ketercapaian Tujuan Pembelajaran) 

dengan diberikan soal HOTS sebagai Latihan. 

2. Remedial diberikan kepada peserta didik yang memiliki capaian 

kurang dari KKTP dengan diberikan bantuan sesuai kebutuhan 

peserta didik. 

g. Refleksi Guru dan Peserta Didik 

1. Guru 

a. Apakah cara mengajar saya dapat dipahami oleh peserta didik? 

b. Apa yang harus diperbaiki bila peserta didik tidak paham 

dengan penjelasan saya? 

c. Apakah pembelajaran yang saya laksanakan telah sesuai 

dengan yang saya rencanakan? 

d. Apa kesulitan yang dialami oleh peserta didik yang belum 

mencapai tujuan pembelajaran? 

2. Peserta Didik 

a. Apakah kalian memahami konsep materi yang dipelajari? 

b. Pada bagian mana yang belum kalian pahami? 

c. Pengalaman apa yang dapat kalian ambil dari proyek yang 

telah dilaksanakan? 

d. Apakah kegiatan pembelajaran yang telah dilaksanakan 

menyenangkan dan ingin kalian ulangi dimateri lain? 

 

III. LAMPIRAN 

A. Lembar Proyek 

B. Instrumen Penilaian 

1. Penilaian Pengetahuan 

2. Penilaian Keterampilan 

C. Bahan Bacaan Guru dan Peserta Didik 

Buku Paket Matematika kelas X kurikulum 2013 penerbit Erlangga 

D. Daftar Pustaka 

Buku Paket Matematika kelas X kurikulum 2013 penerbit Erlangga 
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Lampiran (Lembar Proyek) 

LEMBAR PROYEK PROGRAM LINEAR 

Kelas   : …... 

Kelompok  : …... 

Anggota  : 

1. ….. 

2. ….. 

3. ….. 

4. ….. 

5. ….. 

6. ….. 

7. ….. 

➢ Pertanyaan   : 

 

➢ Alat dan Bahan : 

➢ Timeline  : 

1. Perencaan proyek   : 

2. Pelaksanaan proyek   : 

3. Pembuatan hasil proyek (produk) : 

4. Deadline pelaksanaan proyek  : 

➢ Produk  : 
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Lampiran (Instrumen Penilaian) 

1. Penilaian Pengetahuan (posttest) 

 

Instrumen Penilaian Kognitif 

1. Suatu lahan parkir mempunyai luas 1.500m2 dengan daya tampung 300 

kendaraan. Luas rata-rata untuk motor 4m2 dan untuk mobil 6m2. Biaya 

parkir motor Rp 2.000 per jam dan motor Rp 4.000 per jam. Jika dalam satu 

jam lahan parkir tersebut terisi penuh dan tidak ada kendaaraan yang keluar 

masuk, maka penghasilan maksimum lahan parkir tersebut adalah…. 

2. Sebuah toko mouse akan membeli 30 mouse untuk persediaan barang. Toko 

tersebut membeli mouse berkabel dengan harga Rp 30.000,00 per buah dan 

mouse wareless Rp 60.000,00 per buah. Ia berencana tidak akan 

mengeluarkan uang lebih dari Rp 1.500.000,00. Jika keuntungan dari 

sebuah mouse berkabel Rp 5.000,00 dan mouse wareless Rp 7.000,00, maka 

tentukan keuntungan maksimum yang diterima toko tersebut... 

3. Seorang pemborong mempunyai persediaan sebanyak 200 kaleng cat warna 

cokelat dan 480 kaleng cat warna abu-abu. Pemborong tersebut mendapat 

order untuk mengecat ruang tamu dan kamar tidur di suatu perumahan. 

Setelah dikalkulasi, ternyata satu ruang tamu menghabiskan 2 kaleng cat 

warna cokelat dan 6 kaleng warna abu-abu, sedangkan satu ruang tidur 

menghabiskan 4 kaleng cat warna cokelat dan 4 kaleng cat warna abu-abu. 

Jika biaya yang ditawarkan kepada pemborong untuk mengecat setiap 

ruang tamu adalah Rp 600.000,00 dan setiap kamar tidur Rp 450.000,00, 

tentukan pendapatan maksimum yang diterima pemborong tersebut… 

4. Sebuah pabrik ban setiap harinya akan memproduksi 80 ban motor dan 

mobil. Total karet maksimal yang dihabiskan oleh pabrik sebanyak 210 kg. 

Jika setiap ban motor memerlukan 2 kg karet dan dijual dengan harga Rp 

350.000,00 dan ban mobil memerlukan 3 kg karet dan dijual dengan harga 

Rp 1.500.000,00. Berapakah pendapatan maksimum yang diterima oleh 

pabrik tersebut…. 
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Pedoman Penskoran 

No. Pembahasan Skor 

1. 

Keterangan Motor Mobil Total 

Daya 

Tampung 
1 1 300 

Luas 4 m2 6 m2 1.500 m2 
 

1 

Misalkan: 

Motor = x 

Mobil = y 

1 

(i) x + y ≤ 300 3 

(ii) 4x + 6y ≤ 1.500 → 2x + 3y ≤ 750 3 

(iii) Fungsi objektif → 𝐹(𝑥, 𝑦) = 2.000𝑥 + 3.000𝑦 3 

Menentukan titik dari (i) x + y ≤ 300 

x y (x,y) 

0 300 (0,300) 

300 0 (300,0) 
 

2 

Menentukan titik dari (ii) 2x + 3y ≤ 750 

x y (x,y) 

0 250 (0,250) 

375 0 (375,0) 
 

2 

Menggambar titik grafik 

 

2 

Menggambar garis titik 

 

2 

Mengarsir garis 

 

3 
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Menentukan daerah 

himpunan 

 

3 

Menentukan titik potong (eliminasi (i) dan (ii)) 

    x + y = 300           

2x + 3y = 750__ _  

 

1 

    x + y = 300          | 2 |  2x + 2y = 600 

2x + 3y = 750__ _   | 1 |  ____________ _ 

 

1 

    x + y = 300          | 2 |  2x + 2y = 600 

2x + 3y = 750__ _   | 1 |  2x + 3y = 750 _ 

 

1 

    x + y = 300          | 2 |  2x + 2y = 600 

2x + 3y = 750__ _   | 1 |  2x + 3y = 750 _ 

                                                - y = - 150 

1 

    x + y = 300          | 2 |  2x + 2y = 600 

2x + 3y = 750__ _   | 1 |  2x + 3y = 750 _ 

                                                - y = - 150 

                                                  y = 150 → nilai y 

1 

• x + y = 300 

x + 150 = 300 
1 

• x + y = 300 

x + 150 = 300 

x + 150 – 150 = 300 – 150 

1 

• x + y = 300 

x + 150 = 300 

x + 150 – 150 = 300 – 150 

                                x = 150 → nilai x 

1 

Uji titik 

Titik 2.000x 4.000y 𝐹(𝑥, 𝑦) 

A (0,250) 0 1.000.000 1.000.000,00 

    

    
 

2 

Titik 2.000x 4.000y 𝐹(𝑥, 𝑦) 

A (0,250) 0 1.000.000 1.000.000,00 

B (150,150) 300.000 600.000 900.000,00 

    
 

2 

Titik 2.000x 4.000y 𝐹(𝑥, 𝑦) 

A (0,250) 0 1.000.000 1.000.000,00 
2 
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B (150,150) 300.000 600.000 900.000,00 

C (300,0) 600.000 0 600.000,00 
 

Pendapatan maksimum yang diperoleh adalah Rp 100.000,00 

yakni dengan memarkirkan sebanyak 250 mobil. 
1 

Total 40 

2. 

Keterangan 
Mouse 

berkabel 

Mouse 

wareless 
Total 

Baanyak 

barang 
1 1 30 

Harga 30.000,00 60.000,00 1.500.000,00 
 

1 

Misalkan: 

Mouse berkabel = x 

Mouse wareless = y 

1 

(i) x + y ≤ 30 3 

(ii) 30.000x + 60.000y ≤ 1.500.000 → x + 2y ≤ 50 3 

(iii) Fungsi objektif → 𝐹(𝑥, 𝑦) = 5.000𝑥 + 7.000𝑦 3 

Menentukan titik dari (i) x + y ≤ 30 

x y (x,y) 

0 30 (0,30) 

30 0 (30,0) 
 

2 

Menentukan titik dari (ii) x + 2y ≤ 50 

x y (x,y) 

0 25 (0,25) 

50 0 (50,0) 
 

2 

Menggambar titik grafik 

 

2 

Menggambar garis titik 

 

2 

Mengarsir garis 

 

3 
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Menentukan daerah 

himpunan 

 

3 

Menentukan titik potong (eliminasi (i) dan (ii)) 

    x + y = 30           

  x + 2y = 50__ _  

 

1 

    x + y = 30           

  x + 2y = 50__ _  

        - y = - 20 

1 

    x + y = 30           

  x + 2y = 50__ _  

        - y = - 20 

          y = 20 → nilai y 

1 

• x + y = 30 

x + 20 = 30 
1 

• x + y = 30 

x + 20 = 30 

x + 20 – 20 = 30 – 20 

1 

• x + y = 30 

x + 20 = 30 

x + 20 – 20 = 30 – 20 

                            x = 10 → nilai x 

1 

Uji titik 

Titik 2.000x 7.000y 𝐹(𝑥, 𝑦) 

A (0,25) 0 175.000 175.000,00 

    

    
 

2 

Titik 2.000x 7.000y 𝐹(𝑥, 𝑦) 

A (0,25) 0 175.000 175.000,00 

B (10,20) 50.000 140.000 190.000,00 

    
 

2 

Titik 2.000x 7.000y 𝐹(𝑥, 𝑦) 

A (0,25) 0 175.000 175.000,00 

B (10,20) 50.000 140.000 190.000,00 

C (30,0) 150.000 0 150.000,00 
 

2 

Pendapatan maksimum yang diperoleh adalah Rp 190.000,00 

yakni dengan menjual 10 mouse berkabel dan 20 mouse 

wareless. 

1 

Total 38 
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3. 

Warna Cat 
Ruang 

Tamu 

Kamar 

Tidur 
Persediaan 

Cokelat 2 4 200 

Abu-Abu 6 4 480 
 

1 

Misalkan: 

Ruang Tamu = x 

Kamar Tidur = y 

1 

(i) 2x + 4y ≤ 200 → x + 2y ≤ 100 3 

(ii) 6x + 4y ≤ 480 → 3x + 2y ≤ 240 3 

(iii) Fungsi objektif → 𝐹(𝑥, 𝑦) = 600.000,00𝑥 +
450.000,00𝑦 

3 

Menentukan titik dari (i) x + 2y ≤ 100 

x y (x,y) 

0 50 (0,50) 

100 0 (100,0) 
 

2 

Menentukan titik dari (ii) 3x + 2y ≤ 240 

x y (x,y) 

0 120 (0,120) 

80 0 (80,0) 
 

2 

Menggambar titik grafik 

 

2 

Menggambar garis titik 

 

2 

Mengarsir garis 

 

3 

Menentukan daerah himpunan 

 

3 
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Menentukan titik potong (eliminasi (i) dan (ii)) 

3x + 2y = 240 

  x + 2y = 100__ _ 

  

1 

3x + 2y = 240 

  x + 2y = 100__ _ 

        2x = 140 

1 

3x + 2y = 240 

  x + 2y = 100__ _ 

        2x = 140 

   
1

2
𝑥2𝑥 = 140𝑥

1

2
 

1 

3x + 2y = 240 

  x + 2y = 100__ _ 

        2x = 140 

   
1

2
𝑥2𝑥 = 140𝑥

1

2
 

           x = 70 → nilai x 

1 

• x + 2y = 100 

70 + 2y = 100 
1 

• x + 2y = 100 

70 + 2y = 100 

70 + 2y - 70 = 100 – 70 

1 

• x + 2y = 100 

70 + 2y = 100 

70 + 2y - 70 = 100 – 70 

               2y = 30 

         
1

2
𝑥2𝑦 = 30𝑥

1

2
  

1 

• x + 2y = 100 

70 + 2y = 100 

70 + 2y - 70 = 100 – 70 

                2y = 30 

           
1

2
𝑥2𝑦 = 30𝑥

1

2
  

                  y = 15 → nilai y 

1 

Uji titik 

Titik 600.000x 450.000y 𝐹(𝑥, 𝑦) 

A (0,50) 0 22.500.000 22.500.000,00 

    

    
 

2 

Titik 600.000x 450.000y 𝐹(𝑥, 𝑦) 

A (0,50) 0 22.500.000 22.500.000,00 

B (70,15) 42.000.000 6.750.000 48.750.000,00 

    
 

2 

Titik 600.000x 450.000y 𝐹(𝑥, 𝑦) 

A (0,50) 0 22.500.000 22.500.000,00 
2 
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B (70,15) 42.000.000 6.750.000 48.750.000,00 

C (80,0) 48.000.000 0 48.000.000,00 
 

Pendapatan maksimum yang diperoleh adalah Rp 48.750.000,00 

yakni dengan mengecat sebanyak 70 ruang tamu dan 15 kamar 

tidur. 

1 

Total 40 

4. 

Keterangan Ban Motor Ban Mobil Total 

Baanyak 

Karet 
2 3 210 

Banyak 

Barang 
1 1 80 

 

1 

Misalkan: 

Ban Motor = x 

Ban Mobil = y 

1 

(i) 2x + 3y ≤ 210 3 

(ii) x + y ≤ 80  3 

(iii) Fungsi objektif → 𝐹(𝑥, 𝑦) = 350.000𝑥 +
1.500.000𝑦 

3 

Menentukan titik dari (i) 2x + 3y ≤ 210 

x y (x,y) 

0 70 (0,70) 

105 0 (105,0) 
 

2 

Menentukan titik dari (ii) x + y ≤ 80 

x y (x,y) 

0 80 (0,80) 

80 0 (80,0) 
 

2 

Menggambar titik grafik 

 

2 

Menggambar garis titik 

 

2 

Mengarsir garis 

 

3 
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Menentukan daerah himpunan 

 

3 

Menentukan titik potong (eliminasi (i) dan (ii)) 

2x + 3y = 210         

    x + y = 80  __ _  

 

1 

2x + 3y = 210        | 1 | 2x + 3y = 210 

    x + y = 80  __ _ | 2 | ___________ _ 

 

1 

2x + 3y = 210        | 1 | 2x + 3y = 210 

    x + y = 80  __ _ | 2 | 2x + 2y = 160 _ 

 

1 

2x + 3y = 210        | 1 | 2x + 3y = 210 

    x + y = 80  __ _ | 2 | 2x + 2y = 160 _ 

                                               y = 50 → nilai y 

1 

• x + y = 80 

x + 50 = 80 
1 

• x + y = 80 

x + 50 = 80 

x + 50 – 50 = 80 – 50 

1 

• x + y = 80 

x + 50 = 80 

x + 50 – 50 = 80 – 50 

                            x = 30 → nilai x 

1 

Uji titik 

Titik 350.000x 1.500.000y 𝐹(𝑥, 𝑦) 

A (0,70) 0 105.000.000 105.000.000 

    

    
 

2 

Titik 350.000x 1.500.000y 𝐹(𝑥, 𝑦) 

A (0,70) 0 105.000.000 105.000.000 

B (30,50) 10.500.000 75.000.000 85.500.000 

    
 

2 

Titik 350.000x 1.500.000y 𝐹(𝑥, 𝑦) 

A (0,70) 0 105.000.000 105.000.000 

B (30,50) 10.500.000 75.000.000 85.500.000 

C (80,0) 28.000.000 0 28.000.000 
 

2 

Pendapatan maksimum yang diperoleh adalah Rp 105.000.000 

yakni dengan menjual 70 buah ban mobil. 
1 

Total 39 
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2. Penilaian Keterampilan (Lembar Penilaian Presentasi) 

 

LEMBAR OBSERVASI KEMAMPUAN PSIKOMOTORIK 

PESERTA DIDIK 

Kelas  : ………. 

Kelompok : ………. 

Anggota : 

1. ……….. 

2. ……….. 

3. ……….. 

4. ………. 

5. ………. 

6. ………. 

7. ………. 

Berilah tanda (√) pada setiap aspek sesuai dengan hasil pengamatan. 

Kode 

Siswa 

Aspek 
Skor 

Perolehan 

Skor 

Pencapaian 
A B C D 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

1.               

2.               

3.               

4.               

5.               

6.               

7.               
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RUBRIK PENILAIAN PSIKOMOTORIK PESERTA DIDIK 

Kode Aspek Yang Dinilai Indikator Aspek 

A Persiapan proyek 

1. Siswa tidak ikut serta dalam diskusi 

persiapan proyek. 

2. Siswa ikut serta dalam diskusi persiapan 

proyek. 

3. Siswa terlibat secara aktif dalam diskusi 

persiapan proyek. 

B 
Hasil pelaksanaan 

proyek 

1. Siswa membuat hasil pelaksanaan proyek 

dengan tidak konsisten dan tidak tepat. 

2. Siswa membuat hasil pelaksanaan proyek 

yang konsisten namun tidak tepat. 

3. Siswa membuat hasil pelaksanaan proyek 

dengan konsisten dan tepat. 

C 
Presentasi hasil 

pelaksanaan proyek 

1. Siswa tidak dapat menjelaskan hasil 

pelaksanaan proyek dengan baik. 

2. Siswa hanya dapat menjelaskan sebagian 

hasil pelaksanaan proyek dengan baik. 

3. Siswa dapat menjelaskan hasil pelaksanaan 

proyek dengan baik. 

D 
Tanggapan hasil 

proyek 

1. Siswa tidak mampu memberikan 

tanggapan hasil pelaksanaan proyek 

dengan tepat. 

2. Siswa mampu memberikan sebagian 

tanggapan hasil pelaksanaan proyek 

dengan tepat. 

3. Siswa mampu memberikan tanggapan hasil 

pelaksanaan proyek dengan tepat. 
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Lampiran (Bahan Bacaan Guru dan Peserta Didik) 

Program Linear 

A. Pengertian Program Linear 

1. Himpunan Penyelesaian Sistem Pertidaksamaan Linear Dua Variabel 

Pertidaksamaan linear dua variabel adalah kalimat matematika yang 

memuat dua variabel (missal x dan y) dengan pangkat tertinggi satu dan 

dihubungkan dengan tanda pertidaksamaan. Contoh bentuk 

pertidaksamaan linear dua variabel ialah 𝑎𝑥 + 𝑏𝑦 < 𝑐, 𝑎𝑥 + 𝑏𝑦 ≥ 𝑐 dll, 

dengan a, b, c 𝜖 R dan a, b ≠ 0. 

Langkah untuk memnentukan daerah penyelesaiannya sebagai berikut: 

1) Missal: 𝑎𝑥 + 𝑏𝑦 ≤ 𝑐 

2) Gambar garis ax + by = c pada bidang cartesius dengan cara mencari 

titik potong grafik dengan sumbu X (y = 0) dan Y (x = 0). 

3) Ambil sembarang titik uji, misal P(x1, y1), kemudian hitung ax1 + 

by1 dan bandingkan dengan nilai c. 

4) Jika ax1 + by1 < c maka daerah yang memuat titik P(x1, y1) 

merupakan himpunan penyelesaian. Jika ax1 + by1 > c maka bukan 

merupakan himpunan penyelesaian. 

5) Daerah yang merupakan himpunan penyelesaian di arsir. 

6) Untuk pertidaksamaan dengan sama dengan garis Digambar penuh, 

sebaliknya jika tanpa sama dengan digambar putus-putus 

2. Menentukan Sistem Pertidaksamaan Linear Dua Variabel dari Daerah 

Penyelesaiannya 

Jika diketahui himpunan penyelesaian dari suatu sistem pertidaksamaan 

maka yang harus dilakukan ialah membuat persamaan garis melalui titik 

potongnya. 

1) Persamaan garis melalui titik (𝑥1,𝑦1) dan (𝑥2, 𝑦2) dirumuskan 

dengan: 
𝑦 − 𝑦1

𝑦2 − 𝑦1
=

𝑥 − 𝑥1

𝑥2 − 𝑥1
 

2) Persamaan garis yang memotong sumbu X dan Y di titik (a, 0) dan 

(0, b) dirumuskan dengan: 

𝑏𝑥 + 𝑎𝑦 = 𝑎𝑏 

B. Nilai Optimum Fungsi Objektif dari Sistem Pertidaksamaan Linear 

1. Nilai Optimum Fungsi Objektif dengan Uji Titik Pojok (Titik Ekstrim) 

Uji titik pojok (titik ekstrim) merupakan suatu cara penyelesaian dengan 

mensubtitusikan koordinat titik-titik pojok daerah penyelesaian ke 

dalam fungsi objektif. Dengan Langkah-langkah sebagai berikut: 

1) Tentukan daerah penyelesaian dari pertidaksamaan. 

2) Tentukan titik pojok pada daerah penyelesaian. 

3) Subtitusi setiap titik pojok kedalam fungsi objektif. 
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4) Tetapkan nilai maksimum dan minimum dari hasil subtitusi. 

2. Nilai Optimum dari Fungsi Objektif dengan Garis Selidik 

Langkah menentukan nilai optimum dengan menggunakan garis selidik 

ialah: 

1) Buat garis ax + by = k, dengan ax + by bentuk objektif yang dicari 

nilai optimumnya. Ambil k = ab untuk mempermudah. 

2) Buat garis sejajar ax + by = k, dengan mengambil nilai k yang 

berbeda atau menggeser garis ax + by = k. 

a. Jika ax + by = k1 adalah garis paling kiri dari himpunan 

penyelesaian maka merupakan nilai minimum. 

b. Jika ax + by = k2 adalah garis paling kanan dari himpunan 

penyelesaian maka merupakan nilai maksimum. 

C. Aplikasi Program Linear 

Hal terpenting dalam masalah program linear adalah mengubah suatu 

permasalahan verbal (kehidupan sehari-hari) ke dalam bentuk model 

matematika. Model matematika adalah suatu rumusan yang diperoleh 

Ketika menerjemahkan suatu permasalahan verbal dengan memuat 

persamaan atau pertidaksamaan. 

 Program linear membahas model yang berkaitan dengan fungsi 

kendala dan fungsi objektif. Fungsi kendala yakni pertidaksamaan linear 

dua variabel dengan batas-batas daerah penyelesaian maksimum atau 

minimum. Sementara fungsi objektif berkaitan dengan fungsi yang hendak 

dioptimalkan. 

1. Mengubah Permasalahan Verbal Menjadi Model Matematika. 

Untuk mempermudah mengubah permasalahan, digunakan tabel 

berikut: 

Variabel  Variabel 1 (x) Variabel 2 (y) Persediaan  

Variabel lain 

1 
….. ….. ….. 

Variabel lain 

2 
….. ….. ….. 

Variabel lain 

3 
….. ….. ….. 

Tanda “≤” jika persediaan dalam verbal menyatakan “paling banyak” 

atau “hanya” sedangkan tanda “≥” jika persediaan dalam verbal 

menyatakan “paling sedikit”. 

2. Menyelesaikan Masalah Program Linear. 

Langkah-langkah menyelesaikan masalah promrag linear sebagai 

berikut: 

1) Ubah permasalahan verbal menjadi model matematika. 

2) Tentukan nilai optimum dengan uji titik pojok (titik ekstrim) atau 

garis selidik. 
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Lampiran 3 Lembar Validasi Modul Ajar 

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN 

MODUL AJAR 

Peneliti memohon kesediaan Bapak/Ibu validator untuk memberikan 

penilaian terhadap modul ajar yang telah saya buat. Penilaian ini bertujuan untuk 

mengetahui kevalidan dari modul ajar yang telah saya susun. Atas kesediaan 

Bapak/Ibu, saya ucapkan terima kasih. 

 

A. Identitas Validator 

Nama Validator : ……………………..... 

NIP   : ……………………..... 

Profesi   : ……………………..... 

Instansi  : ……………………..... 

B. Petunjuk  

1. Peneliti memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda 

checklist (√) pada kolom penilaian yang sesuai dengan skala sebagai 

berikut: 

1 = Tidak baik   4 = Baik 

2 = Kurang Baik   5 = Sangat Baik 

3 = Cukup Baik 

2. Bapak/Ibu di mohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada 

baris yang telah disedaiakan. 

C. Penilaian ditinjau dari Aspek 

No Aspek Penilaian 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 5 

Penyajian 

1. 
Konsistensi, keruntutan, dan 

keseimbangan penyajian. 

     

2. 
Kelengkapan bagian kegiatan 

awal. 

     

3. 
Kelengkapan bagian kegiatan 

inti. 

     

4. 
Kelengkapan bagian kegiatan 

penutup. 

     

Isi  

5. Kelengkapan materi.      

6. Kedalaman materi.      

7. 

Kesesuaian langkah 

pembelajaran dengan model 

dan pendekatan pembelajaran. 
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Bahasa 

8. 
Bahasa yang digunakan 

mudah dipahami. 

     

9. 
Bahasa yang digunakan sesuai 

dengan EYD. 

     

Format  

10. 
Jenis dan ukuran huruf yang 

digunakan mudah dibaca. 

     

Waktu 

11. 

Pembagian waktu disetiap 

pembelajaran dinyatakan 

dengan jelas. 

     

12. 

Ketepatan penentuan alokasi 

waktu dengan kegiatan yang 

dilakukan. 

     

 

D. Catatan/Saran 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………… 

E. Kesimpulan 

Secara umum, Modul Ajar yang telah dinilai dinyatakan: 

  

 Layak Digunakan Tanpa Revisi 

 Layak Digunakan Dengan Revisi 

 Tidak Layak Digunakan 

(mohon berikan tanda checklist (√) pada salah satu kotak sesuai kesimpulan 

Bapak/Ibu) 

Banjarmasin, ………………… 

Validator, 

_________________________ 

NIP.  
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Lampiran 4 Hasil Validasi Ahli Modul Ajar 

𝑁𝑃 =
𝑅

𝑆𝑀
𝑥100 

Keterangan: 

NP = Nilai Presentase 

R = Skor yang diperoleh 

SM = Skor Maksimal 

𝑁𝑃 =
104

120
𝑥100 = 86,66 

 

No Aspek Penilaian 
Skor Jumlah 

Skor Validator 1 Validator 2 

Penyajian 

1. 
Konsistensi, keruntutan, dan 

keseimbangan penyajian. 
5 4 9 

2. 
Kelengkapan bagian kegiatan 

awal. 
5 4 9 

3. 
Kelengkapan bagian kegiatan 

inti. 
5 4 9 

4. 
Kelengkapan bagian kegiatan 

penutup. 
5 4 9 

Isi 

5. Kelengkapan materi. 4 4 8 

6. Kedalaman materi. 4 4 8 

7. 

Kesesuaian langkah 

pembelajaran dengan model 

dan pendekatan pembelajaran. 

5 4 9 

Bahasa 

8. 
Bahasa yang digunakan 

mudah dipahami. 
4 4 8 

9. 
Bahasa yang digunakan sesuai 

dengan EYD. 
4 4 8 

Format 

10. 
Jenis dan ukuran huruf yang 

digunakan mudah dibaca. 
5 4 9 

Waktu 

11. 

Pembagian waktu disetiap 

pembelajaran dinyatakan 

dengan jelas. 

5 4 9 



90 
 

 
 

No Aspek Penilaian 
Skor Jumlah 

Skor Validator 1 Validator 2 

12. 

Ketepatan penentuan alokasi 

waktu dengan kegiatan yang 

dilakukan. 

5 4 9 

Total Skor 104 

Presentase 81,66% 

Kategori 
Sangat 

Layak 
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Lampiran 5 Soal Posttest dan Pedoman Penskoran 

SOAL POSTTEST 

1. Suatu lahan parkir mempunyai luas 1.500m2 dengan daya tampung 300 

kendaraan. Luas rata-rata untuk motor 4m2 dan untuk mobil 6m2. Biaya parkir 

motor Rp 2.000 per jam dan motor Rp 4.000 per jam. Jika dalam satu jam lahan 

parkir tersebut terisi penuh dan tidak ada kendaaraan yang keluar masuk, maka 

penghasilan maksimum lahan parkir tersebut adalah…. 

2. Sebuah toko mouse akan membeli 30 mouse untuk persediaan barang. Toko 

tersebut membeli mouse berkabel dengan harga Rp 30.000,00 per buah dan 

mouse wareless Rp 60.000,00 per buah. Ia berencana tidak akan mengeluarkan 

uang lebih dari Rp 1.500.000,00. Jika keuntungan dari sebuah mouse berkabel 

Rp 5.000,00 dan mouse wareless Rp 7.000,00, maka tentukan keuntungan 

maksimum yang diterima toko tersebut 

3. Seorang pemborong mempunyai persediaan sebanyak 200 kaleng cat warna 

cokelat dan 480 kaleng cat warna abu-abu. Pemborong tersebut mendapat order 

untuk mengecat ruang tamu dan kamar tidur di suatu perumahan. Setelah 

dikalkulasi, ternyata satu ruang tamu menghabiskan 2 kaleng cat warna cokelat 

dan 6 kaleng warna abu-abu, sedangkan satu ruang tidur menghabiskan 4 kaleng 

cat warna cokelat dan 4 kaleng cat warna abu-abu. Jika biaya yang ditawarkan 

kepada pemborong untuk mengecat setiap ruang tamu adalah Rp 600.000,00 dan 

setiap kamar tidur Rp 450.000,00, tentukan pendapatan maksimum yang diterima 

pemborong tersebut 

4. Sebuah pabrik ban setiap harinya akan memproduksi 80 ban motor dan mobil. 

Total karet maksimal yang dihabiskan oleh pabrik sebanyak 210 kg. Jika setiap 

ban motor memerlukan 2 kg karet dan dijual dengan harga Rp 350.000,00 dan 

ban mobil memerlukan 3 kg karet dan dijual dengan harga Rp 1.500.000,00. 

Berapakah pendapatan maksimum yang diterima oleh pabrik tersebut? 
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PEDOMAN PENSKORAN 

No. Pembahasan Skor 

1. 

Keterangan Motor Mobil Total 

Daya 

Tampung 
1 1 300 

Luas 4 m2 6 m2 1.500 m2 
 

1 

Misalkan: 

Motor = x 

Mobil = y 

1 

(iv) x + y ≤ 300 3 

(v) 4x + 6y ≤ 1.500 → 2x + 3y ≤ 750 3 

(vi) Fungsi objektif → 𝐹(𝑥, 𝑦) = 2.000𝑥 + 3.000𝑦 3 

Menentukan titik dari (i) x + y ≤ 300 

x y (x,y) 

0 300 (0,300) 

300 0 (300,0) 
 

2 

Menentukan titik dari (ii) 2x + 3y ≤ 750 

x y (x,y) 

0 250 (0,250) 

375 0 (375,0) 
 

2 

Menggambar titik grafik 

 

2 

Menggambar garis titik 

 

2 

Mengarsir garis 

 

3 

Menentukan daerah himpunan 

 

3 
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Menentukan titik potong (eliminasi (i) dan (ii)) 

    x + y = 300           

2x + 3y = 750__ _  

 

1 

    x + y = 300          | 2 |  2x + 2y = 600 

2x + 3y = 750__ _   | 1 |  ____________ _ 

 

1 

    x + y = 300          | 2 |  2x + 2y = 600 

2x + 3y = 750__ _   | 1 |  2x + 3y = 750 _ 

 

1 

    x + y = 300          | 2 |  2x + 2y = 600 

2x + 3y = 750__ _   | 1 |  2x + 3y = 750 _ 

                                                - y = - 150 

1 

    x + y = 300          | 2 |  2x + 2y = 600 

2x + 3y = 750__ _   | 1 |  2x + 3y = 750 _ 

                                                - y = - 150 

                                                  y = 150 → nilai y 

1 

• x + y = 300 

x + 150 = 300 
1 

• x + y = 300 

x + 150 = 300 

x + 150 – 150 = 300 – 150 

1 

• x + y = 300 

x + 150 = 300 

x + 150 – 150 = 300 – 150 

                                x = 150 → nilai x 

1 

Uji titik 

Titik 2.000x 4.000y 𝐹(𝑥, 𝑦) 

A (0,250) 0 1.000.000 1.000.000,00 

    

    
 

2 

Titik 2.000x 4.000y 𝐹(𝑥, 𝑦) 

A (0,250) 0 1.000.000 1.000.000,00 

B (150,150) 300.000 600.000 900.000,00 

    
 

2 

Titik 2.000x 4.000y 𝐹(𝑥, 𝑦) 

A (0,250) 0 1.000.000 1.000.000,00 

B (150,150) 300.000 600.000 900.000,00 

C (300,0) 600.000 0 600.000,00 
 

2 

Pendapatan maksimum yang diperoleh adalah Rp 100.000,00 

yakni dengan memarkirkan sebanyak 250 mobil. 
1 

Total 40 

2. Keterangan 
Mouse 

berkabel 

Mouse 

wareless 
Total 1 
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Baanyak 

barang 
1 1 30 

Harga 30.000,00 60.000,00 1.500.000,00 
 

Misalkan: 

Mouse berkabel = x 

Mouse wareless = y 

1 

(iv) x + y ≤ 30 3 

(v) 30.000x + 60.000y ≤ 1.500.000 → x + 2y ≤ 50 3 

(vi) Fungsi objektif → 𝐹(𝑥, 𝑦) = 5.000𝑥 + 7.000𝑦 3 

Menentukan titik dari (i) x + y ≤ 30 

x y (x,y) 

0 30 (0,30) 

30 0 (30,0) 
 

2 

Menentukan titik dari (ii) x + 2y ≤ 50 

x y (x,y) 

0 25 (0,25) 

50 0 (50,0) 
 

2 

Menggambar titik grafik 

 

2 

Menggambar garis titik 

 

2 

Mengarsir garis 

 

3 

Menentukan daerah himpunan 

 

3 
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Menentukan titik potong (eliminasi (i) dan (ii)) 

    x + y = 30           

  x + 2y = 50__ _  

 

1 

    x + y = 30           

  x + 2y = 50__ _  

        - y = - 20 

1 

    x + y = 30           

  x + 2y = 50__ _  

        - y = - 20 

          y = 20 → nilai y 

1 

• x + y = 30 

x + 20 = 30 
1 

• x + y = 30 

x + 20 = 30 

x + 20 – 20 = 30 – 20 

1 

• x + y = 30 

x + 20 = 30 

x + 20 – 20 = 30 – 20 

                            x = 10 → nilai x 

1 

Uji titik 

Titik 2.000x 7.000y 𝐹(𝑥, 𝑦) 

A (0,25) 0 175.000 175.000,00 

    

    
 

2 

Titik 2.000x 7.000y 𝐹(𝑥, 𝑦) 

A (0,25) 0 175.000 175.000,00 

B (10,20) 50.000 140.000 190.000,00 

    
 

2 

Titik 2.000x 7.000y 𝐹(𝑥, 𝑦) 

A (0,25) 0 175.000 175.000,00 

B (10,20) 50.000 140.000 190.000,00 

C (30,0) 150.000 0 150.000,00 
 

2 

Pendapatan maksimum yang diperoleh adalah Rp 190.000,00 

yakni dengan menjual 10 mouse berkabel dan 20 mouse 

wareless. 

1 

Total 38 

3. 

Warna Cat 
Ruang 

Tamu 

Kamar 

Tidur 
Persediaan 

Cokelat 2 4 200 

Abu-Abu 6 4 480 
 

1 

Misalkan: 

Ruang Tamu = x 

Kamar Tidur = y 

1 

(iv) 2x + 4y ≤ 200 → x + 2y ≤ 100 3 
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(v) 6x + 4y ≤ 480 → 3x + 2y ≤ 240 3 

(vi) Fungsi objektif → 𝐹(𝑥, 𝑦) = 600.000,00𝑥 +
450.000,00𝑦 

3 

Menentukan titik dari (i) x + 2y ≤ 100 

x y (x,y) 

0 50 (0,50) 

100 0 (100,0) 
 

2 

Menentukan titik dari (ii) 3x + 2y ≤ 240 

x y (x,y) 

0 120 (0,120) 

80 0 (80,0) 
 

2 

Menggambar titik grafik 

 

2 

Menggambar garis titik 

 

2 

Mengarsir garis 

 

3 

Menentukan daerah himpunan 

 

3 

Menentukan titik potong (eliminasi (i) dan (ii)) 

3x + 2y = 240 

  x + 2y = 100__ _ 

  

1 

3x + 2y = 240 1 



97 
 

 
 

  x + 2y = 100__ _ 

        2x = 140 

3x + 2y = 240 

  x + 2y = 100__ _ 

        2x = 140 

   
1

2
𝑥2𝑥 = 140𝑥

1

2
 

1 

3x + 2y = 240 

  x + 2y = 100__ _ 

        2x = 140 

   
1

2
𝑥2𝑥 = 140𝑥

1

2
 

           x = 70 → nilai x 

1 

• x + 2y = 100 

70 + 2y = 100 
1 

• x + 2y = 100 

70 + 2y = 100 

70 + 2y - 70 = 100 – 70 

1 

• x + 2y = 100 

70 + 2y = 100 

70 + 2y - 70 = 100 – 70 

               2y = 30 

         
1

2
𝑥2𝑦 = 30𝑥

1

2
  

1 

• x + 2y = 100 

70 + 2y = 100 

70 + 2y - 70 = 100 – 70 

                2y = 30 

           
1

2
𝑥2𝑦 = 30𝑥

1

2
  

                  y = 15 → nilai y 

1 

Uji titik 

Titik 600.000x 450.000y 𝐹(𝑥, 𝑦) 

A (0,50) 0 22.500.000 22.500.000,00 

    

    
 

2 

Titik 600.000x 450.000y 𝐹(𝑥, 𝑦) 

A (0,50) 0 22.500.000 22.500.000,00 

B (70,15) 42.000.000 6.750.000 48.750.000,00 

    
 

2 

Titik 600.000x 450.000y 𝐹(𝑥, 𝑦) 

A (0,50) 0 22.500.000 22.500.000,00 

B (70,15) 42.000.000 6.750.000 48.750.000,00 

C (80,0) 48.000.000 0 48.000.000,00 
 

2 

Pendapatan maksimum yang diperoleh adalah Rp 48.750.000,00 

yakni dengan mengecat sebanyak 70 ruang tamu dan 15 kamar 

tidur. 

1 
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Total 40 

4. 

Keterangan Ban Motor Ban Mobil Total 

Baanyak 

Karet 
2 3 210 

Banyak 

Barang 
1 1 80 

 

1 

Misalkan: 

Ban Motor = x 

Ban Mobil = y 

1 

(iv) 2x + 3y ≤ 210 3 

(v) x + y ≤ 80  3 

(vi) Fungsi objektif → 𝐹(𝑥, 𝑦) = 350.000𝑥 +
1.500.000𝑦 

3 

Menentukan titik dari (i) 2x + 3y ≤ 210 

x y (x,y) 

0 70 (0,70) 

105 0 (105,0) 
 

2 

Menentukan titik dari (ii) x + y ≤ 80 

x y (x,y) 

0 80 (0,80) 

80 0 (80,0) 
 

2 

Menggambar titik grafik 

 

2 

Menggambar garis titik 

 

2 

Mengarsir garis 

 

3 

Menentukan daerah himpunan 

 

3 
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Menentukan titik potong (eliminasi (i) dan (ii)) 

2x + 3y = 210         

    x + y = 80  __ _  

 

1 

2x + 3y = 210        | 1 | 2x + 3y = 210 

    x + y = 80  __ _ | 2 | ___________ _ 

 

1 

2x + 3y = 210        | 1 | 2x + 3y = 210 

    x + y = 80  __ _ | 2 | 2x + 2y = 160 _ 

 

1 

2x + 3y = 210        | 1 | 2x + 3y = 210 

    x + y = 80  __ _ | 2 | 2x + 2y = 160 _ 

                                               y = 50 → nilai y 

1 

• x + y = 80 

x + 50 = 80 
1 

• x + y = 80 

x + 50 = 80 

x + 50 – 50 = 80 – 50 

1 

• x + y = 80 

x + 50 = 80 

x + 50 – 50 = 80 – 50 

                            x = 30 → nilai x 

1 

Uji titik 

Titik 350.000x 1.500.000y 𝐹(𝑥, 𝑦) 

A (0,70) 0 105.000.000 105.000.000 

    

    
 

2 

Titik 350.000x 1.500.000y 𝐹(𝑥, 𝑦) 

A (0,70) 0 105.000.000 105.000.000 

B (30,50) 10.500.000 75.000.000 85.500.000 

    
 

2 

Titik 350.000x 1.500.000y 𝐹(𝑥, 𝑦) 

A (0,70) 0 105.000.000 105.000.000 

B (30,50) 10.500.000 75.000.000 85.500.000 

C (80,0) 28.000.000 0 28.000.000 
 

2 

Pendapatan maksimum yang diperoleh adalah Rp 105.000.000 

yakni dengan menjual 70 buah ban mobil. 
1 

Total 39 
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Lampiran 6 Lembar Validasi Soal Posttest 

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN 

SOAL POSTTEST 

Peneliti memohon kesediaan Bapak/Ibu validator untuk memberikan 

penilaian terhadap soal posttest yang telah saya buat. Penilaian ini bertujuan untuk 

mengetahui kevalidan dari soal posttest yang telah saya susun. Atas kesediaan 

Bapak/Ibu, saya ucapkan terima kasih. 

 

A. Identitas Validator 

Nama Validator : ……………………..... 

NIP   : ……………………..... 

Profesi   : ……………………..... 

Instansi  : ……………………..... 

B. Petunjuk  

3. Peneliti memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda 

checklist (√) pada kolom penilaian yang sesuai dengan skala sebagai 

berikut: 

1 = Tidak baik   4 = Baik 

2 = Kurang Baik   5 = Sangat Baik 

3 = Cukup Baik 

4. Bapak/Ibu di mohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada 

baris yang telah disedaiakan. 

C. Penilaian ditinjau dari Aspek 

No Aspek Penilaian 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 5 

Materi/Isi 

1. 

Kesesuaian soal dengan 

indikator pencapaian hasil 

belajar. 

     

2. 
Kejelasan petunjuk 

pengerjaan soal. 

     

3. Kejelasan maksud dari soal.      

4. 
Kemungkinan soal dapat 

terselesaikan. 

     

5. 
Adanya pedoman 

penskoran. 

     

Bahasa 

6. 

Kesesuaian Bahasa yang 

digunakan dengan kaidah 

bahasa Indonesia. 

     



101 
 

 
 

7. 

Kalimat saol komunikatif, 

menggunakan bahasa yang 

sederhana bagi siswa. 

     

8. 
Kalimat soal tidak 

mengandung arti ganda. 

     

 

D. Catatan/Saran 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………… 

E. Kesimpulan 

Secara umum, soal posstest yang telah dinilai dinyatakan: 

  

 Layak Digunakan Tanpa Revisi 

 Layak Digunakan Dengan Revisi 

 Tidak Layak Digunakan 

(mohon berikan tanda checklist (√) pada salah satu kotak sesuai kesimpulan 

Bapak/Ibu) 

 

 

Banjarmasin, ………………… 

Validator, 

_________________________ 

NIP.  

 

  



102 
 

 
 

Lampiran 7 Hasil Validasi Ahli Soal Posttest 

𝑁𝑃 =
𝑅

𝑆𝑀
𝑥100 

Keterangan: 

NP = Nilai Presentase 

R = Skor yang diperoleh 

SM = Skor Maksimal 

𝑁𝑃 =
72

80
𝑥100 = 90 

No Aspek Penilaian 

Skor  

Jumlah Skor Validator 

1 

Validator 

2 

Materi/Isi 

1. 

Kesesuaian soal dengan 

indikator pencapaian hasil 

belajar. 

5 4 9 

2. 
Kejelasan petunjuk 

pengerjaan soal. 
5 4 9 

3. Kejelasan maksud dari soal. 5 4 9 

4. 
Kemungkinan soal dapat 

terselesaikan. 
5 4 9 

5. Adanya pedoman penskoran. 5 4 9 

Bahasa 

6. 

Kesesuaian Bahasa yang 

digunakan dengan kaidah 

bahasa Indonesia. 

5 4 9 

7. 

Kalimat saol komunikatif, 

menggunakan bahasa yang 

sederhana bagi siswa. 

5 4 9 

8. 
Kalimat soal tidak 

mengandung arti ganda. 
5 4 9 

Total Skor 72 

Presentase 90% 

Kategori 
Sangat 

Layak 
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Lampiran 8 Hasil Validasi Konstruk Dan Reliabilitas Soal Posttest 

Hasil Validasi Konstruk 

𝑟𝑥𝑦 =
𝑛(∑ 𝑥𝑖𝑦𝑖)−(∑ 𝑥𝑖)(∑ 𝑦𝑖)

√(𝑛(∑ 𝑥𝑖
2)−(𝑥𝑖)2)(𝑛(∑ 𝑦𝑖

2)−(𝑦𝑖)2)

  

No Absen 
Nilai 

Y 
1 2 3 4 

1. 36 23 36 35 130 

2. 38 15 39 17 109 

3. 34 32 37 34 137 

4. 35 15 36 25 111 

5. 35 34 30 30 129 

6. 36 30 36 35 137 

7. 21 19 21 20 81 

8. 35 27 32 31 125 

9. 39 33 35 29 136 

10. 35 15 36 31 117 

11. 34 34 40 18 126 

12. 28 26 28 24 106 

13. 36 34 39 35 144 

14. 35 34 36 28 133 

15. 35 0 40 35 110 

16. 35 34 39 31 139 

17. 25 26 29 24 104 

18. 39 30 36 35 140 

19. 36 34 36 34 140 

20. 35 27 31 35 128 

21. 40 34 30 35 139 

22. 35 34 36 34 139 

23. 39 16 18 17 90 

24. 37 30 34 37 138 

25. 36 34 36 35 141 

26. 35 34 39 35 143 

27. 40 19 40 38 137 

28. 36 39 34 36 145 

29. 36 34 32 35 137 

30. 36 34 39 35 144 

X 1052 830 1030 923   

r Hitung 0,5788799 0,70836 0,64007 0,77735   



104 
 

 
 

No Absen 
Nilai 

Y 
1 2 3 4 

t Hitung 3,7565 5,31091 4,4086 6,53773   

t Tabel 1,701 1,701 1,701 1,701   

Validitas Valid Valid Valid Valid   
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Hasil Reliabilitas 

𝑟𝑖 =
𝑘

(𝑘−1)
{1 −

∑ 𝑆𝑖
2

𝑆𝑡
2 }  

No Absen 
Nilai 

Jumlah 
1 2 3 4 

1. 36 23 36 35 130 

2. 38 15 39 17 109 

3. 34 32 37 34 137 

4. 35 15 36 25 111 

5. 35 34 30 30 129 

6. 36 30 36 35 137 

7. 21 19 21 20 81 

8. 35 27 32 31 125 

9. 39 33 35 29 136 

10. 35 15 36 31 117 

11. 34 34 40 18 126 

12. 28 26 28 24 106 

13. 36 34 39 35 144 

14. 35 34 36 28 133 

15. 35 0 40 35 110 

16. 35 34 39 31 139 

17. 25 26 29 24 104 

18. 39 30 36 35 140 

19. 36 34 36 34 140 

20. 35 27 31 35 128 

21. 40 34 30 35 139 

22. 35 34 36 34 139 

23. 39 16 18 17 90 

24. 37 30 34 37 138 

25. 36 34 36 35 141 

26. 35 34 39 35 143 

27. 40 19 40 38 137 

28. 36 39 34 36 145 

29. 36 34 32 35 137 

30. 36 34 39 35 144 

Var Item 16,064 77,057 29,954 39,357   

Jum Var Item 160,433 

Jum Var Total 282,212 
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No Absen 
Nilai 

Jumlah 
1 2 3 4 

r Tabel 0,362 

Nilai Reliabilitas 0,575 

Keteragan Reliabel 
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Lampiran 9 Lembar Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran Kelas Eksperimen 

LEMBAR OBSERVASI KETERLAKSANAAN PEMBELAJARAN 

Observer :  

Kelas  : Eksperimen 

 

Berilah tanda (√) pada setiap pertanyaan dibawah sesuai dengan hasil pengamatan 

denga kriteria sebagai berikut: 

1 = Tidak Baik 

2 = Kurang Baik 

3 = Baik 

4 = Sangat Baik 

No Aspek Yang Dinilai 
Keterlaksanaan 

Catatan 
1 2 3 4 

Pertanyaan Mendasar 

1. 

Guru memberikan 

pertanyaan yang sesuai 

dengan topik 

pembelajaran. 

     

2. 

Guru memberikan arahan 

mengenai proyek yang 

akan dilaksanakan. 

     

Membuat Rencana Pelaksanaan Proyek 

1. 
Guru membagi siswa 

kedalam kelompok. 
     

2. 
Siswa melakukan diskusi 

kelompok. 
     

3. 

Setiap kelompok 

mengajukan pertanyaan 

yang akan diselesaikan 

dengan masalah yang 

berbeda. 

     

4. 

Siswa menentukan alat dan 

bahan yang dapat 

membantu dalam 

menyelesaikan proyek. 

     

Menyusun Jadwal Pelaksanaan Proyek 
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1. 

Guru mengarahkan siswa 

untuk membuat timeline 

pelaksanaan proyek. 

     

2. 

Guru menginformasikan 

deadline menyelesaikan 

proyek. 

     

3. 

Setiap kelompok 

menjelaskan timeline yang 

telah dibuat. 

     

Mengawasi Pelaksanaan Proyek 

1. 
Guru mengawasi selama 

pelaksanaan proyek. 
     

2. 
Guru memberikan motivasi 

kepada siswa, 
     

3. 

Guru memberikan bantuan 

terbatas selama 

pelaksanaan proyek. 

     

Penilaian Terhadap Produk Hasil Proyek 

1. 
Setiap kelompok membuat 

hasil proyek yang berbeda. 
     

2. 

Setiap kelompok 

melakukan presentasi hasil 

pelaksanaan proyek. 

     

3. 

Guru memberikan umpan 

balik terhadap capaian 

peserta didik. 

     

Evaluasi 

1. 

Siswa menyampaikan 

pengalaman selama 

melaksanakan proyek. 

     

2. 

Guru dan siswa melakukan 

evaluasi mengenai proses 

pembelajaran yang telah 

dilaksanakan. 
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Lampiran 10 Lembar Validasi Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran Kelas 

Eksperimen 

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN 

LEMBAR OBSERVASI KETERLAKSANAAN PEMBELAJARAN 

Peneliti memohon kesediaan Bapak/Ibu validator untuk memberikan 

penilaian terhadap lembar observasi keterlaksanaan pembelajaran yang telah saya 

buat. Penilaian ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan dari lembar observasi 

keterlaksanaan pembelajaran yang telah saya susun. Atas kesediaan Bapak/Ibu, 

saya ucapkan terima kasih. 

 

A. Identitas Validator 

Nama Validator : ……………………..... 

NIP   : ……………………..... 

Profesi   : ……………………..... 

Instansi  : ……………………..... 

B. Petunjuk  

5. Peneliti memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda 

checklist (√) pada kolom penilaian yang sesuai dengan skala sebagai 

berikut: 

1 = Tidak baik   4 = Baik 

2 = Kurang Baik   5 = Sangat Baik 

3 = Cukup Baik 

6. Bapak/Ibu di mohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada 

baris yang telah disedaiakan. 

C. Penilaian ditinjau dari Aspek 

No Aspek Penilaian 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 5 

Format 

1. 

Petunjuk pengisian lembar 

observasi keterlaksanaan 

pembelajaran sudah dibuat 

dengan jelas. 

     

2. 

Petunjuk penilaian lembar 

observasi keterlaksanaan 

pembelajaran dengan benar. 

     

3. 

Jenis dan ukuran huruf pada 

lembar observasi 

keterlaksanaan pembelajaran 

mudah dibaca. 

     

Isi 
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4. 

Kesesuaian indikator dengan 

proses pembelajaran 

menggunakan model 

pembelajaran project based 

learning berbasis 

pembelajaran berdiferensiasi. 

     

5. 

Kejelasan indikator dan aspek 

untuk mengetahui 

keterlaksanaan pembelajaran. 

     

Bahasa 

6. 

Kebenaran tata Bahasa yang 

digunakan (sesuai dengan 

aturan Bahasa Indonesia yang 

baik dan benar). 

     

7. 
Menggunakan pilihan kata 

yang sederhana dan jelas. 

     

8. 
Bahasa yang dipilih mudah 

dipahami oleh validator. 

     

 

D. Catatan/Saran 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………… 

E. Kesimpulan 

Secara umum, Lembar Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran yang telah 

dinilai dinyatakan: 

  

 Layak Digunakan Tanpa Revisi 

 Layak Digunakan Dengan Revisi 

 Tidak Layak Digunakan 

(mohon berikan tanda checklist (√) pada salah satu kotak sesuai kesimpulan 

Bapak/Ibu) 

Banjarmasin, ………………… 

Validator, 

_________________________ 

NIP.  
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Lampiran 11 Hasil Validasi Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran Kelas  

𝑁𝑃 =
𝑅

𝑆𝑀
𝑥100 

Keterangan: 

NP = Nilai Presentase 

R = Skor yang diperoleh 

SM = Skor Maksimal 

No Aspek Penilaian 
Skor Jumlah 

Skor Validator 1 Validator 2 

Format 

1. 

Petunjuk pengisian lembar observasi 

keterlaksanaan pembelajaran sudah 

dibuat dengan jelas. 

5 4 9 

2. 

Petunjuk penilaian lembar observasi 

keterlaksanaan pembelajaran dengan 

benar. 

5 4 9 

3. 

Jenis dan ukuran huruf pada lembar 

observasi keterlaksanaan 

pembelajaran mudah dibaca. 

5 4 9 

Isi 

4. 

Kesesuaian indikator dengan proses 

pembelajaran menggunakan model 

pembelajaran project based learning 

berbasis pembelajaran 

berdiferensiasi. 

5 4 9 

5. 

Kejelasan indikator dan aspek untuk 

mengetahui keterlaksanaan 

pembelajaran. 

5 3 8 

Bahasa 

6. 

Kebenaran tata Bahasa yang 

digunakan (sesuai dengan aturan 

Bahasa Indonesia yang baik dan 

benar). 

4 4 8 

7. 
Menggunakan pilihan kata yang 

sederhana dan jelas. 
5 4 9 

8. 
Bahasa yang dipilih mudah dipahami 

oleh validator. 
4 4 8 

Total Skor 69 

Presentase 86,25% 

Kategori 
Sangat 

Layak 
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Lampiran 12 Lembar Observasi Kemampuan Psikomotorik Siswa 

LEMBAR OBSERVASI KEMAMPUAN PSIKOMOTORIK 

PESERTA DIDIK 

Kelas  : ………. 

Kelompok : ………. 

Anggota : 

8. ……….. 

9. ……….. 

10. ……….. 

11. ………. 

12. ………. 

13. ………. 

14. ………. 

Berilah tanda (√) pada setiap aspek sesuai dengan hasil pengamatan. 

Kode 

Siswa 

Aspek 
Skor 

Perolehan 

Skor 

Pencapaian 
A B C D 

1 2 3 1 2 3 1 2 3 1 2 3 

1.               

2.               

3.               

4.               

5.               

6.               

7.               
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RUBRIK PENILAIAN PSIKOMOTORIK PESERTA DIDIK 

Kode Aspek Yang Dinilai Indikator Aspek 

A Persiapan proyek 

1. Siswa tidak ikut serta dalam diskusi 

persiapan proyek. 

2. Siswa ikut serta dalam diskusi persiapan 

proyek. 

3. Siswa terlibat secara aktif dalam diskusi 

persiapan proyek. 

B 
Hasil pelaksanaan 

proyek 

1. Siswa membuat hasil pelaksanaan proyek 

dengan tidak konsisten dan tidak tepat. 

2. Siswa membuat hasil pelaksanaan proyek 

yang konsisten namun tidak tepat. 

3. Siswa membuat hasil pelaksanaan proyek 

dengan konsisten dan tepat. 

C 
Presentasi hasil 

pelaksanaan proyek 

1. Siswa tidak dapat menjelaskan hasil 

pelaksanaan proyek dengan baik. 

2. Siswa hanya dapat menjelaskan sebagian 

hasil pelaksanaan proyek dengan baik. 

3. Siswa dapat menjelaskan hasil pelaksanaan 

proyek dengan baik. 

D 
Tanggapan hasil 

proyek 

1. Siswa tidak mampu memberikan 

tanggapan hasil pelaksanaan proyek 

dengan tepat. 

2. Siswa mampu memberikan sebagian 

tanggapan hasil pelaksanaan proyek 

dengan tepat. 

3. Siswa mampu memberikan tanggapan hasil 

pelaksanaan proyek dengan tepat. 
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Lampiran 13 Lembar Validasi Lermbar Observasi Kemampuan Psikomotorik Siswa 

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN 

LEMBAR OBSERVASI PSIKOMOTORIK PESERTA DIDIK 

Peneliti memohon kesediaan Bapak/Ibu validator untuk memberikan 

penilaian terhadap lembar observasi Psikomotorik Peserta Didik yang telah saya 

buat. Penilaian ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan dari lembar observasi 

Psikomotorik Peserta Didik yang telah saya susun. Atas kesediaan Bapak/Ibu, saya 

ucapkan terima kasih. 

 

F. Identitas Validator 

Nama Validator : ……………………..... 

NIP   : ……………………..... 

Profesi   : ……………………..... 

Instansi  : ……………………..... 

G. Petunjuk  

7. Peneliti memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan tanda 

checklist (√) pada kolom penilaian yang sesuai dengan skala sebagai 

berikut: 

1 = Tidak baik   4 = Baik 

2 = Kurang Baik   5 = Sangat Baik 

3 = Cukup Baik 

8. Bapak/Ibu di mohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada 

baris yang telah disedaiakan. 

H. Penilaian ditinjau dari Aspek 

No Aspek Penilaian 
Skala Penilaian 

1 2 3 4 5 

Format 

1. 

Petunjuk pengisian lembar 

observasi keterlaksanaan 

pembelajaran sudah dibuat 

dengan jelas. 

     

2. 

Petunjuk penilaian lembar 

observasi keterlaksanaan 

pembelajaran dengan benar. 

     

3. 

Jenis dan ukuran huruf pada 

lembar observasi 

keterlaksanaan pembelajaran 

mudah dibaca. 

     

Isi 
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4. 

Instrumen penilaian 

psikomotorik sesuai 

kompetensi dasar. 

     

5. 

Instrumen penilaian 

psikomotorik sesuai dengan 

tujuan pembelajaran. 

     

Bahasa 

6. 

Kebenaran tata Bahasa yang 

digunakan (sesuai dengan 

aturan Bahasa Indonesia yang 

baik dan benar). 

     

7. 
Menggunakan pilihan kata 

yang sederhana dan jelas. 

     

8. 
Bahasa yang dipilih mudah 

dipahami oleh validator. 

     

 

I. Catatan/Saran 

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………… 

J. Kesimpulan 

Secara umum, Lembar Observasi Psikomotorik Peserta Didik yang telah 

dinilai dinyatakan: 

  

 Layak Digunakan Tanpa Revisi 

 Layak Digunakan Dengan Revisi 

 Tidak Layak Digunakan 

(mohon berikan tanda checklist (√) pada salah satu kotak sesuai kesimpulan 

Bapak/Ibu) 

Banjarmasin, ………………… 

Validator, 

_________________________ 

NIP.  
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Lampiran 14 Hasil Validasi Lermbar Observasi Kemampuan Psikomotorik Siswa 

𝑁𝑃 =
𝑅

𝑆𝑀
𝑥100 

Keterangan: 

NP = Nilai Presentase 

R = Skor yang diperoleh 

SM = Skor Maksimal 

𝑁𝑃 =
65

80
𝑥100 = 81,25 

No Aspek Penilaian 
Skor Jumlah 

Skor Validator 1 Validator 2 

Format 

1. 

Petunjuk pengisian lembar observasi 

keterlaksanaan pembelajaran sudah 

dibuat dengan jelas. 

4 4 8 

2. 

Petunjuk penilaian lembar observasi 

keterlaksanaan pembelajaran dengan 

benar. 

4 4 8 

3. 

Jenis dan ukuran huruf pada lembar 

observasi keterlaksanaan pembelajaran 

mudah dibaca. 

5 4 9 

Isi 

4. 
Instrumen penilaian psikomotorik sesuai 

kompetensi dasar. 
4 4 8 

5. 
Instrumen penilaian psikomotorik sesuai 

dengan tujuan pembelajaran. 
5 4 9 

Bahasa 

6. 

Kebenaran tata Bahasa yang digunakan 

(sesuai dengan aturan Bahasa Indonesia 

yang baik dan benar). 

4 4 8 

7. 
Menggunakan pilihan kata yang 

sederhana dan jelas. 
4 4 8 

8. 
Bahasa yang dipilih mudah dipahami 

oleh validator. 
4 3 7 

Total Skor 65 

Presentase 81,25% 

Kategori 
Sangat 

Layak 
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Lampiran 15 Perhitungan Lembar Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran  

𝑃 =
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
𝑥100 

Keterangan: 

P : Nilai 

No Aspek Yang Dinilai Skor Nilai Kategori 

Pertanyaan Mendasar 

1. 
Guru memberikan pertanyaan yang 

sesuai dengan topik pembelajaran. 
3 75 Cukup 

2. 
Guru memberikan arahan mengenai 

proyek yang akan dilaksanakan. 
4 100 Sangat Baik 

Membuat Rencana Pelaksanaan Proyek 

1. 
Guru membagi siswa kedalam 

kelompok. 
4 100 Sangat Baik 

2. Siswa melakukan diskusi kelompok. 4 100 Sangat Baik 

3. 

Setiap kelompok mengajukan 

pertanyaan yang akan diselesaikan 

dengan masalah yang berbeda. 

4 100 Sangat Baik 

4. 

Siswa menentukan alat dan bahan yang 

dapat membantu dalam menyelesaikan 

proyek. 

4 100 Sangat Baik 

Menyusun Jadwal Pelaksanaan Proyek 

1. 
Guru mengarahkan siswa untuk 

membuat timeline pelaksanaan proyek. 
1 25 Sangat Kurang 

2. 
Guru menginformasikan deadline 

menyelesaikan proyek. 
3 75 Cukup 

3. 
Setiap kelompok menjelaskan timeline 

yang telah dibuat. 
1 25 Sangat Kurang 

Mengawasi Pelaksanaan Proyek 

1. 
Guru mengawasi selama pelaksanaan 

proyek. 
3 75 Cukup 

2. 
Guru memberikan motivasi kepada 

siswa, 
4 100 Sangat Baik 

3. 
Guru memberikan bantuan terbatas 

selama pelaksanaan proyek. 
4 100 Sangat Baik 

Penilaian Terhadap Produk Hasil Proyek 

1. 
Setiap kelompok membuat hasil proyek 

yang berbeda. 
4 100 Sangat Baik 

2. 
Setiap kelompok melakukan presentasi 

hasil pelaksanaan proyek. 
3 75 Cukup 

3. 
Guru memberikan umpan balik terhadap 

capaian peserta didik. 
3 75 Cukup 
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No Aspek Yang Dinilai Skor Nilai Kategori 

Evaluasi 

1. 
Siswa menyampaikan pengalaman 

selama melaksanakan proyek. 
2 50 Kurang 

2. 

Guru dan siswa melakukan evaluasi 

mengenai proses pembelajaran yang 

telah dilaksanakan. 

2 50 Kurang 

Rata-Rata 77,95 Baik 
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Lampiran 16 Perhitungan Hasil Belajar Kognitif Kelas Eksperimen 

𝑁 =
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
𝑥100 

 

No Absen 
Skor 

Nilai Keterangan 
1 2 3 4 

1 39 37 28 38 90,57608 Tuntas 

2 38 36 38 38 95,54318 Tuntas 

3  0  0  0  0 0 Tidak Tuntas 

4 39 37 39 37 96,81005 Tuntas 

5 38 36 36 34 91,72908 Tuntas 

6 39 37 38 38 96,82608 Tuntas 

7 39 37 39 31 92,9639 Tuntas 

8 38 36 38 37 94,90216 Tuntas 

9 37 35 28 36 86,72824 Tuntas 

10 39 35 28 35 87,33721 Tuntas 

11  0 0  0   0 0 Tidak Tuntas 

12 37 35 28 36 86,72824 Tuntas 

13 39 37 39 38 97,45108 Tuntas 

14 37 35 28 36 86,72824 Tuntas 

15 37 35 28 35 86,08721 Tuntas 

16 39 37 39 38 97,45108 Tuntas 

17 39 37 38 38 96,82608 Tuntas 

18 10 10 13 10 27,3642 Tidak Tuntas 

19 39 35 24 38 86,76029 Tuntas 

20 37 35 28 36 86,72824 Tuntas 

21 38 36 38 37 94,90216 Tuntas 

22 39 34 28 35 86,67932 Tuntas 

23 37 35 28 36 86,72824 Tuntas 

24 38 37 39 39 97,46711 Tuntas 

25 38 37 39 38 96,82608 Tuntas 

26 38 36 38 37 94,90216 Tuntas 

27 37 35 28 36 86,72824 Tuntas 

28 0  0 0 0  0 Tidak Tuntas 

29 38 37 39 35 94,903 Tuntas 

30 36 37 32 33 87,99595 Tuntas 

31 38 36 38 37 94,90216 Tuntas 
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No Absen 
Skor 

Nilai Keterangan 
1 2 3 4 

32 39 37 39 35 95,528 Tuntas 

33 39 37 39 38 97,45108 Tuntas 

34 36 37 39 38 95,57608 Tuntas 

35 35 36 28 37 86,77716 Tuntas 

Jumalah Siswa Tuntas 31 

Jumlah Siswa Tidak Tuntas 4 

Skor Klasikal 88,57 

kategori Sangat Baik 
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Lampiran 17 Perhitungan Hasil Belajar Kognitif Kelas Kontrol 

𝑁 =
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
𝑥100 

 

No Absen 
Skor 

Total Keterangan 
1 2 3 4 

1 40 37 36 38 96,20108 Tuntas 

2 39 37 39 36 96,16903 Tuntas 

3 38 36 38 37 94,90216 Tuntas 

4 28 33 20 15 61,32591 Tidak Tuntas 

5 37 37 17 20 70,91262 Tuntas 

6 15 20 34 15 53,39828 Tidak Tuntas 

7 15 20 38 37 70,00084 Tuntas 

8 39 37 15 20 70,91262 Tuntas 

9 39 15 39 20 71,43893 Tuntas 

10 39 37 39 15 82,70749 Tuntas 

11 39 15 40 20 72,06393 Tuntas 

12 20 37 39 15 70,83249 Tuntas 

13 30 35 29 15 69,5167 Tidak Tuntas 

14 38 36 38 38 95,54318 Tuntas 

15 34 15 20 32 64,13124 Tidak Tuntas 

16 40 37 39 38 98,07608 Tuntas 

17 39 37 40 38 98,07608 Tuntas 

18 33 36 15 20 66,50472 Tidak Tuntas 

19 39 20 39 15 71,52328 Tuntas 

20 38 36 39 15 81,4246 Tuntas 

21 39 37 40 38 98,07608 Tuntas 

22 10 15 33 20 49,56393 Tidak Tuntas 

23 38 15 39 20 70,81393 Tuntas 

24 39 37 39 38 97,45108 Tuntas 

25 20 15 24 15 46,98381 Tidak Tuntas 

26 38 15 39 20 70,81393 Tuntas 

27 31 15 39 33 74,77227 Tuntas 

28 17 26 20 15 49,84565 Tidak Tuntas 

29 39 37 36 15 80,83249 Tuntas 

30 31 20 39 15 66,52328 Tidak Tuntas 

31 15 37 39 38 82,45108 Tuntas 
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No Absen 
Skor  

Nilai 
Keterangan 

1 2 3 4 

32 15 36 39 15 67,0496 Tidak Tuntas 

33 38 37 39 35 94,903 Tuntas 

34 39 37 39 38 97,45108 Tuntas 

Jumlah Siswa Tuntas 24 

Jumlah Siswa Tidak Tuntas 10 

Skor Klasikal 70,58 

Kategori Baik 
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Lampiran 18 Perhitungan Hasil Belajar Psikomotorik Kelas Eksperimen 

 

𝑁 =
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛

12
𝑥100 

 

No Absen 
Skor Total 

Skor  
Nilai Kriteria 

A B C D 

1 3 3 3 3 12 100 Sangat Mampu 

2 3 3 3 3 12 100 Sangat Mampu 

3 2 3 2 2 9 75 Mampu 

4 2 3 3 2 10 83,33 Sangat Mampu 

5 3 3 2 2 19 83,33 Sangat Mampu 

6 2 3 3 3 11 91,66 Sangat Mampu 

7 3 3 2 2 10 83,33 Sangat Mampu 

8 2 2 1 2 7 58,33 Cukup Mampu 

9 3 2 3 3 11 91,66 Sangat Mampu 

10 3 2 3 2 10 83,33 Sangat Mampu 

11 2 3 2 1 8 66,66 Mampu 

12 2 2 2 1 7 58,33 Cukup Mampu 

13 2 2 1 2 7 58,33 Cukup Mampu 

14 3 2 2 1 8 66,66 Mampu 

15 2 2 2 2 8 66,66 Mampu 

16 3 3 3 3 12 100 Sangat Mampu 

17 2 3 3 2 10 83,33 Sangat Mampu 

18 3 2 2 1 8 66,66 Mampu 

19 3 2 3 3 11 91,66 Sangat Mampu 

20 2 2 3 3 10 83,33 Sangat Mampu 

21 3 3 3 3 12 100 Sangat Mampu 

22 3 3 3 2 11 91,66 Sangat Mampu 

23 2 3 3 3 11 91,66 Sangat Mampu 

24 3 2 3 3 11 91,66 Sangat Mampu 

25 2 2 3 3 10 83,33 Sangat Mampu 

26 2 3 3 2 10 83,33 Sangat Mampu 

27 2 2 2 1 7 58,33 Cukup Mampu 

28 2 3 2 2 9 75 Mampu 

29 3 2 3 3 11 91,66 Sangat Mampu 

30 2 2 2 2 8 66,66 Mampu 

31 3 3 3 2 11 91,66 Sangat Mampu 
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No Absen 
Skor Total 

Skor 
Nilai Kriteria 

A B C D 

32 2 3 2 3 10 83,33 Sangat Mampu 

33 3 3 3 3 12 100 Sangat Mampu 

34 3 3 3 3 12 100 Sangat Mampu 

35 3 3 2 2 10 83,33 Sangat Mampu 

Rata-Rata 82,37 

Sangat Tidak Mampu 0 

Tidak Mampu 0 

Cukup Mampu 4 

Mampu  7 

Sangat Mampu 24 
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Lampiran 19 Perhitungan Hasil Belajar Psikomotorik Kelas Kontrol 

 

𝑁 =
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛

12
𝑥100 

 

No 

Absen 

Skor Total 

Skor 
Nilai Kriteria 

A B C D 

1 3 1 3 3 10 83,33 Sangat Mampu 

2 2 1 3 3 9 75 Mampu 

3 2 3 3 3 11 91,66 Sangat Mampu 

4 3 1 3 2 9 75 Mampu 

5 3 2 2 2 9 75 Mampu 

6 3 1 1 1 6 50 Cukup Mampu 

7 2 1 2 2 7 58,33 Cukup Mampu 

8 3 2 3 2 10 83,33 Sangat Mampu 

9 3 1 3 3 10 83,33 Sangat Mampu 

10 2 3 2 3 10 83,33 Sangat Mampu 

11 2 1 2 2 7 58,33 Cukup Mampu 

12 3 1 3 2 9 75 Mampu 

13 3 3 2 3 11 91,66 Sangat Mampu 

14 2 1 3 2 8 66,66 Mampu 

15 3 1 3 2 9 75 Mampu 

16 3 3 3 2 11 91,66 Sangat Mampu 

17 2 3 3 2 10 83,33 Sangat Mampu 

18 2 3 2 2 9 75 Mampu 

19 2 1 2 2 7 58,33 Cukup Mampu 

20 3 2 3 3 11 91,66 Sangat Mampu 

21 3 1 2 3 9 75 Mampu 

22 2 2 2 1 7 58,33 Cukup Mampu 

23 3 3 2 2 10 83,33 Sangat Mampu 

24 2 3 3 3 11 91,66 Sangat Mampu 

25 2 3 2 1 8 66,66 Mampu 

26 2 1 3 3 9 75 Mampu 

27 3 1 3 3 10 83,33 Sangat Mampu 

28 2 1 2 2 7 58,33 Cukup Mampu 

29 2 2 2 2 8 66,66 Mampu 

30 2 1 2 3 8 66,66 Mampu 

31 3 2 3 3 11 91,66 Sangat Mampu 
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No 

Absen 

Skor Total 

Skor 
Nilai Kriteria 

A B C D 

32 2 1 2 2 7 58,33 Cukup Mampu 

33 3 3 3 2 11 91,66 Sangat Mampu 

34 3 3 3 2 11 91,66 Sangat Mampu 

Rata-Rata 75,97 

Sangat Tidak Mampu 0 

Tidak Mampu 0 

Cukup Mampu 7 

Mampu  12 

Sangat Mampu 15 
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Lampiran 20 Perhitungan Rata-Rata, Standar Deviasi, Dan Varians 

 

Hasil Belajar Kognitif Kelas Eksperimen 

 

Statistics 

Nilai   

N Valid 35 

Missing 0 

Mean 82.3640 

Std. Error of Mean 4.75787 

Median 91.7200a 

Mode 86.72 

Std. Deviation 28.14795 

Variance 792.307 

Skewness -2.513 

Std. Error of Skewness .398 

Kurtosis 4.981 

Std. Error of Kurtosis .778 

Range 97.46 

Minimum .00 

Maximum 97.46 

Sum 2882.74 

Percentiles 10 27.3600b 

20 86.6914 

25 86.7164 

30 86.7371 

40 87.0500 

50 91.7200 

60 94.5767 

70 95.5200 

75 95.5625 

80 96.8125 

90 97.2400 

a. Calculated from grouped data. 

b. Percentiles are calculated from grouped 

data. 
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Hasil Belajar Kognitif Kelas Kontrol 

 

Statistics 

Nilai   

N Valid 34 

Missing 0 

Mean 76.5603 

Std. Error of Mean 2.67736 

Median 71.4750a 

Mode 98.07 

Std. Deviation 15.61158 

Variance 243.721 

Skewness -.037 

Std. Error of Skewness .403 

Kurtosis -.912 

Std. Error of Kurtosis .788 

Range 51.09 

Minimum 46.98 

Maximum 98.07 

Sum 2603.05 

Percentiles 10 53.0350b 

20 66.5060 

25 67.0400 

30 69.8530 

40 70.8353 

50 71.4750 

60 80.2240 

70 85.1400 

75 95.1133 

80 95.9740 

90 97.5988 

a. Calculated from grouped data. 

b. Percentiles are calculated from grouped 

data. 
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Hasil Belajar Psikomotrik Kelas Eksperimen 

 

 

Statistics 

Eksperimen   

N Valid 35 

Missing 0 

Mean 82.3771 

Std. Error of Mean 2.28604 

Median 84.7183a 

Std. Deviation 13.52437 

Variance 182.909 

Skewness -.461 

Std. Error of Skewness .398 

Kurtosis -.885 

Std. Error of Kurtosis .778 

Range 41.67 

Minimum 58.33 

Maximum 100.00 

Sum 2883.20 

Percentiles 25 72.0214b 

50 84.7183 

75 93.1493 

a. Calculated from grouped data. 

b. Percentiles are calculated from grouped 

data. 
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Hasil Belajar Psikomotorik Kelas Kontrol 

 

 

Statistics 

Kontrol   

N Valid 34 

Missing 0 

Mean 75.9768 

Std. Error of Mean 2.16196 

Median 77.2213a 

Mode 75.00b 

Std. Deviation 12.60626 

Variance 158.918 

Skewness -.323 

Std. Error of Skewness .403 

Kurtosis -1.031 

Std. Error of Kurtosis .788 

Range 41.66 

Minimum 50.00 

Maximum 91.66 

Sum 2583.21 

Percentiles 25 65.8270c 

50 77.2213 

75 86.6620 

a. Calculated from grouped data. 

b. Multiple modes exist. The smallest 

value is shown 

c. Percentiles are calculated from grouped 

data. 
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Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran 

 

Statistics 

Nilai   

N Valid 17 

Missing 0 

Mean 77.9412 

Std. Error of Mean 6.38902 

Median 82.6923a 

Mode 100.00 

Std. Deviation 26.34262 

Variance 693.934 

Skewness -.987 

Std. Error of Skewness .550 

Kurtosis -.097 

Std. Error of Kurtosis 1.063 

Range 75.00 

Minimum 25.00 

Maximum 100.00 

Sum 1325.00 

Percentiles 10 33.7500b 

20 52.8571 

25 58.9286 

30 65.0000 

40 76.1538 

50 82.6923 

60 89.2308 

70 95.7692 

75 99.0385 

80 . 

90 . 

a. Calculated from grouped data. 

b. Percentiles are calculated from grouped 

data. 
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Lampiran 21 Hasil Uji Normalitas 

Uji Normalitas Hasil Belajar Kognitif Siswa 

Tests of Normality 

 

kelas 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

 
Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Hasil 

Posttest 

Kelas Eksperimen .438 35 .000 .511 35 .000 

Kelas Kontrol .174 34 .010 .908 34 .008 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

 

Uji Normalitas Hasil Belajar Psikomotorik Siswa 

Tests of Normality 

 

Kelas 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

 
Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Nilai Kelas Eksperimen .214 35 .000 .896 35 .003 

Kelas Kontrol .161 34 .025 .903 34 .006 

a. Lilliefors Significance Correction 
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Lampiran 22 Hasil Uji Homogenitas 

Uji Homogenitas Hasil Belajar Kognitif Siswa 

 

Test of Homogeneity of Variances 

Hasil Posttest   

Levene Statistic df1 df2 Sig. 

1.079 1 67 .303 

 
 

 

Uji Homogenitas Hasil Belajar Psikomotorik Siswa 

 

Test of Homogeneity of Variances 

Nilai   

Levene Statistic df1 df2 Sig. 

.056 1 67 .814 
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Lampiran 23 Hasil Uji U 

Uji U Hasil Belajar Kognitif Siswa 

 

Test Statisticsa 

 Hasil Posttest 

Mann-Whitney U 388.500 

Wilcoxon W 983.500 

Z -2.481 

Asymp. Sig. (2-tailed) .013 

a. Grouping Variable: kelas 

 

 

Uji U Hasil Belajar Psikomotorik Siswa 

 

Test Statisticsa 

 Nilai 

Mann-Whitney U 430.000 

Wilcoxon W 1025.000 

Z -2.017 

Asymp. Sig. (2-tailed) .044 

a. Grouping Variable: Kelas 
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Lampiran 24 Data Minat Siswa Kelas Eksperimen 

No Absen Minat Kelompok Produk 

1. Editing 5 PPT 

2. Melukis 4 Karton 

3. Menulis 3 Laporan 

4. Editing 5 PPT 

5. Melukis 4 Karton 

6. Editing 5 PPT 

7. Editing 5 PPT 

8. Editing 2 Poster 

9. Teknologi 2 Poster 

10. Menggambar 1 Diagram 

11. Melukis 4 Karton 

12. Menggambar 1 Diagram 

13. Membaca 3 Laporan 

14. Teknologi 2 Poster 

15. Editing 2 Poster 

16. Menulis 3 Laporan 

17. Membaca 3 Laporan 

18. Teknologi 2 Poster 

19. Editing 2 Poster 

20. Editing 2 Poster 

21. Melukis 4 Karton 

22. Editing 5 PPT 

23. Teknologi 5 PPT 

24. Menggambar 1 Diagram 

25. Menggambar 1 Diagram 

26. Melukis 4 Karton 

27. Menggambar 1 Diagram 

28. Teknologi 5 PPT 

29. Menggambar 1 Diagram 

30. Menggambar 1 Diagram 

31. Menulis 3 Laporan 

32. Melukis 4 Karton 

33. Membaca 3 Laporan 

34. Melukis 4 Karton 

35. Menulis 3 Laporan 
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Lampiran 25 Data Guru SMKN 1 Gambut 

No Nama Jenis PTK 

1 Adi Rahman, S.Pd Guru Mapel 

2 Agustina Iriyanti Guru BK 

3 Ahmad Mujahid Guru Mapel 

4 Akhmad Yani Guru Mapel 

5 Andri Hermawan Guru Mapel 

6 Arisa Desfiyani Guru Mapel 

7 Dardawati Guru Mapel 

8 Dede Fardede Guru Mapel 

9 Dian Rahmawati Guru Mapel 

10 Diana Fitriani Guru Mapel 

11 Drs. Tumina Guru Mapel 

12 Ery Rosda Hayati, S. Pd Guru Mapel 

13 Fitri Nofitasari Guru Mapel 

14 Giyono Guru Mapel 

15 Hasaniyah Guru Mapel 

16 Hijrah Rakhmat Maulana Guru Mapel 

17 Hj. Fitriani Guru Mapel 

18 Irma Suryani Guru Mapel 

19 Jamiah Guru Mapel 

20 Khairunnisa Guru Mapel 

21 Khusnul Khatimah Guru Mapel 

22 Liestiawati Guru Mapel 

23 M. Wahyuddin Noor Guru Mapel 

24 Mahriati Guru Mapel 

25 Maisarah Guru BK 

26 Maulana Guru Mapel 

27 Muhammad Agung Wicaksono Guru Mapel 

28 Muhammad Azwar Mustaqim Guru Mapel 

29 Muhammad Rahmani Repani Guru Mapel 

30 Muhammad Ramli Guru BK 

31 Muhammad Riza Rafsanjani Guru Mapel 

32 Muhammad Zainal Alam Guru Mapel 

33 Munajah Guru Mapel 

34 Murjani Guru Mapel 

35 Mustakimah Guru Mapel 

36 Nana Marliana Guru Mapel 

37 Noor Ahadiyah Guru Mapel 

38 Noresna Ellyza Guru Mapel 

No Nama Jenis PTK 
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39 Norhalidah Guru Mapel 

40 Novi Haryanto Guru Mapel 

41 Nunuk Tri Yulianti Guru BK 

42 Nuril Yurlinda Guru Mapel 

43 Nurusshobah Guru Mapel 

44 Rahmiliyani, S.Pd Guru Mapel 

45 Rama Regawa Guru Mapel 

46 Ria Maskur Guru Mapel 

47 Ribut Sukijo Guru Mapel 

48 Risqi Hayati. Hs Guru Mapel 

49 Rivai Andrian Guru Mapel 

50 Rizqan Aswadi Noor Guru Mapel 

51 Said Mustafa Alaydrus Guru Mapel 

52 Saifudin Bugdadi Guru Mapel 

53 Samsul Bakhri Guru Mapel 

54 Siti Fatimah Guru BK 

55 Sri Husnah Guru Mapel 

56 Sri Wahyu Lestari Guru Mapel 

57 Suprayitno Guru Mapel 

58 Waqit Gaaney Guru Mapel 

59 Zainah Guru Mapel 
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Lampiran 26 Sarana dan Prasarana SMKN 1 Gambut 

No Nama Bangunan Jumlah 

1 Aula Sekolah 1 

2 Kamar Mandi/WC Guru Laki-laki 2 

3 Kamar Mandi/WC Guru Perempuan 2 

4 Kamar Mandi/WC Siswa Laki-laki  3 

5 Kamar Mandi/WC Siswa Perempuan 3 

6 Kantin Siwa 1 

7 Koperasi 1 

8 Lapangan Olahraga 1 

9 Musholla Sekolah 1 

10 RPS Bisnis Konstruksi dan Properti 1 

11 RPS Desain Pemodelan dan Informasi Bangunan 1 

12 RPS Multimedia 1 

13 RPS Teknik dan Bisnis Sepeda Motor 1 

14 RPS Teknik Kendaraan Ringan Otomotif 2 

15 RPS Teknik Komputer dan Jaringan 1 

16 Ruang BP/BK 1 

17 Ruang Guru 1 

18 Ruang Kelas 28 

19 Ruang Kepala Sekolah 1 

20 Ruang KKPI 1 

21 Ruang OSIS 1 

22 Ruang Perpustakaan 1 

23 Ruang Seni Musik 1 

24 Ruang TU 1 

25 Ruang UKS 1 

26 Ruang Wakasek 1 

27 Rumah Penjaga Sekolah 1 
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Lampiran 27 Dokumentasi 
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JAWABAN POSTTEST SISWA 
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PRODUK KELAS EKSPERIMEN 
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PRODUK KELAS KONTROL 
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Lampiran 28 Tabel t 
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Lampiran 29 Tabel R 
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Lampiran 30 Surat Keterangan Persetujuan Judul 
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Lampiran 31 Surat Keterangan Dosen Pembimbing Skripsi 
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Lampiran 32 Surat Keterangan Telah Seminar Proposal 
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Lampiran 33 Surat Keterangan Persetujuan Riset 

Surat Keterangan Persetujuan Riset Dosen Pembimbing 
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Surat Keterangan Persetujuan Riset Kampus 
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Surat Keterangan Persetujuan Riset Sekolah 

 

 

  



151 
 

 
 

Lampiran 34 Buku Konsultasi Bimbingan Skripsi 
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