Lampiran 1. Daftar Terjemah Bahasa Asing

Bab Bahasa Asing Terjemahan Hal.

1| Q.S Al-Kahfi/18: 25 Dan mereka tinggal dalam gua

tiga ratus tahun dan ditambah

sembilan tahun (lagi).

1 | Q.S. Al-Ankabuut/29: 14 Dan sesungguhnya kami telah 2
mengutus Nuh kepada
kaumnya, maka ia tinggal
diantara mereka seribu tahun
kurang lima puluh tahun. Maka
mereka ditimpa banjir besar,
dan mereka adalah orang-

orang yang dzalim.

1 | Ausubel jika seseorang berkeinginan 3
untuk mengingat sesuatu tanpa
mengaitkan dengan hal yang
lain maka baik proses maupun
hasil pembelajarannya dapat

dinyatakan sebagai hafalan dan




Bab

Bahasa Asing

Terjemahan

Hal.

tidak akan bermakna sama

sekali baginya

Lampiran 2. Silabus Pembelajaran

Nama Sckolah

Silabus

SDN Kcebun Bunga 6

Mata Pelajaran = Natematika
Kelas'Semester n/u
Standar Kompetenss Penjumlaban dan Pengurangan Bilangan Cacah
Aloknsi Waktu B
~ MMaten Pohok B Kematan 2 Alokasi Sumber
[ Kompetens: Dasar Pembelajaran Pembetajaran Indskator Pemalaian Waktu Balian Alar
33 Menjelaskan ; I Memclaskan * Mengelaskan Siswa mampu | Tes 2P Bul G
dan meclakukan | penjumlaan dan matens : Lisan, e SU.
pemumbahan dan pengurangan bilangan . Shoms Tertulis SDME Kelas
pengurangan bilangan cacah cacah mengmgat dan :: TC::L !
balangan yang penjumlahan . Tugas idup KM,
melibatkan 2. Meclakukan dan EESpiaa" Bukcu_
bilangan cacah pempumlahan peng: gan pempumlaban I"""ﬁ"
sampai dengan balangan cacah e Mclakukan 2 ag
99 Jalam sampai dengan penjuemlahan balangan cacah l:unlmlum )
kehidupan  schani- 999 bilangzan tiga menggunakan of)l.‘. Jakarta:
han scrta angka sampai . k Kewensorian
mcngnitisn 999 rumus pende Perdidikan
pemumilalian dan "“W'" sampa: dengan 999 1:"'
pengurangan rumues pendek dengan tepat cleandrymas,
dengan tcpat o 2017).
[ Melakukan «  Melakukan Siswa
! 4.3 Menycelesakan penguranzan pemRgurangan mcmuham: tcks
. masalah bilangan cacah belangan tiga soal coemta dan
- penjumlahan  dan sampai dengan angka sampas | menyclesakan
| pengurangan 99 999 pada scal | permasalahan
| halangun yang cerita pengurangan
. melibarkan { pencrapan | hilangan cacah
bilangan 999 | kehedupan | yang mehibatkan |
dalam  kehdupan schari-hari hilangan sampai
| schan-han ES Y Jengan rumus | dengan 993 didalam
mengankan pendek centa |
| pemjumizhan  dan dengan bk menggunakan
| pengurangan Jan benar rumus pangang dan
pondek denpan baik
dan benar
3.3  Memclaskan 1. Mclakukan e MNleizkukan Siswa mampu | I'es 2P _
dan melakukan pengursnuan pengurangan | mengetzhui dam | Lasan, Buke = Guru
penjumlzhan dan bilangan bilangan tiga mengingat Tertulis SD/MI - Kelas
pengurangan cacah angka sampai | panyelesman dan U Tema 3
| bilangan yang sampai 9299 949 penjumlahan Tugas Hidup Ruun,
mehbatkan mengeunakan | bilangan cacah (Buku
bil=ngan cacah rumus pendek | menggunakan Temank
sampai dengan 999 dan panjang Fumus pendek Torpada
dalam kchadhepan dengan tepat sampai dengan 999 Kurikulum
schari-hari  serta dengan topat 2013. Jakana:
menzsitkan Kementerian
penjumlahan dan Pendiditan
[ peagurangan o)




didalam centa

melibatkan | menggunakan | penyeclesman T (Ruku
bilangan cacab rumus peadek Tematik
sampar dengan 999 dan panjang Peejuaisham ‘ Terpada
dalam Kehidupan dengan tepm bilangan cacah Kurikulum
schari-lar serta - [ 2013, Jskarta:
mengaitkan ¥ Nemenreryin
penjumnlnhan dan Tumess perdek Powdlidiban
pengurangan . o dan
' sampai dngan 999 | Ketoanday
| dengan tepat | 2017).
4.3 Menyelesaikan Meclakukan Melnkukan ot
masalah penjumizhan pergumlahan SR T
pempumbhan dan bilangam  cacsh bilangan tiga memahami teks soal
pengurangan sampal Y99 & amgha sampai care dan
bilangun vang | dalam soal cerita G99 pads soal
melihathan cerila menyelesakan
bilangan 999 pencrapan
dalam  kebidupan kchicdupan pEnSassiatom
schari-han sera schan-hasi penjumbadon
mengaitian dengan rumes > -
penjumizhan dan panjang dan Gilangen cacal yang
pengurangan ponidek mclibazkan bilangan
dengan baik .
a0 béras samrpad dengan 999
didalam conta
[ melibatkan ' - menggunakan | penyelesman ! (Huku I
bilangzan cacah rumus pendek Temuatik
sampan dengan 999 dan panjang pesjusiaiom Teormada
dalam  Kehidupan dengan topa bilangan caczh Kurikulum
sehari-han serta g 2013, Jskarta:
mengaitkan ¥ ) Nemenrerwin
penjumlnhan dan Tumes peesdck Pewdadiban
pengurangan i i dan ‘
;"mp‘" dengen. 999 Ketnardayvoan,
| dengan tepat 201 7).
4.3 Menyelesaikan Meclakukan Melnkukan ot
masalah penjumizhan pergumiahan s mamsy
penjumizhan Jdan bilangan  cacah bilangan nga memahami teks soal
pengurangan sampa Y99 & amgha sampai cErilh dih
bilangan vang | dalam soal cerita 99 pada soal
melihathan ceritn menyelesuian
bilzngan 999 pencrapon 1a3 |
dalam  kebidupan kchidupan
schari-hann sera scharni-hari penjum baton
menganiian dengan rumes =
penjumbiban  den penlang dus hilangan cacah yung
pengurangan penidek mehibatkan bilangan
dengan baik R
i Bodci sampai dengan 999




|

| i 1. Mchlukan Melakukan Sivwa mampe |
43 Menyclesmikan | ponjumidzhan penumiahen | =< hami tcks soal
masalah [ balangan belangan tiga ‘
\ peyumilshan dan | cacah amgha sampas cenita dan |
peugurangan sampai 999 999 pada scal | 1 |
bilangan yang Ji datamn centa i yolovasiue ‘
mechbatkan soal comta poncrapan permasalahan
bilancan 992 kehadupan T
dalam Achadupan scharn-han 222 adcs ‘
scharr-han scrta dengan rumus | Balangan cacah yang
mengmtkan | pomjang |
| pemyumlahan  dan '. :Lnng.m hauk SRCHe I Sl
| pengurangan ! dan benar | sarmpas Jongan 999
‘ - didalam cerila
' meaggunakan
‘ fumus pangang dan
[ ' pendek dengan bk
l slien benar
33  Moemclaskan Melakukan Melakukan ‘ Siswa mampu | Tes 2P |
dan melakukan pemurmndshan penjuminhan _— N Lisan, N:' (.)'.‘
penjumiahan  dan bilangan cacab bilangan tiga = Tertulis SD T' Kelas
pengurangan sampai dengan angka sampai | mengingat dan u ema 1
bilangan vanz 999 939 ! Tagas "Mlp.ml&
melibatkan [ menggunakan | penyclesaan R ez
bilangzan cacab rurmus pendek Tematik
=armpai dengan 999 dan panjang peajsumbahay Temada
dalam  Kehidupan dengan scpa bilangan cacah Kurikulum
schari-han serta ; 2013, Jskarta:
mengaitkan l % =g Nemoenrernes
penjurninhan dan ‘ Tumess pendck Pewdidikan
pengurangan : > e
| pai deagan 999 | Ketnordayean,
dengan tepat | 2017
4.3 NMenyelesasikan Mclakukan Melokukan <
masalah penjumizhan pergumlahan Siewn e
pempumiahan dan bilangam cacah bilangan nga memahami teks soal
pengurangan sampam Y9 di amgha sampai corim A
bilangan yang | dalam soal cerita G99 pads soal
melibathan cerita menyvelesukan
bilangan 99 pencrapon 1ad
dalam  kehadupan kchidupan ¥
schari-han screa schan-hari penguim badan
menganian dengan rumas =
penjumiahan dan panjang dan Gitssign caicali iy
pengurangan ponidek mclibazkan bilangan
dengan baik x
e D sampai dengan 999
didalam cenita
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4.3 Menyelesaikan I Melakukan | o  Melakukan I Siswa mampu | Kediradayaan, l
| masalah pengurangan | pengurangsn | memahami ks | 2017),
pemjumiahan  dan bilangan cacab bilangan iga  soal  centa dlan |
pengurungan _ sampar 999 anghs sampas | meayelesaikan
hilangan yang dalam soal 999 pada sew) | permasalihan
mehibatkan cenla centa peagurangan
Milangan 049 pencrapan bilangan cocah
dalam  kehidupan kehadupan yang  melibatkan
| schari-han sena schan-han hilangsn  sampai
n' mengatkan dengan rumus | demgan 999 didalam
penjumiaban dan | pendek dan centa
| pengurangan panjang  menggunakan
‘ dengan baik Tums pamjang dan
dan bemar penddek dengan bask
l | dan ber
=7 Meugetah, Banganmasin, § Maret 2024
. Kepals Sckolah SDN Kebun Dunga 6 Guru Kelas [T A Gure Kelas 11 B
ol L 5 ; !
-
Khalrun Nie, 8. pd Lily Nur lzzatl, S. Pd Elliyin Marqomah. S. Pd




Lampiran 3. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Kelas Eksperimen1

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

Satuan Pendidikan ~ : SDN Kebun Bunga 6

Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : 11/11
Materi Pelajaran : Penjumlahan dan Penguangan Bilangan Cacah

Materi Pokok : Penjumlahan Bilangan Cacah Cara Pendek
Alokasi Waktu : 2 x 35 menit

A. Kompetensi Inti

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan
bertanggung jawabdalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru,
tetangga, dan negara.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,
melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda
yang dijumpainya di rumah, dan di sekolah.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis,
dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan

anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak
beriman dan berakhlak mulia



B. Kompetensi Dasar, Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK), Tujuan
Pembelajaran dan Materi Pembelajaran

Kompetensi IPK Tujuan Materi
Dasar Pembelajaran Pembelajaran
33  Menjelaskan | Siswa mampu | Dengan bermain Melakukan
dan melakukan - dakuan, siswa dapat | penjumlahan dan
. mengetahui dan ’
penjumlahan  dan g- melakukan pengurangan
pengurangan mengingat penjumlahan d_an
melatkan | Pervelessian | Pergiangeniengan
bilangan cacah | penjumlahan dan
sampai dengan 999 enauranaan
dalam  kehidupan | P€M9urang
sehari-hari bilangan cacah
serta mengaitkan sampai dengan 999
penjumlahan  dan
pengurangan dengan tepat
4.3 Menyelesaikan | Siswa mampu [Dengan bermain | Melakukan
masalah memahami teks soal |dakuan, siswa dapat | penjumlahan dan
penjumlahan _ memahami dan | Pengurangan
dan  pengurangan | cerita dan .
. menyelesaikan
bilangan yang lesaik .
melibatkan menyelesalkan penjumlahan dan
bilangan 999 dalam | permasalahan pengurangan yang
kehidupan bilangan cacah yang terdapat di dalam teks
sehari-hari serta cerita dengan tepat.
mengaitkan melibatkan bilangan
penjumlahan - dan sampai dengan 999
Pengurangan

didalam cerita
menggunakan

rumus Panjang dan
pendek dengan baik

dan benar




. Penguatan Pendidikan Karakter (PPK)
Religius

Disiplin

Menghargai

Percaya Diri

Kejujuran

A

. Materi Pembelajaran
1. Penjumlahan Bilangan Cacah
2. Pengurangan Bilangan Cacah

. Model, Pendekatan, dan Metode
Pembelajaran Model
Game Based Learning (GBL)

Pendekatan : Student
Center Learning (SCL)
Metode : Diskusi, Tanya jawab, Belajar sambil bermain

(Metode Learnig by Game), danPenugasan
. Media dan Alat/Bahan ajar

Buku

Karton/ Kertas A4

Lem

Pulpen

Spidol

Papan Tulis

Dakuan

Biji Dakuan (biji sawo, batu kecil, dan kelereng)

Se@ o o0 oo



G. Langkah-langkah Pembelajaran

Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi Waktu

Kegiatan Awal

Guru mengucapkan salam kepada
siswa saat masuk kelas

. Guru dan siswa berdoa bersama

Guru membuka pelajaran dengan
menyapa siswa dan menanyakan
kabar mereka

. Guru memeriksa kehadiran siswa

Guru  mengingatkan  kembali
mengenai materi yang telah di
pelajari mengenai bilangan cacah
Guru memberikan  acuan
mengenai materi yang akan
dipelajari (Apersepsi)

. Guru kemudian mengeluarkan

media  permainan  tradisional
dakuan serta menjelaskan cara
bermain kepada seluruh siswa

. Siswa (X1) memainkan permainan

dakuan secara bergantian dan di
perhatikan oleh guru

Guru meminta kepada seluruh
siswa untuk mengingat dan
mencatat setiap skor akhir pemain
dan di kumpulkan

Peserta didik duduk kembali ke
kursi masing-masing dengan rapi

. Guru  kemudian  menjelaskan

tujuan permainan dakuan dan yang
di lakukan serta kaitannya dengan
materi yang akan di pelajari

Guru menjelaskan tujuan
pembelajaran dari materi yang
akan diajarkan pada peserta didik

. Guru kemudian memberi motivasi

kepada siswa agar siswa semangat
belajar

10 Menit




Kegiatan Inti

Guru dan Peserta didik bersama
mengamati dan memperhatikan
buku LKS sub tema 3
pembelajaran 1 mengenai operasi
penjumlahan bilangan cacah
dengan cara pendek dan cara
panjang

Guru mulai menjelaskan materi
operasi penjumlahan dengan cara
pendek serta mengaitkannya
dengan permainan dakuan yang
telah di lakukanzzGuru
memberikan contoh soal serta
cara  penyelesaian operasi
penjumlahan dengan cara pendek
dipapan tulis

Guru memberikan kesempatan
kepada Peserta didik untuk
bertanya

Guru  kemudian memberikan
contoh soal lagi dengan cara
penyelesaian operasi
penjumlahan menggunakan
ilustrasi permainan dakuan yaitu
dengan menggunakan biji dakuan
yang telah di mainkan peserta
didik sebelumnya

Guru meminta kepada Peserta
didik maju secara bergantian ke
depan untuk menyelesaikan soal
latihan yang telah di sediakan di
papan tulis dengan menggunakan
biji dakuan untuk menentukan
hasil penjumlahan untuk
menggali pemahaman peserta
didik

Setelah  selesai  menjelaskan
materi, memberikan contoh dan
menjawab soal bersama , Guru
kemudian  bertanya  kembali
kepada Peserta didik mengenai
materi yang telah di pelajari
untuk  menggali  pemahaman
peserta didik

Guru kemudian memberikan tes
evaluasi (LKPD) mengenai

50 Menit

10




operasi penjumlahan bilangan
cacah untuk lebih  dalam
mengetahui tingkat pemahaman
Peserta didik mengenai materi
operasi penjumlahan yang telah
di paparkan

Kegiatan
Penutup

Guru dan Peserta didik bersama-
sama menyimpulkan materi yang
telah dipelajari hari ini

Guru memberikan peguatan
mengenai materi yang telah di
paparkan hari ini

Guru menyampaikan nilai-nilai
yang dapat diambil dari materi
yang diajarkan hari ini

Guru menyampaikan materi
yang akan di pelajari selanjutnya
dan meminta peserta didik untuk
mempelajari di rumah untuk
pertemuan berikutnya

Guru bersama Peserta didik
menutup pembelajaran

dengan mengucapkan
Hamdallah

Guru dan Peserta didik

berdoa Bersama

Guru mengucapkan

terimakasih dan salam

penutup kepada semua

Peserta didik sebelum
meninggalkan kelas

10 Menit

11




H. Penilaian Pembelajaran
a. Pengetahuan (Kognitif)
1. Teknik Penilaian:
1) Tes lisan dan Tes tertulis (LKPD)
b. Sikap (Afektif)
1. Teknik Penilaian:
1) Religius
2) Disiplin
3) Menghargai
4) Percaya Diri
5) Kejujuran
c. Keterampilan (Psikomotorik)
1. Teknik Penilaian:

1) Membuat gambar benda berdasarkan jumlah angka
bilangan cacah yang telah di sebutkan!

I. Sumber Materi

1. Buku Guru SD/MI Kelas II Tema 1 Hidup Rukun, (Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan
Kebuadayaan, 2017).

2. Buku Siswa SD/MI Kelas II Tema 1 Hidup Rukun, (Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan
Kebuadayaan, 2017).

Banjarmasin, 16 Januari 2024

Guru Kelas Peneliti,
Lily Nur Izzati, S. Pd Pia
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Satuan Pendidikan ~ : SDN Kebun Bunga 6
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester JIAI
Materi Pembelajaran : Penjumlahan dan Pengurangan Bilangan Cacah
Materi Pokok : Penjumlahan Bilangan Cacah Cara Panjang
Alokasi Waktu : 2 X 35 menit

. Kompetensi Inti

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli,
dan bertanggung jawabdalam berinteraksi dengan keluarga, teman,
guru, tetangga, dan negara.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati
(mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa
ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, dan di
sekolah.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas,
sistematis, dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang
mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.
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B. Kompetensi Dasar, Indikator Pencapaian Kompetensi (I1PK),
Tujuan Pembelajaran dan Materi Pembelajaran

Kompetensi IPK Tujuan Materi
Dasar Pembelajaran Pembelajaran

33  Menjelaskan | Siswa mampu | Dengan bermain Melakukan
dan  melakukan mengetahui dan | dakuan, siswa dapat penjumlahan
penjumlahan  dan _ melakukan dan
pengurangan mengingat penjumlahan dan pengurangan
bilangan yang - pengurangan bilangan

. enyelesaian
melibatkan peny cacah dengan benar
bilangan cacah | penjumlahan dan
sampai dengan 999 enauranaan
dalam  kehidupan pengurang
sehari-hari bilangan cacah
serta mengaitkan sampai dengan 999
penjumlahan dan
pengurangan dengan tepat
4.3 Menyelesaikan | Siswa mampu |Dengan bermain | Melakukan
masalah memahami teks soal [dakuan, siswa dapat | penjumlahan
penjumlahan _ memahami dan | dan
dgn pengurangan | cerita dan menyelesaikan pengurangan
bilangan yang lesaik .
melibatkan menyelesalkan penjumlahan dan
bilangan 999 dalam | permasalahan pengurangan yang
kehidupan bilanaan cacah van terdapat di dalam teks
sehari-hari serta g yang cerita dengan tepat.
mengaitkan melibatkan bilangan
penjumlahan - dan sampai dengan 999
pengurangan

didalam cerita
menggunakan

rumus Panjang dan
pendek dengan baik

dan benar

C. Penguatan Pendidikan Karakter (PPK)

1. Religius
2. Disiplin
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3. Menghargai
4. Percaya Diri
5. Kejujuran
D. Materi Pembelajaran
1. Penjumlahan Bilangan Cacah
2. Pengurangan Bilangan Cacah

E. Model, Pendekatan, dan Metode
Pembelajaran Model
Game Based Learning (GBL)

Pendekatan : Student
Center Learning (SCL)
Metode : Diskusi, Tanya jawab, Belajar sambil bermain

(Metode Learnig by Game), danPenugasan
F. Media dan Alat/Bahan ajar

Buku

Karton / Kertas A4

Lem

Pulpen

Spidol

Papan Tulis

Dakuan

Biji Dakuan (biji sawo, batu kecil, dan kelereng)

Qe o o0 o
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G. Langkah-langkah Pembelajaran

Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi Waktu

Kegiatan Awal

Guru mengucapkan salam kepada
siswa saat masuk kelas

. Guru dan siswa berdoa bersama

Guru membuka pelajaran dengan
menyapa siswa dan menanyakan
kabar mereka

. Guru memeriksa kehadiran siswa

Guru  mengingatkan  kembali
mengenai materi yang telah di
pelajari mengenai bilangan cacah
Guru memberikan acuan mengenai
materi yang akan dipelajari
(Apersepsi)

. Guru kemudian mengeluarkan

media  permainan tradisional
dakuan serta menjelaskan cara
bermain kepada seluruh siswa

. Siswa (X1) memainkan permainan

dakuan secara bergantian dan di
perhatikan oleh guru

Guru meminta kepada seluruh
siswa untuk mengingat dan
mencatat setiap skor akhir pemain
dan di kumpulkan

Peserta didik duduk kembali ke
kursi masing-masing dengan rapi

. Guru kemudian menjelaskan tujuan

permainan dakuan dan yang di
lakukan serta kaitannya dengan
materi yang akan di pelajari
Guru menjelaskan tujuan
pembelajaran dari materi yang akan
diajarkan pada peserta didik

. Guru kemudian memberi motivasi

kepada siswa agar siswa semangat
belajar

10 Menit
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Kegiatan Inti

Guru dan Peserta didik bersama
mengamati dan memperhatikan
buku LKS sub tema 3
pembelajaran 2 mengenai operasi
penjumlahan  bilangan  cacah
dengan cara pendek dan cara
panjang

Guru mulai menjelaskan materi
operasi penjumlahan dengan cara
panjang serta mengaitkannya
dengan permainan dakuan yang
telah di lakukan

Guru memberikan contoh soal
serta cara penyelesaian operasi
penjumlahan dengan cara panjang
di papan tulis

Guru memberikan kesempatan
kepada Peserta didik untuk
bertanya dan  mempersilakan
peserta didik untuk mengerjakan
soal selanjutnya sesuai dengan
cara penyelesaian yang telah di
jelaskan

Guru  kemudian  memberikan
contoh soal tentang operasi
penjumlahan menggunakan
ilustrasi permainan dakuan yaitu
dengan skor akhir biji dakuan
yang di dapatkan masing-masing
pemain

Guru meminta kepada Peserta
didik maju secara berpasangan
(dua orang) ke depan untuk
menulis skor akhir biji dakuan dan
menghitung jumlah skor biji
dakuan yang telah mereka peroleh
saat bermain untuk menggali
pemahaman peserta didik
mengenai penjumlahan

Setelah  selesai  menjelaskan
materi, memberikan contoh dan
menjawab soal bersama, Guru
kemudian  bertanya  kembali
kepada Peserta didik mengenai
materi yang telah di pelajari untuk
menggali pemahaman peserta

50 Menit
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didik

Guru kemudian memberikan tes
evaluasi berupa LKPD mengenai
operasi penjumlahan bilangan
cacah  untuk lebih  dalam
mengetahui tingkat pemahaman
Peserta didik mengenai materi
operasi penjumlahan yang telah di
Paparkan

Kegiatan
Penutup

Guru dan Peserta didik bersama-
sama menyimpulkan materi yang
telah dipelajari hari ini

Guru  memberikan  peguatan
mengenai materi yang telah di
paparkan hari ini

Guru menyampaikan nilai-nilai
yang dapat diambil dari materi
yang diajarkan hari ini

Guru menyampaikan materi yang
akan di pelajari selanjutnya yaitu
pengurangan dengan cara pendek
dan panjang dan meminta peserta
didik mempelajari di rumah untuk
pertemuan berikutnya

Guru bersama Peserta didik
menutup  pembelajaran  dengan
mengucapkan Hamdallah

Guru dan Peserta didik berdoa
bersama

Guru mengucapkan terimakasih
dan salam penutup kepada semua
Peserta didik sebelum
meninggalkan kelas

10 Menit
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H. Penilaian Pembelajaran
a. Pengetahuan (Kognitif)
1. Teknik Penilaian:
1) Tes lisan dan Tes tertulis (LKPD)
b. Sikap (Afektif)
1. Teknik Penilaian:
1) Religius
2) Disiplin
3) Menghargai
4) Percaya Diri
5) Kejujuran
c. Keterampilan (Psikomotorik)
1. Teknik Penilaian:

1) Membuat gambar angka berdasarkan skor akhir
yang di peroleh dengan menarik!

I. Sumber Materi

1. Buku Guru SD/MI Kelas II Tema 1 Hidup Rukun, (Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan
Kebuadayaan, 2017).

2. Buku Siswa SD/MI Kelas II Tema 1 Hidup Rukun, (Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan
Kebuadayaan, 2017).

Banjarmasin, 17 Januari 2024

Guru Kelas Peneliti,
Lily Nur Izzati, S. Pd Pia
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Satuan Pendidikan : SDN Kebun Bunga 6
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester I VA
Materi Pembelajaran  : Penjumlahan dan Pengurangan Bilangan Cacah
Materi Pokok : Pengurangan Bilangan Cacah Cara Pendek
Alokasi Waktu : 2 X 35 menit

A. Kompetensi Inti

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli,
dan bertanggung jawabdalam berinteraksi dengan keluarga, teman,
guru, tetangga, dan negara.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati
(mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa
ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, dan di
sekolah.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas,
sistematis, dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang
mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.
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B. Kompetensi Dasar, Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK),
Tujuan Pembelajaran dan Materi Pembelajaran

Kompetensi IPK Tujuan Materi
Dasar Pembelajaran Pembelajaran

3.3 Menjelaskan | Siswa mampu | Dengan bermain Melakukan
dan  melakukan mengetahui dan | dakuan, siswa dapat penjumlahan
penjumlahan  dan _ melakukan dan
pengurangan mengingat penjumlahan dan pengurangan
bilangan yang . pengurangan bilangan

: enyelesaian
melibatkan peny cacah dengan benar
bilangan cacah | penjumlahan dan
sampai dengan 999 enauranaan
dalam  kehidupan pengurang
sehari-hari bilangan cacah
serta mengaitkan sampai dengan 999
penjumlahan  dan
pengurangan dengan tepat
4.3 Menyelesaikan | Siswa mampu [Dengan bermain | Melakukan
masalah memahami teks soal [dakuan, siswa dapat | penjumlahan
penjumlahan _ memahami dan | dan
dgn pengurangan | cerita dan menyelesaikan pengurangan
bilangan yang lesaik .
melibatkan menyelesalkan penjumlahan dan
bilangan 999 dalam | permasalahan pengurangan yang
kehidupan . terdapat di dalam teks

NS bilangan cacah yang i

sehari-hari  serta cerita dengan tepat.
mengaitkan melibatkan bilangan

penjumlahan  dan

Pengurangan

sampai dengan 999
didalam cerita
menggunakan

rumus Panjang dan
pendek dengan baik

dan benar
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. Penguatan Pendidikan Karakter (PPK)
Religius

Disiplin

Menghargai

Percaya Diri

Kejujuran

A e

. Materi Pembelajaran
1. Penjumlahan Bilangan Cacah
2. Pengurangan Bilangan Cacah

. Model, Pendekatan, dan Metode
Pembelajaran Model
Game Based Learning (GBL)

Pendekatan : Student
Center Learning (SCL)
Metode : Diskusi, Tanya jawab, Belajar sambil bermain

(Metode Learnig by Game), danPenugasan

. Media dan Alat/Bahan ajar

Buku

Karton /Kertas A4

Lem

Pulpen

Spidol

Papan Tulis

Batang Dakuan

Biji Dakuan (biji sawo, batu kecil, dan kelereng)

S@ e o0 o
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G. Langkah-langkah Pembelajaran

Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi Waktu

Kegiatan Awal

Guru mengucapkan salam kepada
siswa saat masuk kelas

. Guru dan siswa berdoa bersama

Guru membuka pelajaran dengan
menyapa siswa dan menanyakan
kabar mereka

. Guru memeriksa kehadiran siswa

Guru  mengingatkan  kembali
mengenai materi yang telah di
pelajari mengenai bilangan cacah
Guru memberikan acuan mengenai
materi yang akan dipelajari
(Apersepsi)

. Guru kemudian mengeluarkan

media  permainan tradisional
dakuan serta menjelaskan cara
bermain kepada seluruh siswa

. Siswa (X1) memainkan permainan

dakuan secara bergantian dan di
perhatikan oleh guru

Guru meminta kepada seluruh
siswa untuk mengingat dan
mencatat setiap skor akhir pemain
dan di kumpulkan

Peserta didik duduk kembali ke
kursi masing-masing dengan rapi

. Guru  kemudian  menjelaskan

tujuan permainan dakuan dan yang
di lakukan serta kaitannya dengan
materi yang akan di pelajari

Guru menjelaskan tujuan
pembelajaran dari materi yang
akan diajarkan pada peserta didik

. Guru kemudian memberi motivasi

kepada siswa agar siswa semangat
belajar

10 Menit
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Kegiatan Inti

a

Guru dan Peserta didik bersama
mengamati dan memperhatikan
buku LKS sub tema 3
pembelajaran 3 mengenai operasi
pengurangan bilangan cacah
dengan cara pendek dan cara
panjang

Guru mulai menjelaskan materi operasi
pengurangan dengan cara pendek terlebih
dahulu kemudian nanti di pembelajaran 4
baru pengurangan dengan cara panjang serta
mengaitkannya dengan permainan dakuan
yang telah di lakukan

C.

Guru meminta peserta didik agar
fokus memperhatikan  materi
pengurangan cara pendek

Guru  kemudian memberikan
contoh soal serta cara
penyelesaian operasi
pengurangan dengan cara pendek
di papan tulis untuk lebih jelas
memaparkan materi

Guru memberikan kesempatan
kepada Peserta didik untuk
bertanya dan meminta peserta
didik untu maju menyelesaikan
soal selanjutnya dengan cara
yang telah di paparkan

Guru  kemudian  memberikan
contoh soal lagi dengan cara
penyelesaian operasi pengurangan
menggunakan  kotak  engklek
dengan menulis angka disebagian
kotak engklek dan di kosongkan
seagian untuk diisi oleh peserta
didik

Guru meminta kepada Peserta
didik maju secara bergantian ke
depan untuk menyelesaikan soal
pengurangan di papan tulis yang
telah di sediakan di dalam kotak-
kotak bentuk engklek kemudian
peserta didik tinggal menghitung
jumlah angka untuk menentukan
hasil pengurangan untuk

50 Menit
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mengetahui pemahaman peserta

didik mengenai cara pengurangan

Setelah  selesai  menjelaskan

materi, memberikan contoh dan

menjawab soal bersama , Guru

kemudian  bertanya  kembali

kepada Peserta didik mengenai

materi yang telah di pelajari

untuk menggali pemahaman

peserta didik

Guru kemudian memberikan tes

evaluasi (LKPD) mengenai

operasi pengurangan bilangan

cacah untuk lebih  dalam

mengetahui tingkat pemahaman

Peserta didik mengenai materi

operasi penjumlahan yang telah

di paparkan Guru meminta

peserta  didik agar fokus

memperhatikan materi

pengurangan cara pendek

Guru kemudian memberikan

contoh  soal serta  cara

penyelesaian operasi

pengurangan dengan cara pendek

di papan tulis untuk lebih jelas

memaparkan materi

Guru memberikan kesempatan

kepada Peserta didik untuk

bertanya dan meminta peserta

didik untu maju menyelesaikan

soal selanjutnya dengan cara

yang telah di paparkan

. Guru  kemudian  memberikan
contoh soal lagi dengan cara
penyelesaian operasi pengurangan
menggunakan  kotak  engklek
dengan menulis angka disebagian
kotak engklek dan di kosongkan
seagian untuk diisi oleh peserta
didik

Guru meminta kepada Peserta

didik maju secara bergantian ke

depan untuk menyelesaikan soal

pengurangan di papan tulis yang

telah di sediakan di dalam kotak-
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kotak bentuk engklek kemudian
peserta didik tinggal menghitung
jumlah angka untuk menentukan
hasil pengurangan untuk
mengetahui pemahaman peserta
didik mengenai cara pengurangan
Setelah  selesai  menjelaskan
materi, memberikan contoh dan
menjawab soal bersama , Guru
kemudian  bertanya kembali
kepada Peserta didik mengenai
materi yang telah di pelajari
untuk menggali pemahaman
peserta didik

Guru kemudian memberikan tes
evaluasi (LKPD)  mengenai
operasi pengurangan bilangan
cacah untuk lebih  dalam
mengetahui tingkat pemahaman
Peserta didik mengenai materi
operasi penjumlahan yang telah
di paparkan

Kegiatan
Penutup

Guru dan Peserta didik bersama-
sama menyimpulkan materi yang
telah dipelajari hari ini

Guru  memberikan  peguatan
mengenai materi yang telah di
paparkan hari ini

Guru menyampaikan materi
yang akan dipelajari selanjutnya
dan meminta peserta didik agar
belajar di rumah untuk
pertemuan berikutnya

Guru bersama Peserta didik
menutup pembelajaran

dengan mengucapkan

Hamdallah

Guru dan Peserta didik

berdoa bersama

Guru mengucapkan terimakasih
dan salam penutup kepada semua
Peserta didik sebelum
meninggalkan kelas

10 Menit
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H. Penilaian Pembelajaran
a. Pengetahuan (Kognitif)
1. Teknik Penilaian:
1) Tes lisan dan Tes tertulis (LKPD)
b. Sikap (Afektif)
1. Teknik Penilaian:
1) Religius
2) Disiplin
3) Menghargai
4) Percaya Diri
5) Kejujuran
c. Keterampilan (Psikomotorik)
1. Teknik Penilaian:

1) Membuat peta konsep mengenai materi bilangan cacah
pengurangan !

I. Sumber Materi

1. Buku Guru SD/MI Kelas II Tema 1 Hidup Rukun, (Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan
Kebuadayaan, 2017).

2. Buku Siswa SD/MI Kelas II Tema 1 Hidup Rukun, (Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan
Kebuadayaan, 2017).

Banjarmasin, 18 Januari 2024

Guru Kelas Peneliti,
J
Lily Nur Izzati, S. Pd Pia

27



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Satuan Pendidikan ~ : SDN Kebun Bunga 6
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester IVl
Materi Pembelajaran : Penjumlahan dan Pengurangan Bilangan Cacah
Materi Pokok : Pengurangan Bilangan Cacah Cara Penjang
Alokasi Waktu : 2 X 35 menit

. Kompetensi Inti

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli,
dan bertanggung jawabdalam berinteraksi dengan keluarga, teman,
guru, tetangga, dan negara.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati
(mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa
ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, dan di
sekolah.

4, Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas,
sistematis, dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang
mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.
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B. Kompetensi Dasar, Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK),
Tujuan Pembelajaran dan Materi Pembelajaran

Kompetensi IPK Tujuan Materi

Dasar Pembelajaran Pembelajaran
3.3 Menjelaskan | Siswa mampu | Dengan bermain Melakukan
dan  melakukan mengetahui dan | dakuan, siswa dapat | penjumlahan dan
penjumlahan  dan _ melakukan pengurangan
pengurangan mengingat penjumlahan dgn
ey | penylesaian | PeTguangan g
bilangan cacah | penjumlahan dan
sampai dengan 999
dalam  kehidupan pengurangan
sehari-hari bilangan cacah
serta mengaitkan sampai dengan 999
penjumlahan  dan
pengurangan dengan tepat
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4.3 Menyelesaikan
masalah
penjumlahan

dan  pengurangan
bilangan yang
melibatkan
bilangan 999 dalam
kehidupan
sehari-hari serta
mengaitkan
penjumlahan  dan
Pengurangan

Siswa mampu
memahami teks soal
cerita dan

menyelesaikan
permasalahan
bilangan cacah yang
melibatkan bilangan
sampai dengan 999
didalam cerita
menggunakan
rumus Panjang dan
pendek dengan baik

dan benar

Dengan bermain
dakuan, siswa dapat
memahami dan
menyelesaikan

penjumlahan dan
pengurangan yang

terdapat di dalam teks

cerita dengan tepat.

Melakukan
penjumlahan dan
pengurangan

C. Penguatan Pendidikan Karakter (PPK)

1. Religius
Disiplin
Menghargai
Percaya Diri
5. Kejujuran

> own

D. Materi Pembelajaran

1. Penjumlahan Bilangan Cacah
2. Pengurangan Bilangan Cacah

E. Model, Pendekatan, dan Metode
Pembelajaran Model

Game Based Learning (GBL)

Pendekatan : Student
Center Learning (SCL)
Metode

: Diskusi, Tanya jawab, Belajar sambil bermain
(Metode Learnig by Game), danPenugasan

F. Media dan Alat/Bahan ajar

a. Buku
b. Karton / Kertas A4

c. Lem
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Pulpen

Spidol

Papan Tulis

Dakuan

Biji Dakuan (biji sawo, batu kecil, dan kelereng)

S@ +~oa

G. Langkah-langkah Pembelajaran

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi Waktu

Kegiatan Awal a. Guru mengucapkan salam kepada 10 Menit
siswa saat masuk kelas

b. Guru dan siswa berdoa bersama

c. Guru membuka pelajaran dengan
menyapa siswa dan menanyakan
kabar mereka

d. Guru memeriksa kehadiran siswa

e. Guru mengingatkan  kembali
mengenai materi yang telah di
pelajari mengenai bilangan cacah

f. Guru memberikan  acuan
mengenai materi yang akan
dipelajari (Apersepsi)

g. Guru kemudian mengeluarkan
media  permainan tradisional
dakuan serta menjelaskan cara
bermain kepada seluruh siswa

h. Siswa (X1) memainkan permainan
dakuan secara bergantian dan di
perhatikan oleh guru

i. Guru meminta kepada seluruh
siswa untuk mengingat dan
mencatat setiap skor akhir pemain
dan di kumpulkan

j. Peserta didik duduk kembali ke
kursi masing-masing dengan rapi

k. Guru kemudian  menjelaskan
tujuan permainan dakuan dan yang
di lakukan serta kaitannya dengan
materi yang akan di pelajari

I. Guru menjelaskan tujuan
pembelajaran dari materi yang
akan diajarkan pada peserta didik

m. Guru kemudian memberi motivasi
kepada siswa agar siswa semangat
belajar
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Kegiatan Inti

Guru dan Peserta didik bersama
mengamati dan memperhatikan
buku LKS sub tema 3
pembelajaran 3 mengenai operasi
pengurangan bilangan cacah
dengan cara pendek dan cara
panjang

Guru mulai menjelaskan materi
pembelajaran 4 mengenai operasi
pengurangan dengan cara panjang
serta mengaitkannya dengan
permainan dakuan yang telah di
lakukan

Guru meminta peserta didik agar
fokus memperhatikan  materi
pengurangan cara panjang

Guru kemudian memberikan
contoh soal serta cara
penyelesaian operasi
pengurangan dengan cara
panjang di papan tulis untuk
lebih jelas memaparkan materi
Guru memberikan kesempatan
kepada Peserta didik untuk
bertanya dan meminta peserta
didik untu maju menyelesaikan
soal selanjutnya dengan cara
yang telah di paparkan

Guru  kemudian  memberikan

contoh soal lagi dengan cara

penyelesaian operasi pengurangan
menggunakan biji dakuan

Guru meminta kepada Peserta
didik maju secara berpasangan
(dua orang) ke depan untuk
menyelesaikan soal pengurangan
di papan tulis yang telah di
sediakan menggunakan jumlah
biji dakuan yang telah mereka
peroleh untuk menentukan hasil
tetapi di beri waktu dalam
mengerjakan untuk mengetahui
pemahaman peserta didik
mengenai operasi pengurangan
dengan cara meminjam

50 Menit
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h. Setelah selesai menjelaskan
materi, memberikan contoh dan
menjawab soal bersama , Guru
kemudian  bertanya kembali
kepada Peserta didik mengenai
materi yang telah di pelajari
untuk menggali pemahaman
peserta didik

d. Guru kemudian memberikan tes
evaluasi (LKPD) mengenai
operasi pengurangan bilangan
cacah untuk lebih  dalam
mengetahui tingkat pemahaman
Peserta didik mengenai materi
pengurangan yang telah di

paparkan
Kegiatan a  Guru dan Peserta didik bersama- 10 Menit
Penutup sama menyimpulkan materi yang

telah dipelajari hari ini

b.  Guru memberikan peguatan
mengenai materi yang telah di
paparkan hari ini

d Guru menyampaikan nilai-nilai
yang dapat diambil dari materi
yang diajarkan hari ini Guru
menyampaikan materi yang
akan di pelajari selanjutnya dan
meminta peserta didik untuk
mempelajari di rumah untuk
pertemuan berikutnya

e Guru bersama Peserta didik
menutup pembelajaran
dengan mengucapkan
Hamdallah

f. Gurudan Peserta didik
berdoa bersama
Guru mengucapkan terimakasih
dan salam penutup kepada semua
Peserta didik sebelum
meninggalkan kelas

H. Penilaian Pembelajaran
a. Pengetahuan (Kognitif)
1. Teknik Penilaian:
1) Tes lisan dan Tes tertulis (LKPD )
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b. Sikap (Afektif)
1. Teknik Penilaian:
1) Religius
2) Disiplin
3) Menghargai
4) Percaya Diri
5) Kejujuran
c. Keterampilan (Psikomotorik)
1. Teknik Penilaian:

1) Membuat gambar biji dakuan sesuai jumlah skor akhir
permainan degan rapi dan menarik!

I. Sumber Materi

1. Buku Guru SD/MI Kelas II Tema 1 Hidup Rukun, (Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan
Kebuadayaan, 2017).

2. Buku Siswa SD/MI Kelas II Tema 1 Hidup Rukun, (Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan
Kebuadayaan, 2017).

Banjarmasin, 23 Januari 2024

Guru Kelas Peneliti
o E E
Lily Nur Izzati, S. Pd “Pa T
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Lampiran 4. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) Kelas Eksperimen 2

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Satuan Pendidikan ~ : SDN Kebun Bunga 6
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : 11/11
Materi Pembelajaran : Penjumlahan dan Pengurangan Bilangan Cacah
Materi Pokok : Penjumlahan Bilangan Cacah Cara Pendek
Alokasi Waktu : 2 x 35 menit

A. Kompetensi Inti

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan
bertanggung jawabdalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru,
tetangga, dan negara.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,
melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda
yang dijumpainya di rumah, dan di sekolah.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis,
dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan
perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.
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B. Kompetensi Dasar, Indikator Pencapaian Kompetensi (I1PK),
Tujuan Pembelajaran dan Materi Pembelajaran

Kompetensi IPK Tujuan Materi
Dasar Pembelajaran Pembelajaran
3.3  Menjelaskan | Siswa mampu | Dengan bermain Melakukan
dan  melakukan mengetahui dan | dakuan, siswa dapat penjumlahan dan
penjumlahan  dan _ melakukan pengurangan
pengurangan mengingat penjumlahan dan
el | penvelessian | Perauanen
bilangan cacah | penjumlahan dan
: pen)
sampai dengan 999 enaurandan
dalam  kehidupan pengurang
sehari-hari bilangan cacah
serta mengaitkan sampai dengan 999
penjumlahan  dan
pengurangan dengan tepat
4.3 Menyelesaikan | Siswa mampu Dengan bermain | Melakukan
masalah memahami teks soal |dakuan, siswa dapat | penjumlahan dan
genjumlahan X 4oy | MEMaNMI dan | Pengurangan
an  pengurangan | cerita an menyelesaikan
bilangan yang lesaik .
melibatkan menyelesalkan penjumlahan dan
bilangan 999 dalam | permasalahan pengurangan yang
kehidupan : terdapat di dalam teks
sehari-hari serta bilangan cacah yang cerita dengan tepat
mengaitkan melibatkan bilangan '
gi?}{;uurpz;ﬁg:r? dan sampai dengan 999

didalam cerita
menggunakan

rumus Panjang dan
pendek dengan baik

dan benar
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. Penguatan Pendidikan Karakter (PPK)
Religius

Disiplin

Menghargai

Percaya Diri

A e

Kejujuran

. Materi Pembelajaran
1. Penjumlahan Bilangan Cacah
2. Pengurangan Bilangan Cacah

. Model, Pendekatan, dan Metode
Pembelajaran Model
Game Based Learning (GBL)

Pendekatan : Student
Center Learning (SCL)
Metode : Diskusi, Tanya jawab, Belajar sambil bermain

(Metode Learnig by Game), danPenugasan

. Media dan Alat/Bahan ajar

Buku

Karton/ Kertas A4

Lem

Pulpen

Spidol

Papan Tulis

Engklek (Batu kapur atau kayu untuk menggambar kotak)
Lapangan atau Tanah Luas

Gaco (dari pipihan Genteng atau batu)

—~Se@ o o0 o
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G. Langkah-langkah Pembelajaran

Kegiatan Deskripsi Kegiatan Alokasi Waktu
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Kegiatan Awal

Guru mengucapkan salam kepada
siswa saat masuk kelas

. Guru dan siswa berdoa bersama

Guru membuka pelajaran dengan
menyapa siswa dan menanyakan
kabar mereka

. Guru memeriksa kehadiran siswa

Guru  mengingatkan  kembali
mengenai materi yang telah di
pelajari mengenai bilangan cacah
Guru memberikan acuan mengenai
materi yang akan dipelajari
(Apersepsi)

. Guru kemudian mengeluarkan

media  permainan tradisional
engklek serta menjelaskan cara
bermain kepada seluruh siswa

. Siswa (X2) memainkan permainan

engklek dan di perhatikan oleh guru
Guru meminta kepada seluruh
siswa untuk mengingat dan
mencatat skor akhir pemain dan di
kumpulkan

Peserta didik duduk kembali ke
kursi masing-masing dengan rapi

. Guru kemudian menjelaskan tujuan

permainan engklek yang di lakukan
serta kaitannya dengan materi yang
akan di pelajari

Guru menjelaskan tujuan
pembelajaran materi
penjumlahan dan pengurangan
bilangan cacah pada peserta didik

. Guru kemudian memberi motivasi

kepada siswa agar siswa semangat
belajar

10 Menit
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Kegiatan Inti

Guru dan Peserta didik bersama
mengamati dan memperhatikan
buku LKS sub tema 3
pembelajaran 1 mengenai operasi
penjumlahan bilangan cacah
dengan cara pendek dan cara
panjang

Guru mulai menjelaskan materi
operasi penjumlahan dengan cara
pendek serta mengaitkannya
dengan permainan engklek yang
telah di lakukan

Guru memberikan contoh soal
serta cara penyelesaian operasi
penjumlahan dengan cara pendek
yang di apparkan di papan tulis
Guru memberikan kesempatan
kepada Peserta didik untuk
bertanya mengenai materi yang di
jelaskan

Guru  kemudian memberikan
contoh soal lagi dengan cara
penyelesaian operasi
penjumlahan menggunakan
ilustrasi permainan engklek yaitu
dengan menggambar  bentuk
kotak-kotak seperti permainan
engklek di papan tulis kemudian
sebagian kotak diisi angka dan
sebagian lagi kosong untuk
kemudian diisi angka yang tepat
oleh peserta didik

Guru meminta kepada Peserta
didik maju secara bergantian ke
depan untuk menyelesaikan soal
latihan yang telah di sediakan di
papan tulis dengan menggunakan
gambar berbentuk kotak seperti
permainan engklek

Setelah  selesai  menjelaskan
materi, memberikan contoh dan
menjawab soal bersama , Guru
kemudian  bertanya  kembali
kepada Peserta didik mengenai
materi yang telah di pelajari
untuk menggali pemahaman

50 Menit
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peserta didik

Guru kem udian memberikan tes
evaluasi berupa LKPD mengenai
operasi penjumlahan bilangan
cacah untuk lebih  dalam
mengetahui tingkat pemahaman
Peserta didik mengenai materi
operasi penjumlahan yang telah
di paparkan

Kegiatan
Penutup

Guru dan Peserta didik bersama-
sama menyimpulkan materi yang
telah dipelajari hari ini

Guru  memberikan  peguatan
mengenai materi yang telah di
paparkan hari ini

Guru menyampaikan nilai-nilai
yang dapat diambil dari materi
yang diajarkan hari ini

Guru menyampaikan materi

yang akan di pelajari

selanjutnya dan meminta

peserta didik agar belajar di
rumah untuk pertemuan
berikutnya

Guru bersama Peserta didik
menutup pembelajarandengan
mengucapkan Hamdallah

Guru dan Peserta didik berdoa
bersama

Guru mengucapkan terimakasih
dan salam penutup kepada semua
Peserta didik sebelum
meninggalkan kelas

10 Menit

H. Penilaian Pembelajaran
a. Pengetahuan (Kognitif)

Teknik Penilaian:
1) Tes lisan dan Tes tertulis (LKPD)

b. Sikap (Afektif)
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1. Teknik Penilaian:
1) Religius
2) Disiplin
3) Menghargai
4) Percaya Diri
5) Kejujuran
c. Keterampilan (Psikomotorik)
1. Teknik Penilaian :

1) Membuat gambar buah berdasarkan jumlah angka
bilangan cacah yang telah di sebutkan !

I. Sumber Materi

1. Buku Guru SD/MI Kelas II Tema 1 Hidup Rukun, (Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan
Kebuadayaan, 2017).

2. Buku Siswa SD/MI Kelas II Tema 1 Hidup Rukun, (Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan
Kebuadayaan, 2017).

Banjarmasin, 23
Januari 2024

Guru Kelas
Peneliti,
Elliyin Marqomabh, S. Pd Pia
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

Satuan Pendidikan : SDN Kebun Bunga 6

Mata Pelajaran : Matematika

Kelas/Semester 1Al

Materi Pembelajaran : Penjumlahan dan Pengurangan Bilangan Cacah Materi
Pokok : Penjumlahan Bilangan Cacah Cara Panjang

Alokasi Waktu : 2 x 35 menit

A. Kompetensi Inti

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan
bertanggung jawabdalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru,
tetangga, dan negara.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,
melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda
yang dijumpainya di rumah, dan di sekolah.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis,
dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan
perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.
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B. Kompetensi Dasar, Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK),
Tujuan Pembelajaran dan Materi Pembelajaran

Kompetensi IPK Tujuan Materi
Dasar Pembelajaran Pembelajaran

3.3  Menjelaskan | Siswa mampu | Dengan bermain Melakukan
dan  melakukan mengetahui dan | dakuan, siswa dapat penjumlahan dan
penjumlahan  dan _ melakukan pengurangan
pengurangan mengingat penjumlahan dan
bilangan yang - pengurangan bilangan

. enyelesaian
melibatkan il cacah dengan benar
bilangan cacah | penjumlahan dan
sampai dengan 999 enauranaan
dalam  kehidupan pengurang
sehari-hari bilangan cacah
serta mengaitkan sampai dengan 999
penjumlahan dan
pengurangan dengan tepat
4.3 Menyelesaikan | Siswa mampu |Dengan bermain | Melakukan
masalah memahami teks soal |dakuan, siswa dapat | penjumlahan dan
penjumlahan _ memahami dan | Pengurangan
dgn pengurangan | cerita dan menyelesaikan
bilangan yang lesaik .
melibatkan menyelesalkan penjumlahan dan
bilangan 999 dalam | permasalahan pengurangan yang
kehidupan bilanaan cacah van terdapat di dalam teks
sehari-hari serta g yang cerita dengan tepat.
mengaitkan melibatkan bilangan
penjumlahan - dan sampai dengan 999
pengurangan

didalam cerita
menggunakan

rumus Panjang dan
pendek dengan baik

dan benar

C. Penguatan Pendidikan Karakter (PPK)

1. Religius
2. Disiplin
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3. Menghargai
4. Percaya Diri
5. Kejujuran
D. Materi Pembelajaran
1. Penjumlahan Bilangan Cacah
2. Pengurangan Bilangan Cacah

E. Model, Pendekatan, dan Metode
Pembelajaran Model
Game Based Learning (GBL)

Pendekatan : Student
Center Learning (SCL)
Metode : Diskusi, Tanya jawab, Belajar sambil bermain

(Metode Learnig by Game), danPenugasan
F. Media dan Alat/Bahan ajar

Buku

Karton/ Kertas A4

Lem

Pulpen

Spidol

Papan Tulis

Engklek

Lapangan atau Tanah Luas

Kapur atau kayu untuk menggambar kotak
Gaco (dari pipihan Genteng atau batu)

o Se@ e oo o
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G. Langkah-langkah Pembelajaran

Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi Waktu

Kegiatan Awal

Guru mengucapkan salam kepada
siswa saat masuk kelas

Guru dan siswa berdoa Bersama
Guru membuka pelajaran dengan
menyapa siswa dan menanyakan
kabar mereka

Guru memeriksa kehadiran siswa
Guru mengingatkan kembali
mengenai materi yang telah di
pelajari mengenai bilangan cacah
Guru memberikan acuan mengenai
materi yang akan dipelajari
(Apersepsi)

Guru  kemudian  mengeluarkan
media permainan tradisional engklek
serta menjelaskan cara bermain
kepada seluruh siswa

Siswa (X2) memainkan permainan
engklek secara bergantian dan di
perhatikan oleh guru

Guru meminta kepada seluruh siswa
untuk mengingat dan mencatat
setiap skor akhir pemain dan di
kumpulkan

Peserta didik duduk kembali ke kursi
masing-masing dengan rapi

Guru kemudian menjelaskan tujuan
permainan engklek dan yang di
lakukan serta kaitannya dengan
materi yang akan di pelajari

Guru menjelaskan tujuan
pembelajaran dari materi yang akan
diajarkan pada peserta didik

Guru kemudian memberi
motivasikepada siswa agar siswa
semangat belajar

Guru dan Peserta didik bersama
mengamati dan  memperhatikan
buku LKS sub tema 3 pembelajaran
2 mengenai operasi penjumlahan
bilangan cacah dengan cara pendek

10 Menit
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dan cara panjang.

Guru mulai menjelaskan materi
operasi penjumlahan dengan cara
panjang serta mengaitkannya dengan
permainan engklek yang telah di
lakukan

Guru memberikan contoh soal serta
cara penyelesaian operasi
penjumlahan dengan cara panjang di
papan tulis

Guru  memberikan  kesempatan
kepada Peserta didik untuk bertanya
dan mempersilakan peserta didik
untuk mengerjakan soal selanjutnya
sesuai dengan cara penyelesaian
yang telah di jelaskan

Guru kemudian memberikan contoh
soal tentang operasi penjumlahan
menggunakan ilustrasi permainan
engklek yaitu dengan gambar kotak
engklek yang di dibaliknya terdapat
angka untuk dijumlahkan

Guru meminta kepada Peserta didik
maju secara berpasangan (dua orang)
ke depan untuk memilih masing-
masing satu kotak engklek yang
dibalik kertasnya terdapat angka
kemudian mereka menjumlahkan
angka yang didapat dan menuliskan
hasilnya pada bagian lain dipapan
tulis untuk menggali pemahaman
peserta didik mengenai penjumlahan
dengan metode permainan
tradisional engklek

Setelah selesai menjelaskan materi,
memberikan contoh dan menjawab
soal bersama , Guru kemudian
bertanya kembali kepada Peserta
didik mengenai materi yang telah di
pelajari untuk menggali pemahaman
peserta didik

Guru kemudian memberikan tes
evaluasi berupa LKPD mengenai
operasi penjumlahan bilangan cacah
untuk lebih dalam mengetahui
tingkat pemahaman Peserta didik
mengenai materi operasi
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penjumlahan yang telah di paparkan
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Kegiatan
Penutup

Guru dan Peserta didik bersama-
sama menyimpulkan materi yang
telah dipelajari hari ini

Guru  memberikan  peguatan
mengenai materi yang telah di
paparkan hari ini

Guru menyampaikan nilai-nilai
yang dapat diambil dari materi
yang diajarkan hari ini

Guru menyampaikan materi yang
akan di pelajari selanjutnya yaitu
pengurangan dengan cara pendek
dan panjang dan meminta peserta
didik agar belajar di rumah untuk
pertemuan berikutnya

Guru bersama Peserta didik
menutup pembelajaran dengan
mengucapkan Hamdallah

Guru dan Peserta didik berdoa
Bersama

Guru mengucapkan terimakasih
dan salam penutup kepada semua
Peserta didik sebelum
meninggalkan kelas

10 Menit

H. Penilaian Pembelajaran
a. Pengetahuan (Kognitif)

1.

Teknik Penilaian:
1) Tes lisan dan Tes tertulis (LKPD)

b. Sikap (Afektif)

1.

Teknik Penilaian:
1) Religius
2) Disiplin
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3) Menghargai
4) Percaya Diri
5) Kejujuran
c. Keterampilan (Psikomotorik)
1. Teknik Penilaian :

1) Membuat gambar angka berdasarkan skor akhir
yang di peroleh dengan menarik!

I. Sumber Materi

1. Buku Guru SD/MI Kelas II Tema 1 Hidup Rukun, (Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan
Kebuadayaan, 2017).

2. Buku Siswa SD/MI Kelas II Tema 1 Hidup Rukun, (Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan
Kebuadayaan, 2017).

Banjarmasin, 25
Januari 2024

Guru Kelas Per_leliti,
Elliyin Marqomah, S. Pd Pia

50



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
Satuan Pendidikan : SDN Kebun Bunga 6

Mata Pelajaran : Matematika

Kelas/Semester S IVAl

Materi Pembelajaran : Penjumlahan dan Pengurangan Bilangan Cacah Materi
Pokok : Pengurangan Bilangan Cacah cara pendek Alokasi
Waktu : 2 X 35 menit

A. Kompetensi Inti

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan
bertanggung jawabdalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru,
tetangga, dan negara.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,
melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda
yang dijumpainya di rumah, dan di sekolah.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis,
dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan
perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.

B. Kompetensi Dasar, Indikator Pencapaian Kompetensi (I1PK),
Tujuan Pembelajaran dan Materi Pembelajaran

Kompetensi IPK Tujuan Materi
Dasar Pembelajaran Pembelajaran

33  Menjelaskan | Siswa mampu | Dengan bermain Melakukan
dan  melakukan mengetahui dan | dakuan, siswa dapat penjumlahan dan
penjumlahan  dan _ melakukan pengurangan
pengurangan mengingat penjumlahan dan
bilangan yang - pengurangan bilangan

. enyelesaian
melibatkan peny cacah dengan benar
bilangan cacah | penjumlahan dan

sampai dengan 999
dalam  kehidupan
sehari-hari bilangan cacah
serta mengaitkan
penjumlahan  dan
pengurangan dengan tepat

pengurangan

sampai dengan 999
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4.3 Menyelesaikan
masalah
penjumlahan

dan  pengurangan
bilangan yang
melibatkan
bilangan 999 dalam
kehidupan
sehari-hari serta
mengaitkan
penjumlahan  dan
pengurangan

Siswa mampu
memahami teks soal
cerita dan
menyelesaikan
permasalahan
bilangan cacah yang
melibatkan bilangan
sampai dengan 999
di dalam cerita
menggunakan rumus
panjang dan pendek
dengan baik dan

benar

Dengan bermain
dakuan, siswa dapat
memahami dan
menyelesaikan

penjumlahan dan
pengurangan yang

terdapat di dalam teks
cerita dengan tepat.

Melakukan
penjumlahan dan
pengurangan

C. Penguatan Pendidikan Karakter (PPK)

Religius
Disiplin

I

Kejujuran

Menghargai
Percaya Diri

D. Materi Pembelajaran
1. Penjumlahan Bilangan Cacah
2. Pengurangan Bilangan Cacah

E. Model, Pendekatan, dan Metode
Pembelajaran Model
Game Based Learning (GBL)

Pendekatan : Student
Center Learning (SCL)
Metode

: Diskusi, Tanya jawab, Belajar sambil bermain
(Metode Learnig by Game), danPenugasan

F. Media dan Alat/Bahan ajar

a. Buku
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Karton/Kertas HVS A4

Lem

Pulpen

Spidol

Papan Tulis

Engklek (Batu kapur atau kayu untuk menggambar kotak)
Lapangan atau Tanah Luas

Gaco (dari pipihan Genteng atau batu)
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G. Langkah-langkah Pembelajaran

Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi Waktu

Kegiatan Awal

Guru mengucapkan salam kepada
siswa saat masuk kelas

. Guru dan siswa berdoa bersama

Guru membuka pelajaran dengan
menyapa siswa dan menanyakan
kabar mereka

. Guru memeriksa kehadiran siswa

Guru  mengingatkan  kembali
mengenai materi yang telah di
pelajari mengenai bilangan cacah
Guru memberikan  acuan
mengenai materi yang akan
dipelajari (Apersepsi)

. Guru kemudian mengeluarkan

media  permainan tradisional
dakuan serta menjelaskan cara
bermain kepada seluruh siswa

. Siswa (X2) memainkan permainan

engklek dan diperhatikan oleh
guru

Guru meminta kepada seluruh
siswa untuk mengingat dan
mencatat setiap skor akhir pemain
dan di kumpulkan

Peserta didik duduk kembali ke
kursi masing-masing dengan rapi

. Guru  kemudian  menjelaskan

tujuan permainan dakuan dan yang
di lakukan serta kaitannya dengan
materi yang akan di pelajari

Guru menjelaskan tujuan
pembelajaran dari materi yang
akan diajarkan pada peserta didik

. Guru kemudian memberi motivasi

kepada siswa agar siswa semangat
Belajar

10 Menit
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Kegiatan Inti

Guru dan Peserta didik bersama
mengamati dan memperhatikan
buku LKS sub tema 3
pembelajaran 3 mengenai operasi
pengurangan bilangan cacah
dengan cara pendek dan cara
panjang

Guru mulai menjelaskan materi
operasi pengurangan dengan cara
pendek terlebih dahulu kemudian
nanti di pembelajaran 4 baru
pengurangan  dengan  cara
panjang serta mengaitkannya
dengan permainan engklek yang
telah di lakukan

Guru meminta peserta didik agar
fokus memperhatikan  materi
pengurangan cara pendek

Guru kemudian memberikan
contoh  soal serta  cara
penyelesaian operasi
pengurangan dengan cara pendek
dipapan tulis untuk lebih jelas
memaparkan materi

Guru memberikan kesempatan
kepada Peserta didik untuk
bertanya dan meminta peserta
didik untuk maju menyelesaikan
soal selanjutnya dengan cara
yang telah di paparkan

Guru  kemudian memberikan
contoh soal lagi dengan cara
penyelesaian operasi
pengurangan menggunakan kotak
engklek dengan menulis angka
disebagian kotak engklek dan
dikosongkan sebagian untuk diisi
oleh peserta didik

Guru meminta kepada Peserta
didik maju secara bergantian ke
depan untuk menyelesaikan soal
pengurangan di papan tulis yang
telah di sediakan di dalam kotak-
kotak bentuk engklek kemudian
peserta didik tinggal menghitung
jumlah angka untuk menentukan

50 Menit
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hasil pengurangan untuk
mengetahui pemahaman peserta
didik mengenai cara pengurangan
dengan tepat

Setelah  selesai  menjelaskan
materi, memberikan contoh dan
menjawab soal bersama , Guru
kemudian  bertanya kembali
kepada Peserta didik mengenai
materi yang telah di pelajari
untuk menggali  pemahaman
peserta didik

Guru kemudian memberikan tes
evaluasi (LKPD) mengenai
operasi pengurangan bilangan
cacah untuk lebih  dalam
mengetahui tingkat pemahaman
Peserta didik mengenai materi
operasi penjumlahan yang telah
di paparkan.

Kegiatan
Penutup

Peserta  didik bersama-sama
menyimpulkan dan Guru
memberikan peguatan mengenai
materi yang telah di paparkan
hari ini Guru menyampaikan
materi yang akan dipelajari
selanjutnya yaitu pengurangan
dengan cara panjang dan
meminta peserta didik agar
belajar terlebih dahulu di rumah
untuk pertemuan berikutnya
Guru bersama Peserta didik
menutup pembelajaran
dengan mengucapkan
Hamdallah
Guru dan Peserta didik berdoa
bersama
Gurumengucapkan terimakasih
dan salam penutup kepada
semua Peserta didik
sebelum meninggalkan
kelas

10 Menit
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H. Penilaian Pembelajaran
a. Pengetahuan (Kognitif)
1. Teknik Penilaian:
1) Tes lisan dan Tes tertulis (LKPD)
b. Sikap (Afektif)
1. Teknik Penilaian:
1) Religius
2) Disiplin
3) Menghargai
4) Percaya Diri
5) Kejujuran
c. Keterampilan (Psikomotorik)
1. Teknik Penilaian:

1) Membuat peta konsep mengenai pembagian materi
bilangan cacah pada operasi pengurangan!

I. Sumber Materi

1. Buku Guru SD/MI Kelas I Tema 1 Hidup Rukun, (Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan
Kebuadayaan, 2017).

2. Buku Siswa SD/MI Kelas II Tema 1 Hidup Rukun, (Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan
Kebuadayaan, 2017).

Banjarmasin, 29
Januari 2024

Guru Kelas Peneliti,
Elliyin Marqomah, S. Pd Pia
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
Satuan Pendidikan : SDN Kebun Bunga 6

Mata Pelajaran : Matematika

Kelas/Semester 1Al

Materi Pembelajaran  :Penjumlahan dan Pengurangan Bilangan Cacah Materi
Pokok : Pengurangan Bilangan Cacah Cara Panjang Alokasi
Waktu : 2 X 35 menit

A. Kompetensi Inti

1. Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan
bertanggung jawabdalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru,
tetangga, dan negara.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,
melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda
yang dijumpainya di rumah, dan di sekolah.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis,
dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang
mencerminkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan
perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.
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B. Kompetensi Dasar, Indikator Pencapaian Kompetensi (I1PK),
Tujuan Pembelajaran dan Materi Pembelajaran

Kompetensi IPK Tujuan Materi
Dasar Pembelajaran Pembelajaran

33  Menjelaskan | Siswa mampu | Dengan bermain Melakukan
dan  melakukan mengetahui dan | dakuan, siswa dapat penjumlahan dan
penjumlahan  dan _ melakukan pengurangan
pengurangan mengingat penjumlahan dan
bilangan yang : pengurangan bilangan

: enyelesaian
melibatkan beny cacah dengan benar
bilangan cacah | penjumlahan dan
sampai dengan 999 enauranaan
dalam  kehidupan pengurang
sehari-hari bilangan cacah
serta mengaitkan sampai dengan 999
penjumlahan dan
pengurangan dengan tepat
4.3 Menyelesaikan | Siswa mampu Dengan bermain | Melakukan
masalah memahami teks soal |dakuan, siswa dapat | penjumlahan dan
penjumlahan _ memahami dan | Pengurangan
d{;\n pengurangan | cerita dan menyelesaikan
bilangan yang lesaik .
melibatkan menyelesalkan penjumlahan dan
bilangan 999 dalam | permasalahan pengurangan yang
kehidupan . terdapat di dalam teks

NS bilangan cacah yang i

sehari-hari serta cerita dengan tepat.
mengaitkan melibatkan bilangan
penjumlahan - dan sampai dengan 999
pengurangan

didalam cerita
menggunakan

rumus Panjang dan
pendek dengan baik

dan benar

C. Penguatan Pendidikan Karakter (PPK)

1. Religius
2. Disiplin

59




3. Menghargai
4. Percaya Diri
5. Kejujuran
D. Materi Pembelajaran
1. Penjumlahan Bilangan Cacah
2. Pengurangan Bilangan Cacah

E. Model, Pendekatan, dan Metode
Pembelajaran Model
Game Based Learning (GBL)

Pendekatan : Student
Center Learning (SCL)
Metode : Diskusi, Tanya jawab, Belajar sambil bermain

(Metode Learnig by Game), danPenugasan

F. Media dan Alat/Bahan ajar

Buku

Karton/Kertas A4

Lem

Pulpen

Spidol

Papan Tulis

Engklek (Batu kapur atau kayu untuk menggambar kotak)
Lapangan atau Tanah Luas

Gaco (dari pipithan Genteng atau batu)

—~SQe@ o o0 T
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G. Langkah-langkah Pembelajaran

Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi Waktu

Kegiatan Awal

Guru mengucapkan salam kepada
siswa saat masuk kelas

. Guru dan siswa berdoa bersama

Guru membuka pelajaran dengan
menyapa siswa dan menanyakan
kabar mereka

. Guru memeriksa kehadiran siswa

Guru  mengingatkan  kembali
mengenai materi yang telah di
pelajari mengenai bilangan cacah
Guru memberikan acuan
mengenai materi yang akan
dipelajari (Apersepsi)

. Guru kemudian mengeluarkan

media  permainan  tradisional
engklek serta menjelaskan cara
bermain kepada seluruh siswa

. Siswa (X2) memainkan permainan

engklek secara bergantian dan di
perhatikan oleh guru

Guru meminta kepada seluruh
siswa untuk mengingat dan
mencatat setiap skor akhir pemain
dan di kumpulkan

Peserta didik duduk kembali ke
kursi masing-masing dengan rapi

. Guru  kemudian  menjelaskan

tujuan permainan engklek dan
yang di lakukan serta kaitannya
dengan materi yang akan di
pelajari

Guru menjelaskan tujuan
pembelajaran dari materi yang
akan diajarkan pada peserta didik

. Guru kemudian memberi motivasi

kepada siswa agar siswa semangat
Belajar

10 Menit
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Kegiatan Inti

Guru dan Peserta didik bersama
mengamati dan memperhatikan
buku LKS sub tema 3
pembelajaran 4 mengenai operasi
pengurangan bilangan cacah
dengan cara pendek dan cara
panjang.

Guru mulai menjelaskan materi
pembelajaran 4 mengenai operasi
pengurangan dengan cara panjang
serta mengaitkannya dengan
permainan engklek yang telah di
lakukan

Guru meminta peserta didik agar
fokus memperhatikan materi
pengurangan  cara  panjang
dengan seksama

Guru  kemudian memberikan
contoh soal serta cara
penyelesaian operasi
pengurangan  dengan  cara
panjang di papan tulis untuk
lebih jelas memaparkan materi
Guru memberikan kesempatan
kepada Peserta didik untuk
bertanya mengenai materi yang di
paparkan

Guru kemudian meminta peserta
didik untuk maju menyelesaikan
soal selanjutnya dengan cara
yang telah di paparkan

Guru  kemudian  memberikan

contoh soal lagi dengan cara

penyelesaian operasi pengurangan

menggunakan  gambar  kotak

berbentuk engklek

Guru meminta kepada Peserta
didik maju secara berpasangan
(dua orang) ke depan untuk
memilih  salah satu  kotak
permainan engklek yang
dibaliknya telah  disediakan
angka kemudian peserta didik
melakukan pengurangan
terhadap angka-angka tersebut
dan menuliskannya dipapan tulis

50 Menit
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untuk  mengetahui  tingkat
pemahaman peserta  didik
mengenai operasi pengurangan
Setelah  selesai  menjelaskan
materi, memberikan contoh dan
menjawab soal bersama , Guru
kemudian  bertanya kembali
kepada Peserta didik mengenai
materi yang telah di pelajari
untuk menggali pemahaman
peserta didik

Guru kemudian memberikan tes
evaluasi ~ berbentuk  LKPD
mengenai operasi pengurangan
bilangan cacah untuk lebih dalam
mengetahui tingkat pemahaman
Peserta didik mengenai materi
pengurangan yang telah di
paparkan

Kegiatan
Penutup

Guru dan Peserta didik bersama-
sama menyimpulkan materi yang
telah dipelajari hari ini

Guru  memberikan  peguatan
mengenai materi yang telah di
paparkan hari ini

Guru menyampaikan nilai-nilai
yang dapat diambil dari semua
materi di sub tema 3 mengenai
penjumlahan dan pengurangan
bilangan cacah yang telah
dipelajari

Guru  bersama Peserta didik
menutup pembelajaran  dengan
mengucapkan Hamdallah

Guru dan Peserta didik berdoa
bersama

Guru mengucapkan terimakasih
dan salam penutup kepada semua

10 Menit

H. Penilaian Pembelajaran
a. Pengetahuan (Kognitif)

1.

Teknik Penilaian:
1) Tes lisan dan Tes tertulis (LKPD)
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b. Sikap (Afektif)
1. Teknik Penilaian:
1) Religius
2) Disiplin
3) Menghargai
4) Percaya Diri
5) Kejujuran
c. Keterampilan (Psikomotorik)
1. Teknik Penilaian:
1) Membuat gambar permainan tradisional engklek degan rapi
dan menarik!

I. Sumber Materi

1. Buku Guru SD/MI Kelas II Tema 1 Hidup Rukun, (Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan
Kebuadayaan, 2017).

2. Buku Siswa SD/MI Kelas II Tema 1 Hidup Rukun, (Buku Tematik
Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta: Kementerian Pendidikan dan
Kebuadayaan, 2017).

Banjarmasin, 30 Januari
2024

Guru Kelas Peneliti,

_______ (al M

Elliyin Marqomabh, S. Pd Pi
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Lampiran 5. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Kelas Eksperimen 1 dan

Kelas Eksperimen 2

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

(LKPD)
Hari/Tanggal
Mata Pelajaran : Matematika
Materi : Penjumlahan Cara Pendek
Nama
Kelas

Materi Pembelajaran:

e Penjumlahan bilangan cacah dengan cara pendek
Penjumlahkan bilangan cacah cara pendek yaitu dengan
mendahulukan satuan dengan satuan, kemudian puluhan dengan puluhan
dan seterusnya. Biasanya, penjumlahan ini dilakukan dari sebelah kanan
ke sebelah kiri.

Soal Latihan:

HASILKU 89
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1. Berilah tanda merah pada permen bola yang hasil penjumlahannya adalah
89!
2. Dan Tuliskan hasil penjumlahannya di bawah !

Contoh:
80
9 +
89
Satuan
Puluhan
Lembar Jawaban:
1 2 3. 4 5
+ + + + + Dst...
Kunci Jawaban:
1. 40 2. 59 3. 43 4. 50 5. 20
49 30 46 39 69
+ + + + +
89 89 89 89 89
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

(LKPD)
Hari/Tanggal
Mata Pelajaran : Matematika
Materi : Penjumlahan Cara Panjang
Nama
Kelas

Materi Pembelajaran

e Penjumlahan bilangan cacah dengan cara panjang
Penjumlahan bilangan cacah cara panjang dapat dilakukan dengan
memecah setiap suku bilangan ke beberapa bagian terlebih dahulu, sesuai
dengan nilai tempat bilangan masing-masing (satuan, puluhan, ratusan, dan
sebagainya). Selanjutnya, jumlahkan masing-masing bilangan sesuai
dengan nilai tempatnya.

Soal Latihan :
15 +17 @ @ 87
22+38 @ O 37
20+ 17 @) @ 32
[ 82 +24 ] o [ 115
74 + 13 (@) (@) 60
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[ 65 + 45 +5 ] @ O 106

1. Tarik garis pada satu jawaban yang di anggap paling benar!
2. Tuliskan hasil penjumlahan dengan cara Panjang di bawah!
3. Kerjakan soal seperti contoh yang telah di jelaskan!

Contoh:
Puluhan
; Satuan
15 =10+5
17 =10+7
+
20+ 12
(10 +2)
+
20+10+2 =32 Hasil
Lembar Jawaban:
15+17 ]
[ @ O 79
22 + 38
@
@ 37
[ 20+ 17 ]
@ @ 32
[ 82+ 24 ]
® [ J 115
74 +5
@ @ 60
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Cees Je e

Hitunglah pejumlahan dibawah ini dengan benar!

22 + 38
20+ 17
82 +24
74 +5
65+45+5

nhk b=

Kunci Jawaban:

: 15+ 17 ® ‘

: 22 +38 . O@

: 20+17 @ .®
82+ 24 ® .@

[ 74+5 ] @ @ »

[ 65 + 45 +5 ] ) ‘

1. 22+38 : 60
2. 20+17 37
3. 82+24 : 106
4. 74+5 279
5. 65+45+5 115
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK
(LKPD)
Hari/Tanggal
Mata Pelajaran : Matematika

Materi : Pengurangan Cara Pendek

Nama

Kelas

Materi Pembelajaran

Pengurangan adalah kegiatan yang mewakili operasi menghapus objek dari
koleksi, pengurangan ditandai dengan tanda minus — Adapun, Pengurangan

bilangan cacah cara pendek sama dengan penjumlahan cara pendek yaitu dengan
mendahulukan satuan dengan satuan, kemudian puluhan dengan puluhan dan
seterusnya. Biasanya, di dalam pengurangan terjadi kegiatan meminjam untuk
mengurangi objek yang lebih banyak daripada subjek. Pengurangan juga dilakukan
dari sebelah kanan ke sebelah kiri.

Soal Latihan




1. Isilah kolom kosong di atas dengan angka yang tepat!
2. Silahkan hitung soal latihan di atas seperti contoh yang telah di paparkan di

bawah ini!
Contoh
1. (...)—-5=1

1+5=6
Jadi, Jawabannya adalah 6

Note:

1. Apabila angka berpindah tempat maka akan menjadi yang sebaliknya, misa
sebelumnya dikurang namun apabila berpindah tempat kesebelah sama
dengan (=) seperti pada contoh diatas maka akan menjadi penjumlahan dan
begitu pula sebaliknya.

Lembar Jawaban

1. (...)-5=10
2. (...)—8=7
3. 23-12=..

4. (...)-7=...
5. 5-(.0)=1
6. 8—5=

7. 10-(...)=
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Kunci Jawaban

15-5=10
15-8=7

23-12=11
11-7=4

5-4=1
8§-5=3
10-3=

IR A R

3
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

(LKPD)
Hari/Tanggal
Mata Pelajaran : Matematika
Materi : Pengurangan Cara Panjang
Nama
Kelas

Materi Pembelajaran

Pengurangan bilangan cacah cara panjang dapat dilakukan dengan
memecah setiap suku bilangan ke beberapa bagian terlebih dahulu, sesuai dengan
nilai tempat bilangan masing-masing (satuan, puluhan, ratusan, dan sebagainya).
Selanjutnya, hitung masing-masing bilangan sesuai dengan nilai tempatnya dengan
cara meminjam ke sebelah kiri jika objek sebelah kanan lebih besar daripada subjek
dan pengurangan sama dengan penjumlahan yaitu di lakukan dari sudut sebelah
kanan menuju ke sebelah kiri.

Soal Latihan:
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A A
VYad VY aud
9--0-

py A
}v( v

2. Perhatikan contoh di bawah ini kemudian kerjakan Soal Latihan di atas
dengan teliti !

‘A4
-0-
}v(

Sisa 5 - 1——” Meminjam

62
- 18

44

Lembar Jawaban

1. 15-4=
2. 27-15=
3. 52-19=
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Lampiran 6. Instrumen Soal Pretest dan Posttest

Soal Tes Pilihan Ganda

Selesaikan soal-soal tentang penjumlahan dan pengurangan bilangan
cacah di bawah ini dengan memilih satu jawaban yang paling benar!

Bacalah cerita di bawah ini untuk menjawab soal nomor 1-4!

Sumber:; https://images.app.g00.2l/FgTSVIPpoRYBWYZK6

Permainan tradisional diatas dikenal dengan nama congklak
atau dakuan. Permainan ini merupakan salah satu permainan tradisional
yang bisa dimainkan oleh anak perempuan dan maupun anak laki-laki.
Pada permainan dakuan terdapat 16 lobang, yaitu 7 lobang kecil yang
sejajar pada sisi kanan dan Kiri serta terdapat 1 lobang besar di pojok
kanan dan kiri batang dakuan. Masing-masing lobang kecil dakuan diisi
7 biji (biji dakuan: : biji dakuan yang terbuat dari plastik, biji sawo,
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kerang laut atau batu kerikil) permainan dakuan iasaya hanya dapat
dilakukan oleh dua orang. Jika dijumlahkan maka keseluruhan isi biji
dakuan pada sisi kanan memerlukan 49 biji dan sisi kiri memerlukan 49
biji untuk bisa memulai memainkan permainan.

. Permainan dakuan dapat di lakukan oleh ....
(A)2 (Dua) orang

(B) 3 (Tiga) orang

(C) 5 (Lima) orang

. Isi biji dakuan pada masing-masing sisi berjumlah ....
(A)45 (Empat uluh Lima) Biji

(B) 40 (Empat Puluh) Biji

(C) 49 (Empat Puluh sembilan) Biji

. Jumlah seluruh lobang pada permainan tradisional dakuan adalah ....
(A) 16 (Lima Belas)
(B) 17 (Enam Belas)
(C) 18 (Tujuh Beals)

Salah satu benda yang dapat di jadikan biji isian dakuan adalah ....
(A) Daun pisang

(B) kayu

(C) Batu kerikil

. Perhatikan gambar berikut ini !

Sumber: https://images.app.go0.2gl/h FFNJKWvRhJaVwd7

Batang dakuan dalam gambar di atas terbuat dari ....
(A) Plastik

(B) Tanah liat

(C) Kayu
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6. Perhatikan gambar berikut ini !

Sumber: https://images.app.goo.gl/zwRASyKbkJg7uSZp8

Pada gambar diatas, alternatif yang dapat di gunakan sebagai biji dalam
permainan dakuan adalah ....

(A) Batu kerikil kecil

(B) Sendok

(C) Pipihan genteng

Bacalah teks cerita permainan engklek berikut ini untuk
menjawab soal nomor 7-11!

FPermainamn Engkliek

* B
|‘]2I3

Sumber: https://images.app.200.2l/YF73F5SHXbRkB4sih8

Permainan tradisional engklek merupakan permainan lompat-
lompat pada bidang datar yang di gambar di atas tanah dengan membuat
gambar kotak-kotak dari kapur kemudian melompat dengan satu kaki dari
kotak satu ke kotak berikutnya. Secara umum permainan tradisional
engklek terdapat 9 kotak, namun kotak bisa di bikin sebanyak yang di
inginkan, permainan engklek juga di kenal merupakan salah satu
permainan tradisional yang menyenangkan sekaligus menyehatkan
karena permainan ini membuat seluruh tubuh bergerak aktif dan
permainan ini juga bisa di mainkan oleh anak perempuan atau laki-laki.

Permainan engklek di buat dari kapur sebanyak 9 kotak (seperti
pada gambar). Kemudian pemain menggunakan masing-masing 1 Gaco
(potongan genteng atau batu yang pipih). Pada permainan ini, pemain
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10.

11.

12.

hanya boleh melompat menggunakan satu kaki (boleh mendaratkan dua
kaki pada dua kotak yang sejajar dan pada kotak paling atas / gunungan).
Jenis permainan engklek terdapat 3 yaitu engklek gunung, engklek
baling- baling, dan engklek pesawat.

Teknik bermain permainan tradisional engklek yaitu dengan
melemparkan gaco ke salah satu kotak dan kotak yang berisi gaco tidak
boleh di injak, kalau di injak berarti pemain di nyatakan kalah. Adapun,
petak kotak yang menjadi hak milik pemain tidak boleh diinjak oleh
pemain lainnya dan siapa yang memiliki petak kotak penguasaan paling
banyak maka dialah pemenang nya.

Jumlah kotak engklek dalam teks cerita di atas adalah ....
(A)9 Kotak

(B) 8 Kotak

(C) 10 Kotak

Manfaat permainan engklek adalah....
(A)Mengisi waktu kosong

(B) Menyenangkan dan menyehatkan
(C) Membosankan

Permainan engklek terbagi menjadi ... jenis
(A)1
(B)2
(OF

Salah satu jenis permainan engklek yaitu ....
(a) Engklek layang-layang

(b) Engklek gunung

(c) Engklek kelereng

Persamaan permainan tradisional dakuan dan engklek yaitu dapat
dimainkan oleh ....

(A) Anak laki laki
(B) Anak perempuan saja
(C) Anak laki-laki dan Perempuan

Pada sore hari anak-anak bermain kelereng bersama di lapangan. Aldi
membawa 10 butir kelereng, Irwan membawa 10 butir kelereng dan Adit
membawa 15 butir kelereng.

Jika di gabung keseluruhan jumlah kelereng anak-anak tersebut
berjumlah ....
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13.

(A) 50 Butir
(B) 35 Butir
(C) 45 Butir

Ibu memiliki toko mainan, di dalam toko mainan ibu terdapat 200 biji
dakuan. Jika Salman membeli 30 biji, Rita membeli 50 biji, windi
membeli 40 biji, dan Tia membeli 30 biji. Sisa biji dakuan yang ada di
toko ibu adalah ....
(A) 50 Biji dakuan
(B) 45 Biji dakuan
(C) 35 Biji dakuan

14. Perhatikan gambar berikut ini !

15.

Sumber: https://images.app.g00.2l/z9sx8hiMqy Vyrfux7

Biji sawo yang terdapat dalam gambar di atas berjumlah ....
(A) 10 Biji
(B) 11 Biji
(C) 12 Biji

Jika keseluruhan petak kotak engklek berjumlah 9, lalu Tina memperoleh
3 petak kotak dalam permainan engklek. Maka petak kotak engklek yang
tersisa adalah ....

(A)4 Kotak

(B) 5 Kotak

(C) 6 Kotak

16. Linda memiliki toko dengan stok 50 kotak mie masing-masing kotak

berisi 24 bks. Jika Nia membeli 5 kotak, Lia membeli 10 kotak, Wati
membeli 4 kotak dan Sukma membeli 7 kotak. Sisa kotak mie di toko
kinda sekarang adalah ....

(A)23 Kotak

(B) 24 Kotak

(C) 25 Kotak

17. Pada sore hari Nita berkumpul Bersama teman-temannya di lapangan

untuk bermain engklek. Nita membuat 7 petak kotak, Ari membuat 8
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18.

19.

20.

petak petak kotak, dan Rina membuat 9 petak kotak. Jumlah keseluruhan
petak kotak permainan engklek yang mereka buat adalah ....

(A)18

(B)24

(©) 19

Kakak memiliki Batu bata sebanyak 75 butir, kemudian menjualnya
sebanyak 20 butir kepada Maya dan Pecah sebanyak 15 butir. Sisa batu
bata kakak sekarang adalah ....

(A)40 Butir

(B) 50 Butir

(C) 45 Butir

Perhatikan gambar berikut ini !

pesawat gunung kitirarybaling-baling

Sumber: https://images.app.go0.ql/zpZ389k9DJ76VEqGS

Jumlah keseluruhan petak kotak dalam 3 jenis permainan engklek diatas
yaitu ....

(A) 26
(B) 25
(C) 24

Jumlah angka dalam petak kotak Ani adalah 15 dan angka dalam petak
kotak Nia adalah 25. Jika dijumlahkan jumlah angka petak kotak Ani dan
Nia yaitu ....

(A)40

(B)35
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(C)30

Kunci Jawaban:

Jumlah soal 20 butir dengan pilihan jawaban 3 yaitu A, B, dan C, dibagi
sebagai berikut:

A: 9 (1,3,7,9,14,16,18,22,24)

B: 8 ( 25,21,20,17,15,12,10,5)

C: 8(2,4,6,8,11,13,19,23,)

NO A B C
1 v

5 v
3 v

4 v
5 v
6 v

7 Vv

) v
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9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Jumlah: 20 Soal

Skor penilaian:

Skor =100 X 20 =100

Ket:

20
Benar = 1 point

Salah = 0 poin
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Lampiran 7. Daftar Nilai Pretest dan Posttest Kelas Eksperimen 1

(Kelas IT A)
NO Nama Siswa Nilai Pretest Nilai
Posttest
1 Abdul Hadi Al-Hamidi 35 85
2 Akhmad Ikhwan 20 90
3 | Ahmad Najwan Ayash 30 90
4 | Ahmad Rizki 30 85
5 | Arsyad Ziqqy Fakhrullah 15 80
6 | Hamidah Nur Sholehah 20 100
7 | Hamizan Rafti Muttagien 40 85
8 Hana Aida Sahila 30 90
9 | Karina Aqifa Nayla 25 80
10 | M. Hafizh Anshari 30 90
11 | Miftaghul Al Amin 20 100
12 | Muhammad Azka Al Farizi 40 85
13 Muhammad Daffa Ibnu 20 90
Havis
14 | Muhammad Mirza Airlangga 25 95
15 | Muhammad Nouman Amin 20 80
16 Muhammad Ridwan Al- 45 100
Anshari
17 | Muhammad Rizqi Alfi Khoiri 35 85
18 | Nur Syifa 30 95
19 | Nur Syariqoh 30 90
20 | Shazia Adifa Wijaya 25 100
21 | Siti Maryam 45 95
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Lampiran 8. Daftar Nilai Pretest dan Posttest Kelas Eksperimen 2 (Kelas 11 B)

NO Nama Siswa Nilai Pretest Nilai
Posttest
1 Ahmad Barr 25 75
2 | Ahmad Fariz Maulana 10 80
3 | Alifiandra Rafif Abyan 35 90
4 | Amira Medina Fadila 20 70
5 | Arina Putri Hikari 30 80
6 | Armina Sahla Musdalipa 25 85
7 | Hayatun Nufus 30 90
8 | Keanu Iskandar Takaya 30 85
9 | Muhammad Alawis 25 90
10 | Muhammad Azki Al Farizi 20 95
11 | Muhammad Ihsan 40 70
12 IThsanMuhammad Rasya 75 90
Zamzamy
13 | Muhammad Rizgan Tamami 30 80
14 | Muhammad Rofiq 40 75
15 | Muhammad Yusuf Abqari 25 65
16 | Nervan Ahmad Setyawan 35 65
17 | Rabiatul Azahwa 25 90
18 | Sarah Zahratunnisa 40 80
19 | Shelin Haliza 20 75
20 | Siti Aisyah 35 90
21 | Zainab Mumtazah 40 85
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Lampiran 9. Lembar Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran Kelas

Ekspei‘imen 1

LEMBAR KETERLAKSANAAN
PEMBELAJARAN MATEMATIKA

Nama Peneliti : Pia
Kelas :1IB
Hari/Tanggal : Selasa, 23 Januari 2024

Berilah Tanda (V) pada sctiap pertanyaan yang terdapat pada kolom di bawah

ini, sesuai dengan hasil pengamatan anda.

Keterangan @

YA

TIDAK

: Jika aspek yang dinilai muncul

: Jika aspek yang dinilai tidak muncul

No.

Aspek yang dinilai

Penilainn |
YA l TIDAK

CATATAN

Pendahuluan

Guru  menyampaikan  salam  dan
berdoa  saat memulai pelajaran

[ Guru melakukan absensi dan menanyakan

kabar kepada peserta didik

Guru menyampaikan apersepsi untuk
menarikperhatian peserta didik

|| Guru menjelaskan wjuan pembelajaran dani

materi yang akan diajarkan pada peserta

| didik

v

v'
v
v/

l

Guru memberikan motivast  peserta
didik agar berpartisipasi aktif selama
proses pembelajaran.

Guru dan siswa bersama-sama memainkan
permainan tradisional engklek scbhagai
metode di dalam pembelajaran dan
menjelaskan kaitanya dengan materi yang

akan di pelajari

v

Perta f-oﬂ. Tan
artr lerteslar §

Fat en <t Peansary

iSoo
=12
ran luar

mitode lox
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l(-égi-tnn Inti

v o3 Guru menyampaikan materi kepada 7
pescria didik
| Guru rikan k 1 -
kepada pcwrun didik unnxk bertanya
9 Guru memberikan pujian kepada Levite Alifriatran
pescra didik yang bertanya maupun T Laat Lol Fecll ey
berpendapat Sy of Taritwy WmtAE dllaburen
0 Guru_memberikan naschat/tcguran
kepada pescrta didik yang kurang Teopar S Ao
memperhatikan atau tidak fokus ~ D e
dalam pembelnjaran Matematika B e T Dt T OSL SRR
1 Guru memberikan contoh soal dan

meminta poeserta didik bergantian
menjawab di papan tulis dengan
menggunakan biji dakuan scbagai
mectode untuk penyclesaian soal
penjumilahan bilangan cacah yang
telah di siapkan

12 Guru memberikan pujian kepada
pescerta didik yang maju ke depan \/

b

13 Kectuika satm rta didik maju maka)
2 s | J'k 3

yang Inin harus " r‘“,‘.': “:.—\- Hdas dulewsr

TR BMEie v waagis

memperhatikan
3 Guru bermanya Kepada pescrta dldlL
mengenai materi yang  telah
jelaskan  untuk menggali pentuharq
\IS\\“

15 uru
Ls

Kan | bar evaluasi
pcscnn didik untuk lebih
n:cn,iclnhul pculnhznnan
wa did
penjumiahan bilangan cacah
1o Pcscria didik masing-masing
mengerjakan lembar cvaluasi yang
telah di berikan
7 Keteruarikan Peserta didik terhadap
pcn:hclujnrun Matematika dengan

lc per i
lmdlsu)nul dakuan di dalam
pembelajaran

s Keterlibatan pescrta didik secam

W e il LGy k. i s

Trow berrarBsamal
arhE M" ——— o &
‘.‘m‘\d\m'\" -

\&‘\\

l\e;_h-'un Penutup

20 | Pescria didik mclakukan
kesimpulan dan guru meoclakukan (g
- _Penguatan-poniuiatian,
27 Guru menyampaikan nilai-nilal yang \/
dapat diambil dari materi
moengoenai
matceri Saangs akan i pelajari
sclanjutnya Jdan mominta poscrta \/
didik untuk moempclajarinya di
rumah untuk pertemuan berikutnya
23 Guru borsama Poescria didik
meoenutup pembolajaran Jdengzan \/
mengucapkan Flamdallah
243 Guru menutup proscs pembclajaran W Aar ade Do
denpgan doa dan salam penutup N wv—w = e

Banjarmasin. 16 Januari 2023

=

. —

Lily Nur lrernti, S, PA
(Guru Kcolas T .\
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Lampiran 10. Lembar Observasi Keterlaksanaan Pembelajaran Kelas
Eksperimen 2
LEMBAR KETERLAKSANAAN
PEMBELAJARAN MATEMATIKA
Nama Pencliti : Pin
Kclas A
Hari/Tanggal : Selasa, 16 Januari 2024
Berilah Tanda (V) pada setiap pertanyaan vang terdapat pada kolom di bawah
ini, sesuai dengan hasil pengamatan anda.
Keterangan :
YA : Jika aspek vang dinilai muncul
TIDAK : Jika aspek yang dinilai tidak muncul
No. Aspek yang dinilai Penilaian CATATAN
YA | TIDAK
Pendahulunn
1 | Guru menyampaikan  salam  dan
berdon  saat memulai pelajaran v
2 | Guru melakukan absensi dan menanyakan & P vas | . e
liabar kepada peserta didik sy Shyers wroa \‘:&""
3 | Guru menyampatkan apersepst untuk
menarikperhation peserta didik Vv
4| Guru menjelaskan tujuan pembelajaran dari
g}gl{n yung akan digjarkan pada peserta \/
idik
5 [ Guru memberikan_motivasi peserta
didik agar berpartisipasi aktif selama \/
proses pembelajaran.
6 | Gurudan siswa bersama-sama memainkan
permainan tradisional dakuan sebagai \/
metode di dalum pembelajaran dan
menjelaskan kaitanya dengan materi yang
akan di pelajori




Kegiatan Inti

-

Guru menyampaikan materi kepada
peserta didik

Ll bailt Swmyalpas

Guru memberikan Kesempatan
kepada peserta didik untuk bertanya

wnalaet duay rY mencfayta
r 2 SRl )

Guru memberikan pujian kepada
peserta didik yang bertanya maupun
berpendapat

NEASA

Guru memberikan naschat/teguran
kepada peserta didik yang kurang
memperhatikan atau udak fokus
dalam pembelajoran Matematika

X

Guru memberikan contoh soal
berbentuk gambar permainan
engklek yang mana di setiap kotak
dalam gambar terscbut terdapat
angka dan ada juga kotak kosong
yang harus mereka isi sesuni angka
yang tepat (menggambarkan
permainan tradisional engklek)
scbhagai metode untuk penyelesaian
soal penjumlahan bilangan cacah
yang telah di siapkan

Guru memberikan pujian kepada
peserta didik yang maju ke depan

v

Ketika satu peserta didik maju makay
a didik  yang lain harus
memperhatikan

Guru bertanya kepada peserta’ didikl
mengenai materi  yang  telah  di
jglnstnn untuk  menggali  pemah

siswa

Guru membagikan lembar evaluasi
madn peserta didik untuk lebih
am mengetahui pemahaman
peserta didﬁ: mengenai operasi
penjumlahan bilangan cacah

1o

Peserta didik masing-masing
mengerakan lembar evaluasi yang
telah di berikan

17

Ketertarikan Peserta  didik terhadap
pembelajaran Matematika dengan
menggunakan metode permainan
tradisional engklek di dalam
pembelajaran

o
o
v
V]

18

Keterlibatan peserta didik secara
langsung dan aktif’ saat proses
pembelajaran  Matematika

dengan metode permainan tradisional

engklek

v

Barkrimm® s
songat Lo

19 | perhatian dan konsentrasi peseria ]

didik sctiap mendapat perintah atau
arahan dari guru

v

Letin tegnt 1@
Saapa 054V

\Aqqi’"

[ pdre




Kegintan Penutup

20

2076

Peserta didik melakukan
kesimpulan dan guru melakukan
nguatan:penguatan,

uru meny am‘ra'rn nilai-nilat yang
dnpal diambil dari materi dengan
metode vang diajarkan hari i ml

-

Guru  menyampaikan  mengenai
materi vang akan di pelajani
selanjutnya  dan meminta  peserta
didik untuk mempelajaringa  di
rumah untuk pertemuan berikutnya

3

Guru  bersama  Peserta  didik

menutup  pembelajaran  dengan
mengucapkan Hamdallah

Guru menutup proses pembelajaran

dengan doa dan salam penutup

Ju

Banjarmasin, 23 Januari 2024

o

Elliyin Marqomah, S, Pd
(Guru kelas 11 B)




Lampiran 11. Hasil Validasi Ahli

1. Bapa Ardian Trio Wicaksono, S. Si, S. Pd., M. Pd




2. Ibu Rahmatul Khairiah, M. Pd




3. Ibu Eliyin Marqomabh, S. Pd




Lampiran 12. Hasil Uji Validitas Menggunakan SPSS Versi 26

Person Ketepatan
No. Correlation r tabel Nilai Sig. (IF (Valid) / (Tidak
(Correl) Valid))
Soal 1 0.735" 0.4227 0,000
Soal 2 0.616™ 0.4227 0,002
Soal 3 0.642" 0.4227 0,001
Soal 4 0.813™ 0.4227 0,000
Soal 5 0.514° 0.4227 0,014
Soal 6 0.761" 0.4227 0,000
Soal 7 0.680" 0.4227 0,001
Soal 8 -0,326 0.4227 0,139
Soal 9 0.566™ 0.4227 0,006
Soal 10 0.556" 0.4227 0,007
Soal 11 0.655™ 0.4227 0,001
Soal 12 0.591" 0.4227 0,004
Soal 13 0.706™ 0.4227 0,000
Soal 14 0.492° 0.4227 0,020
Soal 15 0.569" 0.4227 0,006
Soal 16 0.661" 0.4227 0,001
Soal 17 0.696" 0.4227 0,000
Soal 18 0.527" 0.4227 0,012
Soal 19 0.560" 0.4227 0,007
Soal 20 0.691" 0.4227 0,000
Soal 21 0.542" 0.4227 0,009
Soal 22 0.625™ 0.4227 0,002
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Soal 23 0.684™ 0.4227 0,000 Valid**
Soal 24 0.683"™ 0.4227 0,000 Valid**
Soal 25 0.517" 0.4227 0,014 Tidak Valid*

Keterangan:

Jumlah Soal : 25 butir Soal Pilihan Ganda

Soal Valid :1,2,3,4,6,7,9,10,11,12,13,15,16,17,19,20,21,22,23,

dan 24

Soal Tidak Valid :5,8,14,18, dan 25

Jumlah Soal Valid : 20 soal

Soal tidak Valid : 5 soal.

Lampiran 13. Hasil Uji Reliabilitas Menggunakan SPSS Versi 26

Reliability Statistics

Cronbach's N of

Alpha Items

0.931 20
Item-Total Statistics
Sc?le Mean S.cale . Corrected Cronbach's Alpha if
if Item Variance if | Item-Total
. Item Deleted
Deleted Item Deleted | Correlation

Soal 1 9.09 37.896 0.676 0.927
Soal 2 9.32 38.323 0.556 0.929
Soal 3 9.23 38.089 0.595 0.928
Soal 4 9.18 36.918 0.804 0.924
Soal 5 9.18 37.299 0.738 0.925
Soal 6 9.09 38.087 0.642 0.927
Soal 7 9.36 38.433 0.545 0.929
Soal 8 9.45 38.641 0.543 0.929
Soal 9 9.23 38.089 0.595 0.928
Soal 10 9.23 38.755 0.484 0.930
Soal 11 9.23 37.422 0.707 0.926
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Soal 12 9.27 38.494 0.525 0.930
Soal 13 9.50 38.262 0.642 0.927
Soal 14 9.36 37.481 0.707 0.926
Soal 15 9.50 39.119 0.484 0.930
Soal 16 9.14 37.933 0.645 0.927
Soal 17 9.55 39.498 0.446 0.931
Soal 18 9.14 38.219 0.596 0.928
Soal 19 9.27 37.541 0.683 0.926
Soal 20 9.36 37.957 0.626 0.928

Keterangan: 20 jumlah Soal Reliabel

Lampiran 14. Hasil Analisis Deskriptif Pretest dan Posttest Kelas Eksperimen

1 dan Kelas Eksperimen 2 Menggunakan SPSS Versi 26

Responden Min Maxi Mean Std. Deviation
Kel?salzllisl:;:erﬁin 1 21 15 45 | 2881 8.201
KelI;Isa ;i(::;rtitr?etn 1 21 80 100 90.00 6.708
Kelia}?lisl:)l;ertlizten 2 21 10 40 | 28381 8.047
KelI:: ;Li?;ﬁn 2 21 65 95 | 8LI19 8.931
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Lampiran 15. Hasil Uji Normalitas Pretest dan Posttest Kelas Eksperimen 1

dan Kelas Eksperimen 2 Menggunakan SPSS Versi 26

Keterangan Kelas Shapiro-Wilk

Statistic | df Sig.

Hasil Belajar Pretest
Matematika Siswa 0.941 21 | 0.230
Kelas Eksperimen 1

Hasil Belajar Pretest

Matematika Siswa 0.930 21 | 0.135
Hasil Belajar Kelas Eksperimen 2

Matematika Siswa | Hasil Belajar Posttest

Matematika Siswa 0.908 21 | 0.051
Kelas Eksperimen 1

Hasil Belajar Posttest
Matematika Siswa 0.924 21 | 0.105
Kelas Eksperimen 2
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Lampiran 16. Hasil Uji Homogenitas Pretest dan Posttest Kelas Eksperimen 1

dan Kelas Eksperimen 2 Menggunakan SPSS Versi 26

.. Levene .
Ul Homogen Statistic dff | di2 Sig.
Based on Mean 0.006 1 40 0.937
Based on
Hasil Belajar Median 0.000 ! 40 1.000
Pretest Based on
Matematika Median and with 0.000 1 |39.893 1.000
Siswa adjusted df
B 0.011 1 | 40 0.916
trimmed mean
Uji Homogen sLtZ:fsl:fc dft | df2 Sig.
st Bl Based on Mean | 2.683 1 40 0.109
Based on Median | 2.396 1 40 0.129
Posttest ;
Matematika Based. on Medlan
Siswa and w1t121?djusted 2.396 1 38.531 0.130
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Based on

trimmed mean

2.706

40

0.108

Lampiran 17. Hasil Uji Sampel t-Test Nilai Pretest dan Posttest Matematika

Kelas Eksperimen; dan Kelas Eksperimen, Menggunakan

aplikasi SPSS Versi.2

Levene's Test
for Equality of t-test for Equality of Means
Variances
95% Confidence
Sig. (2- Mean Std. Error Interval of the
F Sig. T Df
tailed) | Difference | Difference Difference
Lower | Upper
Equal
Hasil Belajar variances 0.006 | 0.937 | 0.000 40 1.000 0.000 2.507 -5.068 5.068
Pretest assumed
Matematika Equal
) 39.98
Siswa variances not 0.000 6 1.000 0.000 2.507 -5.068 5.068
assumed

99




Levene's Test
for Equality of t-test for Equality of Means
Variances
95% Confidence
Sig. (2- Mean Std. Error Interval of the
F Sig T Df
tailed) | Difference | Difference Difference
Lower | Upper
Hasil Belajar | Equal variances
2.683 109 | 3.614 40 0.001 8.810 2.437 3.883 13.736
Posttest assumed
Matematika | Equal variances
) 3.614 |37.118| 0.001 8.810 2.437 3.871 13.748
Siswa not assumed

Lampiran 18. Instrumen Penilaian Afektif Siswa Kelas Eksperimen 1 dan

Kelas Eksperimen 2
PENILAITIAN AFEKTIF
RUBRIK PENILAIAN
No Aspek Yang Diamati Skor 1-4
1. | Religius

Berdo’a sebelum dan sesudah
pembelajaran.

Menjawab salam dari guru dan

teman

Melakukan 5M (Senyum, Salam,

Sapa, Sopan,

dan Santun)

Bersyukur atas segala nikmat yang

diberikan.
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Disiplin

e Hadir tepat waktu

¢ Memakai pakaian dan mematuhi tata tertib

e Mengumpulkan tugas tepat waktu.

e Mengikuti seluruh proses pembelajaran.
Mengehargai

e Menyampaikan salam dan menyapa siswa/guru
dengan cara yang santun
Menghargai dan mengerti pendapat siswa lain
Mengakui keadaan, keunggulan dan kelebihan siswa
lain

e Menghargai siswa lain atau guru apa adanya

Percaya Diri
e Berani menyampaikan pendapat
e Berani bertanya
e Tidak mudah menyerah
e Percaya diri atas kemampuan diri sendiri.

¢ Tidak menyalin/mengambil karya orang lain tanpa
menyebutkan sumber.

¢ Mengemukakan sesuatu apa adanya.

e Menuliskan dan menyampaikan hasil pekerjaan apa
adanya.

e Mengerjakan tugas sesuai dengan kemampuan.

Keterangan:
Skor: 4 = Jika melakukan 4 indikator
3 = Jika melakukan 3 indikator
2 = Jika melakukan 2 indikator

1 = Jika melakukan 1 indikator

LEMBAR PENILAIAN
Berikan tanda ceklis (v") pada salah satu kolom




O |0 | N[O |0 bW |IDN|PF

=
o

-
-

=
N

[ERN
w

[N
S

[ERN
ol

=
(2]

-
\l

=
oo

[ERN
O

N
o

N
[

Instrumen Penilaian
Pedoman Penskoran:

Skor Maksimal: jumlah aspek penilaian yaitu 5 dikali skor tertinggi
yaitu 4. Jadi, skor maksimal dalam penilaian afektif ini
adalah 5x4 =20

Nilai X 100

Jumlah Skor maksimal

Keterangan Kategori Hasil Belajar Afektif (sikap)
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Sangat Baik: 81-100
Baik: 61-80

Cukup: 31-60
Kurang: 10-3
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Lampiran 19. Instrumen Penilaian Psikomotorik Siswa Kelas Eksperimen 1

dan Kelas Eksperimen 2
PENILAIAN PSIKOMOTORIK
RUBRIK PENILATAN
Sangat . Kurang
NO Aspek Baik Baik | Cukup Baik
4 3 2 1

1 Membuat gambar
benda yang
mudah difahami
dan menarik

2 Jumlah gambar
sesuai dengan
jawaban

3 Mampu
mempresentasikan
hasil jawaban di
depan kelas

4 Lembar tes
observasi Bersih
dan rapi

LEMBAR PENILAIAN
Berikan tanda ceklis (v') pada salah satu kolom

O Oo|N|O|O|BR|W|IN|F
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10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

Instrumen Penilaian
Pedoman Penskoran:

Skor Maksimal: jumlah aspek rubrik pebilaian yaitu 4 dikali skor
tertinggi yaitu 4. Jadi, skor maksimal dalam penilaian
psikomorik ini adalah 4x4 = 18

. _ jumlah skor yang didapat

il X1
Nilai Skor Maksimal 00

Keterangan Kategori Skor:
4: Sangat Baik (81-100)

3: Baik (61-80)

2: Cukup (31-60)

1: Kurang (10-30)
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Lampiran 20. Dokumentasi Penerapan Metode Permainan Tradisional

Dakuan di kelas Eksperimen 1
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Lampiran 21. Dokumentasi Kegiatan Pembelajaran di Kelas Eksperimen 1
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Lampiran 22. Dokumentasi Penerapan Metode Permainan Tradisional

Engklek di kelas Eksperimen2

108



Lampiran 23. Dokumentasi Kegiatan Pembelajaran di Kelas Eksperimen 2

109



Lampiran 24. Dokumentasi Pelaksanaan Prettest Kelas Eksprerimen
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Lampiran 25. Dokumentasi Pelaksanaan Posttest Kelas Eksperimen 1
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Lampiran 26. Dokumentasi Pelaksanaan Pretest Kelas Eksprerimen 2

"L'Tﬂ g, X7
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Lampiran 27. Dokumentasi Pelaksanaan Posttest Kelas Eksperimen 2




Lampiran 28. Dokumentasi dengan Guru wali Kelas I A (Eksperimenl)




Lampiran 29. Dokumentasi dengan Guru wali Kelas I1 B (Eksperimen2)




Lampiran 30. Dokumentasi Jawaban Pretest Siswa Kelas Eksperimen 1 dan

Kel ksperimen 2

o —— T¢\¢S \
- .
M = Sver Maci errm
/"
KelaS & J

Bacalah cerita di bawah ini untuk menjawab soal nomor 1-4 !

Sumber: htips:/images.app.coo.sl/FQTSVIPpoRYBWY ZK6
P 2. BOK 1 I

Permainan tradisional diatas dikenal dengan nama congklak atau dakuan.

Permainan ini merupakan salah satu permainan tradisional yang bisa dimainkan oleh

anak perempuan dan maupun anak laki-laki. Pada permainan dakuan terdapat 16

lobang, yaitu 7 lobang kecil yang sejajar pada sisi kanan dan kiri serta terdapat 1 lobang

; besar di pojok kanan dan kiri batang dakuan. Masing-masing lobang kecil dakuan diisi

7 biji (biji dakuan: : biji dakuan yang terbuat dari plastik, biji sawo, kerang laut atau

batu kerikil) permainan dakuan iasaya hanya dapat dilakukan oleh dua orang. Jika
dijumlahkan maka keseluruhan isi biji dakuan pada sisi kanan memerlukan 49 biji dan

sisi kiri memerlukan 49 biji untuk bisa memulai memainkan permainan.

Permainan dakuan dapat di lakukan oleh .... C1
2 (Satu) orang

(B) 3 (Dua) orang

(C) 5 (Tiga) orang

‘l/

2. Isi biji dakuan pada masing-masing sisi begumlah .... C1
K K145 (Empat uluh Lima) Biji
‘ (B) 40 (Empat Puluh) Biji
(C) 49 (Empat Puluh sembilan) Biji

3. Jumlah seluruh lobang pada permainan tradisional dakuan adalah .... C1
K (A)16 (Lima Belas)
(B) 17 (Enam Belas)
(4 18 (Tujuh Beals)

Q/Salah satu benda yang dapat di jadikan biji isian dakuan adalah .... C1
(A) Daun pisang
(B) kayu
LY Batu kerikil



\9« Perhatikan gambar berikut ini !

Y SRR

Sumber: hitps:/images.app.goo.gl/h 1 FENIK WyvRhJaVwd7

Batang dakuan dalam gambar di atas terbuat dari .... CI
(A) Plastik
B) Tanah liat
Kayu

\6/. Perhatikan gambar berikut ini !

Sumber: htips:/images.app.goo.gl/zwRASvKbkIg7uS/p8

Pada gambar diatas, alternatif yang dapat di gunakan sebagai biji dalam permainan
dakuan adalah .... C1
Batu kerikil kecil
k

(C) Pipihan genteng



s

Bacalah teks cerita permainan engklek di bawah ini untuk menjawab
soal nomor 7-11!

Frerrvasamirvaones € vy e Ten i

Sumber: hitps:/images.app.goo.gl/YE731S] IXbREBAsih®

Permainan tradisional engklck merupakan permainan lompat-lompat pada
bidang datar yang di gambar di atas tanah dengan membuat gambar kotak-kotak dari
kapur kemudian melompat dengan satu kaki dari kotak satu ke kotak berikutnya. Secara
umum permainan tradisional engklek terdapat 9 kotak, namun kotak bisa di bikin
sebanyak yang di inginkan, permainan engklek juga di kenal merupakan salah satu
permainan tradisional yang menyenangkan sekaligus menyehatkan karena permainan
ini membuat seluruh tubuh bergerak aktif dan permainan ini juga bisa di mainkan oleh
anak perempuan atau laki-laki.

Permainan engklek di buat dari kapur scbanyak 9 kotak (seperti pada gambar).
Kemudian pemain menggunakan masing-masing 1 Gaco (potongan genteng atau batu
yang pipih). Pada permainan ini, pemain hanya boleh melompat menggunakan satu kaki
(boleh mendaratkan dua kaki pada dua kotak yang sejajar dan pada kotak paling atas /
gunungan). Jenis permainan engklek terdapat 3 yaitu engklek gunung, engklek baling-
baling, dan engklek pesawat.

Teknik bermain permainan tradisional engklek yaitu dengan melemparkan gaco
ke salah satu kotak dan kotak yang berisi gaco tidak bolch di injak, kalau di injak berarti
pemain di nyatakan kalah. Adapun, petak kotak yang menjadi hak milik pemain tidak
boleh diinjak oleh pemain lainnya dan siapa yang memiliki petak kotak penguasaan
paling banyak maka dialah pemenang nya.

Jumlah kotak engklek dalam teks cerita di atas adalah .... C1
(A)9 Kotak

8 Kotak
(C) 10 Kotak



8. Manfaat permainan engklek adalah .... C1
Mengisi waktu kosong
B) Menyenangkan dan menyehatkan
(C) Membosankan

9. Permainan engklek terbagi menjadi ... jenis C1
1
(B)2
©)3

‘ly Salah satu jenis permainan engklek yaitu .... C1
(a) Engklek layang-layang
@5; Engklek gunung
(c) Engklek kelereng

ll(l//Persamann permainan tradisional dakuan dan engklek yaitu dapat dimainkan oleh ....
C1
(A) Anak laki laki
(B) Anak perempuan saja
nak laki-laki dan Perempuan

12. Pada sore hari anak-anak bermain kelereng bersama di lapangan. Aldi membawa 10
butir kelereng, Irwan membawa 10 butir kelereng dan Adit membawa 15 butir kelereng.
Jika di gabung keseluruhan jumlah kelereng anak-anak tersebut berjumlah .... C2
(A) 50 Butir
(B) 35 Butir
D& 45 Butir

13. Ibu memiliki toko mainan, di dalam toko mainan ibu terdapat 200 biji dakuan. Jika
x Salman membeli 30 biji, Rita membeli 50 biji, windi membeli 40 biji, dan Tia membeli
30 biji. Sisa biji dakuan yang ada di toko ibu adalah .... C2
(A) 50 Biji dakuan
(B) 45 Biji dakuan
] 35 Biji dakuan



14, Perhatikan gambar berikut ini !

v

Sumber: hitps://images.app.eoo.gl/zZ9sxB8hiMqy Vyrfux7

Biji sawo yang terdapat dalam gambar di atas berjumlah .... C2
(A) 10 Biji
=) 11 Biji

(C) 12 Biji

. Jika keseluruhan petak kotak engklek berjumlah 9, lalu Tina memperoleh 3 petak kotak

dalam permainan engklek. Maka petak kotak engklek yang tersisa adalah .... C2
(A)4 Kotak
&S Kotak
ﬁﬁ Kotak

. Linda memiliki toko dengan stok 50 kotak miec masing-masing kotak berisi 24 bks.

Jika Nia membeli 5 kotak, Lia membeli 10 kotak, Wati membeli 4 kotak dan Sukma
membeli 7 kotak. Sisa kotak mie di toko kinda sckarang adalah .... C2
/9()_23 Kotak
(B) 24 Kotak
(C) 25 Kotak

. Pada sore hari Nita berkumpul Bersama teman-temannya di lapangan untuk bermain

engklek. Nita membuat 7 petak kotak, Ari membuat 8 petak petak kotak, dan Rina
membuat 9 petak kotak. Jumlah keseluruhan petak kotak permainan engklek yang
mereka buat adalah .... C2

(A)18

B)24

519



18. Kakak memiliki Batu bata sebanyak 75 butir, kemudian menjualnya sebanyak 20 butir

W kepada Maya dan Pecah sebanyak 15 butir. Sisa batu bata kakak sekarang adalah ....
2

(A)40 Butir
(B) 50 Butir
X)) 45 Butir

19. Perhatikan gambar berikut ini !
o

‘

= i - ;
| R |
Lc A e | I _\I', . | 29 &
2 l w l~ ~ 4]
. > 1
“" I\
pesawat gununNg kitirarvbaling-baling

Sumber: https://images.app.£o0.¢l/zpZ389k9DI76VEqQGS

Jumlah keseluruhan petak kotak dalam 3 jenis permainan engklck diatas yaitu .... C2

(A)26
(B) 25

33524

\20/l'umlah angka dalam petak kotak Ani adalah 15 dan angka dalam petak kotak Nia adalah
21. Jika dijumlahkan jumlah angka petak kotak Ani dan Nia yaitu .... C2
(A)40
W36
(C)55

B:9
S\



Nama M Vo mad \W\san
SocoL ™ Soal Peevest

Ketas - 1\ ©& D

Bacalah cerita di bawah ini untuk menjawab soal nomor 1-4 !

Sumber: hups:/images.app.goo.gl/FqTSVIPpoRYBWYZK6
£00.¢1 I

Permainan tradisional diatas dikenal dengan nama congklak atau dakuan.
Permainan ini merupakan salah satu permainan tradisional yang bisa dimainkan oleh
anak perempuan dan maupun anak laki-laki. Pada permainan dakuan terdapat 16
lobang, yaitu 7 lobang kecil yang sejajar pada sisi kanan dan kiri serta terdapat 1 lobang
besar di pojok kanan dan kiri batang dakuan. Masing-masing lobang kecil dakuan diisi
7 biji (biji dakuan: : biji dakuan yang terbuat dari plastik, biji sawo, kerang laut atau
batu kerikil) permainan dakuan iasaya hanya dapat dilakukan oleh dua orang. Jika
dijumlahkan maka keseluruhan isi biji dakuan pada sisi kanan memerlukan 49 biji dan

sisi kiri memerlukan 49 biji untuk bisa memulai memainkan permainan.

1. Permainan dakuan dapat di lakukan oleh .... C1
v’ 0X]2 (Satu) orang
(B).3 (Dua) orang
(C) 5 (Tiga) orang
2. Isi biji dakuan pada masing-masing sisi berjumlah .... C1
X (A)45 (Empat uluh Lima) Biji
~3) 40 (Empat Puluh) Biji
(C) 49 (Empat Puluh sembilan) Biji

3. Jumlah seluruh lobang pada permainan tradisional dakuan adalah ....

X (A)16 (Lima Belas)
~1 17 IErnam Relas)

C1



5. Perhatikan gambar berikut ini !

Sumber: hitps. inagcs.app.goo. gl hiFE NJK W vRWaVwd7

Batang dakuan dalam gambar di atas terbuat dari .... C1
(A) Plastik
(13) Tanah liat

Knyu

6. Perhatikan gambar berikut ini !
v

Sumber: htips: nmages app goo gl 2w RASYKbRIg7uS/Zps

Pada gambar diatas, alternatif yang dapat di gunakan sebagai biji dalam permainan
dakuan adalah .... C1
Batu kerikil kecil
B) Sendok
(C) Pipihan genteng



Bacalah teks cerita permainan engklek di bawah ini untuk menjawab
soal nomor 7-11!

Frerevianirvones § ey e e e

<5 7
L = = S 9

L

Sumber: htips./images. app.goo elVYF731 SHXbRKB4sih8

Permainan tradisional engklek merupakan permainan lompat-lompat pada
bidang datar yang di gambar di atas tanah dengan membuat gambar kotak-kotak dari
kapur kemudian melompat dengan satu kaki dari kotak satu ke kotak berikutnya. Secara
umum permainan tradisional engklek terdapat 9 kotak, namun kotak bisa di bikin
sebanyak yang di inginkan, permainan engklek juga di kenal merupakan salah satu
permainan tradisional yang menyenangkan sekaligus menyehatkan karena permainan
ini membuat seluruh tubuh bergerak aktif dan permainan ini juga bisa di mainkan oleh
anak perempuan atau laki-laki.

Permainan engklek di buat dari kapur sebanyak 9 kotak (seperti pada gambar).
Kemudian pemain menggunakan masing-masing | Gaco (potongan genteng atau batu
yang pipih). Pada permainan ini, pemain hanya boleh melompat menggunakan satu kaki
(boleh mendaratkan dua kaki pada dua kotak yang sejajar dan pada kotak paling atas /
gunungan). Jenis permainan engklek terdapat 3 yaitu engklek gunung, engklek baling-
baling, dan engklek pesawat.

Teknik bermain permainan tradisional engklek yaitu dengan melemparkan gaco
ke salah satu kotak dan kotak yang berisi gaco tidak boleh di injak, kalau di injak berarti
pemain di nyatakan kalah. Adapun, petak kotak yang menjadi hak milik pemain tidak
boleh diinjak oleh pemain lainnya dan siapa yang memiliki petak kotak penguasaan
paling banyak maka dialah pemenang nya.



Manfaat permainan engklek adalah .... C1
engisi waktu kosong

(B) Menyenangkan dan menychatkan

(C) Membosankan

Fa

9. Permainan engklek terbagi menjadi ... jenis C1
(A1
B)2
3

10. Salah satu jenis permainan engklek yaitu .... C1
X (a) Engklek layang-layang

(b) Engklck gunung

'y{ Engklek kelereng

11. Persamaan permainan tradisional dakuan dan engklek yaitu dapat dimainkan oleh ....
C1
X A Anak laki laki
(B) Anak perempuan saja
(C) Anak laki-laki dan Perempuan

12. Pada sore hari anak-anak bermain kelereng bersama di lapangan. Aldi membawa 10
X butir kelereng, Irwvan membawa 10 butir kelereng dan Adit membawa 15 butir kelereng.
Jika di gabung keseluruhan jumlah kelereng anak-anak tersebut berjumlah .... C2
TAJ 50 Butir
(B) 35 Butir
(C) 45 Butir

13. Ibu memiliki toko mainan, di dalam toko mainan ibu terdapat 200 biji dakuan. Jika
Salman membeli 30 biji, Rita membeli 50 biji, windi membeli 40 biji, dan Tia membeli
30 biji. Sisa biji dakuan yang ada di toko ibu adalah .... C2
(A) 50 Biji dakuan
45 Biji dakuan
(OC) 35 Biji dakuan



14. Perhatikan gambar berikut ini !

Sumber: hups://images.app.eoo.el/z9sx8hiMqy Vyrfux?7

Biji sawo yang terdapat dalam gambar di atas berjumlah .... C2
X710 Biji

@) 11 Biji

(©) 12 Biji

15. Jika keseluruhan petak kotak engklek berjumlah 9, lalu Tina memperoleh 3 petak kotak
. dalam permainan engklek. Maka petak kotak engklek yang tersisa adalah .... C2
KJ4 Kotak
(B) 5 Kotak
(C) 6 Kotak

16. Linda memiliki toko dengan stok 50 kotak mie masing-masing kotak berisi 24 bks.
Jika Nia membeli 5 kotak, Lia membeli 10 kotak, Wati membeli 4 kotak dan Sukma
membeli 7 kotak. Sisa kotak mie di toko kinda sekarang adalah .... C2
(A) 23 Kotak

24 Kotak
(C) 25 Kotak

17. Pada sore hari Nita berkumpul Bersama teman-temannya di lapangan untuk bermain
engklek. Nita membuat 7 petak kotak, Ari membuat 8 petak petak kotak, dan Rina
membuat 9 petak kotak. Jumlah keseluruhan petak kotak permainan engklek yang
mercka buat adalah .... C2
(A)18
B)24

TKH 19



18. Kakak memiliki Batu bata sebanyak 75 butir, kemudian menjualnya sebanyak 20 butir

M) kepada Maya dan Pecah sebanyak 15 butir. Sisa batu bata kakak sekarang adalah ....
C2

(A)40 Butir
(B) 50 Butir

m 45 Butir

19. Perhatikan gambar berikut ini !

e
\ !
\ O |
| I " “ | L I.\ !\ | 8 2
g [ [ 1IH 'z | oz
TS
2 [T
T3 D |
pesawat gunuNg kitirarvbaling-baling

Sumber: hitps://images.app.2oo.ol/zpZ389koDI76 VEQGS

Jumlah keseluruhan petak kotak dalam 3 jenis permainan engklek diatas yaitu .... C2
(A)26

(B)25
B24

20. Jumlah angka dalam petak kotak Ani adalah 15 dan angka dalam petak kotak Nia adalah



Lampiran 31. Dokumentasi Jawaban Posttest Siswa Kelas Eksperimen 1 dan

Kelas Eksperimen 2
Nowa : Havidat. Alos SLo[,,h ah
Kaas > TLA

Qoar - Postvesx
CETErT———

Bacalah cerita di bawah ini untuk menjawab soal nomor 1-4 !

Sumber: hitps:/images.app.eoo.el/FqITSVIPpoRYBWY /K6

Permainan tradisional diatas dikenal dengan nama congklak atau dakuan.
Permainan ini merupakan salah satu permainan tradisional yang bisa dimainkan oleh
anak perempuan dan maupun anak laki-laki. Pada permainan dakuan terdapat 16
lobang, yaitu 7 lobang kecil yang sejajar pada sisi kanan dan kiri serta terdapat 1 lobang
besar di pojok kanan dan kiri batang dakuan. Masing-masing lobang kecil dakuan diisi
7 biji (biji dakuan: : biji dakuan yang terbuat dari plastik, biji sawo, kerang laut atau
batu kerikil) permainan dakuan iasaya hanya dapat dilakukan oleh dua orang. Jika
dijumlahkan maka keseluruhan isi biji dakuan pada sisi kanan memerlukan 49 biji dan
sisi kiri memerlukan 49 biji untuk bisa memulai memainkan permainan.



-

Perhatikan gambar berikut ini !

Sumber: hitps://images.app.goo.el/h 1 FEFNJK WyvRhJaVwd7

Batang dakuan dalam gambar di atas terbuat dari .... C1
(A) Plastik
(B) Tanah liat

Kayu

6., Perhatikan gambar berikut ini !

R i S e e I i o SR T AU T T L SR L S SR g



8. Manfaat permainan engklek adalah .... C1
-\/ (A) Mengisi waktu kosong
Menycnangkan dan menyechatkan
(C) Membosankan

9. Permainan engklek terbagi menjadi ... jenis CI
a1
@-m)2
3

10. Salah satu jenis permainan engklek yaitu .... C1
' (a) Engklek layang-layang
W Engklek gunung
(c) Engklek kelereng

11. Persamaan permainan tradisional dakuan dan engklek yaitu dapat dimainkan oleh ....
C1

(A) Anak laki laki

IR A e e e e e




131



4_Ferhatikan gambar berikut ini !

&

Sumber: https./images. app.£oo.gl/z9sx8hiMavV yrfux7

Biji sawo yang terdapat dalam gambar di atas berjumlah .... C2
(A) 10 Biji
™11 Biji

(©) 12 Biji

15. Jika keseluruhan petak kotak engklek berjumlah 9, lalu Tina memperoleh 3 petak kotak

dalam permainan engklek. Maka petak kotak engklek yang tersisa adalah .... C2
(A)4 Kotak

(B) 5 Kotak
6 Kotak

L6/Linda memiliki toko dengan stok 50 kotak mie masing-masing kotak berisi 24 bks.
Jika Nia membeli 5 kotak, Lia membeli 10 kotak, Wati membeli 4 kotak dan Sukma
membeli 7 kotak. Sisa kotak mie di toko kinda sekarang adalah .... C2
(A) 23 Kotak

24 Kotak
(C) 25 Kotak

\l}/ Pada sore hari Nita berkumpul Bersama teman-temannya di lapangan untuk bermain
engklek. Nita membuat 7 petak kotak, Ari membuat 8 petak petak kotak, dan Rina
membuat 9 petak kotak. Jumlah keseluruhan petak kotak permainan engklek yang
mereka buat adalah .... C2
(A)18

24
19

132



18. Kakak memiliki Batu bata sebanyak 75 butir, kemudian menjualnya sebanyak 20 butir
~ kepada Maya dan Pecah sebanyak 15 butir. Sisa batu bata kakak sckarang adalah ...
C2
JF 40 Butir
(B) 50 Butir
(C) 45 Butir

19_Perhatikan gambar berikut ini !

\./
== 8
%% 2
= ¢ ] AN LS L

7]
| -
S [ al s 1]
C X Dot
A X oy
&
pessaaent QunNuNg Kitirarvbaling-baling
Sumber: https://images app.£oo.gl/zpZ389k9DI76 VEqQGS
Jumlah keseluruhan petak kotak dalam 3 jenis permainan engklek diatas yaitu .... C2
(A) 26
B) 25

o024
\2& Jumlah angka dalam petak kotak Ani adalah 15 dan angka dalam petak kotak Nia adalah
21. Jika dijumlahkan jumlah angka petak kotak Ani dan Nia yaitu .... C2
(A)40
38
(C)55

B=20
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2;

<

3,

,\XO-W‘Q = 'Kc\.b:qtu\ A?-a\-uq

Keaas 11D
Soat * Postrest | a———

Bacalah cerita di bawah ini untuk menjawab soal nomor 1-4 !

Sumber: https:/images app 2oo el/FaTSVIPpoRYBWYZKG6

Permainan tradisional diatas dikenal dengan nama congklak atau dakuan.
Permainan ini merupakan salah satu permainan tradisional yang bisa dimainkan oleh
anak perempuan dan maupun anak laki-laki. Pada permainan dakuan terdapat 16
lobang, yaitu 7 lobang kecil yang sejajar pada sisi kanan dan kiri serta terdapat 1 lobang
besar di pojok kanan dan kiri batang dakuan. Masing-masing lobang kecil dakuan diisi
7 biji (biji dakuan: : biji dakuan yang terbuat dari plastik, biji sawo, kerang laut atau
batu kerikil) permainan dakuan iasaya hanya dapat dilakukan oleh dua orang. Jika
dijumlahkan maka keseluruhan isi biji dakuan pada sisi kanan memerlukan 49 biji dan

sisi kiri memerlukan 49 biji untuk bisa memulai memainkan permainan.

Permainan dakuan dapat di lakukan oleh .... C1
2 (Satu) orang

(B) 3 (Dua) orang

(C) 5 (Tiga) orang

Isi biji dakuan pada masing-masing sisi berjumlah .... C1
(A) 45 (Empat uluh Lima) Biji

40 (Empat Puluh) Biji
(C) 49 (Empat Puluh sembilan) Biji

Jumlah seluruh lobang pada permainan tradisional dakuan adalah ....

V' 74416 (Lima Belas)

4.
~

(B) 17 (Enam Belas)
(C) 18 (Tujuh Beals)

C1

Salah satu benda yang dapat di jadikan biji isian dakuan adalah .... C1

(A) Daun pisang
(B) kayu

¥ Batu kerikil



5. Perhatikan gambar berikut ini !

Sumber: s /ima; a 2 I/hW1FENJKWvRhaVwd?
Batang dakuan dalam gambar di atas terbuat dari .... C1
(A) Plastik
(B) Tanah liat

Kayu

Perhatikan gambar berikut ini !

(o

Pada gambar diatas, alternatif yang dapat di gunakan sebagai biji dalam permainan
dakuan adalah .... C1

O Batu kerikil kecil

(B) Sendok

(O) Pipihan genteng

135



/8
[

Bacalah teks cerita permainan engklek di bawah ini untuk menjawab
soal nomor 7-11!

D e e L Y

-3 7
3 = I = ] < =

Sumber: https:/Zimages app oo 2l/YIF731°5HHXbRKkB4s1hS

Permainan tradisional engklek merupakan permainan lompat-lompat pada
bidang datar yang di gambar di atas tanah dengan membuat gambar kotak-kotak dari
kapur kemudian melompat dengan satu kaki dari kotak satu ke kotak berikutnya. Secara
umum permainan tradisional engklek terdapat 9 kotak, namun kotak bisa di bikin
sebanyak yang di inginkan, permainan engklek juga di kenal merupakan salah satu
permainan tradisional yang menyenangkan sekaligus menyehatkan karena permainan
ini membuat seluruh tubuh bergerak aktif dan permainan ini juga bisa di mainkan oleh
anak perempuan atau laki-laki.

Permainan engklek di buat dari kapur sebanyak 9 kotak (seperti pada gambar).
Kemudian pemain menggunakan masing-masing 1 Gaco (potongan genteng atau batu
yang pipih). Pada permainan ini, pemain hanya boleh melompat menggunakan satu kaki
(boleh mendaratkan dua kaki pada dua kotak yang sejajar dan pada kotak paling atas /
gunungan). Jenis permainan engklek terdapat 3 yaitu engklek gunung, engklek baling-
baling, dan engklek pesawat.

Teknik bermain permainan tradisional engklek yaitu dengan melemparkan gaco
ke salah satu kotak dan kotak yang berisi gaco tidak boleh di injak, kalau di injak berarti
pemain di nyatakan kalah. Adapun, petak kotak yang menjadi hak milik pemain tidak
boleh diinjak oleh pemain lainnya dan siapa yang memiliki petak kotak penguasaan
paling banyak maka dialah pemenang nya.

Jumlah kotak engklek dalam teks cerita di atas adalah .... C1

49 Kotak

(B) 8 Kotak
(C) 10 Kotak

Sumber: https:/images.app.eoo.el/YE73ESHXDREBAsih&

Permainan tradisional engklek merupakan permainan lompat-lompat pad
bidang datar yang di gambar di atas tanah dengan membuat gambar kotak-kotak da:
kapur kemudian melompat dengan satu kaki dari kotak satu ke kotak berikutnya. Secar
umum permainan tradisional engklek terdapat 9 kotak, namun kotak bisa di biki
sebanyak yang di inginkan, permainan engklek juga di kenal merupakan salah sat
permainan tradisional yang menyenangkan sekaligus menyehatkan karena permaina
ini membuat seluruh tubuh bergerak aktif dan permainan ini juga bisa di mainkan ole
anak perempuan atau laki-laki.

Permainan engklek di buat dari kapur sebanyak 9 kotak (seperti pada gambar
Kemudian pemain menggunakan masing-masing 1 Gaco (potongan genteng atau bat
yang pipih). Pada permainan ini, pemain hanya boleh melompat menggunakan satu kak
(boleh mendaratkan dua kaki pada dua kotak yang sejajar dan pada kotak paling atas
ounungan). Jenis permainan engklek terdapat 3 vaitu engklek punung, engklek baling



8. Manfaat permainan engklek adalah .... C1
(A) Mengisi waktu kosong
G Menyenangkan dan menyehatkan
(C) Membosankan

9_ Permainan engklek terbagi menjadi ... jenis C1
ﬁ/
Al
(B)2
¥ 3

10, Salah satu jenis permainan engklek yaitu .... C1
(a) Engklek layang-layang
Engklek gunung
(c) Engklek kelereng

11. Persamaan permainan tradisional dakuan dan engklek yaitu dapat dimainkan oleh ....
~ C1
(A) Anak laki laki
(B) Anak perempuan saja
Anak laki-laki dan Perempuan

12. Pada sore hari anak-anak bermain kelereng bersama di lapangan. Aldi membawa 10
butir kelereng, Irwan membawa 10 butir kelereng dan Adit membawa 15 butir kelereng.
Jika di gabung kesecluruhan jumlah kelereng anak-anak tersebut berjumlah .... C2
(A) 50 Butir

TR4.35 Butir

(C) 45 Butir

13._Ibu memiliki toko mainan, di dalam toko mainan ibu terdapat 200 biji dakuan. Jika
Salman membeli 30 biji, Rita membeli 50 biji, windi membeli 40 biji, dan Tia membeli
30 biji. Sisa biji dakuan yang ada di toko ibu adalah .... C2
’)QSO Biji dakuan
(B) 45 Biji dakuan
(C) 35 Biji dakuan
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ycrhalikan zambar berikut inji !

!
Sumber: htips //images zpp, oo 2/ Z9s7dhiMaeV vrfux7
s PRAR »

Biji sawo yang terdapat dalam gambar di atas berjumlah .... C2
(A) 10 Biji
TG 11 Biji
(C) 12 Biji

15. Jika keseluruhan petak kotak engklek berjumlah 9, lalu Tina memperoleh 3 petak kotak
~ dalam permainan engklek. Maka petak kotak engklek yang tersisa adalah .... C2

(A)4 Kotak

(B)5 Kotak

+Z) 6 Kotak

16. Linda memiliki toko dengan stok 50 kotak mie masing-masing kotak berisi 24 bks.
Jika Nia membeli 5 kotak, Lia membeli 10 kotak, Wati membeli 4 kotak dan Sukma
membeli 7 kotak. Sisa kotak mie di toko kinda sekarang adalah .... C2
(A)23 Kotak
(B) 24 Kotak

TEF25 Kotak

17. Pada sore hari Nita berkumpul Bersama teman-temannya di lapangan untuk bermain
engklek. Nita membuat 7 petak kotak, Ari membuat 8 petak petak kotak, dan Rina
membuat 9 petak kotak. Jumlah keseluruhan petak kotak permainan engklek yang
mereka buat adalah .... C2
(A)18

(C) 19



\18/» Kakak memiliki Batu bata sebanyak 75 butir, kemudian menjualnya sebanyak 20 butir
kepada Maya dan Pecah sebanyak 15 butir. Sisa batu bata kakak sekarang adalah ....

Cc2
40 Butir
(B) 50 Butir
(C) 45 Butir
19. Perhatikan gambar berikut ini !
A\
e T o
I ~ - . ] L I l = T 1 - =
: { I- 1 =
o
pesawat gununNg kitirmarvaling-baling
Sumber: https://images.app.£oo.gl/zpZ.389k9DIJI76 VEqQGS
Jumlah keseluruhan petak kotak dalam 3 jenis permainan engklek diatas yaitu .... C2
(A)26
B) 25

IR 24

‘9 Jumlah angka dalam petak kotak Ani adalah 15 dan angka dalam petak kotak Nia adalah
21. Jika dijumlahkan jumlah angka petak kotak Ani dan Nia yaitu .... C2
(A)40
36
(©) 55



Lampiran 32. Surat Keputusan tentang Penetapan Dosen Pembimbing Skripsi

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK
INDONESIA UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI
BANJARMASIN FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

JURUSAN PEADIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIVAR
Jalan Jersderal Abosad Yanmi KM 4 5 Banjarmasin 70238
Telcpon (0511) 3253959 Faksamale (0S11) 3274492
Erzasd fth sstusarnicd gmail com Web
fA saun-smmtssan ac bd

SURAT KETERANGAN

Nomor 30/Un 1411 2 J/PP.00 9/042023

Yang bertanda tangan di bawah i, menerangkan bahwa

Narms Pma
NIM 200101070748
Jurusan/Proda PGMI

adalah benar telah melaksanakan Seminar Desamn Operasional Sknipsi yang berjudal:
PERBANDINGAN HASIL BELAJAR SISWA KELAS I PADA MATA
PELAJARAN AKIDAH AKHLAK MELALUI METODE PERNMAINAN

TRADISIONAL DAKON DAN ENGKLEK DI MI SITI MARIAM
BANJARMASIN

Harn/Tanggal © Senmin, 20 Marct 2023

Tempat : Gedung C
Demikian surnt keterangan i diboat, untuk dipergunakan sebagamana mestinya

Bamjarmasin, 12 Apnil 2023

s

Dr Noor Alfulasila, M Pd
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Lampiran 33. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Seminar Proposal

Skripsi

KEMENTERIAN AGAMA RI
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI
FAKULTASTARBIYAH DAN KEGURUAN

JURUSAN PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIYAH
Jalan Jenderal Ahmad Yani KM 4,5 Banjarmasin

UI'N Telepon (051 1) 3253939 Faksmile (0511) 327449
Ernal nkantasan 60 grond convpgronsntasan @ gmull com Web: waww ik b aine ant ssan scid

N N N N NN N NN N NN e N NN NN N N N RN N N N RN T AN NN s NN a N s R N R s s aR s s R s ar s Rt

No 17/Un 14 /1111 /PP.009/02 /2023
Lamp 3 berkas
Hal Pengumuman Judul Proposal PGMI

Kepada Yth,

Dosen Prodi PGMI

Mahasiswa PGMI

di-

Tempat

Assalamu ‘alatkun: Wr, Wh,

Salam silaturahmi kami sampaikan teriring do'a semoga Allah SWT senantiasa melimpahkan

rahmat, taufiq dan hidavah-Nya kepada Bapak/lbu/Saudara/i sehingga sukses dalam
memjalankan aktivitas sehari-hari. Aamin.

Sehubungan dengan telah dilakukan koreksi judul Proposal Skripsi yvang masuk ke Prodi
PGMI pada S Februari 2023, maka dengan ini kami infokan hasil pengumuman Judul Proposal
Sripsi Mahasiswa PGMI beserta Nama Dosen Pembimbing Skripsi (terlampir).

Demgan imi, dimohon kepada Dosen dan Mahasiswa vang bersangkutan untuk melaksanakan
Seminar Proposal (Sempro) Skripsi sesuai dengan jadwal vang tertera (terlampir). Dalam
proses seminar proposal, akan ada keputusan diterima atau ditolak Proposal Seminar Skripsi
dan para penguiji seminar.

lika proposal dinyatakan diterima dan mahasiswa telah melaporkan hasil seminar proposal di
hitps: / /torms gle/iMXdBaSVd5355g RS, maka mahasiswa  berhak  memperoleh  SK
Pembimbing Skripsi dan Surat Setelah Sempro.

fika proposal dinyatakan ditolak, maka mahasiswa dapat mengajukan judul ulang melalui
Bnk hitrpos /bty Sengajuan!'roposalSknpsiCAT dan melakukan Seminar Proposal lagi.

Demikian surat pemberitahuan ini kami sampaikan. Atas perhatian Bapak/lbu Saudara/i
kami ucapkan tenma kasih,
Wassalaru ‘alaikune Wr. Wb

Banjarmasin, 14 Februan 2023
etua Jurusan PGMI,

r. Noor Alfulaila, M. Pd
NI 1983000220001 22005
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Lampiran 34. Surat Perubahan Judul




Lampiran 35. Surat Riset Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN

Antasari
KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
ety UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN
e FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
jalan Jenderal Ahmad Yani Km. 4.5 Banjarmasin 70235
Telepon: (0511} 3265426, (0511) 6783136
U IN Emaii: fik@uir-antasani ac d Websire: fik uin-antasari.ac.|d

Nomeor : B- 0874 /un. 14/11.1/PP.00_9/05/2024 14 Mej 2024
Sifat : Penting
Lampiran :1 {Satu) Berkas
Hal : Mohon 12in Riset

Yth.Kepala SON Kebun Bunga 6
Kota Banjarmasin

Assalamu'alaikum Wr.Wb

Sehubungan rencana penelitian yang akan dilaksanakan oleh mahasiswa (i) dalam
rangka penyusunan skripsi, maka dengan ini kami mohon izin serta bantuan Bapak/lbu
agar kiranya berkenan memberikan informasi/data yang diperlukan oleh :

Nama : Pia

NIM : 200101070748

Program Studi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan

Alamat : JI. Pelabuhan Barat, Desa: Tanjung Dewa RT:04 RW: 02, Kec:
Panyipatan, Kab: Tanah Laut.

No HP : 085821870423

Demikian surat keterangan ini kami sampalkan, atas perhatian dan perkenan
Rapak/lhu serta kerjasamanya yang baik kami ucapkan terimakasih.
Wassalamu'alaikum Wr. Wb

=g ~ . Wakil Dekan Bidang Akademik dan Kelembagaan,
LS PR
. 3 £
A B >

- Alvmad Muradi

Tembusan :
Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
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Lampiran 37. Surat Keterangan Selesai Melaksanakan Riset




Lampiran 38. Catatan Konsultasi Bimbingan Skripsi
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Kebangsaan : Indonesia

Alamat - JI. Pelabuhan Barat, Desa: Tanjung Dewa,

RT; 004 RW: 002, Kec: Panyipatan, Kab:

Tanah Laut
Nomor HP 1085821870423
Alamat Email : husainipia754@gmail.com

Pengalaman Organisas/Kerja

a.  Himpunan Mahasiswa Jurusan (HMJ) PGMI 2022-2023

156


mailto:husainipia754@gmail.com

Banjarmasin, 27 Mei 2024

Penulis

157



158



	A. Kompetensi Inti
	B. Kompetensi Dasar, Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK), Tujuan Pembelajaran dan Materi Pembelajaran
	D. Materi Pembelajaran
	F. Media dan Alat/Bahan ajar
	G. Langkah-langkah Pembelajaran
	I. Sumber Materi
	RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
	(RPP)
	A. Kompetensi Inti
	B. Kompetensi Dasar, Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK), Tujuan Pembelajaran dan Materi Pembelajaran
	D. Materi Pembelajaran
	F. Media dan Alat/Bahan ajar
	G. Langkah-langkah Pembelajaran
	I. Sumber Materi
	RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
	(RPP)
	A. Kompetensi Inti
	B. Kompetensi Dasar, Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK), Tujuan Pembelajaran dan Materi Pembelajaran
	D. Materi Pembelajaran
	F. Media dan Alat/Bahan ajar
	G. Langkah-langkah Pembelajaran
	I. Sumber Materi
	RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
	(RPP)
	A. Kompetensi Inti
	B. Kompetensi Dasar, Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK), Tujuan Pembelajaran dan Materi Pembelajaran
	D. Materi Pembelajaran
	F. Media dan Alat/Bahan ajar
	G. Langkah-langkah Pembelajaran
	I. Sumber Materi
	RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
	(RPP)
	A. Kompetensi Inti
	B. Kompetensi Dasar, Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK), Tujuan Pembelajaran dan Materi Pembelajaran
	D. Materi Pembelajaran
	F. Media dan Alat/Bahan ajar
	G. Langkah-langkah Pembelajaran
	I. Sumber Materi
	RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
	(RPP)
	A. Kompetensi Inti
	B. Kompetensi Dasar, Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK), Tujuan Pembelajaran dan Materi Pembelajaran
	D. Materi Pembelajaran
	F. Media dan Alat/Bahan ajar
	G. Langkah-langkah Pembelajaran
	I. Sumber Materi
	RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
	A. Kompetensi Inti
	B. Kompetensi Dasar, Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK), Tujuan Pembelajaran dan Materi Pembelajaran
	D. Materi Pembelajaran
	F. Media dan Alat/Bahan ajar
	G. Langkah-langkah Pembelajaran
	I. Sumber Materi
	RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
	A. Kompetensi Inti
	B. Kompetensi Dasar, Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK), Tujuan Pembelajaran dan Materi Pembelajaran
	D. Materi Pembelajaran
	F. Media dan Alat/Bahan ajar
	G. Langkah-langkah Pembelajaran
	I. Sumber Materi
	Bacalah cerita di bawah ini untuk menjawab soal nomor 1-4!
	12. Pada sore hari anak-anak bermain kelereng bersama di lapangan. Aldi membawa 10 butir kelereng, Irwan membawa 10 butir kelereng dan Adit membawa 15 butir kelereng.
	LEMBAR PENILAIAN
	LEMBAR PENILAIAN

