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Lampiran 1 Skala Tryout Intensitas Bermain Game Online dan
Prokrastinasi Salat Fardu

Kuesioner Uji Coba

Assalamu'alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Perkenalkan saya Eka Nur Aziza NIM.190103040233, mahasiswi Program studi
Psikologi Islam Fakultas Ushuluddin dan Humaniora UIN Antasari Banjarmasin.
Saat ini saya sedang melakukan uji coba skala penelitian untuk tugas akhir saya
yang ditujukan untuk mahasiswa/i aktif UIN Antasari Banjarmasin.

Bagi anda yang memenuhi Kkriteria berkenan kiranya untuk mengisi kuesioner ini.
Data yang anda berikan bersifat rahasia dan hanya akan digunakan untuk keperluan
penelitian.

Adapun kriteria responden dalam penelitian ini sebagai berikut:

1. Mahasiswa/i aktif UIN Antasari Banjarmasin seluruh angkatan

2. Berusia 18-20 tahun

3. Bermain game online >3 jam sehari

4. Memainkan salah satu game online yaitu Mobile Legends, PUBG, dan Free Fire
Atas bantuan dan partisipasinya, saya ucapkan banyak terima kasih.
Wassalamu'alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh.

Contact Person: 085654052286 (Eka Nur Aziza)

Identitas Diri
Nama/Inisial
Usia
Jenis Kelamin
Program Studi
Fakultas
Angkatan

Bersedia Menjadi Responden :



o

Lengkapi dan tulislah ditempat yang sudah disediakan

Petunjuk Pengisian
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Bacalah pertanyaan dengan seksama dan pilih salah satu jawaban yang sesuai

dengan masing-masing pertanyaan

jawablah dengan sejujur-jujurnya

Berilah tanda pada jawaban yang anda pilih

Keterangan : SS = Sangat Setuju
S = Setuju
TS = Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju
Skala Intensitas Bermain Game Online
No Pernyataan STS | TS SS
1 Saya menggunakan waktu yang lama untuk bermain
game online
2 Lamanya bermain game online membuat saya lupa
waktu salat fardu
3 Saya lebih lama menggunakan waktu bermain game
online dari pada mengerjakan salat fardu
4 Saya tidak membutuhkan waktu yang sangat lama ketika
bermain game online
5 Waktu 1 jam bermain game online tidak cukup bagi saya
6 Dalam sehari saya bermain game online lebih dari 3 jam
7 Dalam sehari saya bermain game online tidak sampai 1
jam
8 saya merasa tidak puas jika bermain game online hanya
1 jam dalam sehari
9 saya merasa gelisah jika dalam sehari tidak bermain
game online
10 Saya bermain game online hanya sekali dalam sehari
11 Dalam sehari saya lebih dari 3 kali bermain game online
12 Saya melakukan permainan game online berulang-ulang
13 Saya tidak membatasi waktu berapa kali bermain game
dalam sehari
15 Saya merasa tenang jika melaksanakan salat fardu
terdahulu baru bermain game online
16 Saya tidak bisa bermain game online ketika belum
mengerjakan salat fardu
18 Ketika bermain game online saya membutuhkan
konsentrasi yang tinggi
19 Saya sering lupa mengerjakan salat fardu ketika sedang
bermain game online
20 Saya lebih fokus saat bermain game online dari pada saat

mengerjakan salat fardu
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21 Ketika bermain game saya hanya fokus terhadap game
yang saya mainkan

22 Saya lebih menikmati waktu bermain game online dari
pada mengerjakan salat fardu

23 Ketika bermain game online saya tidak
memperhatikan/melakukan kegiatan lain disekitar saya

24 Saya tidak suka diganggu ketika bermain game online

Skala Prokrastinasi Salat Fardu
No Pernyataan STS | TS SS

1 saya biasanya mengulur waktu salat fardu ketika sedang
asik bermain game online

2 Ketika azan berkumandang saya bergegas mengerjakan
salat fardu

3 Saya terkadang masih melanjutkan bermain game online
walaupun azan sudah berkumandang

4 Saya berhenti bermain game online ketika sudah masuk
waktu salat fardu

5 Saya mengerjakan salat fardu setelah selesai bermain
game online

6 Saya merasa gelisah/tidak tenang jika menunda salat
fardu

7 saya tidak sadar/lupa waktu salat fardu hampir habis
karna terlalu asik bermain game online

8 Saya tidak cemas walau sering melewatkan waktu salat
fardu saat bermain game online

9 Saya akan berhenti sebentar saat bermain game online
jika sudah masuk waktu salat fardu dan segera
mengerjakan salat fardu

10 Saya jarang mengerjakan salat fardu di awal waktu jika
sedang bermain game online

11 Bagi saya mengerjakan salat fardu diawal waktu adalah
sebuah keajaiban

12 Saya akan tetap bermain game online walau sudah masuk
waktu salat

13 Saya akan berhenti bermain game online saat sudah
masuk waktu salat fardu

14 Saya terkadang mengabaikan waktu salat fardu saat
sedang asik bermain game online

15 Saya mendahulukan salat fardu walaupun sedang asik
bermain game online

16 Kegiatan bermain game online sering menyita waktu
salat fardu

17 Kegiatan saya dalam bermain game online tidak menyita
waktu salat fardu

18 Saya ingin melakukan salat fardu dengan tepat waktu
namun diwaktu yang sama saya ingin bermain game
online

20 Saya biasanya mengerjakan salat diakhir waktu karena

terlalu asik bermain game online
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21 Saya selalu mengerjakan salat fardu tepat waktu
meskipun sedang bermain game online

22 Saya biasanya menunda salat fardu karena sedang
bermain game online

23 Saya tidak akan menunda salat fardu hanya demi bermain
game online

24 Saya tahu waktu masuk salat fardu tetapi saya tetap
bermain game online

25 Saya mengusahakan salat fardu diawal waktu walaupun
sedang bermain game online

26 saya tetap tenang walau terkadang melewatkan waktu
salat fardu karena terlalu asik bermain game online

27 Saat saya mendengar azan maka saya berhenti bermain
game online

28 Ketika waktu salat fardu telah tiba tetapi saya masih asik
bermain game online

29 Ketika waktu salat fardu telah tiba saya berhenti bermain
game online

30 Saya sering mendahulukan bermain game online dari
pada salat fardu

31 Saya akan mendahulukan salat fardu dari pada bermain
game online

32 Asik bermain game online membuat saya lupa
mengerjakan salat fardu

33 Saya menganggap salat fardu lebih utama dari pada
bermain game online

34 Pada waktu salat fardu telah tiba saya tetap memilih
bermain game online

35 Saya akan bermain game online sesudah mengerjakan

salat fardu diawal waktu
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Lampiran 2 Tabulasi Tryout Intensitas Bermain Game Online

57

47

58

62

57

66
61

56

62

61

61

49

65
52

67

59

51

63
59

60
58

61

46

X24 | Total

X23

X22

X21

X20

X19

X18

X17

X16

X15

X14

X13

X12

X10 | X11

X9

X8

X7

X6

X5

X4

X3

X2

X1

No.

10

11

12

13

14

15
16
17

18
19
20
21

22
23
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Total

40

49

67
29
69
61

33

X24

X23

X22

X21

X20

X19

X18

X17

X16

X15

X14

X13

X12

X11

X10

X9

X8

X7

X6

X5

X4

X3

X2

X1

No.

24

25
26
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28
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Lampiran 3 Tabulasi Tryout Prokrastinasi Salat Fardu
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Lampiran 4 Hasil Uji Validitas dan Reabilitas Skala Intensitas Bermain

Game Online
Tabel Uji Validitas 1
No. Item Nilai R Hitung R tabel signifikansi Keterangan
1 0,723 0,349 \Y
2 0,592 0,349 \Y
3 0,677 0,349 \Y
4 0,637 0,349 \Y
5 0,789 0,349 \Y
6 0,799 0,349 \Y
7 0,685 0,349 \Y
8 0,815 0,349 \Y
9 0,559 0,349 \Y
10 0,685 0,349 \%
11 0,717 0,349 \Y
12 0,818 0,349 \Y
13 0,789 0,349 \Y
15 0,483 0,349 \Y
16 0,697 0,349 \Y
17 0,358 0,349 \Y
18 0,417 0,349 \Y
19 0,537 0,349 \Y
20 0,544 0,349 \Y
21 0,653 0,349 \%
22 0,484 0,349 \Y
23 0,673 0,349 \Y
24 0,616 0,349 \%
Tabel Uji Reabilitas 1
Case Processing Summary
N %

Cases Valid 30 100.0

Excluded? 0 .0

Total 30 100.0

a. Listwise deletion based on all variables in the

procedure.
Reliability Statistics
Cronbach's Alpha | N of Items
.933 24




Tabel Uji Validitas 2
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No. Item Nilai R Hitung R tabel signifikansi Keterangan
1 0,723 0,349 \Y
2 0,592 0,349 \Y
3 0,677 0,349 \Y
4 0,637 0,349 \%
5 0,789 0,349 \%
6 0,799 0,349 \Y
7 0,685 0,349 \Y
8 0,815 0,349 \%
9 0,559 0,349 \%
10 0,685 0,349 \%
11 0,717 0,349 \%
12 0,818 0,349 \Y
13 0,789 0,349 \%
14 0,483 0,349 \%
15 0,697 0,349 \Y
16 0,358 0,349 \Y
17 0,417 0,349 \Y
18 0,537 0,349 \%
19 0,544 0,349 \%
20 0,653 0,349 \Y
21 0,484 0,349 \Y
22 0,673 0,349 \%
23 0,616 0,349 \%

Tabel Uji Reabilitas 2
Case Processing Summary
N %
Cases Valid 30 100.0
Excluded? 0 .0
Total 30 100.0

a. Listwise deletion based on all variables in the

procedure.

Reliability Statistics

Cronbach's Alpha | N of Items

.936

23
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Fardu
Tabel Uji Validitas
No. Item Nilai R Hitung | R table signifikansi | Keterangan
1 0,802 0,349 \Y
2 0,627 0,349 \Y
3 0,796 0,349 \Y
4 0,727 0,349 \Y
5 0,620 0,349 \Y
6 0,550 0,349 \Y
7 0,515 0,349 \Y
8 0,403 0,349 \Y
9 0,754 0,349 \Y
10 0,663 0,349 \Y
11 0,563 0,349 \Y
12 0,876 0,349 \Y
13 0,586 0,349 \Y
14 0,759 0,349 \Y
15 0,537 0,349 \Y
16 0.671 0,349 \Y
17 0,753 0,349 \Y
18 0,513 0,349 \Y
20 0,664 0,349 \Y
21 0,837 0,349 \Y
22 0,840 0,349 \Y
23 0,603 0,349 \Y
24 0,805 0,349 \Y
25 0,655 0,349 \Y
26 0,501 0,349 \Y
27 0,697 0,349 \Y
28 0,844 0,349 \Y
29 0,698 0,349 \Y
30 0,635 0,349 \Y
31 0,637 0,349 \Y
32 0,635 0,349 \Y
33 0,406 0,349 \Y
34 0,719 0,349 \Y
35 0,428 0,349 \Y




Tabel Uji Reabilitas

Case Processing Summary

N %
Cases Valid 30 100.0
Excluded? 0 0
Total 30 100.0

a. Listwise deletion based on all variables in the

procedure.

Reliability Statistics

Cronbach's Alpha

N of Items

.957

35
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Lampiran 6 Skala Intensitas Bermain game Online dan Prokrastinasi Salat
fardu untuk Penelitian

SKALA INTENSITAS BERMAIN GAME ONLINE DAN
PROKRASTINASI SALAT FARDU

OLEH
EKA NUR AZIZA
NIM 190103040233

N4

UIN

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

ANTASARI

BANJARMASIN

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI
BANJARMASIN
2023
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INFORMASI PENELITIAN

Saya Eka Nur Aziza (190103040233) mahasiswi Jurusan Psikologi Islam
Fakultas Ushuluddin dan Humaniora UIN Antasari Banjarmasin angkatan 2019.
Saat ini sedang menyusun studi akhir dan ingin melakukan penelitian tentang
kontribusi bermain game online terhadap prokrastinasi salat fardu dengan tujuan
untuk mengetahui seberapa berpengaruh intensitas bermain game online terhadap
prokrastinasi salat fardu pada mahasiswa UIN Antasari Banjarmasin. Penelitian ini
dibimbing oleh Bapak Imadduddin, M.A. (087720976464) dan Bapak Dr. Taufik
Hidayat, M.Kes., Psikolog. (08155502425). Data yang anda berikan bersifat rahasia

dan hanya digunakan untuk keperluan penelitian.

Peneliti

Eka Nur Aziza
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SKALA PENELITIAN

Skala penelitian ini dibuat sebagai alat pengumpulan data bagi peneliti.
Dalam skala ini, anda diminta untuk memberikan jawaban secara jujur dan benar
sesuai dengan apa yang dialami dan telah anda lakukan dengan sebenarnya.
Kesediaan anda dalam mengisi skala ini merupakan jasa yang sangat berharga bagi
peneliti dalam menyelesaikan penelitian ini. Atas ketersediaannya, peneliti
mengucapkan terimakasih.

Adapun kriteria responden dalam penelitian ini sebagai berikut:

1. Mahasiswa/i aktif UIN Antasari Banjarmasin seluruh angkatan

2. Berusia 18-20 tahun

3. Bermain game online >3 jam sehari

4. Memainkan salah satu game online yaitu Mobile Legends, PUBG, dan Free Fire
Petunjuk pengisian

1. Tulislah data identitas secara lengkap

2. Bacalah semua pertanyaan dan pilih salah satu jawaban yang sesuai dengan
masing-masing pertanyaan dan jawablah dengan sejujur-jujurnya.

3. Berilah tanda silang (X) pada jawaban yang anda pilih.

4, Keterangan:
a. SS =sangat setuju
b. S=setuju
c. TS =tidak setuju
d. STS =sangat tidak setuju

5. Sebelum anda kembalikan kepada peneliti, periksa kembali kuesioner anda
apakah semua pertanyaan telah dijawab.

6. Skala penelitian mohon untuk tidak dicoret.

A. Skala Prokrastinasi Salat Fardu

NO. PERTANYAAN

1 Saya biasanya mengulur waktu salat fardu ketika sedang asik bermain game online

2 Saya terkadang masih melanjutkan bermain game online walaupun azan sudah berkumandang
3 Saya mengerjakan salat fardu setelah selesai bermain game online

4 Saya merasa gelisah/tidak tenang jika menunda salat fardu
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5 Saya akan berhenti sebentar saat bermain game online jika sudah masuk waktu salat fardu dan
segera mengerjakan salat fardu
6 Saya jarang mengerjakan salat fardu di awal waktu jika sedang bermain game online
7 Saya akan tetap bermain game online walau sudah masuk waktu salat
8 Saya terkadang mengabaikan waktu salat fardu saat sedang asik bermain game online
9 Kegiatan bermain game online sering menyita waktu salat fardu
10 Kegiatan saya dalam bermain game online tidak menyita waktu salat fardu
11 Saya selalu mengerjakan salat fardu tepat waktu meskipun sedang bermain game online
12 Saya biasanya menunda salat fardu karena sedang bermain game online
13 Saya tahu waktu masuk salat fardu tetapi saya tetap bermain game online
14 Saat saya mendengar azan maka saya berhenti bermain game online
15 Ketika waktu salat fardu telah tiba tetapi saya masih asik bermain game online
16 Ketika waktu salat fardu telah tiba saya berhenti bermain game online
17 Asik bermain game online membuat saya lupa mengerjakan salat fardu
18 Pada waktu salat fardu telah tiba saya tetap memilih bermain game online
B. Skala Intensitas Bermain Game Online
NO. PERNYATAAN
19 Waktu 1 jam bermain game online tidak cukup bagi saya
20 Dalam sehari saya bermain game online lebih dari 3 jam
21 saya merasa tidak puas jika bermain game online hanya 1 jam dalam sehari
22 Dalam sehari saya lebih dari 3 kali bermain game online
23 Saya melakukan permainan game online berulang-ulang
24 Saya tidak membatasi waktu berapa kali bermain game dalam sehari
25 Saya tidak bisa bermain game online ketika belum mengerjakan salat fardu
26 Saya sering lupa mengerjakan salat fardu ketika sedang bermain game online
27 Ketika bermain game saya hanya fokus terhadap game yang saya mainkan
28 Saya lebih menikmati waktu bermain game online dari pada mengerjakan salat fardu
29 Ketika bermain game online saya tidak memperhatikan/melakukan kegiatan lain disekitar saya
30 Saya tidak suka diganggu ketika bermain game online




Nama Lengkap(boleh inisial) :

NIM

Usia

Jenis Kelamin

Fakultas/Prodi

Angkatan

Bersedia menjadi responden : Ya/Tidak

A. Skala Prokrastinasi Salat Fardu

:L/P

: FTK/FEBI/FUH/FS/FDIK Prodi

: 2017/2018/2019/2020/2021/2022/2023
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No. Respon Jawaban
SS S TS STS
1 SS TS STS
2 SS TS STS
3 SS TS STS
4 SS TS STS
5 SS TS STS
6 SS TS STS
7 SS TS STS
8 SS TS STS
9 SS TS STS
10 SS TS STS
11 SS TS STS
12 SS TS STS
13 SS TS STS
14 SS TS STS
15 SS TS STS
16 SS TS STS
17 SS TS STS
18 SS TS STS




B. Skala Intensitas Bermain Game Online
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No. Respon Jawaban
SS S TS STS

19 SS TS STS
20 SS TS STS
21 SS TS STS
22 SS TS STS
23 SS TS STS
24 SS TS STS
25 SS TS STS
26 SS TS STS
27 SS TS STS
28 SS TS STS
29 SS TS STS
30 SS TS STS

Silahkan periksa kembali jawaban anda, jangan sampai ada yang kosong.

Atas kesediaannya, peneliti mengucapkan terimakasih.
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Lampiran 7 Tabulasi Data Intensitas Bermain Game Online

39

27
32

35

32

26
35

36

27
31

26
24

21

24
36

18
28
31

38
27
28
30
26
40
35

37

23
30
33
36

28
25
24
25

29
26
23

X1 | X2 | X3 | X4 | X5 | X6 | X7 | X8| X9 ]| X10| X11 | X12 | Total

Responden

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27

28
29
30
31

32
33
34
35
36
37
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27
39

27
20
30
30
32

27
34
33
31

29
25
30
33
34
40
33
39

40

27
29
26
31

31

39

24
30
27

23
32

32

40

27

21

31

29
22
22
34
27

38
39
40

41

42

43

44
45

46

47

48

49
50
51

52
53
54
55
56
57
58
59
60
61

62
63
64

65
66
67
68
69
70
71

72
73
74
75
76
77
78
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31

39

34
40

37

33
31

28
24

31

36

32

31

28
37

29
27

43

29
28
39

35

27
34

40

40
37

34
30
35

32

36

34
25
30
33
25
40

37

27
30

79
80
81

82
83
84
85
86
87
88
89
90
91

92

93
94

95

96
97

98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
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29
34

31

22
28

31

27
31

26
32

30
33
22
35

36

26
23
25
27

34
28
26
24
32

34
39

36

28
32

28
36

33
28

31

25
19

35

29
34
24
31

120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
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27
27
38
34
30
30
41

30
30
33
29
27

22
30
35

28
29
28
26
33
28
25
26
27

25
23
20
25
34

29
32

27
28
29
28
33
30
24
30
35

25

161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
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34
26
28
32

23
26
35

26
30
25
24
30
30
22
23
25
33
26
24
27
31

25
29
28
22
29
32

30
38
31

29
32

30
31

24
33
26
36

30
24
33

202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223

224
225
226
227
228
229
230
231
232
233

234
235
236
237
238
239
240
241
242
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30
33
29
31

23
21

24
35

36

32

17
27

28
27

27

23
22
25
29
31

23
21

24
35

36

32

17
27
28
27
27

23
22
25
28
29

243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
253

254
255
256
257
258
259
260
261
262
263

264
265
266
267
268
269
270
271
272
273

274
275
276
277
278
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Lampiran 8 Tabulasi Data Prokrastinasi Salat Fardu

54
28
38
50
51

23
53
47

36
53
27

30
24

47

54
34

35
25

52

45

44
45

39

YL|{Y2|Y3|Y4|Y5[Y6|Y7[Y8]Y9|VY10]| VY1l |VY12|VY13|Y14|Y15]| VY16 | Y17 | Y18 | Total

Responden

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
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37

45

38
38
41

45

50
51

40
23
34
46
34
27

36
53
38
18
39
39
28
36
47

41

49

24
25
26
27
28
29
30
31

32

33
34

35

36
37

38
39
40
41

42

43

44
45

46

47

48
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48

44
52

51

48

60
46

52

44
36
43

34

41

37

56
36
47

51

25
51

53
42

43

35

56

49
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Lampiran 9 Hasil Uji Normalitas Data

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test

157

Unstandardized
Residual
N 278
Normal Parameters? Mean .0000000
Std. Deviation 7.54624333
Most Extreme Differences Absolute .042
Positive .031
Negative -.042
Test Statistic .042
Asymp. Sig. (2-tailed) .200¢04
a. Test distribution is Normal.
b. Calculated from data.
c. Lilliefors Significance Correction.
d. This is a lower bound of the true significance.
Lampiran 10 Hasil Uji Linieritas Data
ANOVA Table
Sum of Mean
Squares df Square F Sig.
Prokrastinasi * Between (Combined) 7887.243| 25 315.490| 5.767.000
Intensitas Groups Linearity 5898.232| 1| 5898.232|107.824 .000
Deviation from
Linezrity 1989.011| 24 82.875 1.515].062
Within Groups 13784.973 | 252 54.702
Total 21672.216 | 277




Lampiran 11 Hasil Uji Deskriptif Data Penelitian

Descriptive Statistics

N Minimum | Maximum Mean Std. Deviation | Variance
Intensitas 278 17 43 29.59 4.997 24972
Prokrastinasi 278 18 64 39.66 8.845 78.239
Valid N (listwise) 278
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Lampiran 12 Kategori Intenitas Bermain Game Online

kategori Intensitas

Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent
Valid rendah 44 15.8 15.8 15.8
sedang 186 66.9 66.9 82.7
tinggi 48 17.3 17.3 100.0
Total 278 100.0 100.0

Lampiran 13 Kategori Prokrastinasi Salat Fardu

kategori Prokrastinasi

Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent
Valid rendah 38 13.7 13.7 13.7
sedang 190 68.3 68.3 82.0
tinggi 50 18.0 18.0 100.0
Total 278 100.0 100.0

Lampiran 14 Hasil Uji Hipotesis

Correlations

Prokrastinasi | Intensitas

Pearson Correlation Prokrastinasi 1.000 522

Intensitas 522 1.000

Sig. (1-tailed) Prokrastinasi .000
Intensitas .000

N Prokrastinasi 278 278

Intensitas 278 278
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Lampiran 15 Surat Professional Judgment

Hal : Permohonan Expert Judgement
Lampiran : 1 Bundel Skala

Yth. Ibu Kinanti Dartanyan, M.Psi., Psikolog
di Tempat

Assalamualaikum Warahmatuliahi Wabarakatuh

Dengan hormat,

Kami mahasiswa Fakulias Ushuluddin dan Humaniora UIN Antasari Banjarmasin;
Nama : Eka Nur Aziza

NIM : 190103040233

Prodi : Psikologi Istam (PI)

Dengan ini bermaksud mengajukan Expert Judgement Instrumen Skala untuk
penelitian tugas akhir/skripsi saya dengan Judul “KONTRIBUSI INTENSITAS
BERMAIN GAME ONLINE TERHADAP PROKRASTINASI SALAT FARDU PADA
MAHASISWA UIN ANTASARI BANJARMASIN'.

Dengan permohonan ini atas kesediaan Ibu kami ucapkan banyak terima kasih,

Wassalamualaikum warahmatuliahi wabarakatuh

Mengetahui, Banjarmasin, 07 Juli 2023
Dosen Pembimbing Akademik Hormat Kami,

-

. M.A Eka Nur
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Surat Keterangan Expert Judgement

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:
: Kinanti Dartanyan, M.Psi., Psikolog

lama

.Tabatanllnstansl : Dosen/Fakultas Ushuluddin dan Humaniora

Dengan ini telah melaksanakan Expert Judg nt pada:

Nama : Eka Nur Aziza

NIM : 190103040233

Judul Penelitian : KONTRIBUSI INTENSITAS BERMAIN GAME ONLINE TERHADAP
PROKRASTINAS| SALAT FARDU PADA MAHASISWA UIN
ANTASARI BANJARMASIN

Obyek Penilaian  Intensitas Bermain Game Online dan Prokrastinasi Salat Fardu

Demikian Expert Judgement ini dibuat untuk diperbaiki sebagaimana rekomendasi.
(terlampir)

Expert Judgment

Kinanti Dartanyan, M.Psi., Psikolog
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN
-ﬁ- FAKULTAS USHULUDDIN DAN HUMANIORA
PROGRAM STUDI PSIKOLOG! ISLAM

UI'N Jalan Jenderal Ahmad Yani Km. 4.5 Banjarmasin 70235 Telepon (0511) 3266593
Wabsite: www.pl.uin- ac.ld; E-mail: psikologl.islam@uin i.ac.ld

Lampiran:

Instrumen Skala

Secara umum Instrumen Skala “Intensitas Bermain Game Online dan Prokrastinasi
Salat Fardu” pada Desain Penelitian a.n, Eka Nur Aziza (NIM:180103040233) tersebut*):
a. Belum layak digunakan dan masinh memeriukan konsultasi
b. Dapat digunakan dengan banyak revisi
@ Dapat digunakan dengan sedikit revisi
d. Dapat digunakan tanpa revisi

Komentar dan Saran Perbaikan; B
SO Reoslen T leund peds bebtoge abon

ﬁ% M )013 srman

Banjarmasin, ..-.

&p&%ﬁneﬂt
¢

Kinanti Dartanyan, M.Psi., Psikolog

*}lingkarilah sesuaj dengan penilaian bapak/ibu secara obyektif.
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Hal : Permohonan Expert Judgement
Lampiran : 1 Bundel Skala

Yth. Ibu Miftahul Aula Sa'adah, M.Psi., Psikolog
di Tempat

Assalamualaikum Warahmatuliahi Wabarakatuh

Dengan hormat,

Kami mahasiswa Fakultas Ushuluddin dan Humaniora UIN Antasari Banjarmasin:
Nama : Eka Nur Aziza

NIM 1 190103040233

Prodi : Psikologi Islam (Pl)

Dengan ini bermaksud mengajukan Expert Judgement Instrumen Skala untuk
penelitian tugas akhir/skripsi saya dengan Judul "KONTRIBUS! INTENSITAS
BERMAIN GAME ONLINE TERHADAP PROKRASTINASI SALAT FARDU PADA
MAHASISWA UIN ANTASARI BANJARMASIN®,

Dengan permohonan ini atas kesediaan Ibu kami ucapkan banyak terima kasih.

Wassalamualaikum warahmatullahi wabarakatuh

Mengetahui, Banjarmasin, 17 Juli 2023
Dosen Pembimping Akademik Homat Kami,

Eka Nur Axi v
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Surat Keterangan Expert Judgement

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Miftahul Aula Sa’adah, M.Psi., Psikolog
Jabatan/Instansi : Dosen/Fakultas Ushuluddin dan Humaniora

Dengan ini telah melaksanakan Expert Judgement pada:

Nama : Eka Nur Aziza

NIM 190103040233

Judul Penelitian : KONTRIBUSI INTENSITAS BERMAIN GAME ONLINE TERHADAP
PROKRASTINASI SALAT FARDU PADA MAHASISWA UIN
ANTASARI BANJARMASIN

Obyek Penilaian ! Intensitas Bermain Game Online dan Prokrastinasi Salat Fardu

Demikian Expert Judgement ini dibuat untuk diperbaiki sebagaimana rekomendasi.
(terlampir)

8..Jul. 2023

Banjammasin, ..".%......

"yl

Miftahul Aula Sa’adah, M.Psi., Psikolog
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN
FAKULTAS USHULUDDIN DAN HUMANIORA
PROGRAM STUDI PSIKOLOGI ISLAM

Jalan Jenderal Ahmad Yani Km. 4.5 Banjarmasin 70235 Telepon (0511) 3266593
U IN www.pi.ui ac.id; E-mail: psikologi.islam@uin-antasari.ac.id

Lampiran:

Rekomendasi dan Hasil Expert Judgement

Instrumen Skala
Secara umum Instrumen Skala “Intensitas Bermain Game Online dan Prokrastinasi

Salat Fardu” pada Desain Penelitian a.n. Eka Nur Aziza (NIM:190103040233) tersebut*):
a. Belum layak digunakan dan masih memerlukan konsultasi
Dapat digunakan dengan banyak revisi
@Dapat digunakan dengan sedikit revisi
. Dapat digunakan tanpa revisi

Komentar dan Saran Perbaikan: §l T - (‘*“'e‘/"ﬂbf

Ade- ey hehen. fels
t’)owkum 6’2(2:""—6 Y o “C '_7?;\(’?\/?‘““"’1__ Otjm ’I\/dVI

A

Banjammasin, ;L"TA

Expert Judgement
k-

Miftahul Aula Sa’adah, M.Psi., Psikolog

*) lingkarilah sesuai dengan penilaian bapak/Ibu secara obyektif.

mw@ R e L
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Hal : Permohonan Expert Judgement
Lampiran : 1 Bundel Skala

Yth. Bapak Musfichin, M.A
di Tempat

Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Dengan hormat, . ; .
Kami mahasiswa Fakultas Ushuluddin dan Humaniora UIN Antasari Banjarmasin:

Nama : Eka Nur Aziza
NIM : 190103040233
Prodi : Psikologi Islam (Pl)

Dengan ini bermaksud mengajukan Expert Judgement Instrumen Skala untuk
penelitian tugas akhir/skripsi saya dengan Judul “KONTRIBUSI INTENSITAS
BERMAIN GAME ONLINE TERHADAP PROKRASTINASI SALAT FARDU PADA
MAHASISWA UIN ANTASARI BANJARMASIN".

Dengan permohonan ini atas kesediaan Bapak kami ucapkan banyak terima kasih.

Wassalamualaikum warahmatullahi wabarakatuh

Mengetahui, Banjarmasin, 13 Juli 2023
Dosen Pembimping Akademik Hommat Kami,

Eka Nur
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Surat Keterangan Expert Judgement

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:
: Musfichin, M.A

Nama
Jabatan/Instansi : Dosen/Fakultas Ushuluddin dan Humaniora
Dengan ini telah melaksanakan Expert Judgement pada:

Nama : Eka Nur Aziza

NIM : 190103040233

Judul Penelitian : KONTRIBUSI INTENSITAS BERMAIN GAME ONLINE TERHADAP
PROKRASTINAS| SALAT FARDU PADA MAHASISWA UIN
ANTASARI BANJARMASIN

Obyek Penilaian  Intensitas Bermain Game Online dan Prokrastinasi Salat Fardu

Demikian Expert Judgement ini dibuat untuk diperbaiki sebagaimana rekomendasi.
(terlampir)

Banjarmasin, ................ccoooveveneieeeeel
Expert Judgement

/
usfichin, M.A
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN
FAKULTAS USHULUDDIN DAN HUMANIORA
PROGRAM STUDI PSIKOLOGI ISLAM

Jalan Jenderal Ahmad Yani Km. 4.5 Banjarmasin 70235 Telepon (0511) 3266593
Website: www.pi.uin-antasari.ac.id; £-mail: psikologi.islam@uin-antasari.ac.id

Lampiran:

Rekomendasi dan Hasil Expert Judgement

Instrumen Skala

Secara umum Instrumen Skala “Intensitas Bermain Game Online dan Prokrastinasi
Salat Fardu " pada Desain Penelitian a.n. Eka Nur Aziza (NIM:190103040233) tersebut*):
a. Belum layak digunakan dan masih memeriukan konsultasi
b. Dapat digunakan dengan banyak revisi
c. Dapat digunakan dengan sedikit revisi
Dapat digunakan tanpa revisi

Komentar dan Saran Perbaikan:

Banjamasin..: oS ssdsssmmsyes cn sy
Expert Judgement
~

usfichin, M.A

*) lingkarilah sesuai dengan penilaian bapak/Ibu secara obyektif.
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Lampiran 16 Lembar Konsultasi Skripsi

KARTU KONSUL TUGAS AKHIR

Nama : Eka Nur Aziza

Dosen Pembimbing :

NIM : 190103040233

1. Imadduddin, M.A
2. Dr. Taufik Hidayat, M.Kes., Psikolog
Judul . KONTRIBUSI INTENSITAS BERMAIN GAME ONLINE TERHADAP

PROKRASTINASI SALAT FARDU PADA MAHASISWA UIN ANTASARI
BANJARMASIN

No | Hari/Tanggal Uraian Konsultasi
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UIN

ANTASARI

PRODI PISKOLOGI ISLAM

Jalan Jenderal Ahmad Yani Km. 4.5 Banjarmasin 70235

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI

PRODI PISKOLOGI ISLAM
Jalan Jenderal Ahmad Yani Km. 4.5 Banjarmasin 70235
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d‘\ KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
3y UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI

PRODI PISKOLOGI ISLAM
U lN Jalan Jenderal Ahmad Yani Km. 4.5 Banjarmasin 70235

ANTASA
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UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI

PRODI PISKOLOGI! ISLAM
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No

Hari/Tanggal

Uraian Konsultasi

Tanda Tangan
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e Prnphs

Banjarmasin, Desember 2022

Ketua Prodi Psikologi Islam

o
Dra. Mulyani, M.Ag
NIP. 19681010 199403 2 004
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KARTU KONSUL TUGAS AKHIR

Nama : Eka Nur Aziza

NIiMm 190103040233

Judul :  KONTRIBUSI

Dosen Pembimbing :
1. Imadduddin, M.A

2. Dr. Taufik Hidayat, M.Kes., Psikolog

INTENSITAS BERMAIN GAME ONLINE TERHADAP

PROKRASTINASI SALAT FARDU PADA MAHASISWA UIN ANTASARI
BANJARMASIN

No | Hari/Tanggal

Uraian Konsultasi
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Lampiran 17 Surat Izin Riset

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN

Y, FAKULTAS USHULUDDIN DAN HUMANIORA
U lN Jalan Jenderal Ahenad Yani Km. 4.5 Banjarmasin 70235

Telepon [0511) 3266593
ANTASARI Website: fuh.uin-antasari.ac.id; E-mail: fuh@uin-antasari.ac.id
SURAT RISET

Nomor: 4479/Un.14/111.3/PP.00.9/11/2023

Dekan Fakultas Ushuluddin dan Humaniora UIN Antasari Banjarmasin dengan ini

menugaskan :
Nama : Eka Nur Aziza
NIM - 190103040233
Semester : IX (Sembilan)
Jurusan : 51 Psikologi Islam

Alamat Sekarang :JI. A. Yani Desa Pugaan No.70 RT.1 Pugaan Kab. Tabalong
Kalimantan Selatan 1D 71554

Untuk - Melakukan riset / penelitian ilmiah dalam rangka pengumpulan
data untuk penyusunan skripsi dengan judul;

“Kontribusi Intensitas Bermain Game Online Terhadap Prokrastinasi Salat Fardu
Pada Mahasiswa UIN Antasari Banjarmasin”

Tempat yang dituju  : Mahasiswa(i) UIN Antasari Banjarmasin
Barang Yang dibawa : Seperangkat Alat Penelitian

Lamanya Riset + 1 (Satu) bulan

Dari Tanggal ;301172023

Sampai Tanggal 1 30/12/2023

Demikian surat riset ini diberikan kepada yang bersangkutan agar pihak-pihak terkait
dapat memberikan bantuan sepenuhnya.

Banjarmasin, 29 November 2023
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Lampiran 18 Surat Selesai Riset

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
ANTASARI BANJARMASIN

UIN Jalan Jenderal Ahmad Yani Km 4,5 Banjarmasin
Telepon (0611) 3252829; Fax (0611) 3264344
Webside - www iacid Email ik im-amtasar.ac.id

: KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

SURAT KETERANGAN
Nomor : B.41/Un.14/11,1/TL.00/08/2024 P

Rektor Universitas Islam Negeri Antasari Banjarmasin dengan ini
menerangkan bahwa mahasiswa tersebut di bawah ini :

Nama . Eka Nur Aziza
NIM 190103040233
Fakultas . Ushuluddin dan Humaniora
Prodi Psikologi Islam

telah selesal melaksanakan riset/peneiitian dalam rangka penyusunan skripsi yang
berjudul : “Kontribusi Intensitas Bermain Game Online Terhadap Prokrastinasi
Salat Fardu Pada Mahasiswa UIN Antasari Banjarmasin" terhitung mulai tanggal
tanggal 30 November 2023 sampai dengan 30 Desember 2023. Keterangan ini
dikeluarkan sesuai dengan izin yang diberikan kepada yang bersangkutan
sebagaimana yang tertuang dalam surat Dekan  Nomor
4479/Un.14/11.1/TL.00/11/2023 tanggal 28 November 2023

Demikian surat keterangan ini diberikan, untuk dipergunakan sebagaimana
mestinya

Banjarmasin, 11 Juni 2024
a.n. Rektor
Kepaia Biro AAKK
u.b. Kabag Akademik dan
iswaan,

- H. HageFadilah, S.Ag, M.Pd. /
NIP* 19760118 200003 1 001
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Lampiran 19 Surat Keterangan Jurnal

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN
FAKULTAS USHULUDDIN DAN HUMANIORA
PROGRAM STUDI PSIKOLOGI ISLAM

Jalan Jenderal Ahmad Yani Km. 4.5 Banjarmasin 70235
U lN Telepon (0511) 3266593, Faksimili (0511) 3254344;
Website: www.pi.uin-antasari.ac.id; E-mall: psikologl.istam@uin-antasari_ac.id
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