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ABSTRAK

Akbar Budi Rahmat, 200101010207, Persepsi Mahasiswa UIN Antasari Fakultas
Tarbiyah dan Keguruan Terhadap Perilaku Toxic dalam
Bermain Game Mobile Legend, Dr. H. Rif’an Syafruddin,
L.c, M.Ag, pada Program Studi Pendidikan Agama Islam
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri
Antasari Banjarmasin, 2024

Kata Kunci : Persepsi Mahasiswa, Perilaku Toxic, game Mobile Legend

Fenomena banyaknya pemain melakukan perilaku toxic dalam bermain
game online mobile legends yang terjadi ketika dimainkan dengan kelompok tim
dan terdapat p/ayer yang bermain dengan buruk, melakukan feeder, berbeda negara,
suku dan agama menjadi sasaran perilaku toxic dengan mengolok-ngolok cara
bermainnya, mengeluarkan kata-kata kasar dan kotor, menghina kekurangan fisik
bahkan keluarga serta segala macam latar belakangnya. Fakultas Tarbiyah dan
Keguruan adalah fakultas yang mencerminkan dan memberikan suri tauladan yang
baik kepada mahasiswanya agar menjadi pendidik yang berbudi luhur dikemudian
hari. Visi tersebut berketerbalikan dengan perilaku nyata sebagian mahasiswanya
yang merupakan player dalam mobile legend. Perilaku foxic kerap menjadi
kebiasaan jangka panjang yang negatif, merugikan orang sekitar bahkan menjadi
perhatian serius dikarenakan terkait dengan masalah mental seseorang. Penelitan
ini bertujuan untuk mengetahui persepsi mahasiswa UIN Antasari Banjarmasin
khusunya di Fakultas Tarbiyah dan Keguruan terhadap perilaku foxic dalam
bermain game mobile legend dan cara penanggulangan perilaku toxic dalam
bermain game mobile legend sesuai dengan nilai-nilai keislaman yang dipelajari.
Penelitian ini menggunakan metode kualitatif dengan jenis penelitian lapangan dan
menggunakan teknik pengumpulan data yang meliputi observasi, wawancara dan
dokumentasi. Teknik analisis data menggunakan model interaktif yang terdiri dari
reduksi data, penyajian data verifikasi data. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
persepsi Mahasiswa UIN Antasari Fakultas Tarbiyah dan Keguruan terhadap
perilaku toxic dalam bermain game mobile legend adalah adanya hubungan
interpretasi dan persepsi bahwa perilaku toxic adalah sebuah tindakan verbal
negatif yang memberi dampak negatif hingga mengganggu mental seseorang.
Menurut pemahaman mahasiswa akan perilaku toxic dengan nilai-nilai agama
adalah keduanya sangat bertentangan satu sama lain. Karena itu, cara untuk
menanggulangi hal tersebut adalah dengan menerapkan strategi pengendalian diri
atau regulasi emosi, membentuk interaksi positif, dan menerapkan nilai-nilai moral
yang diajarkan agama. Game mobile legend yang dimainkan dengan tidak mendasar
dengan kesadaran diri serta etika moral maka akan selalu menghasilkan dampak
negatif. Tetapi disisi lain terdapat dampak positif game mobile legend yang berupa
untuk melatih kesabaran dan meningkatkan sportivitas bermain.
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-INDONESIA

A. Konsonan

Transliterasi kata Arab ke dalam huruf Latin dalam skripsi ini berpedomanpada

Surat Keputusan Bersama Menteri Agama dan Menteri Pendidikan danKebudayaan

Republik Indonesia Tanggal 22 Januari 1988 Nomor 157/1987 dan 0593/1987.

1. Konsonan Tunggal

Huruf Arab | Nama Huruf Latin Nama
i Alif Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan
o Ba B Be
o Ta T Te
& Sa T$ es (dengan titik di atas)
a Jim J Je
- Ha H ha (dengan garis di bawah)
- Kha Kh ka dan ha
3 Dal D De
3 Zal Z Zet (dengan titik di atas)
J Ra R Er
3 Zai Z Zet
o Sin S Es
o Syin Sy es danya
% Sad Sh es (dengan titik di bawah)
P Dad Dh de (dengan titik di bawah)
L Ta Th te (dengan titik di bawah)




5 Za Zh zet (dengan titik di bawah)
¢ ‘ain ¢ koma terbalik di atas
'C Gain Gh Ge
) Fa’ F Ef

E Qaf Q Qi

4 Kaf K Ka

J Lam L ‘el

. Mim M ‘em

3 Nun N ‘en

9 Waw w We

F-) Ha’ H Ha

. Hamza ) Apostrof

h
(.5 Ya’ Y Ya
B. Vokal

Vokal dalam bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri dari vokal
tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong. VVokal tunggal memiliki

ketentuan alih aksara sebagai berikut.

Tanda Vokal Arab | Tanda Vokal Latin Keterangan
- A Fathah
— I Kasrah
- U Dammah

Xi



Vokal rangkap memiliki ketentuan alih aksara sebagai berikut.

Tanda VVokal Arab Tanda \_/okal Keterangan
Latin
Ai
- n
< = adanu
Au
- adanu
j —
Contoh :
- L.i/f kataba

- [_}3-; fa’ala

Ketentuan alih aksara vokal panjang (mad), yang dalam bahasa Arab

dilambangkan dengan harakat dan huruf sebagai berikut.

Tanda Vokal Arab Tanda Vokal Latin Keterangan
q A a dengan topi di atas
4 1 i dengan topi di atas
°/f U u dengan topi di atas

C. Kata Sandang

Kata sandang, yang dalam sistem aksara Arab dilambangkan dengan huruf,
yaitu dialihaksarakan menjadi huruf/l/, baik diikuti huruf syamsiyah maupun huruf

kamariah. Kata sandang: Contoh: a/-rijal bukan ar-rijal, al-diwan bukan ad-diwan.
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D. Syaddah (Tasydid)

Syiddah atau tasydid yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan
sebuah tanda (<) dalam alih aksara ini dilambangkan dengan huruf, yaitu dengan
menggandakan huruf yang diberi tanda syiddah itu. Akan tetapi, hal ini tidak

berlaku jika huruf yang menerima tanda syiddah itu terletak setelah kata sandang

yang diikuti oleh huruf-huruf syamsiyah. Misalnya, kata (SJ 9 ~2)0) tidak ditulis ad-

dhartrah melainkan al-dhartirah, demikian seterusnya.

E. Ta Marbithah
Berkaitan dengan alih aksara ini, jika huruf ta marbiathah terdapat pada kata
yang berdiri sendiri, maka huruf tersebut dialih aksarakan menjadi huruf /h/(lihat
contoh 1 di bawah). Hal yang sama juga berlaku jika ta marbtithah tersebut diikuti
oleh kata sifat (na‘t) (lihat contoh 2). Namun, jika huruf ta marbithah tersebut

diikuti kata benda (ism), maka huruf tersebut dialihaksarakan menjadi huruf /t/

(lihat contoh 3).
No. Kata Arab Alih Aksara
1 ;u_,j]g Tharigah
2 PG SRR Al-Jami’ah al-Islamiyyah
3 ;5;’. 33‘ g .15-3 Wahdah al-Wujid
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F. Huruf Kapital

Meskipun dalam sistem tulisan Arab huruf kapital tidak dikenal, dalam alih
aksara ini huruf kapital tersebut juga digunakan, dengan mengikuti ketentuan yang
berlaku dalam ejaan Bahasa Indonesia, antara lain untuk menuliskan permulaan
kalimat, huruf awal nama tempat, nama bulan, nama diri, dan lain-lain. Jika nama
diri didahului oleh kata sandang, maka yang ditulis dengan huruf kapital tetap huruf
awal nama diri tersebut, bukan huruf awal atau kata sandangnya. Contoh: al-

Ghazali bukan Al-Ghazali, al-Banjari bukan Al-Banjari.

Beberapa ketentuan lain dalam Pedoman Umum Ejaan Bahasa Indonesia
(PUEBI) sebetulnya juga dapat diterapkan dalam alih aksara ini, misalnyaketentuan
mengenai huruf cetak miring (italic) atau cetak tebal (bold). Jika menurut PUEBI,
judul buku itu ditulis dengan cetak miring, maka demikian halnya dalam alih

aksaranya, demikian seterusnya.

Berkaitan dengan penulisan nama, untuk nama-nama tokoh yang berasal dari
Nusantara sendiri, disarankan tidak dialih aksarakan meskipun akar katanya berasal
dari bahasa Arab. Misalnya ditulis Abdussamad al-Palimbani, tidak ‘Abd al-Samad

al-Palimbani; Nuruddin al-Raniri, tidak Nir al-Din al-Raniri.

G. Penulisan Kata

Setiap kata, baik kata kerja (fi‘l), kata benda (ism), maupun huruf (harf) ditulis
secara terpisah. Berikut adalah beberapa contoh alih aksara atas kalimat- kalimat

dalam Bahasa Arab.
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Aksara Arab

Alih
Aksara

2.k %
SELYI Ll

dzahaba al-ustadzu

tsabata al-arju

al-harakah al-‘ashriyyah

asyhadu an la ilaha illa Allah

mawlana Malik al-Shalih

G285y yu’tsirukum Allah
WAL 3.:5\.!4&\ al-mazhahir al-‘aqliyyah

g e &5

hub al-istithla’

D191 S &30l 330

al-maddah al-mashnt’ah min al-hayawan

tharf al-‘ayni

-

ipLl

al-musahamah

@/ g// o -
g”uu#’&‘

Man salaka tharigan
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