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Lampiran 1: Terjemah Bahasa Asing

Terjemahan Q.S al-‘Alaq/96:4

“Yang mengajar (manusia) dengan pena.”
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Lampiran 2: Surat Penunjukkan Pembimbing Skripsi

UIN

KEPUTUSAN DEKAN FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
; UIN ANTASAR| BANJARMASIN ‘
‘ NOMOR 228 TAHUN 2022 \
TENTANG l
PENETAPAN DOSEN PEMBIMBING SKRIPSI SEMESTER GANJIL :
TAHUN AKADEMIK 2022/2023 ‘
1

DEKAN FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN UIN ANTASARI,
biyah dan Keguruan UIN Antasari Banjarmasin \

bahwa untuk kelancaran mahasiswa Fakultas Tarl
Dosen Fakultas Tarbiyah dan Keguruan untuk

membuat skripsi, maka perlu menetapkan Dosen-
menjadi pembimbing;

b. bahwa nama-nama sebagaimana tersebut dalam Surat Keputusan ini dipandang mamp!
untuk ditetapkan sebagai Dosen Pembimbing Skripsi dimaksud.

Menimbang o

u dan cakap

. Undang-Undang RI No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional, )

" Peraturan Presiden RI Nomor 36 Tahun 2017 tanggal 3 April 2017 tentang Universitas Islam Negeri
Antasari Banjarmasin;

. Peraturan Pemerintah No. 60 Tahun 1999 tentang Pendidikan Tinggi;

Mengingat 1

2

3

4. Surat Keputusan Menteri Agama No. 30 Tahun 2017 tentang O
5.

6.

rganisasi dan Tata Kerja UIN

Antasari;

. Surat Keputusan Menteri Agama No. 36 Tahun 2017 tentang Statuta UIN Antasari Banjarmasin;

. Keputusan Rektor IAIN No. 217A Tahun 2012 tentang Perubahan atas Keputusan Rektor No. 72
Tahun 2007 tentang Pedoman Penulisan Skripsi Program Strata Satu (S-1) IAIN Antasari

&E Banjarmasin.
Memperhatikan : Usul Ketua Program Studi Tadris Kimia Tanggal 16 Desember 2022
MEMUTUSKAN:
KEPUTUSAN DEKAN FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN UIN ANTASARI TENTANG
;’(EZNZIIE;I;) /;gAN DOSEN PEMBIMBING SKRIPS| MAHASISWA SEMESTER GANJIL TAHUN AKADEMIK

Pertama : Menunjuk dan menugaskan kepada:
Nama : Khairiatul Muna, S.Pd., M.Pd.

o NIP/NUP : 199112072018012002
Pangkat/Golongan . Penata Muda Tk. 1/lli/b
Jabatan Akademik : Asisten Ahli

Sebagai Pembimbing Skripsi

Menetapkan

T WD

o niae - PEARBLT

Untuk membimbing mahasiswa penyusun skripsi:
Nama : Hafiz Firdaus
NIM : 190101090645

Jurusan/Prodi : Tadris Kimia
Judul Skripsi Pengembangan Media Pembelajaran Meme Materi Larutan Penyangga

Kelas XI di MAN 3 Banjar

Kedua Biaya akibat dikeluarkannya keputusan ini dibebankan kepada DIPA UIN Antasari Banjarmasin.

Ketiga . Keputusan ini berlaku sejak tanggal ditetapkan, dengan ketentuan bahwa apabila terdapat kekeliruan
dalam penetapan ini, maka akan diadakan perbaikan dan perubahan sebagaimana mestinya.

Ditetapkan di Banjarmasin

<. apadatanggal 16 Desember 2022
Sl
X\

WYAM D3,
o W g
)

Tembusan: ) ) )
1. Rektor UIN Antasari Banjarmasin;

2. KetuaJurusan;
3. Dosen Pembimbing;

4. Arsip.



Lampiran 3: Bukti Seminar Proposal

/\ KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN
v FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
PROGRAM STUDI TADRIS KIMIA

U lN Jalan Jenderal Ahmad Yani Km. 4.5 Banjarmasin 70235
Telepon (0511) 3257627; Faksimili (0511) 3254344;
ANTASARI Website: www.uin-antasari.ac.id; E-mail: info@uin-antasari.ac.id
SURAT KETERANGAN

Nomor: B-19/Un.14/111.1.n/PP.00.9/01/2023

Yang bertanda tangan di bawah ini, menerangkan bahwa:

Nama : Hafiz Firdaus
NIM 1190101090645
Jurusan/Prodi : Tadris Kimia

adalah benar telah melaksanakan Seminar Proposal Skripsi yang berjudul:

Pengembangan Media Pembelajaran Meme Materi Larutan Penyangga Kelas XI di MAN 3

Banjar
Hari/ Tanggal : Kamis/05 Januari 2023
Tempat : Ruang 2.1 Fakultas Saintek

Demikian surat keterangan ini dibuat, untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.

Banjarmasin, 11 Januari 2023
‘Ketua Program Studi Tadris Kimia,

)

NIP 196810041995031003
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Lampiran 4: Surat Persetujuan Pergantian Judul

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

A‘i&;{\ UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN
( )/ FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
v PROGRAM STUDI TADRIS KIMIA

Jalan Jenderal Ahmad Yani KM. 4,5 Banjarmasin 70235
U IN Telepon (0511) 3253939 Faksimile (0511) 3274492

Email: fik.antasari@gmail.com Web: ftk.iain-antasari.ac.id

SURAT PERSETUJUAN JUDUL PROPOSAL

Judul Proposal  :Pengembangan Media Pembelajaran Game RPG Materi Termokimia
Kelas XI Di MAN 3 Banjar

Nama Mahasiswa : Hafiz Firdaus

NIM 1190101090645
Prodi : Tadris Kimia
Semester 9
Al _Desa Pemurus, Kecamatan ALuh-Aluh, Kabupaten Banjar, Kalimantan
amat :
Selatan 70655

Setelah dicermati dan diadakan perbaikan seperlunya, kami dapat menyetujui naskah Proposal
Skripsi untuk diajukan ke Program Studi Tadris Kimia.

Banjarmasin, 23 September 2023

Mengetahui dan menyetujui, Mahasiswa,
Dosen Penasehat Akademik,

i
Khairiatul Muna, S.Pd, M.Pd Hafiz Firdaus

NIP. 199112072018012002 - NIM. 190101090645




Lampiran 5: Surat Validasi Instrumen

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN

/\ FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
Jalan Jenderal Ahmad Yani Km. 4.5 Banjarmasin 70235
Telepon: (0511) 3265426; (0511) 6783136
U lN E-mail: ftk@uin-antasari.ac.id Website: ftk.uin-antasari.ac.id

Nomor : B-0043/Un.14/111.1/PP.00.9/01/2024 08 Januari 2024
Sifat : Penting

Lampiran : -

Hal : Uji Validasi dalam Rangka Penyusunan Skripsi

Yth. Ibu Helda Rahmawati, S.Si., M.Pd.
Banjarmasin

Assalamu'alaikum Wr.Wb

Sehubungan rencana penelitian yang akan dilaksanakan oleh mahasiswa kami
dalam rangka penyusunan skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Game RPG Materi Termokimia Kelas XI di MAN 3 Banjar” , maka dengan ini kami
mohon izin serta bantuan Bapak/Ibu berkenan memberikan waktu yang diperlukan oleh :

Nama . Hafiz Firdaus

NIM : 190101090645

Program Studi : Tadris Kimia

Fakultas . Tarbiyah dan Keguruan

Alamat : Desa Pemurus, RT 01, No. 136, Kecamatan Aluh-Aluh,

Kabupaten Banjar, Kalimantan Selatan

Untuk melakukan uji validasi dalam rangka pengumpulan bahan untuk penyusunan
skripsi.

Demikian surat ini kami sampaikan, atas perhatian dan perkenan Bapak/Ibu serta
kerjasamanya yang baik kami ucapkan terima kasih.
Wassalamu'alaikum Wr.Wb

Tembusan :
1. Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
2. Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
Jalan Jenderal Ahmad Yani Km. 4.5 Banjarmasin 70235
Telepon: (0511) 3265426; (0511) 6783136
UlN E-mail: ftk@uin-antasari.ac.id Website: ftk.uin-antasari.ac.id
Nomor : B-0043/Un.14/111.1/PP.00.9/01/2024 08 Januari 2024
Sifat : Penting
Lampiran : -
Hal . Uji Validasi dalam Rangka Penyusunan Skripsi

Yth. Ibu Ratna Kartika Irawati, S.Pd., M.Pd.
Banjarmasin

Assalamu'alaikum Wr.Wb

Sehubungan rencana penelitian yang akan dilaksanakan oleh mahasiswa kami
dalam rangka penyusunan skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Game RPG Materi Termokimia Kelas XI di MAN 3 Banjar” , maka dengan ini kami
mohon izin serta bantuan Bapak/Ibu berkenan memberikan waktu yang diperlukan oleh :

Nama : Hafiz Firdaus

NIM : 190101090645

Program Studi : Tadris Kimia

Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan

Alamat : Desa Pemurus, RT 01, No. 136, Kecamatan Aluh-Aluh,

Kabupaten Banjar, Kalimantan Selatan

Untuk melakukan uji validasi dalam rangka pengumpulan bahan untuk penyusunan
skripsi.

Demikian surat ini kami sampaikan, atas perhatian dan perkenan Bapak/Ibu serta
kerjasamanya yang baik kami ucapkan terima kasih.
Wassalamu'alaikum Wr.Wb

Tembusan :
1. Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
2. Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan

91



(

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN

\ FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

Jalan Jenderal Ahmad Yani Km. 4.5 Banjarmasin 70235

Telepon: (0511) 3265426; (0511) 6783136
UlN E-mail: ftk@uin-antasari.ac.id Website: ftk.uin-antasari.ac.id
Nomor : B-0043/Un.14/111.1/PP.00.9/01/2024 08 Januari
2024

Sifat : Penting
Lampiran : -
Hal : Uji Validasi dalam Rangka Penyusunan Skripsi

Yth.Bapak Alvian Ikhsanul Fatya, S.Pd., M.Si.
Banjarmasin

Assalamu'alaikum Wr.Wb

Sehubungan rencana penelitian yang akan dilaksanakan oleh mahasiswa kami
dalam rangka penyusunan skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Game RPG Materi Termokimia Kelas XI di MAN 3 Banjar” , maka dengan ini kami
mohon izin serta bantuan Bapak/Ibu berkenan memberikan waktu yang diperlukan oleh :

Nama . Hafiz Firdaus

NIM ;190101090645

Program Studi : Tadris Kimia

Fakultas . Tarbiyah dan Keguruan

Alamat . Desa Pemurus, RT 01, No. 136, Kecamatan Aluh-Aluh,

Kabupaten Banjar, Kalimantan Selatan

Untuk melakukan uji validasi dalam rangka pengumpulan bahan untuk penyusunan
skripsi.

Demikian surat ini kami sampaikan, atas perhatian dan perkenan Bapak/Ibu serta
kerjasamanya yang baik kami ucapkan terima kasih.
Wassalamu'alaikum Wr.Wb

Tembusan :
1. Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
2. i
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
Jalan Jenderal Ahmad Yani Km. 4.5 Banjarmasin 70235
Telepon: (0511) 3265426; (0511) 6783136
UlN E-mail: ftk@uin-antasari.ac.id Website: ftk.uin-antasari.ac.id
Nomor : B-0043/Un.14/111.1/PP.00.9/01/2024 08 Januari 2024
Sifat : Penting
Lampiran : -
Hal : Uji Validasi dalam Rangka Penyusunan Skripsi

Yth. lbu Trining Puji Astutik, S.Si., S.Pd., M.Pd.
Banjarmasin

Assalamu'alaikum Wr.Wb

Sehubungan rencana penelitian yang akan dilaksanakan oleh mahasiswa kami
dalam rangka penyusunan skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Game RPG Materi Termokimia Kelas XI di MAN 3 Banjar” , maka dengan ini kami
mohon izin serta bantuan Bapak/Ibu berkenan memberikan waktu yang diperlukan oleh :

Nama : Hafiz Firdaus

NIM : 190101090645

Program Studi 1 Tadris Kimia

Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan

Alamat : Desa Pemurus, RT 01, No. 136, Kecamatan Aluh-Aluh,

Kabupaten Banjar, Kalimantan Selatan

Untuk melakukan uji validasi dalam rangka pengumpulan bahan untuk penyusunan
skripsi.

Demikian surat ini kami sampaikan, atas perhatian dan perkenan Bapak/Ibu serta
kerjasamanya yang baik kami ucapkan terima kasih.
Wassalamu'alaikum Wr.Wb

Tembusan :
1. Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
2. Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
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Lampiran 6: Surat Izin Penelitian

, KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
AN UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN
‘\\ fd FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

PROGRAM STUDI TADRIS KIMIA
Jalan Jenderal Ahmad Yani KM, 4,5 Banjarmasin 70235
U N Telepon (0511) 3253939 Faksimile (0511) 3274492
Email: fik i@gmail.com Webs: ftk.iai j.ac.id

SURAT PERSETUJUAN RISET

Judul Skripsi : Pengembangan Media Pembelajaran Game RPG Materi Termokimia
Kelas XI Di MAN 3 Banjar

Nama Mahasiswa: Hafiz Firdaus

NIM : 190101090645

Prodi :Tadris Kimia

Semester 79

Alamat : Desa Pemurus, ALuh-ALuh, Kab Banjar. RT01. No: 136

Setelah dicermati dan diadakan perbaikan seperlunya, kami dapat menyectujuinya untuk
dilakukan riset.
Banjarmasin, 30 Oktober 2023

Mengetahui dan menyetujui,
Dosen Pembimbing,

9|

Khairiatul Muna, S.Pd, M.Pd
NIP. 199112072018012002
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y, KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN

£
t FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

‘\ Jalan Jenderal Ahmad Yani Km. 4.5 Banjarmasin 70235
Telepon: (0511) 3265426; (0511) 6783136
U lN E-mail: ftk@uin-antasari.ac.id Website: ftk.uin-antasari.ac.id
Nomor . B- 1018 /Un.14/111.1/PP.00.9/06/2024 07 Juni 2024
Sifat : Penting
Lampiran : 1 (Satu) Berkas
Hal : Mohon Izin Riset

Yth.Kepala MAN 3 BANJAR
Kabupaten Banjar

Assalamu'alaikum Wr.Wb
Sehubungan rencana penelitian yang akan dilaksanakan oleh mahasiswa (i) dalam

rangka penyusunan skripsi, maka dengan ini kami mohon izin serta bantuan Bapak/Ibu
agar kiranya berkenan memberikan informasi/data yang diperlukan oleh :

Nama . Hafiz Firdaus

NIM : 190101090645

Program Studi  : Tadris Kimia

Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan

Alamat . Desa Pemurus, Aluh-Aluh, Kab Banjar. RTO1. No:136
No HP : 085391866258

Demikian surat keterangan ini kami sampaikan, atas perhatian dan perkenan
Bapak/Ibu serta kerjasamanya yang baik kami ucapkan terimakasih.
Wassalamu'alaikum Wr.Wb
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Tembusan :
Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan



KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN

\
\ FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
Jalan Jenderal Ahmad Yani Km. 4.5 Banjarmasin 70235
Telepon: (0511) 3265426; (0511) 6783136
U lN E-mail: ftk@uin-antasari.ac.id Website: ftk.uin-antasari.ac.id

SURAT RISET
Nomor : B- 1018 /Un.14/11.1/PP.00.9/06/2024

Yang bertanda tangan tangan Wakil Dekan Bidang Akademik dan Kelembagaan Fakultas
Tarbiyah dan Keguruan UIN Antasari, dengan ini menugaskan kepada :

Nama : Hafiz Firdaus

NIM 1 190101090645

Semester : X (Sepuluh)

Alamat : Desa Pemurus, Aluh-Aluh, Kab Banjar. RT01. No:136

Tugas : Melakukan Riset / Penelitian limiah dalam rangka pengumpulan

data untuk penyusunan Skripsi sarjana dengan Judul :

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN GAME RPG MATERI TERMOKIMIA KELAS
XI DI MAN 3 BANJAR

Tempat Penelitian : MAN 3 BANJAR
Lamanya Riset : 2 (Dua) Bulan
Dari Tanggal : 10 Juni 2024
Sampai Tanggal  : 10 Agustus 2024

Demikian surat Riset diberikan kepada ybs, agar pihak-pihak yang berkepentingan dapat
memberikan bantuan seperlunya.

Banjarmasin, 07 Juni 2024
y il Dekan Bidang Akademik dan Kelembagaan,

r. Ahmad Mueddi)
197808082005011006

Mahasiswa yang bersangkutan,

Hafiz Firdaus
190101090645
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
KANTOR KEMENTERIAN AGAMA KABUPATEN BANJAR
Jalan Sekumpul Nomor 19 Martapura Kode Pos 70614
Telp (0511) 4721249; Faximile (0511)4721249
Email: banjarkalsel@kemenag .go.id

Nomor : B-0870/Kk-17.03-1/Um.00/06/2024 Martapura, 10 Juni 2024

Lampiran
Perihal . |zin Penelitian
Kepada Yth :
Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Antasari Banjarmasin
di-
Tempat

Assalamu'alaikum Wr. Wb.
Sehubungan dengan surat saudara/(i) Nomor : B-1018/Un.14/111.1/PP.00.9/06/2024 tanggal 7
Juni 2024 tentang Penelitian dalam rangka untuk penyusunan Skripsi atas nama :

Nama : HAFIZ FIRDAUS

NIM : 190101090645

Program Studi : Tadris Kimia

Semester/Fakultas : X (Sepuluh)Tarbiyah dan Keguruan

Alamat : Desa Pemurus, Aluh-Aluh, Kab. Banjar. RT. 01. No. 136
Tempat Penelitian : MAN 3 Banjar

Lama Penelitian : 2 (Bulan)

Waktu Penelitian 10 Juni 2024 - 10 Agustus 2024

Judul Penelitian : PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN GAME RPG

MATERI TERMOKIMIA KELAS XI DI MAN 3 BANJAR

Pada prinsipnya Kepala Kantor Kementerian Agama Kab. Banjar menyetujui dan memberikan
ijin penelitian kepada nama tersebut di atas, pada MAN 3 Banjar, dengan ketentuan sebagai
berikut:

1. Tidak mengganggu proses belajar Siswa.

2. Menyampaikan laporan hasil penelitian pada Kantor Kementerian Agama Kabupaten Banjar

Demikian izin penelitian ini di berikan untuk di pergunakan sebagaimana mestinya.

Tembusan :

1. Kepala Kanwil Kementerian Agama Prop.Kal-Sel
2. MAN 3 Banjar

3. Yang bersangkutan
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Lampiran 7: Surat Selesai Penelitian

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
KANTOR KEMENTERIAN AGAMA KABUPATEN BANJAR
MADRASAH ALIYAH NEGERI 3 BANJAR 4
Alamat: JI. A. Yani Km. 15,200 Kec. GambutKab. Banjar 70652 Telpon 051 1-_674659
Posel: mantiga_banjar@yahoo.com / mansmanmanagura@yahoo.co.|d
Website: hng:llmanSbaniar.sch.id

SURAT KETERANGAN TELAH MELAKUKAN PENELITIAN
Nomor:454 /Ma.17.03-3/PP.06/06/2024

Yang bertanda tangan dibawah ini Kepala MAN 3 Banjar :

Nama : Drs. Syamsudin, MM
NIP : 196410241994031002
Jabatan : Kepala Madrasah

Menerangkan bahwa mahasiswa dibawah ini:

Nama : HAFIZ FIRDAUS

NIM : 190101090645

Jurusan : Tadris Kimia

Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan

Semester : X (Sepuluh)

Alamat : Desa Pemurus, Aluh-aluh, Kab. Banjar RT. 01 No. 136
No. Hp : 085391866258

Nama mahasiswa tersebut diatas telah melakukan penelitian / pengumpulan data dalam
rangka penyusunan skripsi di MAN 3 Banjar, mulai tanggal 10 Juni s.d 10 Agustus 2024
dengan judul skripsi “PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN GAME RPG
MATERI TERMOKIMIA KELAS XI DI MAN 3 BANJAR”,

Demikian Surat Keterangan ini diberikan dengan sebenarnya agar dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya.

, 12 Juni 2024



Lampiran 8: Pedoman Wawancara

Wawancara dengan guru Kimia

99

Nama : Nurbariyah, S.Pd, M. Si.
Institusi : MAN 3 Banjar
Tanggal : 23 Maret 2023
No Pertanyaan Jawaban
1 | Kurikulum apa yang digunakan di MAN 3 | Kurikulum merdeka untuk kelas
Banjar? X, sedangkan kelas XI dan XII

masih kurikulum 2013.

2 | Dalam pembelajaran kimia kelas X1, media
apa saja yang pernah digunakan?

Buku LKS, paket, dan PPT, tapi
seringan memakai LKS dengan
metode ceramah.

3 | Apakah waktu yang tersedia mencukupi
dalam pembelajaran kimia menggunakan
media yang tersedia?

Cukup tidak cukup, karena pada
dasarnya setiap peserta didik
memiliki kecepatan memahami
materi yang berbeda tergantung
tingkat kesulitan materinya.

4 | Bagaimana respon peserta didik kelas XI
terhadap media yang dipakai selama ini?

Sepengamatan Ibu peserta didik
merasa bosan karena kurangnya
variasi media yang digunakan.

5 | Bagaimana motivasi peserta didik dalam
pembelajaran kimia?

Peserta didik kekurangan motivasi.
Terutama pada materi termokimia.

7 | Apakah ibu pernah menggunakan media
game dalam proses pembelajaran kimia di
kelas?

Belum pernah.

8 | Apakah murid-murid diizinkan untuk
membawa smartphone ke sekolah?

Diizinkan.

9 | Bagaimana penggunaan smartphone oleh
murid-murid di sekolah?

Smartphone digunakan oleh
peserta didik untuk media
menjawab soal ulangan pada
laman WEB yang telah disediakan.
Namun tidak jarang, Ibu harus
menegur peserta didik yang
kedapatan memainkan smartphone
diluar waktu yang diperbolehkan.

10 | Apakah selain laman WEB ada lagi yang
disediakan sekolah agar dapat diakses
peserta didik melalui smartphone-nya yang
berhubungan dengan pelajaran?

Setahu Ibu tidak ada selain itu.
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Lampiran 9: Perhitungan Hasil Validitas Oleh Validator Ahli Materi Per

Aspek
1. Kelayakan Isi

P= E %x100%
N
:§ x100%
24
= 96% (Sangat Valid)

2. Ketepatan Penggunaan Bahasa

P= © x100%
N
=5 100%
8
= 75% (Valid)

3. Kelayakan Penyajian
F
P= N x100%

=28 00%
"3 0
= 88% (Valid

Total Hasil Validitas Oleh Ahli Materi

=27 100%
" 64 °

= 89% (SangatValid)
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Lampiran 10: Perhitungan Hasil Validitas Oleh Validator Ahli Media Media
Per Aspek

1. Navigasi
F
P= N %x100%
=2 x100%
= 63% (Valid)
2. Teks
P= F x100%
= N (1)
! x1009%
_§ (1)
= 88% (Valid)
3. Kebahasaan
F
P= N x100%
14 x100%
~16 °
= 88% (Valid)

4. Tampilan Audio Visual
F
P= N x100%
33 x100%
~40 °
= 83% (Valid)
5. Karakteristik
F
P= N x100%
31 x100%
T 40 °

= 78% (Valid)
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Total Hasil Validitas oleh Ahli Media

=90 L 100%
T112 0

= 80% (Valid)
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Lampiran 11: Tabel Analisis Data Kuantitaif Respon Peserta Didik

%

100%

100%

100%

99%

100%

100%

100%

99,7%

>Ra

ta-
rata
1

1

1

0,99

1

1

1

1

> Per
aspek

40

60

40

119

60

60

80

459

20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
19
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20
20

Peserta Didik

T | X Skor

QR[S

KL |M|N|O|P

J

G |H

B|C|D|E |F

23 12312323 23123232323 |23|23|22[23123]23[23|23|23]23]|459

A

23

Nomor
Pernyataan

1

6

8

10
11
12
13
14
15
16

18
19
20
21

22
23

Aspek

Navigasi

Teks

Kebahasaan

dan | 9

audio
visual

Karakteristik

Fungsi media | 17

pembelajaran

Respon

terhadap
kimia

No

1

2

3

4 | Tampilan

5

6

7

Total




Aspek

1. Navigasi

P= F x100%
_N (1)

=40 00%
~ 40 0

= 100% (Sangat Baik)

2. Teks

P= F x100%
_N 0

=90 100%
~60 0

= 100% (Sangat Baik)

3. Kebahasaan

P= F x100%
= N ()
—40 x100%
~ 40 °

= 100% (Sangat Baik)

4. Tampilan Audio Visual

P= i x100%
= N 0

19 00w
~120 °

= 99% (Sangat Baik)

5. Karakteristik

P= T x100%
= N 0
=90 100%
~60 0

= 100% (Sangat Baik)

104

Lampiran 12: Perhitungan Data Hasil Penilaian Respon Peserta Didik Per



6. Fungsi Media Pembelajaran
F
P= N *x100%
_%0 x100%
60 ’
= 100% (Sangat Baik)
7. Respon Terhadap Soal Kimia
F
P= N x100%
_80 x100%
80 ’
= 100% (Sangat Baik)
Total Hasil Respon Peserta Didik

=259 00%
~ 460 0

=99,7% (Sangat Baik)
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Lampiran 13: Lembar Validasi dari Validator Ahli Materi

LEMBAR UJI VALIDITAS PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN GAME RPG MATERI TERMOKIMIA KELAS X1

NAMA teda Rahmaas® ,SG. M
INSTANS/LEMBAGA  : W Anfomit Bangprmosin

LEMBAR AHLI MATERI
Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Game RPG Materi
Termokimia Kelas XI Di MAN 3 Banjar
Penyusun : Hafiz Firdaus

Pembimbing : Khairiatul Muna, S.Pd, M.Pd
Instansi : Program Studi Tadris Kimia Fakultas Terbiyah dan Keguruan
UIN Antasari Banjarmasin

Assalamu’alaikum wr.wb
Dengan Hormat,

Schubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai, Pengembangan
Media Pembelajarn Game RPG Materi Termokimia Kelas XI Di MAN 3 Banjar,
saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap
kevalidan materi pada media pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi
angket yang telah disediakan. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk
mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang materi pada media pembelajaran yang
dikembangkan, schingga dapat diketahui valid atau tidaknya materi pada media
pembelajaran tersebut dalam pembelajaran kimia. Penilaian, komentar, dan saran
yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai pertimbangan untuk perbaikan
dari materi pada media pembelajaran. Atas perhatian dan kesediaannya untuk

mengisi angket penilaian materi pada media pembelajaran ini, saya ucapkan
terimakasih.
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Petunjuk Pengisian.

| Sebelum melakukan penilaian pada media pembelajaran ini, isilah identitas
Bapak/Ibu secara lengkap terlebih dahulu,

2 Bapak/Ibu  dimohonkan memberikan  penilaian  terhadap instrumen
Pengembangan Media Pembelajarn Game RPG Materi Termokimia Kelas XI
Di MAN 3 Banjar, dengan menggunakan instrumen ini.

3 Penilaian Bapak/Ibu pada setiap butir pertanyaan yang terdapat dalam
instrumen ini akan digunakan sebagai validasi dan masukan bagi peneliti untuk
perbaikan media pembelajaran berupa game edukasi berbasis role playing
game (RPG).

4 Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist pada salah satu
kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Setiap butir dalam lembar
penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.

1 = Sangat Tidak Baik

2 = Tidak Baik

3 =Baik
4 = Sangat Baik
No Pernyataan 1{2(34

1. | Kesesuaian materi yang disajikan dalam media pembelajaran
dengan KD dan indikator dalam kurikulum 2013, dan sesuai v

dengan tujuan pembelajaran.

2. | Kelengkapan materi dalam game edukasi

3. | Keruntutan penyajian materi (sistematis)

4. | Ketepatan penggunaan bahasa

5 | Game edukasi mampu menumbuhkan motivasi belajar peserta
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No Pernyataan 11213 4|
F\ didik
F \Pemberian umpan balik Y
7. | Kesesuaian antara soal pada game edukasi dengan materi
termokimia e
\8. Kejelasan soal yang disajikan o

Komentar, kritik, dan saran mengenai game edukasi RPG Kimia

. ame Do e ditombolienn s @i g hass, difergolen/”

N ——

........




Penilaian Umum:

Secara umum berdasarkan penilaian

109

ahli materi maka dapat disimpulkan

bahwa Game RPG Kimia yang dikembangkan dinyatakan: (mohon lingkari

pilihan jawaban)

1: Layak digunakan tanpa revisi
@Layak digunakan dengan revisi kecil
3: Layak digunakan dengan revisi besar
4: Belum dapat digunakan

Validator

W

NIP: VPN - 2028078902




LEMBAR UJI VALIDITAS PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN GAME RPG MATERI TERMOKIMIA KELAS XI

NAMA Taning Tonp Astordse, $.5,., 5.0, M.

INSTANSULEMBAGA  © UIN Askasan Thanipimas

LEMBAR AHLI MATERI

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Game RPG Materi

Termokimia Kelas XI Di MAN 3 Banjar
Penyusun : Hafiz Firdaus
Pembimbing : Khairiatul Muna, 5.Pd, M.Pd
Instansi : Program Studi Tadris Kimia Fakultas Terbiyah dan Keguruan
UIN Antasari Banjarmasin

Assalamu’alaikum wr.wb

Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai, Pengembangan
Media Pembelajarn Game RPG Materi Termokimia Kelas XI Di MAN 3 Banjar,
saya memo}m_rr;::scdiaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap
kevalidan materi pada media pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi
angket yang telah discdiakan. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk
mengetahui pendapat Bapak/Ibu tentang materi pada media pembelajaran yang
dikembangkan, schingga dapat diketahui valid atau tidaknya materi pada media
pembelajaran tersebut dalam pembelajaran kimia. Penilaian, komentar, dan saran
yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan sebagai pertimbangan untuk perbaikan
dari materi pada media pembelajaran, Atas perhatian dan kesediaannya untuk

mengisi angket penilaian materi pada media pembelajaran ini, saya ucapkan
terimakasih.
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Petunjuk Pengisian.

| Sebelum melakukan penilaian pada media pembelajaran ini, isilah identitas
Bapak/Ibu secara lengkap terlebih dahulu.

2 Bapak/lbu dimohonkan memberikan  penilaian  terhadap  instrumen
Pengembangan Media Pembelajarn Game RPG Materi Termokimia Kelas XI
Di MAN 3 Banjar, dengan menggunakan instrumen ini.

3 Penilaian Bapak/Ibu pada sctiap butir pertanyaan yang terdapat dalam
instrumen ini akan digunakan scbagai validasi dan masukan bagi peneliti untuk
perbaikan media pembelajaran berupa game edukasi berbasis role playing
game (RPG).

4 Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist pada salah satu
kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Setiap butir dalam lembar
penilaian dengan ketentuan scbagai berikut.

1 = Sangat Tidak Baik

2 = Tidak Baik

3 =Baik

4 = Sangat Baik

No Pernyataan 112|134

1. | Kesesnaian materi yang disajikan dalam media pembelajaran V]

dengan KD dan indikator dalam kurikulum 2013, dan sesuai

dengan tujuan pembelajaran.

2. | Kelengkapan materi dalam game edukasi

X

3. | Keruntutan penyajian materi (sistematis)

%

4. | Ketepatan penggunaan bahasa

5 | Game edukasi mampu menumbuhkan motivasi belajar peserta
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No Pernyataan 213
didik ,

6. | Pemberian umpan balik

7 | Kescsuaian antara soal pada game edukasi dengan materi
termokimia

8. | Kejelasan soal yang disajikan

Komentar, kritik, dan saran mengenai game edukasi RPG Kimia
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Penilaian Umum:

Sccara umum berdasarkan

bahwa Game RPG Kimia yang dikembangkan dinyatakan: (mohon lingkari

pilihan jawaban)

1: Layak digunakan tanpa revisi

yak digunakan dengan revisi kecil

3: Layak digunakan dengan revisi besar

4: Belum dapat digunakan

penilaian ahli materi maka dapat disimpulkan

Validator
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Lampiran 14: Lembar Validasi dari Validator Ahli Media

LEMBAR UJI VALIDITAS PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN GAME RPG MATERI TERMOKIMIA KELAS XI

NAMA : M\IW W Wq, S?A, M.5.

INSTANSI/LEMBAGA D UIN Adedan M"—WBW
LEMBAR AHLI MEDIA
Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Game RPG Materi
Termokimia Kelas XI Di MAN 3 Banjar
Penyusun : Hafiz Firdaus

Pembimbing : Khairiatul Muna, S.Pd, M.Pd
Instansi : Program Studi Tadris Kimia Fakultas Terbiyah dan Keguruan
UIN Antasari Banjarmasin

Assalamu’alaikum wr.wb
Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai, Pengembangan
Media Pembelajarn Game RPG Materi Termokimia Kelas XI Di MAN 3 Banjar,
saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap
kevalidan media pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket yang
telah disediakan. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat
Bapak/Ibu tentang media pembelajaran yang dikembangkan, sehingga dapat
diketahui valid atau tidaknya media pembelajaran tersebut pada pembelajaran
kimia. Penilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan
sebagai pertimbangan untuk perbaikan dari media pembelajaran. Atas perhatian

dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian media pembelajaran ini, saya

ucapkan terimakasih.



Petunjuk Pengisian.

| Sebelum melakukan penilaian pada media pembelajaran ini, isilah identitas
Bapak/Ibu secara lengkap terlebih dahulu.

2 Bapak/lbu dimohonkan memberikan ~penilaian  terhadap instrumen
Pengembangan Media Pembelajarn Game RPG Materi Termokimia Kelas XI
Di MAN 3 Banjar, dengan menggunakan instrumen ini.

3 Penilaian Bapak/Ibu pada setiap butir pertanyaan yang terdapat dalam
instrumen ini akan digunakan sebagai validasi dan masukan bagi peneliti untuk
perbaikan media pembelajaran berupa game edukasi berbasis role playing
game (RPG).

4 Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist pada salah satu

kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Setiap butir dalam lembar
penilaian dengan ketentuan sebagai berikut.
1 = Sangat Tidak Baik

2 = Tidak Baik
3 =Baik
4 = Sangat Baik
No Pernyataan 112|134
1. | Ketepatan navigasi A
2. | Kualitas teks /1
3. | Kejelasan kalimat V4
4. | Penggunaan bahasa \/’
5 | Kesesuaian tampilan ]
V]
6. | Kesesuaian pemilihan musik dan back sound
.
7. | Tampilan animasi ,
Vv
8. | Kualitas desain
V]
9. | Penempatan konten desain v
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\ No \ Pernyataan

10. \ Kemudahan dalam penggunaan media pembelajaran

\ 11. \ Bertipe role playing game (RPG)

12. \ Menarik dimainkan

13. YFleksibel

\ 14. \ Sumber belajar mandiri

Komentar, kritik, dan saran mengenai game edukasi RPG Kimia
- Tidok ado JowbOl “deleh” l’- _______ pengelikan nama

— Tiduk ada nam NPc _Caw»{ ijz’v‘?‘h

=~ Towbol (#), ), dov D wemililed fuuggs yemg Jovnn Sotort ol

ﬂqho

- bdum tedilot Wubuwagom gowy dingan Jermo kimin
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Penilaian Umum:

Secara umum berdasarkan penilaian ahli media maka dapat disimpulkan

bahwa Game RPG Kimia yang dikembangkan dinyatakan: (mohon lingkari
pilihan jawaban)

1: Layak digunakan tanpa revisi
@ Layak digunakan dengan revisi kecil
3: Layak digunakan dengan revisi besar

4: Belum dapat digunakan

~

arbaru, 18 Jawsan 2024

Validator

Alviaw/( ul Fatya, S.pd., Mb,
! /

NIP. 1994066202203 (o0/




LEMBAR UJI VALIDITAS PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN GAME RPG MATERI TERMOKIMIA KELAS XI

NAMA - Ratna Kartika Irawati
INSTANSI/LEMBAGA . UIN Antasari Banjarmasin
LEMBAR AHLI MEDIA
Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Game RPG Materi

Termokimia Kelas XI Di MAN 3 Banjar
Penyusun : Hafiz Firdaus
Pembimbing : Khairiatul Muna, S.Pd, M.Pd
Instansi : Program Studi Tadris Kimia Fakultas Terbiyah dan Keguruan

UIN Antasari Banjarmasin

Assalamu’alaikum wr.wb
Dengan Hormat,

Sehubungan dengan dilaksanakannya penelitian mengenai, Pengembangan
Media Pembelajarn Game RPG Materi Termokimia Kelas XI Di MAN 3 Banjar,
saya memohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap
kevalidan media pembelajaran yang dikembangkan dengan mengisi angket yang
telah discdiakan. Angket penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat
Bapak/Ibu tentang media pembelajaran yang dikembangkan, sehingga dapat
diketahui valid atau tidaknya media pembelajaran tersebut pada pembelajaran
kimia. .Pcnilaian, komentar, dan saran yang Bapak/Ibu berikan akan digunakan
sebagai pertimbangan untuk perbaikan dari media pembelajaran. Atas perhatian

dan kesediaannya untuk mengisi angket penilaian media pembelajaran inj
ucapkan terimakasih. iy
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Petunjuk Pengisian,

I Sebelum melakukan penilaian pada media pembelajaran ini, isilah identitas
Bapak/Ibu secara lengkap terlebih dahulu.

2 Bapak/Ibu  dimohonkan memberikan penilaian  terhadap  instrumen

Pengembangan Media Pembelajam Game RPG Materi Termokimia Kelas XI
Di MAN 3 Banjar, dengan menggunakan instrumen ini.

3 Penilaian Bapak/Ibu pada sctiap butir pertanyaan yang terdapat dalam
instrumen ini akan digunakan sebagai validasi dan masukan bagi peneliti untuk
perbaikan media pembelajaran berupa game edukasi berbasis role playing
game (RPG).

4 Penilaian ini dilakukan dengan memberikan tanda checklist pada salah satu
kolom yang sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu. Setiap butir dalam lembar
penilaian dengan ketentuan scbagai berikut.

1 = Sangat Tidak Baik

2 = Tidak Baik
3 =Baik
4 = Sangat Baik
‘ﬁ) Pernyataan 112134
1. | Ketepatan navigasi J
2. | Kualitas teks {r
3. | Kejelasan kalimat '
4. | Penggunaan bahasa

5 | Kesesuaian tampilan

6. | Kesesuaian pemilihan musik dan back sound 4

7. | Tampilan animasi

8. | Kualitas desain

9. | Penempatan konten desain
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No Pernyataan 1121314
10. | Kemudahan dalam penggunaan media pembelajaran

11. | Bertipe role playing game (RPG)

12. | Menarik dimainkan

13. | Fleksibel

LM. Sumber belajar mandiri 4

Komentar, kritik, dan saran mengenai game edukasi RPG Kimia
games yang dlkembangkan Iuar biasa bagus. hanya saja, tldak ada tombol back or esc

untuk. evaluasi sebaikny isten.pada pent |||<=n soal, } ban.salah,.baiknya-ditulis salah, bukan keliru
karena keliru bahasa tidak baku. petunjuk penggunaan games belum ada, sehingga agak susah memainkan

games tersebut
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Penilajan U mum:

Secara umum berdasarkan penilaian ahli media maka dapat disimpulkan
bahwa Game RPG Kimia yang dikembangkan dinyatakan: (mohon lingkari
pilihan jawaban)

1: Layak digunakan tanpa revisi
@ Layak digunakan dengan revisi kecil
3: Layak digunakan dengan revisi besar

4: Belum dapat digunakan

Banjarbaru, 19 Januari 2024

Validator

-

Ratna Kartika Irawati, M.Pd

NIp. 198810222022032001



Lampiran 15: Rubrik Penilaian Lembar Validasi Ahli Materi

No Kiriteria Penilaian Deskripsi
Indikator | Komponen
Aspek Kelayakan Isi
1. Kesesuaian | Kesesuaian materi di dalam | 4 | Jika 100% seluruh materi
materi di | media dengan KD dan dalam  media  sesuai
dalam game | indikator dalam kurikulum dengan KD dan indikator
dengan 2013, dan sesuai dengan dalam kurikulum 2013,
kompetensi | tujuan pembelajaran. dan sesuai dengan tujuan
dasar  dan pembelajaran.
indikator. 3 | Jika 75% seluruh materi
dalam  media  sesuai
dengan KD dan indikator
dalam kurikulum 2013,
dan sesuai dengan tujuan
pembelajaran.

2 |Jika 50% seluruh materi
dalam  media  sesuai
dengan KD dan indikator
dalam kurikulum 2013,
dan sesuai dengan tujuan
pembelajaran.

1 |Jika kurang dari 50%
seluruh  materi  dalam
media sesuai dengan KD
dan  indikator  dalam
kurikulum 2013, dan
sesuali  dengan  tujuan
pembelajaran.

2 Kelengkapan | Kelengkapan materi dalam | 4 | Jika materi yang disajikan
materi. termokimia, seperti: mencakup 5-6  materi
1) Energi, kalor, yang terkandung dalam
sistem dan Kompetensi Dasar (KD).
lingkungan 3 | Jika materi yang disajikan
2) Persamaan mencakup 4-3  materi
termokimia yang terkandung dalam
3) Perubahan entalpi Kompetensi Dasar (KD).
standar (AH®) untuk | 2 | Jika materi yang disajikan
berbagai reaksi. mencakup 2 materi yang
4) Kalorimetri dan terkandung dalam
perubahan  entalpi Kompetensi Dasar (KD).
reaksi 1 | Jika materi yang disajikan
5) Penentuan mencakup 1 materi yang
perubahan entalpi terkandung dalam
reaksi Kompetensi Dasar (KD).
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No Kriteria Penilaian Deskripsi
Indikator Komponen
6) Energi ikatan rata-
rata.
3: Sistematis Keruntutan penyajian | 4 | Jika semua aspek
materi, yaitu: terpenuhi  dalam media
1) Materi disajikan pembelaran
secara runtut. 3 |Jika 2 aspek terpenuhi
2) Materi disajikan dalam media
mulai  dari  yang pembelajaran
mudah ke sukar. 2 |Jika 1 aspek terpenuhi
3) Materi yang dalam media
disajikan jelas dan pembelajaran
terarah. 1 | Jika tidak ada aspek yang
terpenuhi  dalam media
pembelajaran
Aspek Kelayakan Bahasa
4. Ketepatan Penggunaan bahasa, yaitu | 4 |Jika 4 aspek terpenuhi
penggunaan | mencakup: dalam media
bahasa 1) Penggunaan bahasa pembelajaran
mudah dimengerti 3 | Jika 3 aspek terpenuhi
2) Huruf dan tanda dalam media
baca sesuai dengan pembelajaran
kaidah  penulisan | 2 | Jika 2 aspek terpenuhi
bahasa Indonesia dalam media
3) Menggunakan pembelajaran
bahasa yang baku, | 1 |Jika 1 aspek terpenuhi
komunikatif ~ dan dalam media
jelas. pembelajaran
4) Ketepatan ejaan
yang digunakan
Aspek Kelayakan Penyajian
5 Pemberian Pemberian motivasi, | 4 | Jika 4 aspek terpenuhi
motivasi dan | meliputi: dalam media
daya tarik 1) Siswa  melakukan pembelajaran
pengulangan materi | 3 | Jika 3 aspek terpenuhi
2) Siswa mencari dalam media
referensi lebih pembelajaran
lanjut. 2 |Jika 2 aspek terpenuhi
3) Tidak menimbulkan dalam media
efek bosan pembelajaran
4) Siswa belajar secara | 1 |Jika 1 aspek terpenuhi
mandiri dalam media
pembelajaran
6. Pemberian Pemberian umpan balik, | 4 | Jika 4 aspek terpenuhi
umpan balik | berupa: dalam media
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1) Soal latihan sesuai
dengan materi
termokimia.

No Kriteria Penilaian Deskripsi
Indikator Komponen
1) Skor muncul jika pembelajaran
menjawab soal Jika 3 aspek terpenuhi
dengan Dbenar atau dalam media
salah. pembelajaran
2) Pemain mendapatkan Jika 2 aspek terpenuhi
point. dalam media
3) Pemain mendapatkan pembelajaran
hadiah dan clue. Jika 1 aspek terpenuhj
4) Level permainan dalam media
meningkat. pembelajaran
*dalam game, skor
dimunculkan dalam bentuk
alur cerita, jika menjawab
benar maka cerita berlanjut
dan jika jawaban salah
hingga 3 kali, maka
permainan berakhir.
7 Kesesuaian | Kesesuaian antara soal pada Jika 100% seluruh soal-
soal latthan | game  edukasi  dengan soal yang diberikan sesuai
materi termokimia. dengan materi
termokimia.
Jika 75% seluruh soal-
soal yang diberikan sesuai
dengan materi
termokimia.
Jika 50% seluruh soal-
soal yang diberikan sesuai
dengan materi
termokimia.
Jika kurang dari 50%
seluruh  soal-soal yang
diberikan sesuai dengan
materi termokimia.
8. Kejelasan Kejelasan soal latthan pada Jika 4-5 aspek terpenuhi
soal  yang | media pembelajaran, dalam media
disajikan mencakup: pembelajaran

Jika 3 aspek terpenuhi
dalam media
pembelajaran
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No Kriteria Penilaian Deskripsi
Indikator Komponen

2) Terdapat  pilihan Jika 2 aspek terpenuhi
jawaban yang dalam media
sesuai dengan tipe pembelajaran.
soal.

3) Kalimat yang Jika 1 aspek terpenuhi
digunakan  dalam dalam media
soal latthan mudah pembelajaran‘
dimengerti.

4) Penulisan soal
latihan sesuai
dengan kaidah
bahasa  Indonesia
yang benar.

5) Setiap butir soal

latihan memuat satu
jawaban yang
benar.

Sumber: (Liana, 2021)

125



Lampiran 16: Rubrik Penilaian Lembar Validasi Ahli Media

No Kiriteria Penilaian Deskripsi
Indikator | Komponen
Aspek Navigasi
1. | Ketepatan Ketepatan navigasi, yaitu Jika 4 aspek ketepatan
navigasi mencakup: navigasi terpenuhi
dalam media
1) Tombol navigasi tidak pembelajaran.
terlalu banyak. Jika 3 aspek ketepatan
2) Tombol navigasi navigasi terpenuhi
mudah diingat. dalam media
3) Tampilan dari tombol pembelajaran.
navigasi jelas. Jika 2 aspek ketepatan
4) Tombol navigasi navigasi terpenuhi
konsisten pada setiap dalam media
tampilan. pembelajaran.
Jika 1 aspek ketepatan
navigasi terpenuhi
dalam media
pembelajaran.
Aspek Teks
2. | Kualitas teks | Kualitas teks, yaitu mencakup: Jika 4 aspek kualitas
teks terpenuhi dalam
1) Teks terbaca dengan media pembelajaran.
baik Jika 3 aspek kualitas
2) Jenis huruf tepat. teks terpenuhi dalam
3) Ukuran huruf media pembelajaran.
proporsional Jika 2 aspek kualitas
4) Warna teks tepat. teks terpenuhi dalam
media pembelajaran.
Jika 1 aspek kualitas
teks terpenuhi dalam
media pembelajaran.
Aspek Kebahasaan
3. | Kejelasan Kejelasan  kalimat,  yaitu Jika 4-5 aspek
kalimat mencakup: kejelasan kalimat
terpenuhi dalam media
1) Menggunakan kalimat pembelajaran.
yang komunikatif Jika 3 aspek terpenuhi
2) Menggunakan kalimat dalam media
yang lugas pembelajaran.
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mengganggu

No Kriteria Penilaian Deskripsi
Indikator Komponen

3) Menggunakan kalimat | 2 | Jika 2 aspek terpenuhi
yang sederhana dalam media

4) Menggunakan kalimat pembelajaran.
yang tidak ambigu

5) Penggunaan  kalimat
sesuai dengan makna
pesan yang
disampaikan 1 | Jika 1 aspek terpenuhi

dalam media
pembelajaran.

4. | Penggunaan | Penggunaan bahasa, yaitu | 4 | Jika 4 aspek
bahasa mencakup: penggunaan bahasa

terpenuhi dalam media

1) Penggunaan  bahasa pembelajaran.
mudah dimengerti 3 | Jika 3 aspek terpenuhi

2) Huruf dan tanda baca dalam media
sesuai dengan kaidah pembelajaran
penulisan bahasa | 2 | Jika 2 aspek terpenuhi
Indonesia dalam media

3) Menggunakan bahasa pembelajaran
yang baku, | 1 |Jika 1 aspek terpenuhi
komunikatif dan jelas. dalam media

4) Ketepatan ejaan yang pembelajaran.
digunakan

Aspek Tampilan Audio Visual

5. | Kesesuaian | Kesesuain tampilan, meliputi: | 4 | Jika 4 aspek kesesuaian
tampilan tampilan terpenuhi

1) Penggunaan warna dalam media
tidak terlalu banyak pembelajaran.

2) Pemilihan warna tidak | 3 | Jika 3 aspek terpenuhi
mengganggu sajian dalam media
materi. pembelajaran

3) Pemilihan background | 2 | Jika 2 aspek terpenuhi
serasi dengan tulisan dalam media

4) Tampilan jelas pembelajaran

1 | Jika 1 aspek terpenuhi
dalam media
pembelajaran.

6 | Kesesuaian | Kesesuaian pemilihan musik, | 4 | Jika 4 aspek kesesuaian
pemilihan meliputi: pemilihan musik
musik 1) Pemilihan musik terpenuhi dalam media

dengan nada lembut pembelajaran.

2) Pemilihan musik tidak | 3 | Jika 3 aspek terpenuhi

dalam media
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No Kriteria Penilaian Deskripsi
Indikator Komponen
konsentrasi belajar pembelajaran
siswa
3) Volume musik tidak
terlalu dominan dalam
media pembelajaran
4) Tidak  menggunakan
musik yang populer Jika 2 aspek terpenuhi
atau sudah akrab di dalam media
telinga peserta didik. pembelajaran
Jika 1 aspek terpenuhi
dalam media
pembelajaran.
7. | Kemenarikan | Kemenarikan animasi, Jika 4 aspek
animasi meliputi: kemenarikan  animasi
terpenuhi dalam media
1) Letak dan  wama pembelajaran.
animasi dalam media Jika 3 aspek terpenuhi
pembelajaran tepat. dalam media
2) Animasi dalam media pembelajaran
pembelajaran jelas. Jika 2 aspek terpenuhi
3) Animasi dapat menarik dalam media
perhatian peserta didik. pembelajaran
4) Animasi dapat menjadi Jika 1 aspek terpenuhi
selingan belajar peserta dalam media
didik pembelajaran.
8. | Kualitas Kualitas desain, yaitu Jika semua  aspek
desain mencakup: kualitas desain
terpenuhi dalam media
1) Desain tampilan pembelajaran.
sederhana dan jelas. Jika 3 aspek terpenuhi
2) Desain tampilan dalam media
bervariasi pembelajaran

3) Mengkombinasikan
antara warna, gambar
(ilustrasi), bentuk, dan

Jika 2 aspek terpenuhi
dalam media
pembelajaran
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system android.

2) Proses instalasi mudah
dilakukan di
smartphone android

3) Tidak perlu menginstal
aplikasi khusus dalam
menjalankan ~ media
pembelajaran.

4) Media pembelajaran
memiliki kapasitas
memori relatif kecil

No Kriteria Penilaian Deskripsi
Indikator Komponen
ukuran huruf dengan Jika 1 aspek
sesuai. terpenuhidalammedia
pembelajaran.

9. | Penempatan | Penempatan konten desain, Jika 4 aspek
konten meliputi: penempatan konten
desain desain terpenuhi dalam

1) Kesesuaian tata letak media pembelajaran.
tileset.
2) Tileset disusun dengan
menarik. Jika 3 aspek terpenuhi
3) Kejelasan tampilan dalam media
tileset. pembelajaran
4) Variasi fileset disetiap
tampilan sesuai.
*tileset ada!ah potongan- Jika 2 aspek terpenubi
potongan kecil gambar yang dalai e
mewakili suatu objek pada embelaiaran
setiap tampilan, seperti batu, P J
pohon, sungai dan tampilan - -
Jika 1 aspek terpenuhi
yang ada pada game. dalam media
pembelajaran.
Aspek Karakteristik

10. | Kemudahan | Pengunaan media Jika 4 aspek terpenuhi
dalam pembelajaran mudah, dalam media
penggunaan | meliputi: pembelajaran.
media Jika 3 aspek terpenuhi
pembelajaran 1) Media  pembelajaran dalam media

dapat dijalankan pada pembelajaran
semua operating Jika 2 aspek terpenuhi

dalam media

pembelajaran

Jika 1 aspek terpenuhi
dalam media
pembelajaran.
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No Kriteria Penilaian Deskripsi
Indikator Komponen
11. | Beritipe role | Bertipe role playing game, Jika 4 aspek terpenuhi
playing meliputi: dalam media
game (RPG) pembelajaran.
1) Ada interaksi antar Jika 3 aspek terpenuhi
karakter dalam media
2) Setiap karakter pembelajaran
menjalankan perannya Jika 2 aspek terpenuhi
sendiri-sendiri. dalam media
3) Mempunyai alur cerita. pembelajaran
4) Mempunyai  tujuan Jika 1 aspek terpenuhi
yang jelas. dalam media
pembelajaran.
12. | Menarik Menarik dimainkan, meliputi: Jika 4 aspek terpenuhi
dimainkan dalam media

1)

2)

3)

4)

Membuat peserta didik
bertahan untuk
menyelesaikan tahapan
di media pembelajaran
(game).

Peserta didik mencari
referensi-referensi
materi yang ada di
dalam media
pembelajaran

Peserta didik secara
individu
menyelesaikan tahapan
dalam media
pembelajaran.

Peserta didik
memainkan dan
mengajarkan
penggunaan media
pembelajaran ke teman
sebayanya.

pembelajaran.

Jika 3 aspek terpenuhi
dalam media
pembelajaran

Jika 2 aspek terpenuhi
dalam media
pembelajaran

Jika 1 aspek terpenuhi
dalam media
pembelajaran.
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No Kriteria Penilaian Deskripsi
Indikator Komponen
13. | Fleksibel Fleksibel, meliputi: Jika 4 aspek terpenuhi
dalam media
1) Dapat digunakan pembelajaran.
dimana saja. Jika 3 aspek terpenuhi
2) Dapat digunakan kapan dalam media
saja. pembelajaran
3) Dapat digunakan diluar Jika 2 aspek terpenuhi
jam pelajaran. dalam media
4) Dapat dimainkan pembelajaran
secara berkala. Jika 1 aspek terpenuhi
dalam media
pembelajaran.

14. | Sumber Sumber belajar mandiri, Jika 4 aspek terpenuhi
belajar meliputi: dalam media
mandiri 1) Pembelajaran bisa pembelajaran.

dilakukan secara Jika 3 aspek terpenuhi
perorangan. dalam media
2) Memberikan pembelajaran
kelengkapan dan Jika 2 aspek terpenuhi
kemudahan belajar dalam media
tanpa bantuan orang pembelajaran
lain. Jika 1 aspek terpenuhi
3) Memberikan peluang dalam media
yang sama kepada pembelajaran.

peserta didik untuk
belajar secara mandiri.
4) Memberikan
kesempatan kepada
peserta didik untuk
mengetahui
kemampuan dirinya

Sumber: (Liana, 2021)
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Lampiran 17: Lembar Angket Respon Peserta Didik

132

ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN GAME RPG

MATERI TERMOKIMIA KELAS XI
Nama
AsalSekolah
Kelas
Petunjuk Pengisian

1. Jawablah angket ini sejujurnya karena tujuan pengisian angket ini adalah:

a. Ingin mengetahui respon peserta didik terhadap media pembelajaran Game RPG Materi

Termokimia Kelas XI.

b. Berilah tanda cek( V ) pada kolom nilai yang sesuai dengan penilaianAnda terhadap media

pembelajaran Game RPG Materi Termokimia Kelas XI.
2. Dengan ketentuan sebagai berikut:
a. Ya jika setuju dengan pemyataan yang diberikan
b. Tidak :;jika tidak setuju dengan pemnyataan yang diberikan

3. Tiap kolom harus diisi, jika ada penilaian yang tidak sesuai atau terdapat suatu kekurangan, saran, dan

kritik dapat dituliskan pada kolom “saran” yang tersedia.

4. Terima kasih atas kerjasamanya.

No Pernyataan Penilaian
Ya Tidak

1. | Navigasi pada game memberikan manfaat kepada saya untuk memilih menu.

2. | Tampilan dari navigasi jelas, tombolnya tidak terlalu banyak, mudah diingat dan konsisten
pada semua tampilan.

3. | Teks pada game bisa terbaca dengan baik.

4. | Ukuran huruf pada game proporsional.

5. | Warna dan jenis huruf pada game sudah sesuai.

6. | Kalimat-kalimat yang ada di dalam game jelas dan mudah dimengerti.

7. | Penggunaan bahasa di dalam game sangat komunikatif.

8. | Tampilan yang tersaji pada game sudah sesuai dengan selera saya pada umumnya.

9. | Musik pada media pembelajaran game sudah sesuai.

10. | Animasi pada game menarik dan bisa sebagai selingan belajar.

11. | Kualitas desain secara keseluruhan pada game menarik perhatian saya pada umumnya.

12. | Potongan-potongan kecil gambar yang mewakili suatu objek pada setiap tampilan, seperti
batu, pohon, sungai dan tampilan (Zileser) yang ada pada media pembelajaran game sesuai
dengan selera saya.

13. | Alur cerita pada game menarik.

14. | Media pembelajaran game membuka kesempatan untuk belajar secara mandiri.

15. | Media pembelajaran game fleksibel untuk dimainkan.

16. | Media pembelajaran game memiliki kelebihan dibanding media pembelajaran yang sudah
ada.

17. | Media pembelajaran game mampu menarik perhatian saya untuk mempelajari kimia.

18. | Media pembelajaran game membuat belajar kimia materi termokimia menjadi lebih
menyenangkan.

19. | Media pembelajaran game memudahkan saya untuk mempelajari materi termokimia

20. | Materi-materi kimia yang ada di dalam media pembelajaran sesuai dengan tingkat
pemahaman saya.

21. | Soal-soal latihan dalam game dikonsep dengan interaktif dan menarik

22. | Tingkatan kesukaran soal kimia di dalam media pembelajaran bervariasi.

23. | Soal kimia di dalam media pembelajaran dicontohkan dengan aplikasinya dalam
kehidupan sehari-hari.

Sumber: (Harianto, 2020)
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Komentar, kritik, dan saran mengenai Game RPG Materi Termokimia Kelas XI.

Kesimpulan penilaian secara umum tentang Game RPG Materi Termokimia Kelas XI, (mohon lingkari
pilihan jawaban).

1: Layak digunakan tanpa revisi

2:Layak digunakan dengan revisi kecil

3: Layak digunakan dengan revisi besar

4: Belum dapat digunakan

Banjat;. .comnie::2024

Siswa
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Lampiran 18: Lembar Angket Respon Peserta Didik (Perwakilan)

ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN GAME RPG
MATERI TERMOKIMIA KELAS XI

Nama (\D\ou%}j’“ @'zﬁuam
Asal Sekolah : MAN 2 Banjac
Kelas X1 vapa 4

Petunjuk Pengisian
. Jawablah angket ini sejujurnya karena tujuan pengisian angket ini adalah:

a. Ingin mengetahui respon peserta didik terhadap media pembelajaran Game RPG Materi

Termokimia Kelas XI.
b. Berilah tanda cek( ¥ ) pada kolom nilai yang sesuai dengan penilaian Anda terhadap media

pembelajaran Game RPG Materi Termokimia Kelas XI.
2. Dengan ketentuan sebagai berikut:
a. Ya:jika setuju dengan pernyataan yang diberikan
b. Tidak : jika tidak setuju dengan pernyataan yang diberikan
3. Tiap kolom harus diisi, jika ada penilaian yang tidak sesuai atau terdapat suatu kekurangan, saran, dan
kritik dapat dituliskan pada kolom “saran” yang tersedia.

4. Terimakasih atas kerjasamanya.

[ No Pernyataan Penilaian

Tidak

1. | Navigasi pada game memberikan manfaat kepada saya untuk memilih menu.

2. | Tampilan dari navigasi jelas, tombolnya tidak terlalu banyak, mudah diingat dan konsiste
pada semua tampilan. :
3. | Teks pada game bisa terbaca dengan baik.

4. | Ukuran huruf pada game proporsional.

5. | Warna dan jenis huruf pada game sudah sesuai.

6. | Kalimat-kalimat yang ada di dalam game jelas dan mudah dimengerti.

7

8

Penggunaan bahasa di dalam game sangat komunikatif.
.| Tampilan yang tersaji pada game sudah sesuai dengan selera saya pada umumnya.
9. | Musik pada media pembelajaran game sudah sesuai.
10. | Animasi pada game menarik dan bisa sebagai selingan belajar.
11. | Kualitas desain secara keseluruhan pada game menarik perhatian saya pada umumnya.
12. | Potongan-potongan kecil gambar yang mewakili suatu objek pada setiap tampilan, seperti
batu, pohon, sungai dan tampilan (Tileser) yang ada pada media pembelajaran game sesuai
dengan selera saya.
13. | Alur cerita pada game menarik.
14. | Media pembelajaran game membuka kesempatan untuk belajar secara mandiri.
15. | Media pembelajaran game fleksibel untuk dimainkan.
16. | Media pembelajaran game memiliki kelebihan dibanding media pembelajaran yang sudah
ada.
17, Med?a pembelaj?ran game mampu menarik perhatian saya untuk mempelajari kimia.
18. | Media pembelajaran game membuat belajar kimia materi termokimia menjadi lebih
menyenangkan,
19. Medla. pembe.laja‘ran game memudahkan saya untuk mempelajari materi termokimia
20. | Materi-materi kimia yang ada di dalam media pembelajaran sesuai dengan tingkat
pemahaman saya.
21. Sf)al-soal latihan dalam game dikonsep dengan interaktif dan menarik
:Lg ngk:tan kesukaran soal kimia di dalam media pembelajaran bervariasi
.| Soal kimia di dalam media pembelaj i -r
! ] Jaran dicontohkan dengan i
! | kehidupan sehari-hari, sk Spliasy® ol
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Kome it o
omentar, kritik, dan saran mengenai Game RPG Materi Termokimia Kelas X1,

RoisYau Riziaaa
XHLAK (5 starr)

Review ;

(70'"0"“5“ b“ﬂ“"’ banget kak |l Sebaqas orangy Yang Ko Main QUMe dan guko
Uok dekail® keeil, game ini Udan Lebih dari "Pecfect" !, Good Job Kaw!!!

Pemberniaran metatui game RPG i mevarik banger ) cuws harup nantl Makin
Langav Pemoelnr Jaran seperti (n) & You did well'! Qenwn”al— terug park !

-/

Kesimpulan penilaian secara umum tentang Game RPG Materi Termokimia Kelas X1, (mohon lingkari
pilihan jawaban).

1: Layak digunakan tanpa revisi

2: Layak digunakan dengan revisi kecil

3: Layak digunakan dengan revisi besar

4: Belum dapat digunakan

Banjar, /&5 vt 2024

Siswa

M‘ﬂ“ Pt zQiane




I ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN GAME RPG
' MATERI TERMOKIMIA KELAS XI
Nama CM(»{, UdMdn oL kl/\“nz”l
Asal Sekolah : . .
kHH—R.R,;_, May N daig -
Kelas DX MPAa

Petunjuk Pengisian
1. Jawablah angket ini sejujurnya karena tujuan pengisian angket ini adalah:

a. Ingin mengetahui respon peserta didik terhadap media pembelajaran Game RPG Materi

Termokimia Kelas XI.

b. Berilah tanda cek( V) pada kolom nilai yang sesuai dengan penilaian Anda terhadap media

pembelajaran Game RPG Materi Termokimia Kelas XI.
2. Dengan ketentuan sebagai berikut:
a. Ya:jika setuju dengan pernyataan yang diberikan
b. Tidak : jika tidak setuju dengan pernyataan yang diberikan

3. Tiap kolom harus diisi, jika ada penilaian yang tidak sesuai atau terdapat suatu kekurangan, saran, dan

kritik dapat dituliskan pada kolom “saran” yang tersedia.

4. Terimakasih atas kerjasamanya.
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No Pernyataan Penilaian
Ya Tidak
. | Navigasi pada game memberikan manfaat kepada saya untuk memilih menu. %
2. | Tampilan dari navigasi jelas, tombolnya tidak terlalu banyak, mudah diingat dan konsisten v
pada semua tampilan. :
3. | Teks pada game bisa terbaca dengan baik. v
4. | Ukuran huruf pada game proporsional. v
5. | Warna dan jenis huruf pada game sudah sesuai. [
6. | Kalimat-kalimat yang ada di dalam game jelas dan mudah dimengerti. v
7. | Penggunaan bahasa di dalam game sangat komunikatif. A
8. | Tampilan yang tersaji pada game sudah sesuai dengan selera saya pada umumnya. 5
9. | Musik pada media pembelajaran game sudah sesuai. %
10. | Animasi pada game menarik dan bisa sebagai selingan belajar. v
11. | Kualitas desain secara keseluruhan pada game menarik perhatian saya pada umumnya. v
12. | Potongan-potongan kecil gambar yang mewakili suatu objek pada setiap tampilan, seperti
batu, pohon, sungai dan tampilan (7ileset) yang ada pada media pembelajaran game sesuai 4
dengan selera saya.
13. | Alur cerita pada game menarik. A
14. | Media pembelajaran game membuka kesempatan untuk belajar secara mandiri. (A
15. | Media pembelajaran game fleksibel untuk dimainkan. \/
16. l\gedia pembelajaran game memiliki kelebihan dibanding media pembelajaran yang sudah \
ada.
17. | Media pembelajaran game mampu menarik perhatian saya untuk mempelajari kimia. v
18.| Media pembelajaran game membuat belajar kimia materi termokimia menjadi lebih
menyenangkan. W
19. | Media pembelajaran game memudahkan saya untuk mempelajari materi termokimia %
20. | Materi-materi kimia yang ada di dalam media pembelajaran sesuai dengan tingkat
pemahaman saya. %4
21. | Soal-soal latihan dalam game dikonsep dengan interaktif dan menarik U
| 22. | Tingkatan kesukaran soal kimia di dalam media pembelajaran bervariasi. L |
23. | Soal kimia di dalam media pembelajaran dicont ikasi
' kehkiuanssharkhar p )] ohkan dengan aplikasinya dalam % W
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Komentar, kritik, dan saran mengenai Game RPG Materi Termokimia Kelas XI.

Untul ¢ 3
dAlan dap aor :
AMA Lica ACPRM LD i hu g
T nZhtay Lagi vadony berbukapr sou:
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ane
E‘\‘j s dan ttuny £oim bany yap Ytondisi Stats L@t Chan fesai rdle
INTW (de'\‘. jb‘)?o ’ vt r
- oL ‘
J Ade def,J'*/\ d0S jaui SupPort, ( "
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Lecionakosiy

Kesimpulan penilaian secara umum tentang Game RPG Materi Termokimia Kelas XI, (mohon lingkari

pilihan jawaban).

1: Layak digunakan tanpa revisi

2: Layak digunakan dengan revisi kecil
3: Layak digunakan dengan revisi besar

4: Belum dapat digunakan

~
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Lampiran 19: Buku Konsultasi Bimbingan Skripsi

BUKU KONSULTASI

BIMBINGAN SKRIPSI
NAMA : HAFIZ FIRDAUS
NIM 1190101090645
PROGRAM STUDI : TADRIS KIMIA

TANGGAL SURAT PENETAPAN : 16 DESEMBER 2022

DOSEN PEMBIMBING SKRIPSI

TANGGAL SEMINAR PROPOSAL: 05 JANUARI 2023

DOSEN PEMBIMBING : KHAIRTIATUL MUNA, S.Pd., M.Pd.
JUDUL SKRIPSI :

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN GAME RPG MATERI
TERMOKIMIA KELAS XI DI MAN 3 BANJAR

(L)

o »
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UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

ANTASARI

BANJARMASIN

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI
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PETUNJUK PENGISIAN
BUKU KONSULTASI BIMBINGAN SKRIPSI
FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

. Buku ini harus selalu dibawa setiap konsultasi dengan pembimbing
Setiap konsultasi, mahasiswa mencatat hasil konsultasi pada buku ini,
kemudian ditandatangani oleh pembimbing.

. Buku Konsultasi Bimbingan Skripsi dilampirkan sebagai salah satu

persyaratan untuk pendaftaran ujian skripsi

. Buku Konsultasi Bimbingan Skripsi ini harus diserahkan ke program studi

bersamaan dengan pengumpulan berkas lain sebagai syarat kelulusan
mahasiswa.
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UIN

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

ANTASARI

BANJARMASIN

REKAPITULASI KEGIATAN KONSULTASI

z
)

Tanggal

Bab/Bagian

—
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?.,rgamt‘\am Dvdwr  Qroloson

26 Gegtevber 2003 | Vesgankion vy Profosay

0F Owoves 2003 | \nstfumen  Vatdasi

| Dloverioer 2023 | \asktomen: VYandass

22 Navewmver 2023| |astfuren  Vatdas

28 Dus 2001

Bax L dan Bap 1

V6 Dot ao2y| Ba, | dan Bae T

26 Novewoec 202

u| B A — Do 3L

o o QU & v & W N

3 Diserrvel 2024 | Dk kar Vosktana

<

W Obsecves 2001 [ Bap | — Los@iTAQ

140



Tanggal

IR

28/201’:
(A

. [28 /Ofoﬁa

Catatan Konsultasi

Tanda
Tangan

'QroQoso\\ Lavan c‘i&(ku‘y'\

Vesveanan ?)\:Au\

k‘msyﬂ A‘\Q\\\“\U\'\ QaQa
ML(\;)“C\“ '\/IA\.\

Yoesy

"Vu\o«\c\c\\.m\ﬁo\no«\ Covox chstxusuo\v\

- Mddia aame QAR G Sydan \ao\a\JS,

Aarelnya. Qask\wana otﬁ

MCM&(\a 0\\'\\‘\ {t(\hu“ﬁ 30\!"\&

nng akan

dor

141



Ke- | Tanggal

- —

% Q?/‘a"oﬁ
u \/“ﬁul':

7 22/2or>
[\

G 18/251»\
ob

F |\b) 2024
0%

]

Catatan Konsultasi

Tanda_‘

Tanga

- PArceaonean O SEmen \[N\a BRIV
LUl Vem-\'\l,‘\m\

- \rslmen ya Aloskuiean  mefputl \esvek
VAR ARG matet | lemvas Vakdas) vedig
daa (Af\ah e cesiodn Swswq

- eaambankan 1ectfoMen  Voaldas oa\ dan
\emvas  Voandast a«aw.«, Tesqon Siswa

= Lowvar Valdasi sean dan \ewbat  vaids
Let fefen Siswa  pisa diai\any  gbaw
AN Owen Vahdotor Owh vaket |
* ?zx\oa\“\«'\ ‘?L*kpwfo\om Al was \pakeks (ada
\embac Vavi dasy Soa
- \!\"LT\)N\LG\ Valldas, 400\  memamal Seala
%m—.k.mq .

- S\ovan mu\am\zu«a\ Vo daket o

\315%03‘“‘“\“ vabs ke %acv\ mveramotaan VAL -
Aast

Vu\c\‘\\»\u\u an

“ Pecbanss Lype dan seseciwan PR X
ok Quw\\san USRS \(au\B ve! v .

2 Mekode generitiaa: X

- Vu\po[.\:. ’t‘f(’° Aaq GesvaUaN  Aden an CoTmab
enolionn QWSS yaoy \oeto Lerssana
(’Q&GMQS‘M et san by

Qeadamuioan :
~Tamvorwan ‘oevesaQa CeleSens Ym&)\)m
an game NG pada wokes WAinia;

Og_('\(\'\f\ OYC"“‘;\OM\ >
~ Towvaiean “,gf\-,\ ?U"\b vea Ay seklag
Yedv\ deo P

¥ &

- Osinas Aoy dame QPG ooy dvemvany.
by oy By

¥ & &

142



Ne-

Tanggal

Catatan Konsultasi
e AN SeeetAl AR M A« i Aloual,
QARE Gegeh Al Spany R :

&y\\(‘\\m\\b\ \)ﬂ\f wiae b
L
~ \)(\\'\'\\‘-” [UA ST UM Wl M((\\‘( ¢, 0\ a0
oanalnny Lot s  ana (Ralcles «-\f.(\oN\
Saca yanq aan  Alemulcaan Al Gy V.
(%
Mevoae Yeaettioa

- Qu\x\\u\ cova Qc«\\\\'w'..(\(\ \;,nk,!‘)o\f\,

- Qt\'.‘\ \an  evVavsast (da Q(\l(\() \afau A
e de\ [\0“ \¢ Vl\ Ledan  Alewbkan Aoy
Anae \)f Mo \anoan

= Com TeCelens, Padon (’t\\(\.\UL\(\ Lesdavu\y
VAL Menentulan  @eadenetan OQA

Woalkak L ¢ : Voanikakit  ovkow %am‘\aom A By
\Lt_:\um\‘h (M Mebod) .«
- Tavoahan aosas)  (lenaonkes AL bnoay
Qu\p—b\u\u\. '3

Sexkia ?u\d\\,\o\(\:

Aidon dast Seleuan se M e\

3&&1\“ . ¢ "

Qudeie dan Owijew Qecetian:

— Kelonen QA b Met\bv\& Ansan
Qeaevibi  yal vk M:.(\&u&\o\km\ Wkt\an
gu\o«‘)ck don obf)c\c.

Doka dan Sumeec Qava:

- Tesiimopoanan  Agakan — dava (envaiyany
Veaos-bea'ac  digeslvlean akos Gdaw.

- V(S\Jd\\":\ ‘7&\3‘3\1(\0\0\(\ ‘\$\.\\V\\'\ ok
vh\\'oo\skw\ Gunoes  Sala ,\)u%o\ob\’(\s
Qaden Qeadenaus Yay AlvQaman .

,‘\7(5\00\\\4-\ beoesagr Susvaan Aiaikwiale
Y”‘A Vdaw Ssvon STOW.

Lt one  datam (Peaevilian v L Aokode

- et oQoman  Qesolsan Nadwal feaention

Tandn
Fanpan

143



Tanda
Tanggn

Ke- | Tanggal Catatan Konsultasi
o =Reawns Wiea fervos fl)u\:s dovumenas,
208 Soa yoo c\iauw« dolam Qeaentiay
1O Selaia Sola
TL\(\\'\\( N\A\'\Q\g Da\\o\..
"'Qf-"t\u\s \fmt\h Mana 30\50\ \}N\a Lesoantuk
Aolen Moolkol il doa Aol kuo\(\\mhaﬁ“»glq
QU‘C\.\‘Q“—\(\ BT
9 10/05[9‘9( Qmaz\'\\u\n :

koS\lm ls Wniowm Y”ﬁ \ves\oxy |
~ Yuant Liop Lo Mavpun Sudbals diketik
Yeon

Nasa ?uv&n\vm on

"QAQO\NO\(\ Aok Al swal | Lecora kﬁfnm\\
Aecane pevvanacan  Yofus oda Soe
Nudol Woses ok memagatiean daka
Wosi\ Voldas, awi woteSi, omi media
Aan Vgsvm\ Q'Al‘bh Aldin

Kesmpotan

- Upan \onn | essectose” Amao‘&"\lm'pe\‘-kﬁ':

Sacan:

- Menasloaviean Y seiain andTeiA) urtule
enghindar m»\ntav\ms/CAem ?maﬁ\\m.

~ Menovonmvan  Satan bag Jeselty, onar
Sesvo Ac\bu\ Slab'«“ wonsi Qeneltian,

EeSestast ¢,

Mw&ona\‘a‘\ QLN.\‘\\,'\M\ '-"(mt\'\\.'\t\« Aoseq

Podi Xod®is \isia UM Ankasat B
masa  Sevosal teleas) -

“Gocvokan fotvok VU\OV\OW\" Au\am\ Q!AM\‘

144



Ke-
"%

Tanggal

Catatan Konsultasi

Tanda
Tangan

69 .'1(12(\
(18

“/ (,_/:2011‘

‘\.mb\u\\vl Aelnas VYystawg

u D-\N\'mb(\ AL NS AL '{LM\:\v\\a?tj ?c\.lq

Sobou W\ -\L-lo2y

- Lomtar yg, bosod pata sl pi hlo,
Npetaity

& kam 2 8L‘MAK fﬂ{ﬁ»ﬂ ,(qahmﬂ-%

- Komtens  peypgumar Blal,

145



Lampiran 20: Produk Akhir Pengembangan

Masuk ke-link berikut untuk mengakses produk.

bit.ly//Thermoventure (Offline)
bit.ly//ThermoventureOnline (Online)

Atau scan code QR berikut:
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Lampiran 21: Dokumentasi Penelitian

v AR ~ ,
Gambar 2. Peng|5|an Angket Respon Peserta Didik
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4

Gambar 3. Peserta Didik emaian Game RPG Materi Termokimia
Melalui Laptop
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