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ABSTRAK

Nurjamilah, 200101020427. Efektivitas Permainan True or False Terhadap
Pembelajaran Maharah Istima’ Peserta Didik Kelas VIII MTsN 4
Banjar. Skripsi, Jurusan Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas Tarbiyah
dan Keguruan, Pembimbing: Dr. Hj. Norlaila, M.Ag, M.Pd.

Kata kunci: Efektivitas, Permainan True or False, Pembelajaran Maharah Istima’

Bahasa Arab

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektif atau tidaknya strategi
permainan true or false terhadap pembelajaran maharah istima’ pada peserta didik
kelas VIII di MTsN 4 Banjar. Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan metode
kuasi eksperimen dengan pendekatan kuantitatif. Adapun desain penelitian yang
digunakan adalah nonequivalent control group. Sampel dari penelitian ini adalah
peserta didik kelas VIII B sebagai kelompok eksperimen dan peserta didik kelas
VIII A sebagai kelompok kontrol. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan tes,
observasi, wawancara dan dokumentasi. Sedangkan untuk teknik analisis data
dilakukan dengan menggunakan IBM SPSS Statistic versi 30.

Hasil analisis menunjukkan nilai rata-rata post-test peserta didik pada kelas
VIII B dengan perolehan nilai 85,05 lebih tinggi dibandingkan kelas VIII A yang
memperoleh nilai 52,53. Disamping itu, dari hasil analisis uji U pada Asymp. Sig
(2-tailed) diperoleh nilai < 0,001. Apabila hasil uji U dibandingkan dengan taraf
signifikansi 0,05, maka hasil uji U < 0,05, sehingga terdapat perbedaan antara
kelompok eksperimen yang menggunakan strategi permainan true or false dengan
kelompok kontrol yang tidak menggunakan strategi permainan true or false.
Beberapa kendala dalam penggunaan strategi permainan true or false, yaitu: pada
awalnya ada beberapa peserta didik yang tidak nyaman dan belum terbiasa dengan
strategi ini, beberapa peserta didik masih belum memahami sepenuhnya materi
yang dipelajari dan terdapat perbedaan dalam tingkat pemahaman bahasa Arab
peserta didik. Meskipun terdapat beberapa kendala, penggunaan strategi permainan
true or false mampu memberikan peningkatan yang signifikan terhadap hasil
belajar peserta didik. Maka dari itu, peneliti menyimpulkan bahwa penggunaan
strategi permainan true or false efektif terhadap pembelajaran maharah istima’
pada peserta didik kelas VI di MTsN 4 Banjar.



