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ABSTRAK
Norkhairiyana Putri. 210101020351. Pengembangan Video Animasi Berbasis
Canva Pada Pembelajaran Maharah Kalam. Pembimbing
Arif Rahman Hakim, S. Hum, M. Pd. Skripsi Prodi
Pendidikan Bahasa Arab. Fakultas Tarbiyah dan Keguruan.
UIN Antasari Banjarmasin. 2025
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Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
berbasis video animasi pada pembelajaran bahasa arab khususnya di maharah
kalam, mengetahui respon peserta didik terhadap media yang dikembangkan.
Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan
model pengembangan 4D (Define, Design, Develop, Disseminate). Media
dihasilkan pada tahap pengembangan dengan melibatkan 3 orang validator ahli.

Hasil penelitian berupa produk video animasi dengan jenis audio visual
yang dikembangkan menggunakan pengembangan 4D. produk di validasi oleh ahli
media dengan perolehan presentase sebesar 95,71% dengan kategori sangat layak,
penilaian ahli pembelajaran diperoleh presentase 88,33% dengan kategori sangat
layak, dan penilaian ahli bahasa diperoleh presentase 66,44% dengan kategori
layak. Tahapan uj kelompok kecil melibatkan 10 teman sebaya, dan uji lapangan
kepada 93 peserta didik kelas VII MTsS Darul Amanah. Masing-masing tahapan
tersebut memperoleh presentase hasil uji kelompok kecil 91,00% dan uji lapangan
82,03% dengan kategori sangat layak pada kedua hasil uji. Hasil validasi dan uji
coba menunjukkan bahwa video animasi yang dikembangkan layak dan dapat
dijadikan media alternatif pada pembelajaran bahasa arab khususnya pada maharah
kalam, serta meningkatkan keaktifan serta kepercayaan diri siswa dalam berbicara
bahasa Arab



