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LAMPIRAN
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Lampiran 1. Daftar Terjemah Bahasa Asing 

a. Bahasa Arab/Surah Al-Qur’an 

No. BAB Keterangan Terjemah 

1.  1 Q.S Al-Mujadalah Ayat 11 Wahai orang-orang yang 

beriman, apabila dikatakan 

kepadamu “Berilah 

kelapangan di dalam majelis-

majelis,” lapangkanlah, 

niscaya Allah akan memberi 

kelapangan untukmu. Apabila 

dikatakan, “Berdirilah,” 

(kamu) berdirilah. Allah 

niscaya akan mengangkat 

orang-orang yang beriman di 

antaramu dan orang-orang 

yang diberi ilmu beberapa 

derajat. Allah meneliti 

terhadap apa yang kamu 

kerjakan. 
2. 1 Q.S Al-Maidah Ayat 31 Kemudian, Allah mengirim 

seekor burung gagak untuk 

menggali tanah supaya Dia 

memperlihatkan kepadanya 

(Qabil) bagaimana cara 

mengubur mayat saudaranya. 

(Qabil) berkata, “Celakalah 

aku! Mengapa aku tidak 

mampu berbuat seperti burung 

gagak ini sehingga aku dapat 

mengubur mayat saudaraku?” 

maka, jadilah dia termasuk 

orang-orang yang menyesal. 
3. 2 HR. At-Tarmidzi   Telah menceritakan kepada kami 

Muhammad bin Isma‟il, dan telah 

memberi kabar kepada kami 

Khollad bin Yahya, telah 

menceritakan kepada kami Basyir 

ibn al-Muhajir, telah memberi 

kabar kepadaku Abdullah bin 

Buraidah dari Ayahnya, beliau 

berkata: “Rasulullah Saw 

bertanya kepada para sahabat, 

Tahukah kalian semua, apakah 

sesuatu ini? Rasulullah Saw 

sambil melemparkan dua krikil, 
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para sahabar menjawab, Allah 

dan Rasul-Nya lah yang lebih 

tahu, kemudian Rassullah Saw 

bersabda sesuatu ini adalah 

angan-angan dan ini adalah 

ajal.” Abu „Isa berkata: Ini hadits 

hasan yang nampak asing. (HR. 

At-Tarmidzi). 

   

b. Bahasa Inggris 

No. Keterangan Terjemah 

1. Role Playing Role Playing addalah suatu aktivitas 

Dimana seseorang atau kelompok orang 

memerankan tokoh atau peran tertentu 

untuk memahami dan menghayati 

situasi, karakter, atau peristiwa tertentu. 
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Lampiran 2. Instrumen Penelitian 

1. Pedoman Observasi 

a. Tujuan, untuk memperoleh informasi mengenai penerapan metode Role Playing 

berbantuan media wayang pada pembelajaran Seni Budaya dalam menanamkan 

nilai karakter siswa kelas IV di MIN 3 Banjarmasin. 

b. Aspek yang diamati yaitu penerapan metode Role Playing berbantuan media 

wayang pada pembelajaran Seni Budaya dalam menanamkan nilai karakter 

siswa kelas IV di MIN 3 Banjarmasin, meliputi: 

1) Proses pelaksanaan pembelajaran seni budaya materi Shadow Puppet 

menggunakan metode Role Playing  

2) Waktu dan tempat dilaksanakannya metode Role Playing 

3) Peserta didik yang mengikuti pembelajaran Seni Budaya 

4) Upaya yang dilakukan guru dalam menanamkan nilai karakter peserta didik 

selama kegiatan pembelajaran 

5) Cara guru dalam menjalankan metode Role Playing dalam menanamkan 

nilai karakter peserta didik 

6) Faktor yang mempengaruhi pelaksanaan metode Role Playing di kelas IV 

dalam menanamkan nilai karakter peserta didik di MIN 3 Banjarmasin. 
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c. Instrument Observasi 

Nama Sekolah : MIN 3 Banjarmasin 

Nama Guru Kelas : Ermawati, S. Ag 

No. Aspek yang diamati Ya Tidak Keterangan 

1. Guru menyampaikan salam 

kepada siswa  

   

2. Guru menyampaikan tujuan 

pembelajaran 

   

3. Guru menjelaskan pokok-

pokok materi. 

   

4.  Guru menjelaskan Langkah-

langkah metode bermain peran 

(Role Playing) 

   

5.  Guru menjelaskan jenis-jenis 

wayang 

   

6. Guru meminta siswa membuat 

rancangan wayang 

   

7.  Siswa diberi waktu yang cukup 

membuat wayang 

   

8. Guru membagi siswa ke dalam 

kelompok pertunjukan atau 

bermain peran 

   

9. Guru dan siswa mendiskusikan 

terkait pertunjukan peran 

   

10. Guru dan siswa bersama-sama 

menyimpulkan pembelajaran 

yang telah dilaksanakan 

   

11.  Guru mengadakan refleksi dan 

dengan mengecek pemahaman 

siswa terhadap pembelajaran 

yang telah dilaksanakan 
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12. Siswa diajak menutup 

pembelajaran dengan berdoa 

bersama-sama. 

   

 

2. Instrumen Wawancara 

a. Wawancara dengan Kepala Sekolah 

Nama   : H. Abdul Basith, S. Ag 

Tanggal Wawancara : Rabu, 19 Februari 2025 

Waktu Wawancara  : 09.00 WITA 

1) Bagaimana latar belakang dan Sejarah terbentuknya MIN 3 Banjarmasin? 

2) Bagaimana status kelembagaan MIN 3 Banjarmasin? 

3) Apa Visi dan Misi dari MIN 3 Banjarmasin? 

4) Mulai tahun berapa bapak diangkat menjadi kepala madrasah di MIN 3 

Banjarmasin? 

5) Bagaimana keadaan Pendidik, peserta ddidik dan staff tata usaha di MIN 

3 Banjarmasin? 

6) Bagaimana menurut bapak kinerja guru kelas IV di MIN 3 Banjarmasin? 

7) Apa saja yang anda ketahui mengenai penanaman nilai karakkter melalui 

metode role playing? 

8) Bagaimana keadaan sarana dan prasarana di MIN 3 Banjarmasin? 

9) Apa harapan bapak dengan adanya program penanaman nilai karakter 

kepada peserta didik melalui metode Role Playing kepada peserta didik di 

lingkungan MIN 3 Banjarmasin? 

10) Apakah ada RPP/Modul ajar yang disiapkan guru kelas IV sebelum 

pembelajaran Seni Budaya berlangsung? 

 

 

 

b. Wawancara dengan Guru kelas IV di MIN 3 Banjarmasin 

Nama   : Ermawati, S. Ag 

Tanggal Wawancara : Selasa, 18 Februari 2025 

Waktu Wawancara : 10.00 WITA 

1) Metode apa saja yang pernah ibu gunakan dalam menanamkan nilai 

karakter pada pembelajaran di MIN 3 Banjarmasin? 

2) Apakah ibu sebelumnya sudah pernah menggunakan metode role playing? 

3) Apa saja yang ibu siapkan sebelum menerapkan metode role playing? 

4) Bagaimana cara ibu menerapkan metode role playing dalam pelaksanaan 

pembelajaran? 

5) Mengapa ibu tertarik menerapkan metode role playing tersebut dalam 

proses pembelajaran? 
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6) Apa saja nilai karakter yang ditanamkan melalui metode role playing di 

MIN 3 Banjarmasin? 

7) Bagaimana cara yang dilakakun ibu dalam upaya mengintegrasikan dan 

menginternalisasi nilai-nilai karakter dalam proses pembelajaran? 

8) Apakah metode role playing yang dilaksanakan dapat menumbuhkan 

respon positif bagi peserta didik? 

9) Menurut ibu apa saja faktor yang mempengaruhi penerapan metode role 

playing dalam proses pembelajaran Seni Budaya? 

10) Menurut ibu apa yang menjadi faktor pendukung dalam melaksanakan 

metode role playing dalam proses pembelajaran Seni Budaya? 

11) Menurut ibu apa yang menjadi faktor penghambat dalam melaksanakan 

metode role playing dalam proses pembelajaran Seni Budaya? 

12) Bagaimana cara ibu dalam menyelesaikan hambatan-hambatan yang ada 

pada saat melaksanakan metode role playing ? 

13) Bagaimana respon peserta didik ketika menerapkan metode role playing 

dalam pembelajaran? 

14) Bagaimana cara ibu mengevaluasi pembelajaran? 

15) Menurut ibu apakah metode role playing berperan penting dalam 

menanamkan nilai karakter pada pembelajaran Seni Budaya? 

16) Apakah ada perubahan sikap setelah melaksanakan metode role playing? 

 

c. Wawancara dengan Peserta Didik di Kelas IV 

1) Apakah guru kelas IV menggunakan metode role playing pada saat proses 

pembelajaran berlangsung? 

2) Apakah peserta didik lebih mudah paham ketika guru kelas IV menggunakan 

metode role playing pada saat proses pembelajaran? 

3) Apakah ada kendala peserta didik selama proses pembelajaran ketika guru 

menggunakan metode role playing? 

4) Apakah kamu senang ketika pembelajaran bermain peran berlangsung? 

5) Apakah kamu memahami alur cerita dan pesan dari pertunjukan wayang 

yang dipelajari? 

6) Apakah kamu memahami pesan dan moral apa yang terkandung dalam cerita 

yang diperankan? 

 

3. Pedoman Dokumentasi 

1. Sejarah singkat MIN 3 Banjarmasin 

2. Visi, Misi, dan Tujuan MIN 3 Banjarmasin 

3. Data sarana dan prasana MIN 3 Banjarmasin 

4. Data keadaan guru, karyawan, dan peserta didik MIN 3 Banjarmasin 

5. Pelaksanaan penanaman nilai karakter yang dilaksanakan pada kelas IV di 

MIN 3 Banjarmasin 

6. Data lain yang dapat diperlukan sehingga dapat dikembangkan saat berada di 

lapangan 
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Lampiran 3. Arsip dan Dokumen 

a. Sejarah singkat Berdirinya MIN 3 Banjarmasin 

MIN 3 Kota Banjarmasin beralamat di kelurahan Pamurus Dalam 

Kecamatan Banjarmasin Selatan. Madrasah ini didirikan pada tanggal 12 Januari 

1930 oleh tokoh agama setempat yang bernama K.H. Ahamad bin Abdul Hamid 

berdiri di atas sebidang tanah wakaf yang dihibahkan oleh yayasan Irtiqayah dan 

menjadi milik Departemen Agama Kota Banjarmasin yang bersertifikat dengan 

ukuran luas tanah 1323 m
2
. Pada awalnya madrasah ini berstatus swasta dengan 

nama MI Irtiqaiyah. Pada tanggal 12 maret 1995 status MI Irtiqayah berubah 

menjadi negeri dengan nama MIN 3 Pemurus Dalam Banjarmasin yang 

diresmikan langsung oleh Walikota Banjarmasin atas dasar keputusan Menteri 

Agama No. 155 A Tanggal 20 November 1995. Pada bulan Juli 2017 MIN 3 

Kota Banjarmasin berubah nama menjadi MIN 3 Kota Banjarmasin, atas dasar 

keputusan dari Kementrian Agama. 

Adapun letak geografis MIN 3 Kota Banjarmasin ialah terletak di Jalan 

Bhakti Rt 32. No 27 Pemurus Dalam Kecamatan Banjarmasin Selatan Kota 

Banjarmasin. Sekolah MIN 3 Kota Banjarmasin ini dinilai strategis karena 

lokasinya yang terletak di pinggir jalan antara tiga persimpangan. Jarak Madrasah 

ini dari pusat kota sekitar 7 Km, dan merupakan daerah pinggiran perkotaan 

(perbatasan antara Kota Banjarmasin dan Kabupaten Banjar). 
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b. Visi, Misi, dan Tujuan MIN 3 Banjarmasin 

“Terwujudnya generasi yang beriman, bertaqwa, unggul dalam kualitas 

akademik dan non akademik, menguasai IPTEK, serta berperan aktif dalam 

melestarikan lingkungan hidup” 

i. Menanamkan keyakinan/akidah melalui pengamalan ajaran agama dan 

bersikap moderat beragama. 

j. Meningkatkan profesionalitas pendidik dan tenaga kependidikan serta tata 

kelola madrasah. 

k. Menyelenggaran pembelajaran aktif, kreatif, inovatif, dan kompetitif. 

l. Meningkatkan mutu pendidikan dalam upaya mencerdaskan kehidupan 

generasi yang bermoral, kreatif, maju dan mandiri. 

m. Menyelenggarakan pembelajaran yang berbasis ilmu pengetahuan dan 

teknologi. 

n. Menyelenggarakan pendidikan yang berkarakter menuju generasi yang 

bermoral, kreatif, maju dan mandiri. 

o. Melaksanakan perilaku hidup bersih, sehat serta peduli dan cinta lingkungan.  

p. Menjalin kerjasama yang harmonis antara warga madrasah, komite dan 

lingkungan serta instansi terkait dalam upaya melestarikan lingkungan 

hidup. 

c. Data Sarana dan Prasarana 

1) Keadaan Gedung  

No Sarana dan Prasarana Jumlah 

1. Kantor guru 1 buah 

2. Ruang kepala sekolah 1 buah 

3. Ruang tata usaha 1 buah 

4. Ruang kelas 16 buah 

5. Aula 1 buah 

6. Mushala 1 buah 
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7. Perpustakaan 1 buah 

8. Toilet Guru 1 buah 

9. Toilet Siswa 4 buah 

10. Koperasi sekolah 1 buah 

11. Gudang 1 buah 

12. Tempat parkir 1 buah 

13. Bank sampah 1 buah 

 

 

 

d. Data keadaan guru, karyawan, dan peserta didik MIN 3 Banjarmasin 

Data pendidik MIN 3 Kota Banjarmasin adalah sebagai berikut: 

No. Nama PNS/Honor Jabatan 

1. H. Abdul Basith, S.Ag PNS Kepala Madrasah 

2. Hj. Barzakiah, S.Pd.I PNS Guru 

3. Fathul Jannah,  S. Pd PNS Guru 

4. Norsyamsiah, S.Pd.I PNS Guru 

5. Amelia Shalehah,S.Pd Honor Guru 

6. Muhammad Rasyid Ridha, S.Pd Honor Guru 

7. Raihatul Jannah, S.Pd Honor Guru 

8. Muflihah Hariyati, S. Pd Honor Guru 

9. Dina Khairatun Hisan, S.Pd Honor Guru 

10. Ermawati, S. Ag PNS Guru 

11. Dra. Hj. Nurul Hidayah, S.Pd.I PNS Guru 

12. Hj . Yuhanis S.Pd.I PNS Guru 

13. Juhairiah, S.Pd.I PNS Guru 

14. Risfa Budiarti, S.Pd.I PNS Guru 

15. Muslimah, S.Pd.I PNS Guru 

16. M. Aminullah, S.Pd.I PNS Guru 

17. Almira Zhafirah, S.Pd Honor Guru 

18. Mardiana, S.Pd.I PNS Guru 

19. Zainuddin, S.Ag Honor Guru 

20. Ahmad Fauzan Ilmi, M.Pd PNS Guru 

21. Hj. Ida Marlina, S.Pd PNS Guru 

22. Rendi Sabbah Khalishy, S. Pd Honor Guru 

23. Wahyu Bahir Honor Guru 

24. Hj. Nur Laily, S.Pd.I PNS Guru 

25. Mukarramah, S,pd.I Honor Guru 

26. Aulia Azizah, A.Md Honor Perpustakaan 

27. Amir Husin, S. Ag Honor TU 

28. Miftahah, S.Ag Honor TU 

29. Hasan Basri Honor TU 
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Data jumlah peserta didik MIN 3 Banjarmasin 

 

No 

  

Kelas 

Jenis Kelamin  

Jumlah 

   Laki-Laki Perempuan  

1.  I 36 47 83 

2.  II 30 26 56 

3.  III 41 43 84 

4.  IV 20 40 60 

5.  V 41 42 83 

6.  VI 33 53 86 

  Jumlah 201 251 452 
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Lampiran 4. Modul Ajar Pembelajaran Seni Budaya  



180 
 

 

 

 



181 
 

 

 

 

 



182 
 

 

 

 



183 
 

 

 

 

 



184 
 

 

 



185 
 

 

 

 



186 
 

 

 

 

 

 

 



187 
 

 



188 
 

 



189 
 

 



190 
 

 



191 
 

 



192 
 

 



193 
 

 

Lampiran 5. Materi Pembelajaran Seni Budaya 
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Lampiran 6. Dokumentasi Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

Wawancara dengan Kepala Sekolah MIN 3 Banjarmasin 

(Bapak H. Abdul Basith, S. Ag) 

 

 

 

 

 

 

 

 

Wawancara dengan guru Kelas IV MIN 3 Banjarmasin 

(Ibu Ermawati, S. Ag) 

  



199 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Wawancara dengan Peserta Didik kelas IV MIN 3 Kota Banjarmasin 

(Muhammad Fajar Al-Hajj) 

 

 

 

 

 

 

 

 

Wawancara dengan Peserta Didik kelas IV MIN 3 Kota Banjarmasin 

(Nur Laily Rahmah)
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Wawancara dengan Peserta Didik kelas IV MIN 3 Kota Banjarmasin 

(Nazhima Atqiya Hanifa) 

 

Wawancara dengan Peserta Didik kelas IV MIN 3 Kota Banjarmasin 

(Muhammad Faqih) 
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Proses Pelaksanaan Pembelajaran Seni Budaya di Kelas I 
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Lampiran 7. Surat Penetapan Pembimbing Skripsi 
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Lampiran 8. SK Selesai Seminar Proposal 
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Lampiran 9. Surat Perubahan Judul 
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Lampiran 10. Surat Persetujuan Riset 
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Lampiran 11. Surat Mohon Izin Riset 
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Lampiran 12. Surat Riset dari Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan 
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Lampiran 13. Izin Riset dari Kemenag 
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Lampiran 14. Surat Selesai Riset 
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Lampiran  15. Buku Konsultasi Skripsi 

 

BUKU KONSULTASI 

BIMBINGAN SKRIPSI 

 

NAMA    : ANNISA MAHRIANA 

NIM     : 210101070835 

PROGRAM STUDI   : PGMI 

TANGGAL SURAT PENETAPAN : 26 Agustus 2024 

BIMBINGAN SKRIPSI  

TANGGAL SEMINAR   : 27 Mei 2024 

PROPOSAL  

DOSEN PEMBIMBING SKRIPSI : M. ADLI NURUL IHSAN, S.Pd. I, M.Pd. I 

JUDUL SKRIPSI   : PENERAPAN METODE ROLE PLAYING            

 BERBANTUAN MEDIA WAYANG PADA 

PEMBELAJARAN SENI BUDAYA DALAM 

MENANAMKAN NILAI KARAKTER 

SISWA KELAS IV DI MIN 3 

BANJARMASIN 

 

 

 
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI 

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN 

BANJARMASIN 

TAHUN 2025 M/1446 H 
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Lampiran 16. Surat Lulus Komprehensif 
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Nama    : Annisa Mahriana 
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Kebangsaan   : Indonesia 

Alamat    : Jl. A. Yani, Desa Mantimin Rt. 07,  
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Nomor Hp   : 085389946468 
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