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ABSTRAK

Annisa Mahriana, 210101070835. Penerapan Metode Role Playing
Berbantuan Media Wayang Pada Pembelajaran Seni Budaya
dalam Penanaman Nilai Karakter Siswa Kelas IV di MIN 3
Banjarmasin, Pembimbing M. Adli Nurul lhsan, M.Pd.l, pada
Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas
Tarbiyah dan Keguruan UIN Antasari Banjarmasin, 2025.

Kata Kunci: Metode Role Playing, Media Wayang, Penanaman Nilai
Karakter, Pembelajaran Seni Budaya

Penelitian ini dilatarbelakangi dengan adanya pembelajaran Seni
Budaya di mana penggunaan metode kurang bervariasi oleh guru
menyebabkan peserta didik menjadi pasif dan merasa bosan. Dalam upaya
mengatasi hal ini, guru mencoba memberi warna baru dalam pembelajaran
yang mampu menarik perhatian peserta didik sehingga peserta didik aktif
juga antusias dalam pembelajaran. Penelitian ini bertujuan mengetahui
seperti apa penerapan metode role playing berbantuan media wayang pada
pembelajaran Seni Budaya dalam penanaman nilai karakter siswa kelas IV
di MIN 3 Banjarmasin serta mengetahui faktor apa yang mempengaruhi
penerapan metode role playing pada pembelajaran Seni Budaya dalam
penanaman nilai karakter siswa kelas IV di MIN 3 Banjarmasin.

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian lapangan (flied
research) dengan pendekatan kualitatif. Subjek pada penelitian ini peserta
didik yang berjumlah 30 orang dan guru. Objek penelitian yaitu penerapan
metode role playing pada pembelajaran Seni Budaya kelas 1V di MIN 3
Banjarmasin dan faktor apa saja yang mempengaruhi penerapan metode
role playing pada pembelajaran Seni Budaya kelas IV di MIN 3
Banjarmasin. Teknik pengumpulan data melalui observasi, wawancara,
dan dokumentasi. Teknik analisis data dengan reduksi data, penyajian, dan
penarikan kesimpulan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan metode role
playing MIN 3 Banjarmasin mampu membuat peserta didik terlibat aktif
juga membuat suasana belajar menyenangkan serta membantu
menanamkan nilai karakter peserta didik. Guru menggunakan metode Role
Playing ini untuk memahami 10 aspek yaitu merumuskan tujuan
pembelajaran, memilih peran, persiapan skrip, memberikan instruksi,
melakukan persiapan, bermain peran, observasi, diskusi dan refleksi,
evaluasi serta mengaplikasikan pembelajaran. Faktor yang mempengaruhi
meliputi internal dan eksternal. Faktor internal meliputi peran guru dan
minat siswa, sedangkan faktor eksternal yaitu media, lingkungan kondusif,
kondisi sosial dan budaya siswa, sarana prasarana, dan waktu.
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TRANSLITERASI ARAB-INDONESIA

1 | A 6. b Th
2. - B 17. b Zh
3. < T 18. ¢ ‘
4, & Ts 19. ¢ Gh
5. ¢ J 20. & F
6. d H 21. T Q
7. < Kh 22. & K
8. 5 D 23.  J L
9, 3 Dz 24. M
10. R 25. O N
11. Z 26. 9 W
12. S 27. H
13. Sy 28. = ‘
14. 2 Sh 29. ¢ Y
15. 2 Dh

1. Vokal

Vokal dalam bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri dari vokal
tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong. VVokal tunggal memiliki

ketentuan alih aksara sebagai berikut.

Tanda VVokal Arab Tanda Vokal Latin Keterangan
_ a Fathah
— i Kasrah
- u Dhammah




Kata sandang: Contoh: (Jb’.-}\) al-rijal bukan ar-rijal, (0'$3)) al-diwan
bukan ad-diwan.
Syiddah: Misalnya, kata (53" tidak ditulis adh-dhar(rah melainkan al

dhardrah, demikian seterusnya.

Vokal rangkap memiliki ketentuan alih aksara sebagai berikut.

Tanda Vokal Arab Tanda Vokal Latin Keterangan
S Ai adani
9= Au adanu

2. Vokal Panjang

Ketentuan alih aksara vokal panjang (mad), yang dalam bahasa Arab

dilambangkan dengan harakat dan huruf, yaitu:

Tanda VVokal Arab Tanda Vokal Latin Keterangan
“ a a dengan topi di atas
¢! i i dengan topi di atas
3 U u dengan topi di atas

3. Kata Sandang
Kata sandang yang dalam sistem aksara Arab dilambangkan dengan huruf,
yaitu dialihaksarakan menjadi huruf /1/,baik diikuti huruf syamsiyah maupun

huruf kamariah. Contoh al-rijal bukan ar-rijal, al-diwan bukan ad-diwan.

4. Syiddah (Tasydid)

Syiddah atau rasydid yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan
dengan sebuah tanda (<) dalam alih aksara ini dilambangkan dengan huruf, yaitu
dengan menggandakan huruf yang diberi tanda syiddah itu. Akan tetapi, hal ini

tidak berlaku jika huruf yang menerima tanda syiddah itu terletak setelah kata
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sandang yang diikuti oleh huruf-huruf syamsiyah. Misalnya, kata (s3=)) tidak

ditulis adh dhardrah melainkan al- dhardrah, demikian seterusnya.

5. Ta Marbiithah

Berkaitan dengan alih aksara ini, jika huruf ta marbiithah terdapat pada
kata yang bermaka berdiri sendiri, maka huruf tersebut dialih aksarakan menjadi
huruf /h/ (lihat contoh 1 di bawah). Hal yang sama juga berlaku jika ta marbithah
tersebut diikuti oleh kata sifat (na’f) (lihat contoh 2). Namun, jika huruf ta
marbithah tersebut diikuti kata benda (ism), maka huruf tersebut dialihaksarakan
menjadi huruf /t/ (lihat contoh 3).

No Kata Arab Alih Aksara
1 4% ,19 Thariqah

2 LY aaeld) | Al-Jami’ah al-Islamiyyah
3 553}l 33>3 | Wahdah al-Wujiad

6. Huruf Kapital

Meskipun dalam sistem tulisan Arab huruf kapital tidak dikenal, dalam
alih aksara ini huruf kapital tersebut juga digunakan, dengan mengikuti ketentuan
yang berlaku dalam ejaan Bahasa Indonesia, antara lain untuk menuliskan
permulaan kalimat, huruf awal nama tempat, nama bulan, nama diri, dan lain-lain.
Jika nama diri didahului oleh kata sandang, maka yang ditulis dengan huruf
kapital tetap huruf awal nama diri tersebut., bukan huruf awal atau kata
sandangnya. Contoh al-Ghazali bukan Al-Ghazali, al-Banjari bukan Al-Banjari.

Beberapa ketentuan lain dalam PUEBI sebetulnya juga dapat diterapkan
dalam alih aksara ini, misalnya ketentuan mengenai huruf cetak miring (italic)
atau cetak tebal (bold). Jika menurut PUEBI, judul buku itu ditulis dengan cetak
miring, maka demikian halnya dalam alih aksaranya, demikian seterusnya.

Berkaitan dengan penulisan nama, untuk nama-nama tokoh yang berasal

dari Nusantara sendiri, disarankan tidak dialihaksarakan meskipun akar katanya
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berasal dari bahasa Arab. Misalnya ditulis Abdussamad al-Palimbani, tidak ‘Abd

as-Samad al-Palimbani; Nuruddin al-Raniri, tidak Nar al-Din al-Raniri.

7. Cara Penulisan Kata

Setiap kata, baik kata kerja (fi’il), kata benda (ism), maupun huruf (harf)
ditulis secara terpisah. Berikut adalah beberapa contoh alih aksara tas kalimat-

kalimat dalam Bahasa Arab.

Aksara Arab Alih Aksara
HER RS dzahaba al-ustadzu
RN tsabata al-arju
i Jas)) 57 al-harakah al-‘ashriyyah
& :ﬂ/ 4 N & Agaf asyhadu an 14 ilaha illa Allah
sllal el 6V 3 mawlana Malik al-Shalih
Al (,_}(} 5L yuw’tsirukum Allah
EWFA ﬁ\kﬂ\ al-mazhahir al-‘aqliyyah

)
t. I:oy .é.x

hub al-istithla’

Olsd f 323250 33U

al-maddah al-mashni ‘ah min al-
hayawan

s b tharf al-<ayni
Ly al-masahamah

Lg_e” i1 o -
e o

man salaka tharigan




DAFTAR ISI

Halaman
HALAMAN JUDUL.....cooiiiiiiiiieiiceseeee et [
PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN ....oooiiiiiiiiieee s i
BUKTI BEBAS PLAGIASI ...t i
PERSETUJIUAN ..ottt et 1\
PENGESAHAN ..ottt vV
ABSTRAK L.t vi
KATA PENGANTAR ..ottt vii
PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-INDONESIA........c.cccociiiiininiein, X
DN I G 15 PSS Xiv
DAFTAR TABEL ...ttt e XVi
DAFTAR GAMBAR ...ttt XVii
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt XViii
BAB | PENDAHULUAN .......ooiiiiiee e 1
A. Latar Belakang Masalah............c.ccooviiiiiiiiiicee, 1
B. Definisi Operasional...........c.cccccveviiiiiiieie i 10
C. FOKUS PENEHITIAN ....c.vveeiecieeeie e 13
D. Tujuan Penelitian..........cc.coeiieiiiiiiic e 13
E. Signifikansi Penelitian..........ccocooiiiiiiiiiiiie e 14
F. Penelitian Terdahulu Yang Relevan...........c.cccccoovvveiieie e, 16
G. Sistematika PenUIISaN...........cccooveiieiiiieseee e 18
BAB Il KAJIAN TEORI DAN KERANGKA PIKIR .....coviiiiiiiecicieie 20
AL KQJIAN TEOM ...ttt 20
1. Pendidikan Karakter ..........ccooeieiiiiiiniieieese e 20
2. Metode Pembelajaran ... 37
3. ROIE PIAYING ..o 48

4. Faktor-Faktor yang mempengaruhi Penerapan Matode Role
Playing pada Pembelajaran Seni Budaya.............ccccccevveennnne, 61
5. Media Pembelajaran ..........c.ccocveiiiiniieeeee e 71
6. Pembelajaran Seni Budaya...........cccccovevieiiiciie e 81
B. Kerangka PiKil........cc.cooiiiiiiiiee e 86
BAB [l METODE PENELITIAN. ..ottt 87
A. Jenis Dan Pendekatan Penelitian...........ccccccoocvevivieniecieiie e 87
B. Waktu Penelitian ..o 88
C. Subjek dan Objek Penelitian ............cccccooviieiiieniieee, 88
D. Data Dan SUMDEr Data.........ccooceeierienieie e 90
E. Teknik Pengumpulan Data...........ccocoovririiieneneicneneeseeeeeens 94
F. Instrumen Penelitian...........ccoooiiiiiiiii e, 98
G. Teknik ANaliSisS Data........cccvveriiririiiinieierese e, 98
H. Teknik Validitas dan Keabsahan Data ...........cccccoevvieiiiienennnnnn, 101
I Prosedur PENElItian.........ccooueiiieiiiiiininieeeeee e 102

Xiv



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ...t 104

A. Gambaran Umum Lokasi Penelitian .........ccccoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenn 104
B. HaSi PENEITTIAN ..., 111
C. PEMDANGSAN ... 146
BAB V PENUTUP . ...ttt e s 157
AL SIMPUIAN. ... 157
TS Y: 1 T 158
DAFTAR PUST AK A et 160
LAMPIRAN-LAMPIRAN . ... ce ettt e ettt e e e e e e e eeaeee s 168
DAFTAR RIWAYAT HIDUP PENULIS ... 216

XV



DAFTAR TABEL

No. Halaman
Tabel 3.1 Matriks, Data, Sumber Data, dan Teknik Pengumpulan Data.......... 96
Tabel 4.1 Data Pendidik MIN 3 Banjarmasin............ccccceevvereereseesneseseennnnns 107
Tabel 4.2 Data Wali Kelas MIN 3 Banjarmasin ...........ccccceveneienienenienieennennn, 108
Tabel 4.3 Data Jumlah Peserta didik di MIN 3 Banjarmasin..............ccccceeu.... 109
Tabel 4.4 Data Peserta Didik Kelas IV MIN 3 Banjarmasin.............ccoceeveuee. 109
Tabel 4.5 Data Sarana dan Prasarana MIN 3 Banjarmasin..............c.ccccveue.n. 110

Tabel 4.6 Instrumen Observasi Pelaksanaan Metode Role Playing di MIN 3
Banjarmasin .........ccceiieiiiic e 150

XVi



DAFTAR GAMBAR

No. Halaman
Gambar 2.1 Kerangka Berpikir..........cocooeiiiiniiiiiniiiceeeese e, 86
Gambar 4.1 Menggambar pola Wayang ............cccevvereeieeieenesieesee e eee e 124
Gambar 4.2 Peserta didik mewarnai pola wayang ...........cccceverereneneniennennn, 125
Gambar 4.3 Peserta didik mewarnai pola wayang ..........c.ccccvevevvereeieeseennnnn, 125
Gambar 4.4 Peserta didik merekatkan pola wayang pada kardus.................... 126
Gambar 4.5 Hasil karya wayang peserta didiK............ccccovveviiieiiicie e, 127
Gambar 4.6 Properti yang digunakan guru kelas IV MIN 3 Banjarmasin....... 128
Gambar 4.7 Peserta didik bersama-sama berlatih bermain peran.................... 135
Gambar 4.8 Masing-masing kelompok bermain peran...........c.cccoovvvniinnnnn, 136

XVii



DAFTAR LAMPIRAN

No. Halaman
1. Daftar Terjemah Bahasa ASING ........ccccevveieiiiiiiiie e 169
2. INStrumMen Penelitian.........ccooviieiieie e 171
3. ArISP dan DOKUMEN.....c.eoiiiiiitiitisieeee et 175
4. Modul Ajar Pembelajaran Seni Budaya ............ccccoveveiieneeiiiiec e, 179
5. Materi Pembelajaran Seni Budaya ...........ccccccevvveivevieiicieece e 193
6. Dokumentasi Penelitian...........cccooveieiieniieie e 198
7. Surat Penetapan Pembimbing SKIipsi .........ccooviiiiiiiiiiicee, 202
8. SK Selesai Seminar Proposal ...........ccccevveiiiieiieie e 203
9. Surat Perubahan JUudul.............ccoiiiiiiiiii e 204
10. SuratPersetujuan RISEL.........ccoiiiiiiieieieiesie e 205
11. Surat MohoN 1ZIN RISEL........ccviiiiiesiee e 206
12. Surat dari Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan .............cccccceevveieiienen, 207
13. Surat I1zin Riset dari KEMENAQ........cccoevveiieiieeieieese e 208
14, Surat SleSal RISEL........ccuciieiieie e 209
15, BUKU KONSUITAST ...c.vveueieiieiiieiieie et ee e 210
16. Surat LUlUS KOMPIE ..ottt 215

XViii



