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ABSTRAK 

 

Ahmad Zaki Ahda. 190103040400. Pengaruh Intensitas Bermain Game Online 

terhadap Minat Membaca Alquran pada Siswa MTs Babussalam 

Banjarmasin Pembimbing Dra. Mulyani, M.Ag dan Musfichin, M.A, pada 

Program Studi Psikologi Islam Fakultas Ushuluddin dan Humaniora UIN 

Antasari Banjarmasin. 2025 

Kata Kunci: Intensitas Bermain Game Online, Minat Membaca Alquran, Siswa. 

Membaca Alquran merupakan kewajiban bagi setiap Muslim, selain 

mendapat pahala, juga berfungsi sebagai obat spiritual yang dapat menenangkan 

jiwa. Namun, perkembangan teknologi dengan hadirnya game online, 

memberikan dampak pada siswa yang membuat sering malas-malasan bahkan 

terkadang lupa dalam melakukan aktivitas keagamaan di sekolah. Tujuan dari 

penelitian ini untuk mengetahui 1) Tingkat intensitas bermain game online pada 

siswa, (2) Tingkat minat membaca Alquran pada siswa (3) Pengaruh intensitas 

bermain game online terhadap minat membaca Alquran pada siswa MTs 

Babussalam Banjarmasin.  

Menggunakan metode kuantitatif dan analisis data yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah dengan analisis regresi linear sederhana. Populasi penelitian 

ini adalah siswa MTs Babussalam Banjarmasin yang berjumlah 123 siswa. Pada 

penelitian ini teknik pengambilan sampel yang digunakan pada penelitian ini yaitu 

teknik sampling purposive yang berjumlah 51 siswa kelas VIII. 

Hasil penelitian yang diperoleh yaitu : (1) Tingkat intensitas bermain game 

online pada siswa sebesar 5,9% pada kategori rendah, dengan presentase 78.4% 

pada kategori sedang, dan dengan presentasi 15,7% pada kategori tinggi. (2) 

Tingkat minat membaca Alquran pada siswa sebesar 9,8% pada kategori rendah, 

78,4% pada kategori sedang,  11,8% pada kategori tinggi. (3) Terdapat pengaruh 

intensitas bermain game online terhadap minat membaca Alquran pada siswa MTs 

Babussalam Banjarmasin dengan nilai sig. 0,000 < 0,05 sehingga ha diterima. 

Nilai R Square menunjukkan variabel intensitas bermain game online 

berpengaruh terhadap minat membaca Alquran sebesar 0,131 atau 13,3 % adapun 

0,869 atau 86,9% lainnya dipengaruhi oleh variabel-variabel lain yang tidak 

diteliti dalam penelitian ini. 
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MOTTO 

قُلْ يَا عِباادِيا الَّذِينا أاسْرافُوا عالاى أانفُسِهِمْ لَا ت اقْناطُوا مِن رَّحْْاةِ اللََِّّ إِنَّ اللََّّا 
يعاً إِنَّهُ هُوا الْغافُورُ الرَّحِيم  ي اغْفِرُ الذُّنوُبا جَاِ

 

“Katakanlah: "Hai hamba-hamba ku yang melampaui batas terhadap diri 

mereka sendiri, janganlah kalian berputus asa dari rahmat Allah. Sesungguhnya 

Allah mengampuni dosa-dosa semuanya, sesungguhnya Dia-lah yang Maha 

Pengampun lagi Maha Penyayang”. (Q.S. az Zumar/39: 53) 
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KATA PERSEMBAHAN 

 

Segala Puji bagi Allah Yang Maha Kuasa, Maha Pengasih, Maha 

Penyayang, Maha Pemurah, dan Maha Mendengar. Puji Syukur saya panjatkan 

kepada Allah. Yang telah memberikan kesehatan, keselamatan, kelancaran, dan 

kemudahan kepada saya hamba-Nya dari saya dilahirkan ke dunia dan membantu 

saya menyelesaikan perkuliahan saya dari semester awal hingga selesailah tugas 

akhir penelitian ini. 

Dalam menyelesaikan proses demi prosesnya tentu bukanlah hal yang 

mudah bagi saya, namun berkat do’a dan dukungan dari orang-orang baik 

akhirnya tugas akhir penelitian skripsi ini telah berhasil saya selesaikan. Dengan 

ini, saya ucapkan terima kasih banyak kepada diri saya sendiri yang telah mampu 

bertahan dan tidak menyerah sehingga skripsi ini dapat saya selesaikan walaupun 

dengan banyak kekurangan. 

Skripsi ini saya persembahkan sebagai tanda bukti kepada orang tua 

tercinta, seluruh keluarga yang tidak dapat saya sebutkan satu persatu. Terima 

kasih atas do’a dan dukungan yang telah diberikan kepada saya.  

Untuk dosen pembimbing saya yang sudah membantu dan membimbing 

saya dalam menyelesaikan skripsi ini, penelitian ini tidak akan selesai tanpa 

masukan serta arahan Bapak dan Ibu. Untuk sahabat dan teman-teman yang selalu 

memberi dukungan dan memberikan semangat kepada saya untuk menyelesaikan 

skripsi ini.  
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KATA PENGANTAR 

مِ  الرَّ حْمٰنِ الرَّ حِيْ بِسْمِ اٰللِّ   

Alhamdulillah segala puji dan syukur selalu saya panjatkan kepada Allah 

yang mana atas berkat rahmat dan karunia-Nya lah saya dapat menyelesaikan 

skripsi saya yang berjudul “Pengaruh Intensitas Bermain Game Online terhadap 

Minat Membaca Alquran pada Siswa Mts Babussalam Banjarmasin” dengan 

segala kelancaran dan kemudahan yang saya rasakan dalam proses pengerjaanya. 

Tak lupa sholawat serta salam kepada junjungan nabi besar Muhammad SAW, 

sahabat, kerabat, dan pengikut beliau hingga akhir zaman. 

Dalam segala proses yang telah saya kerjakan, bantuan dari banyak pihak 

baik dalam bentuk bimbingan, memotivasi, memberikan semangat, diskusi, 

memberikan informasi, membantu memperbaiki kesalahan, membantu dalam segi 

material, dan membantu memberikan saran-saran yang bermanfaat sehingga saya 

dapat menyelesaikan skripsi ini. Maka dari itu, saya ingin mengucapkan terima 

kasih yang tak terhingga kepada: 

1. Bapak Prof. Dr. H. Mujiburrahman, M.A selaku Rektor UIN Antasari 

Banjarmasin yang telah mengizinkan dan menerima saya sehingga saya 

dapat berkuliah di kampus islami yang luar biasa. 

2. Bapak Dr. Dzikri Nirwana, M.Ag selaku Dekan Fakultas Ushuluddin dan 

Humaniora UIN Antasari Banjarmasin yang telah berkenan menerima dan 

menyetujui judul skripsi ini. 
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3. Ibu Dra. Mulyani, M.Ag selaku Ketua Jurusan Psiklogi Islam sekaligus 

dosen pembimbing I yang selalu memberikan semangat serta dorongan 

dalam pembuatan skripsi ini, banyak motivasi, pengalaman, saran, dan 

pembelajaran yang luar biasa, yang tidak akan saya temukan di luar yang 

beliau berikan dengan penuh kasih sayang. 
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dan terima kasih atas apa yang telah bapak berikan. 

5. Ibu Widiya Aris Radiani M. Psi, Psikolog selaku Professional Jugdement 

pada skala yang saya buat. Terima Kasih atas bantuan ibu yang telah 
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