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ABSTRAK

Rabiatussolehah; YY+ Y« Y. Y. €.V “Implementasi Aplikasi Kahoot Dalam Penliaian Bahasa
Arab Kelas VIII di MTsN Seruyan Kalimantan Tengah” Skripsi, Jurusan
Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan. Pembimbing
Muhammad Kamil Ramma Oensyar M.Pd

Kata Kunci: Kahoot, media pembelajaran, evaluasi, Bahasa Arab, digital.

Media pembelajaran memiliki peran penting dalam kelancaran proses pembelajaran.
Pembelajaran yang monoton cenderung membuat siswa cepat bosan dan kurang fokus. Media
digital seperti Kahoot memudahkan guru dalam menyampaikan materi, tugas, dan evaluasi
secara interaktif. Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan implementasi aplikasi Kahoot
dalam penilaian pembelajaran Bahasa Arab di kelas VIII MTsN Seruyan Kalimantan Tengah
tahun ajaran Y+Y£/Y.Yo, Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan teknik
observasi, wawancara, dan dokumentasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan
Kahoot menciptakan suasana kelas yang lebih menyenangkan, kompetitif, dan meningkatkan
antusiasme siswa. Guru juga terbantu dalam menganalisis hasil belajar secara cepat dan akurat.
Meskipun terdapat kendala teknis, fleksibilitas Kahoot tetap memungkinkan evaluasi berjalan
optimal. Dengan demikian, Kahoot layak dijadikan media evaluasi alternatif yang relevan dan

efektif di era digital.



