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ABSTRAK

Raihana :210101020767. Efektifitas Permainan Tebak Kata Terhadap

Penguasaan Mufradat Kelas VIII di MTsN 7 Banjar Sungai Tabuk.
Skripsi, Program Studi Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas Tarbiyah
dan Keguruan. Dosen Pembimbing Dr. H. Asikin Noor, M.Ag 2025 M

Kata Kunci: Efektifitas, Tebak Kata, Mufradat

Pelaksanaan pembelajaran kosakata di MTsN 7 Banjar Sungai Tabuk
menggunakan metode qawaid wa tarjamah. Hal tersebut menyebabkan siswa
mengalami rasa bosan, kurang tertarik dan kurang semangat dalam mengikuti
pembelajaran bahasa Arab. selain itu, mereka juga beranggapan bahwa mata
pelajaran Bahasa Arab itu sulit. Di MTsN 7 Banjar Sungai Tabuk menerapkan
kurikulum 2013, siswa dituntut untuk berpikir kreatif, inovatif, cepat dan tanggap
dalam proses pembelajaran. Maka dari itu, peneliti menawarkan metode
Permainan Tebak Kata sebagai solusi dalam permasalahan tersebut.

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui seberapa Efektif Permainan
Tebak Kata Terhadap Penguasaan Kosakata Bahasa Arab Kelas VIII di MTsN 7
Banjar Sungai Tabuk. Penelitian ini menggunakan penelitian kuantitatif dengan
metode Quasi Eksperimental Designs dengan menggunakan desain Pretest-
Posttest Control Group Design. Sampel penelitian ini adalah semua siswa kelas
VIII di MTsN 7 Banjar dengan jumlah 38 siswa. Teknik pengumpulan data berupa
tes, wawancara observasi dan dokumentasi.

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan peneliti, maka nilai rata-rata
Pre-test kelas eksperimen dan kontrol adalah 53,84 kelas eksperimen dan 59,53
kelas kontrol sedangkan nilai rata-rata Post-test kelas eksperimen dan kontrol
adalah 79,32 kelas eksperimen dan 65,05 kelas kontrol. Berdasarkan hasil analisis
uji normalitas dan homogenitas, maka data tersebut berdistribusi tidak normal
dan homogen. Karena data tidak normal dan homogen, maka peneliti
menggunakan uji U dengan ketentuan; Jika nilai sig(2-tailed) < 0,05 maka
hipotesis diterima Jika nilai sig(2-tailed) > 0,05 maka hipotesis ditolak.
Berdasarkan analisis data menggunakan SPSS versi 25, maka diperoleh hasil nilai
sig(2-tailed) 0,000 < 0,05, maka Ha diterima dan HO ditolak. Artinya Permainan
Tebak Kata Terhadap Penguasaan kosakata bahasa arab Kelas VIII di MTsN 7
Banjar Sungai Tabuk adalah Efektif.



