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ABSTRAK  

Nida Rahma, 180101040557, Pengembangan Video Animasi Materi Aritmatika 

Sosial di Kelas VII MTsN 10 Hulu Sungai Selatan Tahun Ajaran 2024/2025. 

Pembimbing Bidang Konten dan Metodologi Yusran Fauzi, M.Pd dan 

Pembimbing Bidang Bahasa dan Teknik Penulisan Muh. Fajaruddin Atsnan, 

M.Pd. Jurusan Pendidikan Matematika. Fakultas Tarbiyah dan Keguruan 

UIN Antasari Banjarmasin. 2025. 

 

Kata kunci: Video Animasi, Aritmatika Sosial  

 

Inovasi bahan ajar dapat menunjang terciptanya pembelajaran yang mandiri 

dan kreatif untuk materi aritmatika sosial yang dekat dengan kehidupan sehari-hari 

namun membingungkan dan kurangnya media pembelajaran yang mampu 

menyajikan materi secara visual dan kontekstual adalah salah satu penyebab 

penelitian ini dilakukan. Media yang dikembangkan berupa video animasi yang 

menggambarkan kehidupan sehari-hari dengan audio penjelasan.  

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media video animasi pada 

materi aritmatika sosial dengan menilai kevalidan, kepraktisan dan keefektifan. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research and Development) 

yang menggunakan model ADDIE. Jenis data yang diperoleh yaitu data kualitatif 

dan kuantitatif. Data kualitatif berupa wawancara, kritik dan saran terhadap produk 

pengembangan, sedangkan data kuantitatif berupa skor yang diperoleh dari lembar 

validasi yang diisi validator dan responden serta nilai pretest dan posttest peserta 

didik.  

 

Hasil penelitian dan pengembangan menghasilkan media video animasi 

pada materi Aritmetika Sosial untuk kelas VII MTsN 10 Hulu Sungai Selatan 

terbukti valid, praktis, dan efektif. Kualitas produk telah divalidasi oleh ahli materi 

dan ahli media dengan kriteria “valid”. Kepraktisan dinilai guru dan peserta didik 

pada uji coba kelompok kecil dan besar dengan kriteria “sangat praktis”. Media ini 

juga efektif berdasarkan analisis hipotesis yang menunjukkan perbedaan signifikan 

hasil belajar (nilai posttest). Sampel penelitian adalah kelas VII F dan VII G. 
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KATA PENGANTAR 
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Dengan menyebut nama Allah Yang Maha Pengasih lagi Maha Penyayang. 

Puji dan Syukur senantiasa Penyusun panjatkan kehadirat Allah SWT yang telah 
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aritmatika sosial kelas VII di MTsN 10 Hulu Sungai Selatan” dengan baik dan 

lancer. 

Shalawat serta salam tetap tercurah kepada junjungan kita Nabi Muhammad 

SAW, yang telah membawa umat manusia dari zaman kegelapan menuju zaman 

yang penuh ilmu pengetahuan dan cahaya iman. Alhamdulillah, berkat rahmat dan 

izin Allah SWT, serta dukungan dari berbagai pihak, penyusun skripsi ini dapat 

terselesaikan sesuai rencana.  

Penyusun menyadari bahwa tanpa bantuan, bimbingan, dan dorongan dari 

banyak pihak, skripsi ini tidak akan terwujud dengan baik. Oleh karena itu, dengan 

segala kerendahan hati, penyusun menyampaikan rasa terima kasih sebesar-

besarnya kepada:  
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TRANSLITERASI ARAB-INDONESIA 

 

 Th : ط .A 16 : ا .1

 Zh : ظ .B 17 : ب .2

 ‘ : ع .T 18 : ت .3

 Gh : غ .Ts 19 : ث .4

 F : ف .J 20 : ج .5

 Q : ق .Ḥ 21 : ح .6

 K : ك .Kh 22 : خ .7

 L : ل .D 23 : د .8

 M : م .Dz 24 : ذ .9

 N : ن .R 25 : ر .10

 H : ه .Z 26 : ز .11

 W : و .S 27 : س .12

 Y : ي .Sy 28 : ش .13

 ’ : ء .Sh 29 : ص .14

   Dh : ض .15

 

1. Vokal 

Vokal dalam bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri dari 

vokal tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong. Vokal tunggal 

memiliki ketentuan alih aksara sebagai berikut: 
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Tanda Vokal Arab Tanda Vokal Latin Keterangan 

 A Fathah ـَ

 I Kasrah ـِ

 U Dhammah ـُ

 

Kata sandang: Contoh: (الرجال) al-rijâl bukan ar-rijâl, (الديوان) al-dîwân 

bukan ad-dîwân. 

Syiddah: Misalnya, kata (الضّرورة) tidak ditulis adh-dharûrah melainkan 

al-dharûrah, demikian seterusnya. 

Vokal rangkap memiliki ketentuan alih aksara sebagai berikut: 

Tanda Vokal Arab Tanda Vokal Latin Keterangan 

ي+  ـَ  Ai a dan i 

و+  ـَ  Au a dan u 

 

2. Vocal Panjang 

Ketentuan alih aksara vokal panjang (mad), yang dalam bahasa Arab 

dilambangkan dengan harakat dan huruf, yaitu: 

Tanda Vokal Arab Tanda Vokal Latin Keterangan 

 Â a dengan topi di atas بَـا

 Î i dengan topi di atas بِـي

 Û u dengan topi di atas بـُو

 

3. Kata Sandang 

Kata sandang, yang dalam sistem aksara Arab dilambangkan dengan 

huruf, yaitu dialihaksarakan menjadi huruf /l/, baik diikuti huruf syamsiyah 

maupun huruf kamariah. Contoh: al-rijâl bukan ar-rijâl, al-dîwân bukan ad-

dîwân. 
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4. Syiddah (Tasydîd) 

Syiddah atau tasydîd yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan 

sebuah tanda ّـ dalam alih aksara ini dilambangkan dengan huruf, yaitu dengan 

menggandakan huruf yang diberi tanda syiddah itu. 

Akan tetapi, hal ini tidak berlaku jika huruf yang menerima tanda syiddah itu 

terletak setelah kata sandang yang diikuti oleh huruf-huruf syamsiyah. 

Misalnya, kata (الضّرورة) tidak ditulis adh-dharûrah melainkan al-dharûrah, 

demikian seterusnya.  

5. Ta Marbûṭah 

Berkaitan dengan alih aksara ini, jika huruf ta marbûṭah terdapat pada kata 

yang berdiri sendiri, maka huruf tersebut dialihaksarakan menjadi huruf /h/ (lihat 

contoh 1 di bawah). Hal yang sama juga berlaku jika ta marbûṭah tersebut diikuti 

oleh kata sifat (na‘t) (lihat contoh 2). Namun, jika huruf ta marbûṭah tersebut diikuti 

kata benda (ism), maka huruf tersebut dialihaksarakan menjadi huruf /t/ (lihat 

contoh 3). 

No. Kata Arab Alih Aksara 

 Tharîqah طَرِيقَة 1

سْلََمِيَّة ٱلْجَامِعَة 2 ٱلِْْ  Al-Jâmî‘ah al-Islâmiyyah 

ٱلْوُجُود وَحْدةَ 3  Wahdah al-Wujûd 

 

6. Huruf Kapital 

Meskipun dalam sistem tulisan Arab huruf kapital tidak dikenal, dalam alih 

aksara ini huruf kapital tersebut juga digunakan, dengan mengikuti ketentuan yang 

berlaku dalam ejaan Bahasa Indonesia, antara lain untuk menuliskan permulaan 

kalimat, huruf awal nama tempat, nama bulan, nama diri, dan lain-lain. 
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Jika nama diri didahului oleh kata sandang, maka yang ditulis dengan huruf kapital 

tetap huruf awal nama diri tersebut, bukan huruf awal atau kata sandangnya. 

Contoh: al-Ghazali bukan Al-Ghazali, al-Banjari bukan Al-Banjari 

Beberapa ketentuan lain dalam PUEBI sebetulnya juga dapat diterapkan 

dalam alih aksara ini, misalnya ketentuan mengenai huruf cetak miring (italic) atau 

cetak tebal (bold). Jika menurut PUEBI, judul buku itu ditulis dengan cetak miring, 

maka demikian halnya dalam alih aksaranya, demikian seterusnya. 

Berkaitan dengan penulisan nama, untuk nama-nama tokoh yang berasal 

dari Nusantara sendiri, disarankan tidak dialihaksarakan meskipun akar katanya 

berasal dari bahasa Arab. Misalnya ditulis Abdussamad al-Palimbani, tidak ‘Abd 

al-Samad al-Palimbânî; Nuruddin al-Raniri, tidak Nûr al-Dîn al-Rânîrî. 

7. Cara Penulisan Kata 

Setiap kata, baik kata kerja (fi‘l), kata benda (ism), maupun huruf (harf) 

ditulis secara terpisah. Berikut adalah beberapa contoh alih aksara atas kalimat-

kalimat dalam Bahasa Arab. 

Aksara Arab Alih Aksara 

الأسُْتاَذُ  ذهََبَ   dzahaba al-ustâdzu 

الأجَْرُ  ثبَتََ   tsabata al-ajru 

العَصْرِيَّة  الحَرَكَة  al-harakah al-‘ashriyyah 

اللّٰ  إلِاَّ   إِلٰهَ  لا أنَْ  أشَْهَدُ   asyhadu an lâ ilâha illa Allâh 

الِحِ  مَلِكُ   مَوْلَانَا الصَّ  mawlânâ Malik al-Shâlih 

العقَْلِيَّةُ  المَظَاهِرُ  اٰللُّ، يؤُْثِرُكُمُ   yu‘tsirukum Allâh, al-mazhâhir al-‘aqliyyah 

الاسْتطِْلََعِ  حُب    hub al-istithlâ‘ 

الحَيوََانِ  مِنَ  المَصْنوُعَةُ  المَادَّةُ   al-mâddah al-mashnû‘ah min al-hayawân 

العيَْنِ  طَرْفُ   tharaf al-‘ayni 

 al-musâhamah المُسَاهَمَةُ 

طَرِيقًا  سَلكََ  مَنْ   man salaka tharîqan 
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