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 الملخص 
فعالية استخدام لعبة مونوبولي اللغة لترقية .  1٩0101020110،  و القعدة نور الرحماينتذ

مدرسة نور الهدى المتوسطة في  قدرة التلاميذ على مهارة القراءة في الصف الثامن  
 . م 2025.  المشرف : الدكتور الحاج عاشقين نور الماجستير.  الإسلامية رنتو بداؤه

 

 . التعليمية، مهارة القراءة: لعبة مونوبولي اللغة، الوسيلة رئيسيةالكلمات ال
في  العربية  باللغة  مونوبولي  لعبة  استخدام  فاعلية  معرفة  إلى  البحث  هذا  يهدف 
تحسين مهارة القراءة لدى طلاب الصف الثامن في مدرسة نور الهدى المتوسطة الإسلامية  

بأسلوب  الكمي  المنهج  الباحث  استخدم  بداؤه.  حيث شمل  Quasi Experimentرنتو   ،
موعتين: المجموعة التجريبية الت تلقت تعليما  باستخدام لعبة مونوبولي، والمجموعة  البحث مج

الضابطة الت تلقت تعليما  بالطريقة التقليدية. أداة البحث تمثلت في اختبار مهارة القراءة  
  (post-test). وبعدها (pre-test) الذي أ جري قبل المعالجة

، بينما 50.57ات المجموعة التجريبية بلغ  أن متوسط درج pre-test أظهرت نتائج 
. وبعد تنفيذ المعالجة، ارتفع متوسط درجات 63.42بلغ متوسط درجات المجموعة الضابطة  

. 76، في حين ارتفع متوسط درجات المجموعة الضابطة إلى  64.78المجموعة التجريبية إلى  
 ، وبالتالي ر فض0.001قيمة دلالة أقل من   Mann-Whitney U وأظهرت نتيجة اختبار 

Ho  وق بل .Ha  
تشير هذه النتائج إلى أن لعبة مونوبولي باللغة العربية تسهم في خلق بيئة تعليمية 
ممتعة، وتعزز من دافعية الطلاب، وتجعلهم أكثر تفاعلا  أثناء عملية التعلم. وبذلك، ت عد 

 .العربيةلعبة مونوبولي وسيلة فعالة في تعليم مهارة القراءة باللغة 
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ABSTRAK 
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Permainan Monopoli Bahasa Arab untuk Meningkatkan Kemampuan 
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Kata Kunci: Permainan Monopoli Bahasa Arab, Media Pembelajaran, 

Keterampilan Membaca. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas penggunaan permainan 

Monopoli berbahasa Arab dalam meningkatkan kemampuan membaca siswa kelas 

VIII di MTs Nurul Huda, daerah Rantau Badauh. Peneliti menggunakan pendekatan 

kuantitatif dengan metode quasi eksperimen, yang melibatkan dua kelompok: 

kelompok eksperimen yang mendapatkan pembelajaran menggunakan permainan 

Monopoli, dan kelompok kontrol yang diajar dengan metode tradisional. Instrumen 

penelitian berupa tes kemampuan membaca yang diberikan sebelum perlakuan (pre-

test) dan sesudahnya (post-test). 

Hasil pre-test menunjukkan bahwa rata-rata nilai kelompok eksperimen adalah 

50,57, sedangkan kelompok kontrol 63,42. Setelah perlakuan dilakukan, rata-rata 

nilai kelompok eksperimen meningkat menjadi 64,78, sementara kelompok kontrol 

meningkat menjadi 76. Hasil uji Mann-Whitney U menunjukkan nilai signifikansi 

kurang dari 0,001, sehingga Ho ditolak dan Ha diterima. 

Hasil ini menunjukkan bahwa permainan Monopoli berbahasa Arab membantu 

menciptakan lingkungan belajar yang menyenangkan, meningkatkan motivasi siswa, 

dan membuat mereka lebih aktif dalam proses pembelajaran. Oleh karena itu, 

permainan Monopoli merupakan media yang efektif dalam mengajarkan 

keterampilan membaca dalam bahasa Arab. 

 

  


