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 ملخص البحث

‌فوتري اليند ‌ال001010101011. ‌الألعاب‌‌تطبيقات، ‌مبارات ‌استراتيجية على
‌ ‌اللغوية‌‌(Teams Games Tournament)‌الفريقية في‌البحوث‌التعليمية

‌ ‌الدشرف: ‌تعليم‌العلمية. ‌البحث‌العلمي‌قسم ‌الداجستير. فتح‌الله‌منادي،
‌الحكومية‌ ‌الإسلامية ‌أنتساري ‌بجامعة ‌والتعليم، ‌التربية ‌كلية ‌العربية، اللغة

‌ه.0441م/0102بنجرماسين.‌

 التعليمية اللغوية العلمية.مبارات الألعاب الفريقية، التطبيقات، الكلمات الئيسية: 

يمكن‌استخدام‌اللعب‌كوسيلة‌لتحقيق‌الأىداف‌التعليمية‌بطريقة‌ممتعة.‌وىناك‌العديد‌
من‌نماذج‌التعليم‌التي‌تستخدم‌الألعاب‌كوسيلة‌لتحقيق‌أىداف‌التعلم،‌ومن‌أبرز‌ىذه‌
النماذج‌التي‌تعتمد‌بشكل‌كبير‌على‌الألعاب‌في‌العملية‌التعليمية‌ىو‌نموذج‌مبارات‌

ف‌ىذا‌البحث‌إلى‌وصف‌عملية‌تطبيق‌نموذج‌التعليم‌مبارات‌الألعاب‌الفريقية.‌ويهد
الألعاب‌الفريقية‌في‌بعض‌الدراسات‌العلمية‌السابقة‌في‌تعليم‌اللسانيات،‌وبيان‌أوجو‌

‌ ‌نوع‌البحث‌الدستخدم ‌أما ‌ونتائج‌تطبيقو. ‌ذو‌الاختلاف‌بينها، ‌بحث‌مكتبي‌ فهو
البيانات‌والعرض،‌وتحليل‌‌جمع‌البيانات‌من‌خلال‌البحث،‌والاختيار،‌منهج‌نوعي،‌و
أما‌خطوات‌تنفيذ‌إستراتيجية‌مبارات‌ الدتعلقة‌بالدشكلة‌الددروسة.الدصادر‌‌الدأخوذة‌من

‌كالتالي:الأ ‌فهي ‌الفريقية ‌الدرس‌لعاب ‌تكرار ‌الحضور، ‌الدعاء، تدريب‌‌،السلام،
‌ائةة،منح‌الجالنقاط،‌‌‌إجراء‌الدسابقة.‌حسب،‌دقواعالشرح‌،‌تقسيم‌الطلابجماعي،‌

‌يعةّز‌الدعلمو‌ ‌ويختتم‌الدرس.‌في‌الختام، ‌التي‌تم‌تقديمها ‌البحث‌ الدادة ومن‌خلال‌ىذا
يمكن‌الاستنتاج‌أن‌استخدام‌إستراتيجية‌مبارات‌الألعاب‌الفريقية‌قد‌نجح‌في‌الدساعدة‌

 على‌رفع‌مستوى‌درجات‌تعلم‌اللغة‌العربية‌لدى‌الطلاب.
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Bermain dapat digunakan sebagai alat untuk mencapai tujuan 

pembelajaran dengan cara yang menyenangkan. Ada banyak model pembelajaran 

salah satu model yang banyak menggunakan permainan dalam proses 

pembelajaran yaitu Team Game Tournament.  Penelitian ini bertujuan 

mendeskripsikan tentang proses penerapan model pembelajaran Team Game 

Tournament dalam beberapa penelitian Pendidikan Linguistik Ilmiah terdahulu 

dan perbedaannya, serta hasil penerapannya. Jenis penelitian yang digunakan 

adalah kepustakaan dengan pendekatan kualitatif. Pengumpulan data dilakukan 

dengan mencari, memilih, menyajikan, menganalisis data-data dari sumber-

sumber yang berkaitan dengan permasalahan yang diteliti. Adapun langkah-

langkah dalam pelaksanaan strategi Teams Games Tournament ini yaitu: salam, 

berdo’a, mengabsen, pengulangan materi, mengulang bersama-sama, pembagian 

kelompok, menjelaskan aturan pertandingan, pelaksanaan pertandingan, 

perhitungan skor, pemberian penghargaan, dan di akhir guru menguatkan kembali 

materi yang telah diberikan sekaligus menutup pelajaran. Dari penelitian ini dapat 

di simpulkan bahwa penggunaan strategi Teams Games Tournament  ini berhasil 

dalam membantu meningkatkan nilai pembelajaran Bahasa Arab siswa. 

  


