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ABSTRAK

Zahra' Tiara Rizwandyka. 180101040071. Pengembangan Media Pembelajaran
Matematika Berbasis Augmented Reality Menggunakan Unity 3D Pada
Materi Bangun Ruang Sisi Datar Tahun Ajaran 2024/2025, Pembimbing
Skripsi Mayang Gadih Ranti, S.Si., M.Pd., pada Program Studi Pendidikan
Matematika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Antasari. 2025.

Kata Kunci: Augmented Reality, Unity 3D, Bangun Ruang Sisi Datar

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pentingnya pengembangan media
pembelajaran inovatif yang mampu menyajikan konsep matematika secara konkret
dan menarik, terutama dalam materi bangun ruang sisi datar yang sering dianggap
abstrak oleh siswa. Kurangnya media visual interaktif menyebabkan pemahaman
siswa kurang optimal. Untuk menjawab permasalahan tersebut, dikembangkan
media pembelajaran berbasis Augmented Reality (AR) menggunakan Unity 3D
yang memungkinkan pengguna memindai marker untuk menampilkan model
bangun ruang 3D secara interaktif. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk
mengembangkan media pembelajaran matematika berbasis Augmented Reality
menggunakan Unity 3D pada materi bangun ruang sisi datar serta menguji validitas
dan kepraktisannya sebagai media pembelajaran.

Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development
(R&D) dengan pendekatan model ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation). Pada tahap analisis dilakukan identifikasi kurikulum,
karakteristik peserta didik, dan potensi penggunaan teknologi AR. Tahap desain
menghasilkan perancangan media, marker, dan alur interaksi. Tahap
pengembangan dilakukan melalui pembuatan aplikasi AR sesuai rancangan. Tahap
implementasi dibatasi pada distribusi media. Tahap evaluasi dilakukan melalui
validasi ahli dan uji kepraktisan. Penilaian dilakukan oleh satu ahli media, satu ahli
materi, satu guru matematika, serta 31 siswa SMPN 15 Banjarmasin sebagai
responden. Teknik pengumpulan data menggunakan angket (lembar validasi dan
respon), sedangkan teknik analisis data dilakukan secara deskriptif kuantitatif
dengan mengubah skor mentah menjadi persentase, kemudian diinterpretasikan ke
dalam kategori validitas dan kepraktisan berdasarkan pedoman skala Likert. Hasil
validasi menunjukkan media memenubhi kriteria "Sangat Valid" dengan persentase
83,33% dari ahli media dan 80,68% dari ahli materi. Respon guru terhadap media
mencapai 85,29%, dan respon siswa mencapai 85,35%, keduanya berada dalam
kategori “Sangat Praktis”. Berdasarkan hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa
media pembelajaran matematika berbasis Augmented Reality ini layak dan praktis
untuk digunakan sebagai alternatif pendukung pembelajaran geometri, khususnya
pada materi bangun ruang sisi datar.

Vi



KATA PENGANTAR

a5l AR 3 b o
1Y 345 Uaie G all 5 £ T ol e 23015 $30all 5 Gualall ) b 2aa
33 Gl Geadl adias 4l e 5 a2ak

Segala puji bagi Allah swt. Tuhan seru sekalian alam. Salawat dan salam
semoga tercurah kepada Nabi Muhammad saw., yang telah menunjukkan kepada
manusia jalan keselamatan di dunia dan di akhirat.

Penulis menyadari dengan sepenuhnya dalam penyelesaian penulisan
skripsi ini tidak terlepas dari bantuan semua pihak, baik dalam bentuk dukungan,
bimbingan dan arahan serta motivasi sehingga tugas yang terasa berat ini dapat
diselesaikan.

Sehubungan dengan itu, maka dengan segala kerendahan hati, penulis
ucapkan terima kasih dan penghargaan yang setinggi-tingginya kepada semua
pihak yang telah memberikan bantuan dimaksud. Khususnya, penulis ucapkan
terima kasih dan penghargaan yang setinggi-tingginya kepada:

1. Bapak Dr. H. Hamdan, M.Pd., Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN
Antasari Banjarmasin yang berkenan menerima dan menyetujui judul skripsi
ini.

2. Bapak Hasby Assidigi, S.Pd., M.Si.,, Ketua Program Studi Pendidikan
Matematika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Antasari Banjarmasin, yang
memberikan arahan penulisan skripsi yang sesuai dengan pengembangan pada

program studi.

vii



Ibu Mayang Gadih Ranti, M.Pd., selaku pembimbing skripsi yang telah banyak
memberikan bimbingan dan arahan dalam penulisan.

Para dosen, karyawan dan karyawati Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN
Antasari Banjarmasin yang telah banyak memberikan ilmu dan layanan yang
baik selama penulis berstudi.

Bapak Dr. Saifuddin, M.Ag., selaku Kepala Perpustakaan UIN Antasari
Banjarmasin dan staf yang telah memberikan layanan kepada penulis.

Bapak Masdan Ruzani, S.Pd., M.Pd., Kepala SMPN 15 Banjarmasin dan Ibu
Siti Jamilah, S.Pd. selaku guru matematika SMPN 15 Banjarmasin yang telah
memberikan izin dan bantuan selama penelitian.

Seluruh responden yang bersedia memberikan informasi dan data dalam
peneltian ini.

Semoga Allah swt. Melimpahkan rahmat dan karunia-Nya kepada mereka

dan mencatatnya sebagai kebaikan dengan pahala yang berlipat ganda. Penulis

berharap semoga tulisan ini dapat bermanfaat dan menjadi amal ibadah di sisi-Nya.

Banjarmasin, 8 Muharram 1447 H
3 Juli 2025 M

Penulis

viii



10.

11.

12.

13.

14.

15.

C. C

S

“ & G

TRANSLITERASI ARAB-INDONESIA

Kh

Dz

Sy
Sh

Dh

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

Lo

- = G

Th

Zh

A O T

—

I = z Z



DAFTAR ISl

Halaman
HALAMAN JUDUL ..ottt i
PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN ..o I
BUKTI BEBAS PLAGIASI ..ottt iii
PERSETUJIUAN ...ttt ettt bbb iv
PENGESAHAN ..ottt ens %
ABSTRAK bbb Vi
KATA PENGANTAR oottt sttt ens vii
TRANSLITERASI ... iX
DAFTAR TSI .ottt X
DAFTAR TABEL ..ottt Xii
DAFTAR GAMBAR ..ottt Xiii
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt XVi
BAB | PENDAHULUAN ....ooiiiiiieee e 1
A. Latar Belakang Masalah ............cccooiiiiiiiiic 1
B. Definisi Operasional ............cccooveiiiiiiieeie e 5
C. Rumusan Masalah .........ccccccoviiiiiiiieninese e 7
D. Tujuan Penelitian .........cccccooieiiiiiiiie e 8
E. Signifikansi Penelitian ...........cccocoiiiiiiiniiie 8
F. Penelitian Terdahulu yang Relevan ..........c.ccccoovvviiiiiieiiciiennn, 9
G. Sistematika Penulisan ..........ccccoovvieriiiieiienieee e 11
BAB Il KAJIAN TEORI DAN KERANGKA PIKIR ..o 12
A, KaJian TEOM .vveviiie it 12
B. Kerangka PiKir ... 43
BAB 1l METODE PENELITIAN .ooooie e 45
A. Jenis dan Pendekatan Penelitian ..........c.cccccoviiviiiie i, 45
B. Desain Penelitian .........ccooveieiiveriiie e 46
C. Setting Penelitian ........cccccoveiiiiiiiie e 49
D. Subjek Uji Coba .....cccooiiiiiiiiiieeee e 52
E. Datadan Sumber Data ..........ccccevieiiiiiiieiiecee e 55
F. Teknik Pengumpulan Data ..........cccccevivevieeiieiieneeeseese e 57
G. Instrumen Penelitian .........ccccoveiiieiii i 68
H. Teknik Analisis Data ..........cccociveriiiiieiieie e 61

BAB IV HASIL PENELITIAN/PENGEMBANGAN DAN
PEMBAHASAN ..ottt 65
A. Gambaran Singkat Lokasi Penelitian.............cccccoooeviveveiiciiennn, 65
B. Hasil PeNelitian ........cccoooeiiiiiiiiice e 66
C. Pembahasan ..........cccoviiiiiieie e 93



BAB V PENUTUP ..o 102

AL SIMPUIAN o 102
B.  SAraN .. 104
DAFTAR PUSTAKA ..ottt 106
LAMPIRAN-LAMPIRAN ..o 111
DAFTAR RIWAYAT HIDUP PENULIS .....cccoooviiiieecceee e 144

Xi



No.

3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

3.6

3.7

3.8

3.9

4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

DAFTAR TABEL

Halaman
Rincian Kegiatan Penelitian .............cccooeiviiiiiiieecc e 52
Kisi-Kisi Instrumen Validasi Ahli Media ..........ccocoviiiniiiiiinene 59
Kisi-Kisi Instrumen Validasi Ahli Materi...........ccccoovveinniiiinenne 59
Kisi-Kisi Instrumen Kepraktisan Respon GUIU ...........cccoeevevveivernnnnn. 60
Kisi-Kisi Instrumen Kepraktisan Respon Peserta Didik ..................... 60
Skor Penilaian Validasi AN .......ccccoooiiiiiiiieeeee, 62
Kriteria Interpretasi Penilaian Validator ............cccccooceviiieiiiiiecnennn, 62
Penilaian Hasil Angket Respon Peserta DidiK ...........c.cccooveiiiiennnnen. 63
Kriteria INterpretasi SKOF ........coovciveiiiic e 63
Hasil Validasi ARl Materi ..........cooviiiiiiinieceeeee e 83
Hasil Validasi Ahli Media .........ccooiiiiiiiiiiieceeeeeee s 83
REVISI MEAIA ... 84
Hasil Kepraktisan dari GUIU .........cccceeiiiiiiiiiciec e 88
Hasil Kepraktisan dari Peserta DidiK ..........ccccooveiiiiiiieiiiciiccieci, 89

xii



No.
2.1

2.2

2.3

2.4

2.5

2.6

2.7

2.8

2.9

2.10

2.11

2.12

2.13

2.14

2.15

2.16

2.17

2.18

2.19

2.20

DAFTAR GAMBAR

Halaman
Pratinjau Menu Utama Unity 3D .......ccccccveviiiieiieeceseece e 21
Pratinjau Menu Materi Unity 3D ........cccocveiiviiiieece e 21
Pratinjau Vuforia ENgINe .........ccccoovvveiiiie s 22
Pratinjau Image Target padaVuforia ENgine ..........cccccvevevveiecvennnennn. 23
Pratinjau Visual Studio COE ........cccvieerviiiiie e 23
Pengunduhan dan INStalasi ...........ccccvvevviieieeie e 30
Permintaan LiCENSE KEY ......ccvciiiiiiieieiie e 30
Pengunduhan EditOr .........cccooveiiiiiieece e 31
Penyesuaian Model dan Jaring .........c.ccccocoveveiiiieeie s 32
Penyesuaian Marker dan AR ...........cccooirieiie e 32
Penyesuaian Marker dan Model 3D Kubus ..........ccccocceeveiieieiiecnnenne. 33
Penyesuaian Marker dan Model 3D BaloK .........c.cccccovevviiieiieiiieinnns 33
Penyesuaian Marker dan Model 3D Prisma........c.cccccevvvviiieiiieiiieiinnens 34
Penyesuaian Marker dan Model 3D Limas.........cccccevivvivieiiieciieinnens 34
Script Tombol Aktif dan Nonaktifkan Jaring-Jaring ..........c.cccceevenee. 35
Script Tombol Resize 3D KUbUS ........ccccvvviiieiiiiiic e 35
Script Tombol Resize 3D BaloK .........cccccovviieiiiiiic e 35
Script Tombol Resize 3D Prisma Segitiga.......cccccoevveevieiiieineeiieenn, 36
Script Tombol Resize 3D Limas Segiempat.........cccccceevveviieneeiiveennn. 36
Script Tombol Kalkulator Luas Permukaan dan VVolume Kubus ........ 36

Xiii



2.21

2.22

2.23

2.24

2.25

2.26

2.27

2.28

2.29

2.30

2.31

2.32

4.1

4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

4.7

4.8

4.9

4.10

Script Tombol Kalkulator Luas Permukaan dan VVolume Balok ......... 37

Script Tombol Kalkulator Luas Permukaan dan VVolume

PriSMa SEOITIZA .. .ovveveeieie st 37
Script Tombol Kalkulator Luas Permukaan dan VVolume

Limas SEQIEMPAL........c.oiieiiiesieie et 37
Tampilan Asset Gambar dalam Bentuk Ul ... 38
Jaring-Jaring KUBUS .........cooiiiiiieeee e 40
MaArKer KUDUS ........cooiiiiiiice e 40
Jaring-Jaring BalOoK ...........ccoviiiiiiiiiee 41
Marker BaloK ... 41
Jaring-Jaring PriSMa...........cocoiiiiiiiiecec e 42
IMArKEE PRISIMA. ..ottt 42
Jaring-Jaring LIMAS.........ccccuiiiiiieieie s 43
IMArKEE LIMAS.......eviitiiiiiiieiieieie et 43
SCENE BEIaNGA.......cvi i 71
SCENE MUIAT .. e 71
SCENE KUDUS......ooiiiiitt e e 72
SCENE KUDUS......eoiiiiite e 72
SCENE BalOK ... 73
SCENE BAlOK ... 73
SCENE PrISMA ...ttt 74
SCENE PrISMA ...ttt 74
SCENE LIMAS ...t 75
SCENE LIMAS ...ttt 75



411

4.12

4.13

4.14

4.15

Scene Memindai Marker KUDUS .....ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 76

Scene Memindai Marker Balok ..., 76
Scene Memindai Marker Prisma Segitiga.........cccocvvverieervniniienennns 76
Scene Memindai Marker Limas Segiempat..........cccccevveervrieninenennns 76
SCENE AR . 77

XV



No.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

DAFTAR LAMPIRAN

Halaman
Daftar TErjemah ........cccoovveiiie e 111
Lembar WawanCara GUIU ...........cooeeiereieineneeese e 113
Visi dan Misi SMPN 15 Banjarmasin .........cccccecvevevvenesinesieesesneennnns 115
Keadaan Guru dan Karyawan SMPN 15 Banjarmasin ...............c....... 116
Keadaan Peserta Didik SMPN 15 Banjarmasin ............cccccveeeevenunennn. 117
Keadaan Sarana dan Prasarana SMPN 15 Banjarmasin ..................... 118
Hasil Validasi AR Materi .........ccoovviiiiiiiiieeeeeeeee s 119
Perhitungan Hasil Validasi Ahli Materi...........ccccocoeviviiiiiieiccieee 123
Hasil Validasi ARl Media ........cccooviiiiiiiiiieceeeeees e 124
Perhitungan Hasil Validasi Ahli Media ............ccccooeiiiiieive i 127
Hasil Penilaian Angket Respon GUIU ........cccecveiveieiieseece e 128
Perhitungan Penilaian Kepraktisan dari GUIU .........ccccccvevveiieiiieinnns 131
Lembar Angket Respon Peserta DidiK ..........cccccoevieiiiiniiiiiicciecin, 132
Hasil Penilaian Angket Respon Peserta DidiK ........c.cocevvveiiieiiiiiiinnns 136
Perhitungan Penilaian Kepraktisan dari Peserta Didik ............c.......... 137
Surat Keterangan Telah Seminar Proposal ..........cccccccovveiiiiiieiieenen, 138
Surat Permohonan Ahli Materi ... 139
Surat Permohonan Ahli Materi ..........ccoovviiiiiiiiecce 140
SUFAE RISEL .. 141
Lembar KONSUIAST ........ooiiiiiiieie e, 143



