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ABSTRAK

Rika Wulandari. 210101020846. Efektivitas Penggunaan Permainan Tebak Kata
untuk Penguasaan Mufrodat Bahasa Arab pada Kelas VII MTs Muthi'ul
Huda Hatungun. Skripsi, Jurusan Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas
Tarbiyah dan Keguruan. Pembimbing Muhammad Kamil Ramma
Oensyar, M.Pd.
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Penguasaan mufrodat (kosakata) merupakan elemen penting dalam pembelajaran
bahasa Arab. Namun, banyak siswa mengalami kesulitan dalam menguasai
kosakata karena metode pembelajaran yang kurang menarik dan interaktif.
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas penggunaan permainan Tebak
Kata terhadap penguasaan mufrodat bahasa Arab pada siswa kelas VII MTs
Muthi'ul Huda Hatungun.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode experiment dan
desain Pretest-Posttest Control Group Design. Populasi penelitian adalah seluruh
siswa kelas VII MTs Muthi'ul Huda Hatungun, dengan sampel sebanyak 42 siswa
yang terdiri dari 21 siswa kelas eksperimen dan 21 siswa kelas kontrol. Teknik
pengumpulan data menggunakan tes, observasi, wawancara, dan dokumentasi.
Analisis data dilakukan dengan uji normalitas, uji homogenitas, uji independent

samples t-test, dan N-Gain Score menggunakan SPSS.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat perbedaan signifikan antara kelas
eksperimen dan kelas kontrol. Nilai rata-rata pretest kelas eksperimen sebesar 75,2
meningkat menjadi 93,7 pada posttest, sedangkan kelas kontrol meningkat dari
57,48 menjadi 70,3. Hasil uji t menunjukkan nilai signifikansi 0,000 < 0,05 dengan
mean difference sebesar -23,381, yang berarti terdapat pengaruh signifikan
penggunaan permainan Tebak Kata terhadap penguasaan mufrodat siswa. Nilai N-
Gain Score sebesar 0,71 atau 71,10% menunjukkan bahwa metode ini tergolong
cukup efektif. Dengan demikian, permainan Tebak Kata terbukti efektif dalam
meningkatkan penguasaan mufrodat bahasa Arab karena menciptakan suasana

belajar yang menyenangkan, interaktif, dan mendorong partisipasi aktif siswa.



