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LAMPIRAN-LAMPIRAN 

Lampiran 1. Kutipan Terjemah 

NO BAB HALAMAN TERJEMAH SUMBER 

1. I 2 “Sesungguhnya pada penciptaan 

langit dan bumi, pergantian 

malam dan siang bahtera yang 

berlayar di laut dengan (muatan) 

yang bermanfaat bagi manusia, 

apa yang Allah turunkan dari 

langit berupa air, lalu dengannya 

Dia menghidupkan bumi setelah 

mati (kering), dan Dia 

menebarkan di dalamnya semua 

jenis hewan, dan pengisaran 

angin dan awan yang 

dikendalikan antara langit dan 

bumi, (semua itu) sungguh 

merupakan tanda-tanda 

(kebesaran Allah) bagi kaum 

yang mengerti”. 

Surat Al-

Baqarah Ayat 164 

 

2.  I 3 "Wahai orang-orang yang 

beriman, apabila dikatakan 

kepadamu, “Berlapang-

lapanglah dalam majelis," maka 

lapangkanlah, niscaya Allah 

akan memberi kelapangan 

untukmu. Dan apabila 

dikatakan, "Berdirilah kamu," 

maka berdirilah, niscaya Allah 

akan mengangkat (derajat) 

orang-orang yang beriman di 

antaramu dan orang-orang yang 

diberi ilmu beberapa derajat. 

Dan Allah Maha Mengetahui 

apa yang kamu kerjakan” 

Surat Al-

Mujadilah Ayat 

11 
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Lampiran 2. Monitoring Skripsi 

MONITORING SKRIPSI 

 

 

A. DATA DIRI 

NAMA : Nazma Aulia 

NIM 220101110774 

TEMPAT RISET : MAN Kota Banjarbaru 

TANGGAL RISET : 12 Desember 2025 

SELESAI RISET : 12 Februari 2026 

JUDUL SKRIPSI : Pengembangan E-Komik Materi Ekosistem 

 Untuk Meningkatkan Kemampuan Literasi Sains Siswa 

DOSEN PEMBIMBING : Agustina Ambar Pertiwi, M.Pd 

 

B. PETUNJUK LEMBARAN MONITORING 

1. Monitoring ini bertujuan untuk memantau keterlaksanaan riset skripsi yang 

dilaksanakan oleh mahasiswa dan kegiatannya divalidasi oleh dosen pembimbing. 

2. Kegiatan terdiri dari; tahap persiapan sampai tahap pelaksanaan kegiatan penelitian. 

3. Adapun deskripsi kegiatan bisa dikembangkan lagi sesuai dengan jenis penelitian 

masing-masing sesuai tema dan kebutuhan dengan berkonsultasi bersama dosen 

pembimbing. 

4. Bukti kegiatan bisa berupa dilampirkan atau berupa link yang sudah di upload peneliti 

dalam google drive yang dapat diakses semua orang (open access). 

5. Validasi oleh dosen pembimbing dilakukan mengetahui keterlaksanaanya atau jika ada 

kekeliruan dalam pelaksanaan penelitian dosen dapat memberikan catatan pada kolom 

validasi. 

6. Lembar monitoring ini merupakan syarat untuk meminta lembar pengesahan pada ketua 

program studi tadris biologi yang merupakan syarat kelengkapan mendaftar siding 

skripsi. 
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C. TABEL MONITORING 

No 
Deskripsi 

Kegiatan 
Bukti Kegiatan 

Validasi Dosen 

Pembimbing 

1. Tahap Persiapan 

 Mengecek Lokasi 

Penelitian 

  

 Analisis 

Kebutuhan Guru 

  

 Analisis 

Kebutuhan Siswa 

  

    2. Perancangan Produk 

 Penyusunan Alur 

Cerita E-Komik 
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3. Pengembangan Produk 

 Validasi Ahli 

Materi 

  

 Validasi Ahli 

Media 

  

 Validasi Ahli 

Bahasa 

  

 Validasi Guru   
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4. Uji Coba Lapangan 

 Uji Coba 

Perorangan 

 

 

 Uji Coba 

Kelompok Kecil 

 

 

 Uji Coba Kelas 

X-1 
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Lampiran 3. Daftar Pertanyaan dan Hasil Angket Analisis Kebutuhan Guru 

 

Nama : Halimatussa’diyah 

Nama Sekolah : MAN Kota Banjarbaru 

Jenis Kelamin : Perempuan 

Lama Mengajar Biologi : 20 th 

 

Petunjuk Pengisian Angket.  

1. Mohon Bapak/Ibu memilih satu jawaban dengan cara memberi tanda check 

list (√) pada kotak "Ya" atau "Tidak" untuk jawaban yang dianggap paling 

tepat dan bila Bapak/Ibu memiliki keterangan khusus mengenai jawaban 

yang dipilih, silahkan tuliskan pada kolom yang ada di sebelahnya.  

2. Informasi yang Bapak/Ibu guru berikan tidak ada kaitannya dengan prestasi 

Bapak/Ibu sebagai guru mata pelajaran IPA di sekolah. Oleh karena itu, 

mohon informasi yang diberikan sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu.  

3. Sebelumnya Saya mengucapkan terimakasih banyak atas bantuan yang 

Bapak/Ibu berikan. 

 

No. Pertanyaan 

Pilihan 

Jawaban 
Keterangan 

Ya 
Tida

k 

I. Kebutuhan Materi dan Media 

Pembelajaran 
   

1. Apakah Bapak/Ibu mengalami 

kesulitan dalam menyampaikan 

konsep-konsep materi Ekosistem 

(seperti interaksi atau aliran energi) 

kepada siswa kelas X? 

 √ Materi tidak sulit 

tetapi tergantung kita 

yang memberikan 

informasi kepada 

siswa  

2. Apakah siswa kelas X menunjukkan √  Siswa cepat bosan dan 
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kesulitan/kurang tertarik terhadap 

materi Ekosistem jika diajarkan 

hanya menggunakan buku 

teks/cetak? 

kurang aktif dalam 

pembelajaran. 

3. Apakah buku cetak yang Bapak/Ibu 

gunakan saat ini sudah mampu 

memfasilitasi visualisasi fenomena 

pada materi Ekosistem secara 

mendalam dan menarik? 

 √ Buku hanya berisi 

gambar statis, belum 

interaktif atau 

animatif. 

4. Apakah Bapak/Ibu membutuhkan 

media pembelajaran tambahan yang 

bersifat visual dan animatif untuk 

membantu siswa memahami materi 

Ekosistem? 

√  Sangat membantu 

dalam memberikan 

gambaran proses 

ekosistem. 

5. Selain buku cetak, adakah sumber 

belajar lain (misalnya modul, LKS, 

atau video) yang Bapak/Ibu gunakan 

dalam mengajar materi Ekosistem? 

√  Menggunakan video 

pembelajaran dari 

YouTube dan LKS. 

II. Pemanfaatan Teknologi dan Literasi 

Sains 

   

6. Apakah Bapak/Ibu telah menerapkan 

pendekatan pembelajaran di mana 

siswa mampu menganalisis dan 

mengevaluasi informasi ilmiah dari 

berbagai sumber? 

√  Dilakukan melalui 

diskusi kelompok dan 

penugasan 

7. Apakah Bapak/Ibu setuju bahwa 

media pembelajaran harus dirancang 

untuk meningkatkan Literasi Sains 

siswa (kemampuan menggunakan 

pengetahuan ilmiah untuk 

√  Literasi sains penting 

untuk membangun 

pemikiran kritis 

siswa. 
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mengambil keputusan)? 

8. Apakah Bapak/Ibu menilai bahwa 

media pembelajaran yang digunakan 

saat ini belum optimal dalam 

mengembangkan Literasi Sains siswa 

pada materi Ekosistem? 

√  Media yang ada masih 

kurang kontekstual 

dan menarik. 

9. Apakah Bapak/Ibu pernah 

menggunakan media pembelajaran 

berbasis komik/cerita bergambar 

dalam proses pembelajaran? 

 √ Belum pernah 

menggunakan komik 

dalam pembelajaran. 

10. Apakah Bapak/Ibu setuju bahwa 

penggunaan E-Komik  dapat 

menyajikan konsep Ekosistem 

melalui konteks kehidupan nyata 

untuk melatih Literasi Sains? 

√  E-Komik  dapat 

menarik minat dan 

membantu 

pemahaman siswa. 

III. Kebutuhan Pengembangan Produk    

11. Apakah sarana dan prasarana di 

MAN Kota Banjarbaru (misalnya 

Wi-Fi, dan ketersediaan smartphone) 

memadai untuk penggunaan media 

digital seperti E-Komik ? 

√  Siswa memiliki 

smartphone, tetapi 

sekolah belum 

memiliki Wi-Fi. 

12. Pernahkah Bapak/Ibu membuat 

sendiri bahan ajar digital (seperti e-

book, video pembelajaran, atau e-

komik) untuk materi Ekosistem? 

√  Pernah membuat 

video pembelajaran 

pada saat 

pembelajaran daring. 

13. Apakah Bapak/Ibu memerlukan 

bahan ajar inovatif berupa E-Komik  

untuk sumber belajar Biologi? 

√  Sangat membantu 

sebagai variasi 

pembelajaran. 

14. Apabila E-Komik  pada materi 

Ekosistem sudah tersedia, apakah 

√  Bersedia 

menggunakan dan 
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Bapak/Ibu bersedia untuk 

menggunakannya dalam 

pembelajaran di kelas X? 

mencoba dalam 

proses pembelajaran. 

15. Apakah Bapak/Ibu setuju bila 

dikembangkan bahan ajar berupa E-

Komik  untuk membelajarkan konsep 

Ekosistem agar dapat meningkatkan 

Literasi Sains siswa? 

√  E-Komik dapat 

menjadi alternatif 

media pembelajaran 

yang menarik dan 

efektif. 

 

Data yang diperoleh dari analisis kebutuhan guru ini adalah data kualitatif 

berdasarkan jawaban pilihan (Ya/Tidak) dan keterangan tertulis dari satu guru 

(Halimatus Sa'diah, MAN Kota Banjarbaru). Persentase data yang menunjukkan 

kebutuhan atau persetujuan terhadap pengembangan E-Komik  dan isu-isu terkait 

adalah sekitar 73.33% (11 dari 15 pertanyaan dijawab "Ya"). Ini menunjukkan 

adanya kebutuhan yang tinggi dan dukungan kuat dari guru responden terhadap 

pengembangan E-Komik  untuk materi Ekosistem dan peningkatan Literasi Sains. 

Oleh karena itu, guru sangat membutuhkan media pembelajaran tambahan 

yang bersifat visual dan animatif untuk membantu memberikan gambaran proses 

ekosistem secara lebih mendalam dan menarik. Guru juga menyatakan kesediaan 

untuk menggunakan dan mencoba E-Komik  ini sebagai variasi pembelajaran 

dalam proses belajar mengajar di kelas X-1. Dengan demikian, pengembangan E-

Komik  diharapkan dapat menjadi alternatif media pembelajaran yang menarik dan 

efektif untuk mengatasi kebosanan siswa dan meningkatkan literasi sains siswa. 
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Lampiran 4. Daftar Pertanyaan dan Hasil Angket Analisis Kebutuhan Siswa 

No. Pertanyaan 

1 Seberapa sering kamu menggunakan sumber belajar dari internet (seperti 
video atau artikel digital) untuk memahami materi biologi? 

2 Seberapa sering kamu diajak untuk mengamati masalah nyata di lingkungan 
sekitar (fenomena alam) saat mempelajari biologi? 

3 Seberapa sering kamu melakukan analisis data, seperti membaca grafik atau 
tabel ilmiah, dalam proses pembelajaran di kelas? 

4 Seberapa sering kamu membuat kesimpulan mandiri berdasarkan hasil 
pengamatan atau data yang didapatkan saat belajar biologi? 

5 Seberapa sering kamu merasa bosan saat membaca materi ekosistem yang 
hanya berupa teks panjang di buku paket? 

6 Menurutmu, seberapa perlu pencantuman tujuan pembelajaran di awal materi 
agar kamu bisa mengukur tingkat pemahamanmu sendiri? 

7 Seberapa perlu penyajian gambar yang interaktif atau bergerak () untuk 
menjelaskan konsep aliran energi dan siklus di ekosistem? 

8 Seberapa perlu materi ekosistem dikaitkan dengan isu lingkungan yang 
sedang hangat terjadi saat ini? 

9 Seberapa perlu pengembangan E-Komik  sebagai variasi media belajar agar 
pembelajaran tidak monoton? 

10 Saya lebih mudah memahami materi biologi jika konsepnya disajikan dalam 
bentuk cerita bergambar (komik) daripada teks narasi. 

11 Penggunaan tokoh atau karakter dalam E-Komik akan membuat saya lebih 
termotivasi untuk membaca materi ekosistem sampai selesai. 

12 Penyajian masalah lingkungan dalam bentuk komik  dapat membantu saya 
lebih kritis dalam menganalisis kerusakan ekosistem. 

13 Saya merasa kemampuan literasi sains saya (bertanya, meneliti, dan 
menyimpulkan) akan meningkat jika belajar dengan media yang interaktif. 

14 Saya merasa kemampuan literasi sains saya (bertanya, meneliti, dan 
menyimpulkan) akan meningkat jika belajar dengan media yang interaktif. 

15 Saya setuju jika materi ekosistem dikembangkan ke dalam bentuk E-Komik  
untuk meningkatkan kualitas pembelajaran biologi di kelas. 

16 Bagaimana saran dan masukan kamu mengenai pengembangan e-komik  
pada materi ekosistem? 
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Lampiran 5. Lembar Evaluasi Diri 

  

No Aspek Pemeriksaan / Pernyataan Ya Tidak 

Aspek Kebahasaan & Tekstual 

 Terdapat kesalahan ketik (typo) pada judul, narasi, 

maupun balon kata dialog. 
√  

 Penulisan istilah ilmiah (komponen abiotik, 

biogeokimia) sudah benar dan konsisten. 
 √ 

 Penggunaan tanda baca (titik, koma, tanda tanya/seru) 

pada balon kata sudah tepat dan tidak tumpang tindih. 
 √ 

Aspek Visual & Kesesuaian Gambar 

 Gambar karakter, latar belakang, dan objek ekosistem 

terlihat jelas (tidak pecah/blur). 
√  

 Ilustrasi visual yang disajikan sudah sesuai dengan teks 

narasi atau percakapan yang mendampinginya. 
 √ 

 Visualisasi proses dinamis (arah panah aliran energi dan 

siklus daur biogeokimia) sudah runtut dan benar. 
√  

 Penempatan balon kata tidak menutupi bagian penting 

dari ilustrasi gambar atau karakter komik. 
√  

Aspek Teknis Media 

 Ukuran file (size dalam MB) e-komik tidak terlalu besar 

sehingga ringan dan cepat saat diunduh atau dibuka oleh 

siswa. 

√  

 Fungsi scrolling atau swiping (peralihan antar-halaman) 

PDF berjalan lancar tanpa mengalami lag atau freeze. 
√  

 Kualitas kompresi file seimbang; teks dan detail gambar 

tetap tajam/terbaca jelas meskipun ukuran file PDF 

sudah diperkecil. 

√  
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Lampiran 6. Instrumen Uji Validitas 

ANGKET VALIDASI AHLI MATERI E-KOMIK 

“PENILAIAN OLEH AHLI MATERI PADA PENGEMBANGAN  

E-KOMIK  PADA MATERI EKOSISTEM” 

Identitas Responden 

 

Nama : 

  

Instansi : 

 

Angket ini disusun untuk memperoleh penilaian, masukan, serta saran 

dari Ahli Materi terkait kualitas isi, kebenaran konsep, dan kesesuaian materi 

ekosistem yang disajikan dalam e-komik . Penilaian yang Bapak/Ibu berikan 

sangat penting sebagai dasar perbaikan dan penyempurnaan produk agar 

layak digunakan dalam pembelajaran. 

Silakan membaca setiap pernyataan yang tersedia dengan cermat. 

Berikan penilaian sesuai tingkat kesesuaian menggunakan skala penilaian 

berikut: 

4 = Sangat Baik 3 = Baik 2 = Kurang Baik 1 = Tidak Baik 

 

Cara Mengisi: 

1. Berikan tanda (✓) pada kolom angka yang mewakili penilaian 

Bapak/Ibu terhadap setiap pernyataan. 

2. Penilaian diberikan berdasarkan keakuratan materi, kedalaman konsep, 

relevansi, dan kesesuaian isi dengan kompetensi pembelajaran. 

3. Pada bagian akhir disediakan kolom Saran dan Masukan. Mohon diisi 

dengan rekomendasi perbaikan yang diperlukan untuk meningkatkan 

kualitas e-komik . 

4. Jawaban Bapak/Ibu bersifat objektif, rahasia, dan hanya digunakan 

untuk kepentingan penelitian ini. 

Atas waktu dan kesediaan Bapak/Ibu dalam mengisi angket ini, 

peneliti mengucapkan terima kasih. 
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Aspek No Pernyataan Pilihan Jawaban 

1 2 3 4 

Isi 1. Kesesuaian isi materi dengan 

silabus. 

    

2. Kesesuaian materi dengan 

kompetensi inti dan kompetensi 

dasar. 

    

3. Kesesuaian materi dengan 

kebutuhan mengajar. 

    

4. Kesesuaian materi pembelajaran 

dengan indikator yang akan dicapai 

siswa. 

    

5. Manfaat materi untuk penambahan 

wawasan pengetahuan siswa. 

    

 

6. Kemudahan dalam memahami 

materi pembelajaran. 
    

 

7. Kebenaran substansi dalam materi 

pembelajaran. 
    

Konstruksi 8. Kebermaknaan dalam materi 

pembelajaran. 
    

 

9. Kesesuaian materi pembelajaran 

dengan tingkat kemampuan siswa. 

    

 

10. Kejelasan dalam tujuan 

pembelajaran 

    

 

11. Pemberian motivasi untuk siswa.     

 

12. Urutan penyajian dalam materi 

pembelajaran. 
    

 

13. Sistematika materi pembelajaran.     
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14. Kelengkapan informasi dalam 

penyajian materi. 
    

Bahasa 15. Kejelasan dalam memberikan 

informasi. 
    

 

16. Keterbacaan.     

 

17. Penggunaan bahasa yang efektif 

dan efisien. 
    

 

18. Penggunaan dialog atau teks yang 

menarik dan mengarah pada 

pemahaman konsep. 

    

 

19. Penggunaan bahasa yang 

komunikatif. 

    

 

20.  Ilustrasi dalam e-komik mendukung 

keakuratan informasi materi 

ekosistem. 

 

    

 

Instrumen Validasi Ahli Materi E-Komik Dimodifikasi dari Ranting (2022)
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ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA E-KOMIK 

“PENILAIAN OLEH AHLI MEDIA PEMBELAJARAN E-KOMIK  

PADA MATERI EKOSISTEM” 

Identitas Responden 

 

Nama : 

 

Instansi : 

 

Angket ini disusun untuk memperoleh penilaian, masukan, dan saran 

dari Ahli Media terkait kualitas tampilan, desain, teknis, dan kelayakan media 

e-komik  yang dikembangkan. Penilaian Bapak/Ibu bertujuan untuk 

memastikan bahwa produk memenuhi aspek estetika, keterbacaan, 

interaktivitas, dan kesesuaian dengan prinsip desain pembelajaran. 

Sebelum mengisi, mohon membaca setiap pernyataan dengan cermat. 

Berikan penilaian sesuai tingkat kesesuaian menggunakan skala berikut: 

Keterangan: 

 

Skor 4 = Sangat Baik  

Skor 3 = Baik 

Skor 2 = Kurang Baik 

Skor 1 = Tidak Baik 

Cara Mengisi: 

1. Berikan tanda (✓) pada kolom angka yang menggambarkan penilaian 

Bapak/Ibu terhadap setiap pernyataan. 

2. Penilaian diberikan berdasarkan aspek tampilan visual, komposisi desain, 

kejelasan teks dan ilustrasi, kesesuaian , navigasi media, serta aspek 

teknis lainnya. 

3. Pada bagian akhir tersedia kolom Saran dan Masukan. Mohon diisi 

dengan usulan perbaikan untuk meningkatkan kualitas media e-komik . 
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4. Setiap jawaban bersifat objektif dan hanya digunakan untuk kepentingan 

penelitian ini. 

Peneliti mengucapkan terima kasih atas waktu dan kesediaan Bapak/Ibu 

dalam memberikan penilaian pada angket ini. 

 

No. Pernyataan Tingkat Persetujuan 

1 2 3 4 

1. Tampilan Tulisan 

1. Penulisan judul pada media e-komik 

    

2.  Ukuran huruf pada teks e-komik     

3.  Penggunaan kata pada dialog     

4.  Kejelasan tulisan pada media e-

komik 
    

 5.  Kemudahan memahami alur cerita 

melalui penggunaan bahasa 

    

2. Tampilan Gambar 

1.  Bentuk gambar 

    

 2.  Ukuran gambar     

3.  Kesesuaian gambar dengan tulisan     

4.  Variasi gambar     

 5.  Komposisi warna     

3. Fungsi Media E-Komik 

1. Media e-komik sebagai sumber 

belajar 

    

2. Bahan penyampaian yang 

digunakan media pembelajaran e-

komik dapat dipahami siswa 

    

3.  Media pembelajaran e - komik 

mampu menarik minat baca 
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Instrumen Validasi Ahli Media E-Komik Dimodifikasi dari Ranting (2022) 

4. Media pembelajaran e-komik 

mendorong siswa untuk melakukan 

kegiatan  pembelajaran sehingga 

tujuan pembelajaran tercapai 

    

4. 1.  Penyajian ilustrasi e-komi mengarah 

pada pemahaman konsep 
    

2.  Proporsi e-komik sebagai hiburan 

dan penambah pengetahuan 
    

3. Media e - komik menambah rasa 

senang ketika membacanya dan 

mendorong    pembaca untuk 

membacanya secara tuntas. 
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ANGKET VALIDASI AHLI BAHASA E-KOMIK 

“PENILAIAN OLEH AHLI BAHASA PEMBELAJARAN E-KOMIK  

PADA MATERI EKOSISTEM” 

 

Identitas Responden 

 

Nama : 

 

Instansi : 

 

Angket ini bertujuan memperoleh penilaian, komentar, dan saran dari 

Ahli Bahasa mengenai kualitas kebahasaan yang digunakan dalam e-komik . 

Penilaian Bapak/Ibu diperlukan untuk memastikan bahwa bahasa yang 

digunakan komunikatif, sesuai kaidah kebahasaan, mudah dipahami siswa, 

serta mendukung pencapaian tujuan pembelajaran. 

Sebelum mengisi, mohon membaca setiap pernyataan dengan teliti. 

Berikan penilaian sesuai tingkat kesesuaian menggunakan skala berikut: 

Keterangan Skor : 

 

4 = Sangat Baik 3 = Baik 2 = Kurang Baik 1 = Tidak Baik 

 

Cara Mengisi: 

1. Berikan tanda (✓) pada kolom angka yang mencerminkan penilaian 

Bapak/Ibu terhadap setiap butir pernyataan. 

2. Penilaian difokuskan pada aspek kejelasan bahasa, ketepatan ejaan, 

keefektifan kalimat, kesesuaian diksi, serta keselarasan bahasa dengan 

tujuan pembelajaran. 

3. Pada bagian akhir, tersedia ruang untuk Saran dan Masukan. Mohon 

mengisi dengan rekomendasi perbaikan terkait kualitas bahasa dalam e-

komik . 

4. Semua jawaban yang diberikan bersifat objektif dan hanya digunakan 

sebagai bahan perbaikan dalam penelitian ini. 

5. Peneliti mengucapkan terima kasih atas waktu dan kesediaan Bapak/Ibu 

dalam memberikan penilaian pada angket ini. 
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Aspek No. Pernyataan 

Tingkat 

Persetujuan 

1 2 3 4 

Cara 

Penyajian 

1. 
Bahasa yang digunakan komunikatif dan  

mudah dipahami oleh siswa 
 

    

2. Pemilihan kata dalam e-komik sesuai 

dengan perkembangan kognitif siswa 

    

3. Struktur kalimat jelas dan tidak 

menimbulkan makna ganda 

    

4. 
Kesesuaian penggunaan ejaan, tanda baca,  

dan kaidah bahasa Indonesia 
 

    

5. Keterangan pada gambar/ mendukung 

pemahaman teks 

    

6. Penyajian paragraf dan alur teks 

runtut dan logis 

    

Kesesuaia

n Kaidah 

Bahasa  

7. 
Dialog antartokoh dalam komik bersifat  

natural dan sesuai konteks pembelajaran 
 

    

8. Bahasa dapat membantu siswa 

memahami konsep literasi sains 

    

9. Bahasa yang digunakan konsisten dan 

sesuai dengan kaidah penyusunan teks 

ilmiah populer 

    

10. 
Istilah atau konsep Biologi disajikan dengan 

bahasa yang tepat dan mudahdipahami 
 

    

11. Struktur kalimat yang digunakan 

efektif dan tidak menimbulkan makna 

ganda. 
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12. Penggunaan ejaan (EYD/PUEBI) 

sudah tepat dan konsisten. 

    

13. Pemilihan diksi sesuai dengan tingkat 

perkembangan kognitif siswa kelas X. 

    

Keterbaca

an dan 

Kekomuni

katifan 

14. Paragraf dan dialog tersusun secara 

runtut serta memperjelas alur cerita. 

    

15. Bahasa tidak bertele-tele dan langsung 

mengarahkan siswa pada konsep inti. 

    

16. Tidak ditemukan kesalahan tata 

bahasa (sintaksis, dan semantik). 

    

17. Struktur kalimat yang digunakan 

efektif dan tidak menimbulkan makna 

ganda. 

    

18. Dialog antar tokoh mendukung 

pemahaman materi, bukan sekadar 

percakapan. 

    

19. Teks pendukung dalam komik 

(caption, narasi, balon teks) 

komunikatif dan tidak menimbulkan 

salah tafsir. 

    

20. Bahasa yang digunakan sesuai dengan 

karakter visual dan alur komik. 

    

Instrumen Tanggapan Guru Terhadap E-Komik Dimodifikasi dari Ranting (2022)
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Lampiran 7. Instrumen Uji Kepraktisan  

 

Instrumen Uji Kepraktisan E-Komik  

“ Pengembangan E-Komik  Materi Ekosistem Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Literasi Sains Siswa” 

MAN Kota Banjarbaru 

Oleh : Nazma Aulia 

NIM                   : 220101110039 

Program Studi  : Tadris Biologi 

 

 

Pengisian instruen ini dilakukan untuk mengumpulkan data dalam 

rangka penulisan skripsi untuk menyelesaikan studi program sarjana 

Universitas Islam Negeri Antasari Banjarmasin dan bukan untuk kepentingan 

yang lain. Sehubungan dengan hal tersebut, peneliti memohon bantuan untuk 

memberikan penilaian terhadap pengembangan e-komik  materi ekosistem. 

Jawaban saudara/i akan berpengaruh terhadap kepraktisan isi modul yang 

dikembangkan dalam penelitian ini.. 

 

Petunjuk Pengisian: 

1. Bacalah paragraf penilian dengan seksama. 

2. Berilah tanda check list (√) pada kolom skala penilian yang sesuai 

dengan penilaian Anda. 

3. Tulisan komentar dan saran yang anda berikan pada kolom yang telah 

diberikan. 

Keterangan: 

Skor 4 : Sangat setuju 

Skor 3 : Setuju 

Skor 2 : Cukup setuju 

Skor 1 : Kurang setuju
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“Uji Kepraktisan Oleh Praktisi Guru”  

1. Dekripsi penilian 

 

Aspek No Pernyataan 
Skor 

1 2 3 4 

Kemudahan 

Memahami 

Instruksi 

1. Bagaimana pendapat Bapak/Ibu 

mengenai kejelasan petunjuk 

penggunaan awal saat pertama 

kali membuka e-komik ini? 

    

2. Apakah instruksi yang diberikan 

dalam e-komik memudahkan 

Bapak/Ibu dalam mengarahkan 

siswa selama proses 

pembelajaran? 

    

3. Menurut Anda, apakah ada bagian 

instruksi yang masih berpotensi 

menimbulkan ambiguitas bagi 

siswa kelas X? 

    

4. Sejauh mana instruksi dalam 

media ini membantu efisiensi 

waktu Bapak/Ibu dalam 

menyampaikan materi di kelas? 

    

Kejelasan 

Teks dan 

Visual 

5. Bagaimana penilaian Bapak/Ibu 

mengenai pemilihan jenis dan 

ukuran font yang digunakan dalam 

balon kata maupun narasi komik? 

    

6. Apakah komposisi warna dan 

kualitas gambar (visual) sudah 

cukup tajam untuk dibaca melalui 

perangkat digital 

(laptop/smartphone)? 

    

7. Menurut Bapak/Ibu, apakah 

ilustrasi karakter dan latar 

belakang sudah relevan dengan 

konteks materi yang disampaikan? 

    

8. Apakah teks dalam e-komik ini 

mampu membantu siswa 

memahami konsep-konsep biologi 

yang bersifat abstrak? 

    

Kemudahan 

Navigasi 

Digital 

9.  Selama Bapak/Ibu mencoba media 

ini, apakah penempatan tombol 

navigasi (Next, Back, Home) 

sudah intuitif dan mudah 
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ditemukan? 

10. Apakah fitur  dalam e-komik ini 

berjalan dengan lancar tanpa 

mengganggu alur membaca? 

    

11. Bagaimana pendapat Bapak/Ibu 

mengenai kecepatan akses dan 

responsivitas media ini saat 

berpindah antar halaman? 

    

12. Apakah ada kendala teknis 

tertentu yang Bapak/Ibu temui 

saat mengoperasikan fitur-fitur 

digital dalam e-komik ini? 

    

Kemenarikan 

Tampilan 

13. Secara keseluruhan, bagaimana 

kesan Bapak/Ibu terhadap estetika 

tampilan e-komik ini jika 

dibandingkan dengan media 

pembelajaran konvensional? 

    

14. Apakah elemen  yang ada berhasil 

menambah daya tarik media tanpa 

mendominasi fokus siswa 

terhadap materi? 

    

15. Berdasarkan pengalaman 

Bapak/Ibu, apa saran atau 

perbaikan utama agar e-komik  ini 

menjadi lebih praktis dan layak 

digunakan secara luas dalam 

pembelajaran? 

    

 

Komentar umum dan saran perbaikan 

 

Sumber: Diadaptasi dari Zaini (2018) 

Banjarmasin, Januari 2026 

Praktisi Guru, 
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Uji Kepraktisan Oleh Siswa  

“Uji One-To-One dan Uji Small Grup” 

2. Dekripsi penilian 

 

No Pernyataan Skor 

1 2 3 4 

1. Isi e-komik  mudah dipelajari dan 

dipahami 

    

2. Mudah melanjutkan belajar sendiri di luar 

jam belajar 

    

3. Cara belajar yang diinstruksikan adalah hal 

baru 

    

4. Bahan pembelajaran menarik untuk 

dipelajari 

    

5. Tampilan desain dan  menarik perhatian     

6. Cerita memudahkan memahami konsep 

interaksi makhluk hidup 

    

7. Bahasa dan istilah yang digunakan mudah 

dimengerti 

    

8.  membantu memperjelas materi yang sulit     

9.  Tulisan/teks pada balon percakapan 

terbaca jelas 

    

10. Memberikan pengalaman belajar yang 

baru 

    

11. Lebih tertarik belajar biologi dengan e-

komik ini 
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Komentar umum dan saran perbaikan 

 

Sumber: Diadaptasi dari Zaini (2018) 

Banjarbaru, Januari 2026 

Siswa, 
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Lampiran 8. Soal Pre-test dan Post-test 

 

SOAL PRE-TEST DAN POST-TEST SISWA 

 

1. Dalam sebuah ekosistem kebun, terdapat rumput, belalang, dan burung. Jika 

populasi burung menurun drastis secara tiba-tiba, dampak jangka pendek yang 

paling mungkin terjadi adalah... 

A. Populasi rumput meningkat pesat. 

B. Populasi belalang meningkat drastis. 

C. Tanah menjadi lebih subur. 

D. Seluruh ekosistem akan langsung mati. 

 

2. Komponen biotik yang memiliki kemampuan untuk mengubah senyawa 

anorganik menjadi senyawa organik (makanan) dengan bantuan energi matahari 

disebut sebagai... 

A. Konsumen primer 

B. Pengurai (Dekomposer) 

C. Produsen 

D. Detritivor 

 

3. Perhatikan rantai makanan berikut: Tanaman Ulat, Burung Pipit, Elang. 

Organisme yang berperan sebagai konsumen tingkat II (sekunder) adalah... 

A. Tanaman 

B. Ulat 

C. Burung Pipit 

D. Elang 

4. Di dalam sebuah piramida energi, kelompok organisme yang menempati dasar 

piramida selalu memiliki jumlah energi total paling besar karena... 

A. Mereka memakan organisme lain yang lebih kecil. 

B. Mereka merupakan sumber energi utama bagi seluruh tingkatan trofik di 

atasnya. 

C. Mereka tidak membutuhkan energi untuk metabolisme. 

D. Mereka memiliki ukuran tubuh paling besar. 

 

5. Berdasarkan aturan efisiensi energi 10%, jika energi yang tersedia pada 

produsen sebesar 5.000 kkal, maka jumlah energi yang dapat dimanfaatkan 

oleh konsumen tingkat 2 (sekunder) adalah... 

A. 500 kkal 

B. 50 kkal 

C. 5 kkal 

D. 0,5 kkal 
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6. Pada siklus karbon, proses alami yang berfungsi untuk menyerap karbon 

dioksida (CO2) dari atmosfer dan mengubahnya menjadi oksigen serta 

cadangan makanan adalah... 

A. Respirasi (pernapasan) 

B. Fotosintesis 

C. Pembakaran (kombusti) 

D. Penguapan (evaporasi) 

 

7. Di dalam siklus nitrogen, gas nitrogen (N2) dari atmosfer tidak dapat diserap 

langsung oleh sebagian besar tumbuhan. Dibutuhkan peran organisme tertentu 

di dalam tanah untuk "menambat" nitrogen tersebut, yaitu... 

A. Jamur 

B. Cacing tanah 

C. Bakteri 

D. Lumut 

8. Pada siklus air, proses penguapan air yang berasal dari jaringan makhluk 

hidup (tumbuhan) ke atmosfer disebut... 

A. Evaporasi 

B. Kondensasi 

C. Transpirasi 

D. Presipitasi 

 

9. Aktivitas manusia seperti pembakaran hutan dan penggunaan bahan bakar fosil 

yang berlebihan dapat mengganggu keseimbangan lingkungan karena 

meningkatkan kadar CO2 di udara. Hal ini berkaitan dengan gangguan pada 

daur... 

A. Nitrogen 

B. Karbon 

C. Fosfor 

D. Air 

 

10. Apa yang akan terjadi pada siklus materi di ekosistem jika organisme pengurai 

(seperti bakteri dan jamur) dihilangkan? 

A. Sampah organik akan menumpuk dan unsur hara tidak kembali ke tanah. 

B. Rantai makanan akan berjalan lebih cepat. 

C. Tumbuhan akan tumbuh lebih subur karena tidak ada bakteri. 

D. Hewan herbivora akan berubah menjadi pengurai 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

 

118 

 

 
 

 
 
 
 

Lampiran 9. Hasil Uji Validitas E-Komik  Materi Ekosistem 

A. Hasil Uji Validasi Ahli Materi  
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Validasi Ahli Materi 1 

No Aspek Penilaian Persentase 
(%) 

Kriteria 
Validasi 

1 Isi 64,29 Valid 

2 Konstruksi 81,00 Valid 

3 Bahasa 78,13 Valid 

Rata-Rata 71,50 Valid 

 

Validasi Ahli Materi 2 

No Aspek Penilaian Persentase 
(%) 

Kriteria 
Validasi 

1 Isi 78,57 Valid 

2 Konstruksi 90,00 Valid 

3 Bahasa 75,00 Valid 

Rata-Rata 78,75 Valid 
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B. Hasil Uji Validasi Ahli Media  
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125 
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Validasi Ahli Media 1 

No Aspek Penilaian Persentase 
(%) 

Kriteria 
Validasi 

1 Tampilan Tulisan 75,00 Cukup valid, dapat 

digunakan perlu revisi kecil 

2 Tampilan Gambar 75,00 Cukup valid, dapat 

digunakan perlu revisi kecil 

3 Fungsi Media E-Komik 87,50 Cukup valid, dapat 
digunakan perlu revisi kecil 
Valid 

4 Daya Tarik 83,33 Cukup valid, dapat 
digunakan perlu revisi kecil 

Rata-Rata 80,21 Cukup valid, dapat 

digunakan perlu revisi kecil 

 

Validasi Ahli Media 2 

No Aspek Penilaian Persentase 
(%) 

Kriteria 
Validasi 

1 Tampilan Tulisan 80,00 Cukup valid, dapat 

digunakan perlu revisi kecil 

2 Tampilan Gambar 85,00 Cukup valid, dapat 

digunakan perlu revisi kecil 

3 Fungsi Media E-Komik 81,25 Cukup valid, dapat 
digunakan perlu revisi kecil 

4 Daya Tarik 90,00 Cukup valid, dapat 
digunakan perlu revisi kecil 

Rata-Rata 84,06 Cukup valid, dapat 

digunakan perlu revisi kecil 
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C. Hasil Uji Validasi Ahli Bahasa  
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Validasi Ahli Bahasa 1 

No Aspek Penilaian Persentase 
(%) 

Kriteria 
Validasi 

1 Cara Penyajian 75,00 Cukup valid, dapat digunakan 

perlu revisi kecil 

2 Kesesuaian Bahasa dengan 
Kaidah Bahasa Indonesia yang 
Baik dan Benar 

80,00 Cukup valid, dapat digunakan 

perlu revisi kecil 

3 Keterbacaan dan 

Kekomunikatifan 

81,00 Cukup valid, dapat digunakan 
perlu revisi kecil 

Rata-Rata 78,67 Cukup valid, dapat digunakan 

perlu revisi kecil 

 

Validasi Ahli Bahasa 2 

No Aspek Penilaian Persentase 
(%) 

Kriteria 
Validasi 

1 Cara Penyajian 80,75 Cukup valid, dapat digunakan 

perlu revisi kecil 

2 Kesesuaian Bahasa dengan 
Kaidah Bahasa Indonesia yang 
Baik dan Benar 

91,67 Cukup valid, dapat digunakan 

perlu revisi kecil 

3 Keterbacaan dan 

Kekomunikatifan 

78,75 Cukup valid, dapat digunakan 
perlu revisi kecil 

Rata-Rata 83,72 Cukup valid, dapat digunakan 

perlu revisi kecil 
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Lampiran 10. Hasil Uji Kepraktisan E-Komik  Materi Ekosistem 

A. Uji Kepraktisan Oleh Guru 
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Rekapitulas Hasil Uji Kepraktisan Oleh Guru 

No. Pernyataan Perhitungan Persentase 

1 Kemudahan memahami instruksi Vp=
14

16
× 100%=87,5% 87,5% 

2 Kejelasan Teks dan Visual Vp=
14

16
× 100%=87,5% 

 

87,5% 

3 Kemudahan Navigasi Digital Vp=
13

16
× 100%=81,25% 

 

81,25% 

4 Kemenarikan Tampilan Vp=
11

12
× 100%=91,67 % 

 

91,67% 

Rata-Rata 86,98% 

 

  



 

 

136 

 

 
 

B. Uji Kepraktisan Oleh Siswa 

1. Uji One-to-one 

a. Hasil Uji Kepraktisan Siswa 1 
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b. Hasil Uji Kepraktisan Siswa 2 
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c. Hasil Uji Kepraktisan Siswa 3 
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Rekapitulas Hasil Uji Kepraktisan (Uji One-To-One) 

 

No Pernyataan Skor 

PD.1 PD.2 PD.3 

1 Isi e-komik  mudah dipelajari dan dipahami 3,00 3,00 4,00 

2 Mudah melanjutkan belajar sendiri di luar jam 

belajar 

4,00 4,00 3,00 

3 Cara belajar yang diinstruksikan adalah hal baru 3,00 3,00 4,00 

4 Bahan pembelajaran menarik untuk dipelajari 3,00 4,00 3,00 

5 Tampilan desain dan  menarik perhatian 4,00 4,00 4,00 

6 Cerita memudahkan memahami konsep interaksi 

makhluk hidup 

4,00 4,00 3,00 

7 Bahasa dan istilah yang digunakan mudah 

dimengerti 

3,00 4,00 3,00 

8  membantu memperjelas materi yang sulit 4,00 4,00 4,00 

9 Tulisan/teks pada balon percakapan terbaca jelas 3,00 4,00 4,00 

10 Memberikan pengalaman belajar yang baru 4,00 3,00 3,00 

11 Lebih tertarik belajar biologi dengan e-komik ini 4,00 4,00 3,00 

 

 

No. Pernyataan Perhitungan Persentase 

1 Isi e-komik  mudah dipelajari dan 

dipahami 
Vp=

10

12
× 100%=83,33% 83,33% 

2 Mudah melanjutkan belajar sendiri di 

luar jam belajar 
Vp=

11

12
× 100%=91,67% 

 

91,67% 

3 Cara belajar yang diinstruksikan 
adalah hal baru 

Vp=
10

12
× 100%=83,33% 

 

83,33% 

4 Bahan pembelajaran menarik untuk 
dipelajari 

Vp=
10

12
× 100%=83,33 % 

 

83,33% 

5 Tampilan desain dan  menarik 
perhatian 

Vp=
12

12
× 100%=100,00% 

 

100,00% 

6 Cerita memudahkan memahami 
konsep interaksi makhluk hidup 

Vp=
11

12
× 100%=91,67% 

 

91,67% 

7 Bahasa dan istilah yang digunakan 

mudah dimengerti 
Vp=

10

12
× 100%=83,33% 

 

83,33% 

8  membantu memperjelas materi yang 

sulit 
Vp=

12

12
× 100%=100,00% 

 

100,00% 

9 Tulisan/teks pada balon percakapan 

terbaca jelas 
Vp=

11

12
× 100%=91,67% 

 

91,67% 

10 Memberikan pengalaman belajar yang 

baru 
Vp=

10

12
× 100%=83,33% 

 

83,33% 

11 Lebih tertarik belajar biologi dengan 

e-komik ini 
Vp=

11

12
× 100%=91,67% 

 

91,67% 

Rata-Rata 89,39% 
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2. Uji Small Grup 

a. Hasil Uji Keraktisan Siswa 1 
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b. Hasil Uji Keraktisan Siswa 2 
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c. Hasil Uji Keraktisan Siswa 3 
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d. Hasil Uji Keraktisan Siswa 4 
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e. Hasil Uji Keraktisan Siswa 5 
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f. Hasil Uji Keraktisan Siswa 6 
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Rekapitulas Hasil Uji Kepraktisan (Uji Small Grup) 

 

 
 

No. Pernyataan Perhitungan Persentase 

1 Isi e-komik  mudah dipelajari dan 

dipahami 
Vp=

19

24
× 100%=83,33% 79.25% 

2 Mudah melanjutkan belajar sendiri di 

luar jam belajar 
Vp=

18

24
× 100%=91,67% 

 

75.00% 

3 Cara belajar yang diinstruksikan 
adalah hal baru 

Vp=
20

24
× 100%=83,33% 

 

83.25% 

4 Bahan pembelajaran menarik untuk 
dipelajari 

Vp=
21

24
× 100%=83,33 % 

 

87.50% 

5 Tampilan desain dan  menarik 
perhatian 

Vp=
21

24
× 100%=100,00% 

 

87.50% 

6 Cerita memudahkan memahami 
konsep interaksi makhluk hidup 

Vp=
19

24
× 100%=91,67% 

 

79.25% 

No Pernyataan Skor  

PD.1 PD.2 PD.3 PD.4 PD.5 PD.6 

1 Isi e-komik  mudah dipelajari 

dan dipahami 

2,00 3,00 4,00 3,00 3,00 4,00 

2 Mudah melanjutkan belajar 

sendiri di luar jam belajar 

3,00 4,00 3,00 3,00 3,00 2,00 

3 Cara belajar yang diinstruksikan 

adalah hal baru 

3,00 3,00 4,00 4,00 3,00 3,00 

4 Bahan pembelajaran menarik 

untuk dipelajari 

3,00 4,00 3,00 3,00 4,00 4,00 

5 Tampilan desain dan  menarik 

perhatian 

4,00 3,00 3,00 4,00 4,00 3,00 

6 Cerita memudahkan memahami 

konsep interaksi makhluk hidup 

2,00 3,00 4,00 4,00 3,00 3,00 

7 Bahasa dan istilah yang 

digunakan mudah dimengerti 

3,00 3,00 3,00 2,00 3,00 4,00 

8  membantu memperjelas materi 

yang sulit 

4,00 4,00 3,00 3,00 4,00 2,00 

9 Tulisan/teks pada balon 

percakapan terbaca jelas 

4,00 4,00 3,00 4,00 3,00 4,00 

10 Memberikan pengalaman belajar 

yang baru 

4,00 4,00 4,00 4,00 3,00 4,00 

11 Lebih tertarik belajar biologi 

dengan e-komik ini 

3,00 4,00 4,00 4,00 4,00 3,00 
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7 Bahasa dan istilah yang digunakan 

mudah dimengerti 
Vp=

18

24
× 100%=83,33% 

 

75.00% 

8  membantu memperjelas materi yang 

sulit 
Vp=

20

24
× 100%=100,00% 

 

83.25% 

9 Tulisan/teks pada balon percakapan 

terbaca jelas 
Vp=

22

24
× 100%=91,67% 

 

91.75% 

10 Memberikan pengalaman belajar baru Vp=
23

24
× 100%=83,33% 

 

95.75% 

11 Lebih tertarik belajar biologi dengan 

e-komik ini 
Vp=

22

24
× 100%=91,67% 

 

91.75% 

Rata-Rata 84.47% 
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Lampiran 11. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)/Modul Ajar 
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Lampiran 12. Hasil Uji Keefektifan E-Komik  Pada Materi Ekosistem Untuk 

Meningkatkan Kemampuan Literasi Sains Siswa 

A. Hasil Pre-Test Siswa 
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Rekapitulas Hasil Uji Keefektifan Pre-Test dan Post-Test E-Komik  Materi 

Ekosistem Untuk Meningkatkan Literasi Sains Siswa 

No Nama Nilai 

Pre 

Test 

Tuntas 

(T), 

Tidak 

Tuntas 

(TT) 

Nilai 

Post 

Test 

Tuntas 

(T), 

Tidak 

Tuntas 

(TT) 

Selisih 

Nilai 

(post test 

– pre test) 

Skor Ideal 

(100 – pre 

test) 

1 Anita Aprilia 40 TT 100 T 60 60 
2 Ellyani 30 TT 80 T 50 70 

3 Ghicela Elsa Sabila 40 TT 80 T 40 60 

4 Hedy Diana Fitri 20 TT 80 T 60 80 

5 Kautsar Al Furabi 30 TT 90 T 60 70 

6 M. Adnan 40 TT 80 T 40 60 

7 M. Agib Fahmi 30 TT 90 T 60 70 

8 Mufida Putri 20 TT 90 T 70 80 

9 Muhammad Faisal 40 TT 100 T 60 60 

10 Muhammad Hafidz 30 TT 90 T 60 70 
11 Muhammad Redo 30 TT 70 T 40 70 

12 Na’imah 40 TT 80 T 40 60 

13 Nurliana 50 TT 90 T 40 50 

14 Nur Azkiya 
Agustina 

20 TT 70 T 50 80 

15 Nurlina Adhani 40 TT 100 T 60 60 

16 Rahmatun Nayla 30 TT 100 T 70 70 
17 Rahmatun Novia 40 TT 80 T 40 60 

18 Sitia Nawa 30 TT 70 T 40 70 

19 Suci Noviera 
Cahyanti 

50 TT 80 T 30 50 
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B. Hasil Post-Test Siswa 
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C. Perhitungan Hasil Uji Keefektifan Salah Satu Siswa 
 

No. Nama N-Gain Score N-Gain Score 

(%) 

1 Nurlina Adhani N-Gain= 
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑝𝑜𝑠𝑡 𝑡𝑒𝑠𝑡−𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑝𝑟𝑒 𝑡𝑒𝑠𝑡 

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑖𝑑𝑒𝑎𝑙−𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑝𝑟𝑒 𝑡𝑒𝑠𝑡 
 

N-Gain= 100−40 = 60 = 1 
100−40 60 

1 × 100 = 100 
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Lampiran 13. Surat Pengantar Validator 

A. Surat Pengantar Validasi Ahli Materi 
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B. Surat Pengantar Validasi Ahli Media 
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C. Surat Pengantar Validasi Ahli Bahasa 
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D. Surat Pengantar Validasi Guru 
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Lampiran 14. Surat Izin Riset 

A. Surat Persetujuan Riset Dari Dosen Pembimbing 
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B. Surat Izin Riset Untuk Sekolah 
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C. Surat Izin Riset Untuk Kepala Sekolah 
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D. Surat Izin Riset Untuk Guru 
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Lampiran 15. Surat Selesai Riset Penelitian  
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Lampiran 16. Surat Keterangan Seminar Proposal  
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Lampiran 17. Surat Perubahan Judul 
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Lampiran 18. Dokumentasi Penelitian 

A. Penelitian Pendahuluan di Sekolah 
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B. Uji One-To-One 

 

 

C. Uji Small Grup 
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D. Tahap Penilaian Melalui Uji Lapangan 
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Lampiran 19. E-Komik  Materi Ekosistem  

 

 

 

Link E-Komik : 

https://drive.google.com/drive/folders/187__YpZ8vF7CvM1T49_OGpisZJs3ntSe 

 
E-Komik  

Bisa di akses melalui barcode 
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Banjarbaru, 01 Juni 2026 

 

 

 

 

 

 

Nazma Aulia 

220101110774 

Lampiran 20. Daftar Riwayat Peneliti 

 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP 

 

 

 

Nama Lengkap : Nazma Aulia 

NIM : 220101110774 

Tempat dan Tanggal Lahir : Banjarbaru, 11 Desember 2003 

Alamat : Jl. Mistar Cokrokusumo RT.11/RW.04, Kelurahan 

Bangkal, Kecamatan Cempaka, Kota Banjarbaru 

Nomor HP : 085751957508 

Alamat Email : aulianazma551@gmail.com 

Pengalaman Organisasi : HMJ Tadris Biologi, HMI USHDA 

Bakat : Editing/Desain Grafis 

Minat : Membaca 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


