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LAMPIRAN-LAMPIRAN 

 

Lampiran  1. Terjemahan Bahasa Asing 

BAB KUTIPAN HAL TERJEMAHAN 

1 

وَأَوْفُوا الْكَيْلَ إِذَا كِلْتُمْ وَزنِوُا 
بِِلْقِسْطاَسِ الْمُسْتَقِيْمِ ذلِكَ خَيٌْْ  

۝وَاَحْسَنُ تََْوِيْلََ    
 

4 

Dan sempurnakanlah 

takaran apabila kamu 

menakar, dan timbanglah 

dengan timbangan yang 

benar. Itulah yang lebih 

utama (bagimu) dan lebih 

baik akibatnya 

2 
method is a way in achieving 

something 
21 cara untuk mencapai sesuatu 

3 obsever 26 Pengamat 

4 
Contextual Teaching and 

Learning 
30 Pembelajaran kontekstual 

5 life skills 31 Keterampilan hidup 

6 Constructivism 36 Konstruktivisme 

7 Inqury 37 Menemukan 

8 Questioning 38 Bertanya 

9 learning community 39 Masyarakat belajar 

10 Modelling 39 Pemodelan 

11 Reflection 40 Refleksi 

12 Role Playing 1 Bermain Peran 
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 Lampiran  2. Soal Posttest 

Soal Tes 

No. Soal 

1. Perhatikan pernyataan berikut! 

1. Harga beli adalah … 

2. Diskon adalah … 

3. Bruto adalah … 

Pengertian yang sesuai dengan pernyataan di atas adalah … 

a. Potongan harga yang diberikan penjual; harga barang sebelum dijual 

kembali; berat bersih barang tanpa kemasan. 

b. Harga barang sebelum dijual kembali; potongan harga yang diberikan 

penjual; berat kotor barang bersama kemasan.  

c. Pajak yang harus dibayar pembeli; selisih antara harga jual dan harga 

beli; berat kemasan saja. 

d. Selisih antara harga jual dan harga pokok; biaya tambahan pada suatu 

barang; berat bersih barang tanpa kemasan. 

2. Pernyataan dibawah ini yang terkait harga jual dan harga beli yang benar 

adalah …  

a. Harga beli adalah harga barang yang dibayar penjual untuk 

mendapatkan barang, sedangkan harga jual adalah harga yang 

ditetapkan penjual kepada pembeli.  

b. Harga beli selalu lebih besar dari harga jual. 

c. Harga beli sama dengan harga jual jika tidak ada keuntungan. 

d. Harga beli adalah harga barang setelah diskon, sedangkan harga jual 

adalah harga sebelum diskon. 

3. Sebuah karung gula memiliki bruto 25 kg. Berat karung kosongnya adalah 

tara 2 kg. 

Maka berat neto gula adalah … 

a. 22 kg 

b. 23 kg  
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c. 24 kg 

d. 25 kg 

4. Seorang pedagang menjual beras dan gula dengan rincian berikut: 

• Harga beli 1 karung beras Rp200.000, dijual Rp230.000. 

• Harga beli 1 karung gula Rp150.000, dijual Rp165.000. 

Transaksi yang memberikan presentase keuntungan yang lebih besar 

adalah ... 

a. Penjualan beras 

b. Penjualan gula  

c. Kedua transaksi sama besar 

d. Tidak ada yang untung 

 

Soal Tes Uraian 

No. Soal 

1. Seorang ibu ingin membeli minyak goreng di dua toko berbeda: 

• Toko A menjual minyak goreng ukuran 1 liter seharga Rp18.000. 

• Toko B menjual minyak goreng ukuran 2 liter seharga Rp34.000. 

Pertanyaan: 

a. Tentukan harga per liter minyak goreng di masing-masing toko. 

b. Di toko manakah ibu sebaiknya membeli minyak goreng agar lebih 

hemat? Jelaskan alasannya. 

2. Pak Dedi membeli suatu sepeda motor bekas dengan harga Rp5.000.000 

,00. Dalam waktu satu minggu motor tersebut dijual kembali dengan 

harga 110% dari harga belinya. Tentukan keuntungan Pak Dedi dari 

penjualan sepeda motor tersebut. 
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Lampiran  3. Pedoman Penskoran Posttest 

 

Status Pendidikan : SMP Negeri 1 Panyipatan 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : VII/Genap 

Tahun Ajaran  : 2025/2026 

 

No. Soal Kunci Jawaban Skor 

Pilihan Ganda 

1. 

b. Harga barang sebelum dijual kembali; potongan 

harga yang diberikan penjual; berat kotor barang 

bersama kemasan. 

1 

2. 

a. Harga beli adalah harga barang yang dibayar 

penjual untuk mendapatkan barang, sedangkan 

harga jual adalah harga yang ditetapkan penjual 

kepada pembeli. 

1 

3. b. 23 Kg 1 

4. a. Penjualan beras 1 

Uraian 

1. a) • Harga per liter di Toko A = Rp18.000  

• Harga per liter di Toko B = Rp17.000 

2 

2 

1. b) Di Toko B 

karena harga per liternya hanya Rp17.000  

sedangkan di Toko A Rp18.000 

Toko B lebih murah  

1 

1 

1 

1 

2.  Harga Beli = Rp 5.000.000 

Harga Jual = 110% 

Untung = 
110

100
× Rp 5.000.000 =5.500.000 

Jadi keuntungan dari Pak Dedi adalah Rp 500.000 

1 

1 

1 

1 

Total skor 16 
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Lampiran  4. Lembar Validasi Tes 

Lembar Validasi Tes 

Nama  : Maulida Putri 

NIM : 220101040320  

Judul Skripsi : Implementasi Metode Role Playing Berbasis Konteks Pasar Lokal 

Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas VII SMP Negeri 1 Panyipatan 

pad Materi Aritmetika Sosial 

Validator :  

Asal Instansi : UIN Antasari Banjarmasin 

  

Petunjuk Pengisian:  

1. Untuk memberikan penilaian, Bapak/Ibu cukup memberikan tanda 

ceklis (√) pada kolom yang disediakan.  

2. Aspek-aspek yang dinilai adalah sebagai berikut.  

a. Kesesuaian butir soal dengan indikator yang diukur pada kisi-kisi tes  

b. Kalimat yang digunakan jelas dan mudah dipahami  

c. Bahasa yang digunakan baik dan benar  

3. Huruf -huruf yang terdapat pada kolom berikut:  

 L  = Layak  

LP = Layak dengan Perbaikan  

TL = Tidak Layak  

4. Tuliskan saran Bapak/Ibu untuk perbaikan tes jika diperlukan   

Nomor  

Butir  

Tes  

Kesesuaian butir soal 

dengan indikator  

Kalimat yang 

digunakan jelas dan 

mudah dipahami  

Bahasa yang digunakan 
baik dan  

benar  

L  LP  TL  L  LP  TL  L  LP  TL  

Posttest                    

1                    

2                    

3                    

4                    

5                    

Uraian                    

1                    

2                    
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Saran:  

 

 

 

 

 

 

 

Simpulan 

 

 

 

 

 

 

 

   

  

   Banjarmasin, ……………….. 

    Validator     

  

  

  

Nama Validator   

NIP………………………… 
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Lampiran  5. Perhitungan Validasi dan Reliabilitas Hasil Validator 

Hasil Validitas 

 

Hasil Reliabilitas 
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Lampiran  6. Perhitungan Validitas dan Reliabilitas Data Uji Coba 

 

Nama Soal 1 Soal 2 Soal 3 Soal 4 Soal 

1a 

Soal 

1b 

Soal 2 Total  

Siswa 1 1 0 1 1 3 3 1 10 

Siswa 2 1 1 1 1 4 3 2 13 

Siswa 3 1 1 1 1 2 4 1 11 

Siswa 4 1 1 1 1 4 4 1 13 

Siswa 5 0 1 1 0 2 3 2 9 

Siswa 6 1 1 0 1 4 4 1 12 

Siswa 7 0 1 1 1 4 2 1 10 

Siswa 8 1 1 1 1 3 4 4 15 

Siswa 9 1 1 1 1 4 4 3 15 

Siswa 10 0 1 0 1 3 3 1 9 

Siswa 11 1 1 1 1 4 4 3 15 

Siswa 12 1 1 1 1 2 4 3 13 

Siswa 13 1 1 1 1 4 3 1 12 

Siswa 14 1 1 1 1 4 4 3 15 

Siswa 15 1 1 0 1 4 3 1 11 

Siswa 16 1 1 1 1 3 4 2 13 

Siswa 17 1 1 1 1 4 4 1 13 

Siswa 18 0 1 1 0 3 2 3 10 

Siswa 19 1 0 1 1 3 4 1 11 

Siswa 20 1 1 0 1 1 0 2 6 

Siswa 21 1 0 1 1 2 3 0 8 

Siswa 22 0 1 1 0 3 4 1 10 

Siswa 23 1 1 0 1 3 1 1 8 

Siswa 24 1 0 1 0 2 0 3 7 

Siswa 25 1 1 1 1 4 4 4 16 

Siswa 26 1 1 1 1 4 3 2 13 

Siswa 27 1 1 1 1 4 4 4 16 

Siswa 28 0 1 1 0 3 2 3 10 

Siswa 29 1 1 1 1 3 4 2 13 

Siswa 30 1 1 1 1 4 4 4 16 
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Hasil Validitas Uji Coba 

Variabl

e 

 Soal 

1 

Soal 

2 

Soal 

3 

Soal 

4 

Soal 

1a 

Soal 

1b 

Soal 

2a 

Tot

al  

Soal 1 Pearson’s r —        

 p-value —        

Soal 2 Pearson’s r -

0.21

5  

—       

 p-value .246 —       

Soal 3 Pearson’s r 0.05

5 

-

0.16

9 

—      

 p-value .769 .364 —      

Soal 4 Pearson’s r 0.58

7 

0.22

9 

- 

0.18

9 

—     

 p-value <. 

001 

.215 .310 —     

Soal 1a Pearson’s r 0.17

5 

0.48

1 

0.25

6 

0.47

7 

—    

 p-value .345 .006 .164 .007 —    

Soal 1b Pearson’s r 0.36

5 

0.10

2 

0.28

7 

0.28

1 

0.44

8 

—   

 p-value .043 .586 .118 .125 .012 —   

Soal 2a Pearson’s r 0.23

3 

0.28

6 

0.45

6 

0.23

3 

0.40

2 

0.16

6 

—  

 p-value .208 .119 .010 .208 .025 .372 —  

Total Pearson’s r 0.47

8 

0.40

0 

0.42

3 

0.56

9 

0.79

9 

0.70

1 

0.69

6 

— 

 p-value .007 .026 .018 < 

.001 

< 

.001 

< 

.001 

< 

.001 

— 

 

Hasil Reliabilitas Uji Coba 

 95% CI 

Coefficient Estimate Std. Error Lower Upper 

Cronbach's α 0.674 0.063 0.551 0.796 
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Lampiran  7. Nilai Posttest Kelas Eksperimen dan Kelas Kontrol 

Nilai Posttest Kelas Eksperimen 

 

 
 

Nilai Posttest Kelas Kontrol 
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Lampiran  8. Uji Normalitas 

Uji Normalitas Kelas Eksperimen 

 

Uji Normalitas Kelas Kontrol 
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Lampiran  9. Uji Mann-Whitney 

Uji Mann-Whitney 
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Lampiran  10. Modul Ajar Kelas Eksperimen 

MODUL AJAR MATEMATIKA 

A. IDENTITAS MODUL DAN INFORMASI MODUL 

Nama Penyusun Maulida Putri 

Nama Sekolah SMPN 1 Panyipatan 

Fase/Kelas D/VII (Tujuh) 

Alokasi Waktu 2 JP/80 Menit 

Mata Pelajaran Matematika 

Domaian Aritmetika Sosial 

Kurikulum Merdeka 

Tahun Pelajaran 2025/2026 

Capaian Pembelajaran 

Diakhir fase D peserta didik dapat menerapkan 

operasi aritmetika pada bilangan real, dan 

memberikan estimasi/perkiraan dalam 

menyelesaikan masalah (termasuk berkaitan 

dengan literasi finansial) 

Tujuan Pembelajaran 

Siswa dapat menggunakan operasi aritmetika pada 

bilangan real, dan memberikan estimasi/perkiraan 

dalam menyelesaikan masalah yang berkaitan 

tentang untung, rugi, harga jual dan harga beli 

Daftar Pustaka 

Maulida, Maulida, Rizki Wahyu Yunian Putra, 

and Abi Fadila. Aritmatika Sosial Untuk SMP 

Kelas VII. Edupedia publisher, 2023. 

Pengetahuan/Keterampilan 

Prasyarat 
Penjumlahan dan pengurangan bilangan bulat dan 

bilangan desimal, pecahan dan persen 

Profil Pelajar Pancasila 

1. Beriman dan bertakwa: Membiasakan siswa 

sebelum memulai dan mengakhiri pembelajaran 

dengan berdoa dan besyukur kepada Allah 

SWT. 

2. Bernalar Kritis: Berdasarkan pemahaman dan 

keterampilan siswa dapat menyelesaikan 

masalah pada LKPD 

3. Kreatif: Berdasarkan pemahaman dan 

keterampilan siswa dapat menyelesaikan 

permasalahan dari peluang kejadian majemuk 

4. Gotong Royong: siswa bekerja sama dalam 

kelompoknya untuk berbagi informasi yang di 

pelajari dalam meyelesaikan masalah 

kontekstual terkait dengan materi peluang 

kejadian majemuk 

Sarana Prasarana dan 

Media Pembelajaran yang 

digunakan 

Laptop dan jaringan internet, Proyektor, LKPD, 

Buku, Pensil, Penggaris, Alat tulis lainnya 
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Target Siswa Reguler 

Mode Pembelajaran Tatap Muka. 

Model Pembelajaran Role Playing 

Metode Pembelajaran Demonstrasi 

Materi Ajar dan Sumber 

Belajar 

Slide Presentasi, LKPD, Lembar Assesment, Buku 

Paket 

Asesmen 

1. Asesmen Kelompok: Performa dalam 

presentasi hasil kerja dari kerjasama kelompok. 

2. Asesmen Individu:Pemahaman terhadap materi 

yang dipelajari. 

Pemahaman Bermakna 

• Setelah mempelajari tentang permasalahan 

dengan konsep aritmetika sosial dalam konteks 

penjualan dan pembelian dalam kehidupan 

sehari-hari contohnya pada penjualan barang 

dan pembelian barang 

• Setelah menganalisa jumlah barang yang dipilih 

sesuai dengan kebutuhan, peserta didik 

memiliki pemahaman tentang kebutuhan yang 

paling penting untuk keperluan dirinya sendiri 

sebagai seorang pelajar. 

Pertanyaan Pemantik 

1. Apakah orang tua siswa ada yang bekerja 

sebagai pedagang? 

2. Apa yang dilakukan seorang pedagang? 

3. Apa yang diharapkan dari kegiatan jual beli, dan 

apakah seorang pedagang selalu memperoleh 

keuntungan? 
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B. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Pertemuan 1 

 

Kegiatan Kegiatan Pembelajaran Waktu 

Pendahuluan 

❖ Guru membuka kegiatan pembelajaran dengan 

mengucapkan salam serta berdoa bersama yang 

dipimpin oleh salah satu peserta didik. 

❖ Guru menanyakan kabar peserta didik dan 

mengecek kehadiran peserta didik. 

❖ Guru mengaitkan materi sebelumnya tentang 

bilangan dan pecahan dengan konsep persen 

yang akan digunakan dalam pembelajaran 

aritmetika sosial. 

❖ Guru memberikan pertanyaan pemantik 

mengenai kegiatan jual beli, seperti “apakah 

orang tua siswa ada yang bekerja sebagai 

pedagang?”, “apa yang dilakukan seorang 

pedagang?”, “apa yang diharapkan dari 

kegiatan jual beli, dan apakah seorang 

pedagang selalu memperoleh keuntungan?”. 

❖ Guru menyampaikan tujuan pembelajaran serta 

materi yang akan dipelajari yaitu harga beli, 

harga jual, untung, rugi, bruto, neto, dan tara. 

10 Menit 

Inti 

Fase 1: Pemanasan (Warming Up) 

❖ Guru memperkenalkan situasi masalah 

yang berkaitan dengan kegiatan jual beli.  

❖ Guru melakukan tanya jawab mengenai 

harga beli, harga jual, keuntungan, 

kerugian, bruto, neto, dan tara.  

❖ Siswa menyampaikan pendapat 

berdasarkan pengalaman yang mereka 

ketahui. 

Fase 2: Memilih Partisipan (Selecting 

Participants) 

❖ Guru membagi siswa menjadi 4 kelompok.  

❖ Setiap kelompok menentukan anggota 

yang berperan sebagai pedagang dan 

pembeli.  

❖ Guru menjelaskan tugas dan tanggung 

jawab masing-masing peran dalam 

kegiatan role playing.Guru membagikan 

lembar skenario 

Fase 3: Menyiapkan Skenario dan Pengamat 

(Setting the Stage) 

❖ Guru menjelaskan aturan permainan dan 

10 Menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 Menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 Menit 
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Kegiatan Kegiatan Pembelajaran Waktu 

membagikan LKPD serta lembar catatan 

transaksi.  

❖ Guru berperan sebagai pemasok yang 

menyediakan barang dagangan. Setiap 

kelompok menentukan jenis dagangan 

yang akan dijual, seperti sayur, buah, ikan, 

atau sembako.  

❖ Siswa mempelajari informasi harga yang 

telah diberikan guru. 

Fase 4: Pemeranan (Enactment) 

❖ Siswa melakukan simulasi jual beli.  

❖ Setiap kelompok membeli barang dari 

guru sebagai pemasok, kemudian menjual 

kembali barang tersebut kepada kelompok 

lain.  

❖ Selama kegiatan berlangsung, siswa 

mencatat seluruh transaksi yang dilakukan, 

meliputi jenis barang, harga beli, harga 

jual, keuntungan atau kerugian, serta data 

bruto, neto, dan tara pada lembar yang 

telah disediakan.  

❖ Guru mengamati dan membimbing 

jalannya role playing. 

Fase 5: Diskusi dan Evaluasi (Discussion and 

Evaluation) 

❖ Setelah kegiatan role playing selesai, siswa 

mendiskusikan hasil transaksi dalam 

kelompok.  

❖ Guru membimbing siswa mengidentifikasi 

harga beli, harga jual, keuntungan, 

kerugian, bruto, neto, dan tara berdasarkan 

data yang diperoleh selama simulasi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

25 Menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 Menit 

 

 

 

 

 

 

 

Penutup 

❖ Guru bersama siswa menyimpulkan materi 

pembelajaran.  

❖ Guru memberikan refleksi dan penguatan 

terhadap konsep yang telah dipelajari.  

❖ Guru menyampaikan bahwa hasil catatan 

transaksi akan digunakan pada pertemuan 

berikutnya untuk menghitung persentase 

keuntungan dan kerugian.  

❖ Guru menutup pembelajaran dengan doa 

dan salam. 

10 Menit 
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Pertemuan  2 

 

Kegiatan Kegiatan Pembelajaran Waktu 

Pendahuluan 

❖ Guru mengucapkan salam, mengajak siswa 

berdoa, memeriksa kehadiran siswa, dan 

melakukan apersepsi dengan mengulas 

kembali materi pada pertemuan sebelumnya.  

❖ Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

tentang persentase keuntungan dan persentase 

kerugian. 

10 Menit 

Inti 

Fase 1: Mengingat Kembali Situasi Role 

playing 

❖ Guru meminta siswa membuka kembali 

lembar catatan transaksi hasil role playing 

pada pertemuan sebelumnya.  

❖ Guru mengajak siswa mengingat kembali 

proses jual beli yang telah dilakukan dan 

hasil yang diperoleh setiap kelompok. 

Fase 2: Presentasi Hasil Role playing 

❖ Setiap kelompok mempresentasikan 

laporan hasil transaksi yang telah dicatat 

selama kegiatan role playing.  

❖ Presentasi memuat jenis barang, harga 

beli, harga jual, serta keuntungan atau 

kerugian yang diperoleh.  

❖ Kelompok lain memberikan tanggapan 

dan pertanyaan. 

Fase 3: Analisis dan Pengembangan Konsep 

❖ Guru membimbing siswa menganalisis 

data hasil transaksi yang telah 

dipresentasikan.  

❖ Guru menjelaskan konsep persentase 

keuntungan dan persentase kerugian serta 

rumus yang digunakan dalam 

perhitungannya.  

❖ Guru memberikan contoh perhitungan 

menggunakan data hasil role playing 

siswa. 

Fase 4: Penerapan Konsep 

❖ Siswa secara berkelompok menghitung 

persentase keuntungan atau kerugian 

berdasarkan data transaksi kelompok 

masing-masing yang terdapat pada 

lembar laporan.  

❖ Guru membimbing siswa yang 

10 Menit 

 

 

 

 

 

 

 

15 Menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 Menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

25 Menit 
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Kegiatan Kegiatan Pembelajaran Waktu 

mengalami kesulitan dalam perhitungan 

Fase 5: Presentasi dan Evaluasi 

❖ Perwakilan kelompok mempresentasikan 

hasil perhitungan persentase keuntungan 

atau kerugian.  

❖ Guru bersama siswa mendiskusikan hasil 

yang diperoleh dan memberikan 

penguatan terhadap konsep persentase 

keuntungan dan kerugian. 

 

 

10 Menit 

 

 

 

 

 

 

 

Penutup 

❖ Guru bersama siswa menyimpulkan 

materi pembelajaran.  

❖ Guru memberikan refleksi terhadap 

proses pembelajaran yang telah 

dilaksanakan.  

❖ Guru memberikan umpan balik dan 

motivasi kepada siswa, kemudian 

menutup pembelajaran dengan doa dan 

salam. 

10 Menit 

 

C. REFLEKSI GURU DAN SISWA 

 

Refleksi Guru Refleksi Peserta Didik 

1. Apakah kegiatan pembelajara

n berlangsung dengan baik? 

2. Apakah tugas yang diberikan 

dapat diselesaikan oleh siswa? 

3. Perbaikan apa saja yang harus 

dilakukan untuk pembelajaran 

kali ini? 

4. momen paling berkesan saat 

proses kegiatan pembelajaran? 

5. Apa tantangan 

yang dihadapi saat proses 

kegiatan pembelajaran? 

6. Bagaimana cara 

mengatasi tantangan tersebut? 

1. Apakah kamu menyukai pembelajaran 

ini? 

2. Bagian mana yang menurutmu paling 

sulit dari pelajaran ini? 

3. Apa yang akan kamu lakukan untuk 

memperbaiki hasil belajarmu? 

4. Kepada siapa kamu akan meminta 

bantuan untuk memahami pelajaran ini? 

5. Jika kamu diminta untuk memberikan 

bintang 1-5, berapa bintang akan kamu 

berikan pada usaha yang telah kamu 

lakukan? 
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D. ASESMEN DAN TEKNIK PENILAIAN 

Rublik Penilaian Sikap 

 

Aspek yang 

dinilai 

Deskrispi Penskoran 

Bergotong-

royong 

• Menerima dan 

melaksanakan tugas serta 

peran dalam berkelompok 

• Memahami informasi dan 

menggunakan kata-kata 

yang mudah dipahami 

• Berkomunikasi dan saling 

menghargai antar pendapat 

orang lain 

4 = Jika ketiga aspek 

terpenuhi 

3 = jika 2 aspek yang 

terpenuhi 

2= jika hanya 1 aspek 

terpenuhi 

1= jika tidak ada aspek 

yang terpenuhi 

Bernalar Kritis • Menyampaikan apa yang 

sedang dipikirkan secara 

sistematis 

• Memberikan alasan dalam 

menyelesaikan masalah dan 

mengambil keputusan 

• Mengajukan pertanyaan 

jika dirasa belum paham 

4 = Jika ketiga aspek 

terpenuhi 

3 = jika 2 aspek yang 

terpenuhi 

2= jika hanya 1 aspek 

terpenuhi 

1= jika tidak ada aspek 

yang terpenuhi 

Kreatif • Melaksanakan 

dan menyelesaikan tugas 

tepat waktu 

• Berani mencoba dan 

menghadapi situasi baru 

• Mengungkapkan ide baru 

dan tindakan nyata 

4 = Jika ketiga aspek 

terpenuhi 

3 = jika 2 aspek yang 

terpenuhi 

2= jika hanya1 aspek 

terpenuhi 

1= jika tidak ada aspek yang 

terpenuhi 

 

Pedoman  Penskoran: 

 Nilai=
Skor

diperoleh skor Maksmial
  ×  100 

 

Keterangan: 

Sangat  Baik  : Nilai 91-100 

Baik   : Nilai 83-90 

Cukup Baik  : Nilai 75-82 
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Asesmen Formatif 

Rubik Assesmen LKPD(Kelompok) 

 

Aspek 

yang 

dinilai 

Skor yang diberikan 

0 1 2 3 

Memahami 

kegiatan dari 

permasalaha

n dalam 

LKPD 

Tidak 

memahami 

kegiatan 

dari 

permasalaha

n dalam 

LKPD 

Hanya sedikit 

memahami 

kegiatan dari 

permasalahan 

dalam LKPD 

Memahami 

setengah dari 

kegiatan dari 

permasalahan 

dalam LKPD 

Memahami 

seluruh kegiatan 

dari 

permasalahan 

dalam LKPD 

Kontribusi 

dalam 

penyelesaia

n LKPD 

kelompok 

Tidak 

berkontribu

si dalam 

penyelesaia

n LKPD 

kelompok 

Kurang 

berkontribusi 

dalam 

penyelesaian 

LKPD 

kelompok 

berkontribusi 

dalam 

penyelesaian 

LKPD 

kelompok, 

namun tidak 

secara 

keseluruhan 

berkontribusi 

secara penuh 

dalam 

penyelesaian 

LKPD 

kelompok 

Menuliskan 

data hasil 

penyelesaia

n LKPD 

Tidak 

menuliskan 

hasil 

penyelesaia

n LKPD 

menuliskan 

hasil 

penyelesaian 

LKPD tetapi 

salah 

menuliskan 

hasil 

penyelesaian 

LKPD 

namun 

kurang tepat 

Menuliskan 

hasil 

penyelesaian 

LKPD 

dengan tepat 

 

  



147 

 

 

 

BAHAN AJAR 

A. Pengertian Aritmetika Sosial 

Pada saat ini sesuai dengan perkembangan zaman muncul istilah  

perdagangan yaitu harga penjualan, harga pembelian, untung, rugi, serta  diskon 

atau bisa dikatakan rabat, bruto, netto, tara, ada pula pajak dan bunga  tunggal. 

Istilah-istilah tersebut dinamakan aritmetika sosial. Aritmetika  sosial merupakan 

struktur numerik yang sangat penting untuk dipelajari  karena berkaitan dengan 

keberadaan. Aritmetika sosial adalah materi  matematika kelas 7 yang sangat 

penting untuk dipelajari di sekolah  menengah pertama, karena hal itu 

mempengaruhi kehidupan kita sehari-hari.  

Aritmetika sosial sebagai materi yang digunakan dalam  mengidentifikasi 

tingkat berpikir kreatif siswa. Dengan materi tersebut, siswa  dapat menyelesaikan 

masalah matematika dengan menggunakan berbagai  solusi. Aritmetika sosial 

sebagai bidang matematika yang berurusan dengan  perhitungan keuangan dalam 

perdagangan dan kehidupan sehari-hari,  bersama dengan bagian-bagiannya. Materi 

untuk matematika sosial adalah  harga jual, harga beli, bruto (berat kotor), netto 

(berat bersih), tara, untung,  rugi, persentase untung, persentase rugi, pajak, dan 

bunga tunggal. 

1. Untung dan Rugi 

a. Laba atau Untung 

Laba atau untung adalah selisih positif antara hasil penjualan dikurangi  

dengan biaya dan pajak. Rumus dalam mendapatkan keuntungan adalah  sebagai 

berikut:   Untung = Harga Jual – Harga Beli 
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b. Rugi  

Rugi  Kerugian adalah selisih dari harga penjualan dengan pembelian jika 

harga  penjualan kurang dari harga pembelian.  

Rumus dalam mencari nilai rugi  adalah sebagai berikut:   

Rugi = Harga Beli – Harga Jual 

2. Harga pembelian dan Harga Penjualan 

a. Harga Pembelian 

Harga pembelian merupakan suatu harga beli oleh pedagang dari grosir  atau 

tempat lain. Berikut rumus harga pembelian saat mengalami  keuntungan.   

Harga Pembelian = Harga Jual + Laba 

Pembeli merupakan manusia yang menerima barang dari penjual  dengan 

cara menyerahkan nilai uang sesuai harga yang manusia itu beli. 

b. Harga Penjualan  

Harga penjualan adalah harga dari barang yang akan dijual. Adanya  selisih 

antara harga pembelian dan penjualan yang dinamakan untung atau  rugi. Dalam 

hal penjualan yaitu penjual menjual barangnya kepada  pembelinya. Berikut rumus 

harga penjualan saat mengalami keuntungan: 

Harga Penjualan = Harga Jual + Laba 

Berikut rumus harga penjualan saat mengalami kerugian: 

Harga Penjualan = Harga Beli − Rugi 

Penjual yaitu menyerahkan suatu barang dengan menerima suatu  imbalan 

dari pembeli sesuai dengan barang yang dijual. 
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3. Persentase Untung, Persentase rugi, Menentukan Harga Penjualan 

dan  Harga Pembelian Jika Persentase Untung atau Rugi Diketahui 

a. Persentase Untung 

Persentase dari untung didapatkan penjual ketika harga jual lebih besar  

nilainya dari harga beli sedangkan persentase kerugian disebakan karena  harga beli 

lebih besar dari harga jual.Adapun rumus untuk mengetahui  persentase untung 

adalah sebagai berikut:   

Persentase untung = untung : harga pembelian × 100% 

b. Persentase Rugi 

Persentase rugi disebabkan karena harga beli lebih besar dari harga jual.  

Adapun rumus persentase rugi adalah sebagai berikut:   

Persentase rugi = rugi : harga pembelian × 100% 

c. Harga beli dan jual setelah ditambahkan persentase untung dan 

rugi  adalah sebagai berikut:   

Jika Persen untung diketahui: 

Penjualan = harga beli + (Persen untung × harga beli) 

Jika persen rugi diketahui: 

Penjualan = harga beli − (Persen rugi × harga beli) 

4. Diskon atau Rabat 

Rabat adalah potongan harga atau lebih dikenal menggunakan kata diskon.  

Biasanya supermarket menggunakannya buat menarik konsumen datang ke  

supermarket. misalnya saat menjelang hari besar, hari raya idul fitri  misalnya, 

supermarket yg menggelar diskon buat aneka macam kebutuhan,  baik makanan, 
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pakaian, dan lainnya. Dan umumnya potongan (diskon) ini  diperhitungkan 

menggunakan persen. 

Dalam penerapannya masih terdapat disparitas kata antara potongan &  

bonus. Istilah potongan dipakai sang penghasil pada grosir, agen, atau  pengecer. 

Sedangkan kata bonus dipakai sang grosir, agen, atau pengecer  pada konsumen.   

Rabat atau diskon dapat dirumuskan sebagai berikut: 

Rabat = Persentase diskon × harga sebelum diskon 

Berikutnya rumus dalam menentukan harga setelah diskon yaitu: 

Harga setelah diskon = harga sebelum diskon – diskon 

5. Hubungan Bruto, Netto dan Tara 

Sekarung gula berisikan sekarung gula putih yang memiliki berat 

seluruhnya  50 kg, jika berat karung 0,10 kg, maka :   

Berat sekarung gula = 50 kg – 0,10 kg   

= 49,9 kg 

Berdasarkan penjelasan di atas, diperoleh definisi sebagai berikut: 

• Berat gula dan karung adalah 50 kg dinamakan Bruto atau berat kotor.   

• Berat gula adalah 49,9 kg dinamakan Netto atau berat bersih. 

• Berat karung adalah 0,10 kg dinamakan Tara. 

a. Bruto 

Bruto adalah berat kotor, berikut rumus dari Bruto:   

Bruto = Netto + Tara 
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b. Netto  

Netto adalah berat bersih, berikut rumus dari Netto:   

Netto = Bruto – Tara 

c. Tara  

Tara adalah potongan berat, berikut rumus dari tara:   

Tara = Bruto – Netto   

Tara = Persentase Tara × Bruto  Persentase  

Tara = Tara  Bruto × 100% 
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LKPD 

(Lembar Kerja Peserta Didik) 
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Nama Kelompok  :  

Anggota  : 

 

 

Peran   : 

Jenis Barang  :  

 

No. Nama Barang Harga Beli Harga Jual Diskon % 

(kalau ada) 

1     

2      

3     

 

 

A. Sesi putaran  kalian jadi pembeli 

DATA TRANSAKSI (sebagai pembeli) 

 

No. Nama Barang Jumlah Harga 

Satuan 

Diskon % Total 

(Rp) 

      

      

      

      

      

      

      

      

      

      

 

B. Sesi Putaran kalian jadi penjual 

DATA TRANSAKSI (sebagai penjual) 

 

No. Nama Barang Harga Beli Harga Jual Jumlah 

Terjual 

Total 

Penjualan 
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C. PERHITUNGAN ARITMETIKA SOSIAL 

Jika Pembeli 

No. Nama Barang yang 

Dibeli 

Jumlah 

Barang 

Harga 

Satuan (Rp) 

Diskon % 

(kalau ada) 

      

      

     

     

     

     

     

     

     

     

 

 

 

Jika Penjual 

No. Nama 

Barang 

Modal 

(Harga Beli 

total Rp) 

Pendapatan 

(Harga Jual 

Total Rp) 

Pendapatan – 

Modal (Rp) 

Untung / 

Rugi 
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Lampiran  11. Media Ajar Kelas Eksperimen 

Media Ajar Kelas Eksperimen 

Barang jualan 
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Lampiran  12. Lembar Observasi Aktivitas Guru Di Kelas Eksperimen 

LEMBAR OBSERVASI KETERLAKSANAAN PEMBELAJARAN 
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Panyipatan, 28 April 2026  

Guru Mata Pelajaran,   

 

 

 

Hadiatul Abadiah   

NIP. 199603092024212034  
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Lampiran  13. Perhitungan Lembar Observasi Aktivitas Guru di Kelas Eksperimen 

𝑁 =
𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
× 100 

Keterangan N: Nilai Akhir 
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𝑁 =
13

13
× 100 = 100 
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Lampiran  14. Surat Persetujuan Judul 
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Lampiran  15. Surat Keterangan SK Dosen Pembimbing 
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Lampiran  16. Surat Keterangan Selesai Seminar 
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Lampiran  17. Surat Riset 
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Lampiran  18. Surat Keterangan Selesai Riset 
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Lampiran  19. Dokumentasi Foto dan Kegiatan Pembelajaran 

Foto Jawaban pretest dan posttest Kelas Eksperimen 

Nilai Terendah Kelas Kontrol 

 
 

Nilai Tertinggi Kelas Kontrol 
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Nilai Terendah Kelas Eksperimen 

 
 

Nilai Tertinggi Kelas Eksperimen 
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Dokumentasi Proses Pembelajaran  

Kelas Kontrol 

  

 

Kelas Eksperimen 
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Lingkungan Sekolah SMP Negeri 1 Panyipatan 
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Lampiran  20. Buku Konsultasi Bimbingan Skripsi 
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