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ABSTRAK

Mahyuda Rahman, 220101020454. Pengembangan Media Komik Menggunakan
Aplikasi Canva yang Memuat Budaya Lokal Banjar dalam Pembelajaran
Keterampilan Membaca pada Siswa Kelas V Madrasah Ibtidaiyah Darul
Istigamah Banjarmasin. Dosen Pembimbing: Dra. Inna Muthmainnah,
MA. Ph.D, Pada Program Studi Pendidikan Bahasa Arab Fakultas
Tarbiyah dan Keguruan UIN Antasari Banjarmasin. 2026.

Kata Kunci: Pengembangan Media, Komik, Aplikasi Canva, Budaya Lokal Banjar,
Keterampilan Membaca

Pembelajaran membaca bahasa Arab kelas V MI Darul Istigamah
Banjarmasin masih bersifat konvensional dan didominasi LKS, sehingga siswa
mampu melafalkan teks berharakat tetapi kesulitan memahami maknanya secara
menyeluruh. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kondisi awal pembelajaran
membaca, mendeskripsikan proses pengembangan draf, serta menguji kelayakan
media komik visual berwarna berbasis Canva yang diintegrasikan dengan kearifan
lokal Banjar pada materi Fi Ghurfatil Istigbal wa Ghurfatil Mudzakarah. Jenis
penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (Research and
Development/R&D) menggunakan model ADDIE (4nalysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation). Subjek uji coba kelompok terbatas melibatkan 18
siswa kelas V MI Darul Istigamah Banjarmasin. Data dikumpulkan melalui teknik
wawancara dan instrumen angket validasi. Karakteristik muatan lokal diwujudkan
secara visual melalui tokoh "Anang" yang mengenakan peci jangang dengan latar
suasana sungai, rumah panggung, dan aktivitas pasar terapung khas Banjarmasin.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media komik yang dikembangkan
berkategori "Sangat Baik" dan sangat layak digunakan dalam pembelajaran di
kelas. Kualitas produk dibuktikan secara kuantitatif melalui skor persentase validasi
yang sangat tinggi, meliputi: 100% dari ahli materi, 95% dari ahli media, 93,75%
dari guru, serta respons siswa sebesar 92,71% pada uji coba terbatas. Akumulasi
nilai rata-rata kelayakan secara keseluruhan mencapai 95,37%. Dengan demikian,
integrasi media cetak visual berbasis Canva dan muatan lokal terbukti efektif
mempermudah pengenalan kosakata, menumbuhkan motivasi belajar, serta
membantu siswa memahami isi teks bacaan bahasa Arab secara kontekstual.



