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ABSTRAK
Muhammad lhsan, 220101020020. Efektivitas Penggunaan Permainan Sentence Search
dengan Strategi Team Games Tournament pada Siswa Kelas X1 Madrasah Aliyah
Miftahul Khairiyah Banjarbaru, Pembimbing Dra. Inna Muthmainnah, MA.,
Ph.D, Pada Program Studi Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Tarbiyah dan
Keguruan UIN Antasari Banjarmasin, 2026
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Pembelajaran tarkib, khususnya tarkib idhafi dan tarkib washfi, merupakan

salah satu unsur penting dalam pembelajaran bahasa Arab. Namun, banyak siswa

mengalami kesulitan dalam memahaminya karena pembelajaran masih mengandalkan

metode-metode tradisional. Oleh karena itu, diperlukan penggunaan media dan strategi
pembelajaran yang lebih menarik serta interaktif.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas penggunaan permainan
pencarian kata (Word Search) dengan strategi Team Games Tournament dalam
pembelajaran tarkib pada siswa kelas XI MA Miftahul Khairiyah Banjarbaru.
Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain kuasi eksperimen
(Nonequivalent Control Group Design). Data dikumpulkan melalui pretest dan
posttest, kemudian dianalisis menggunakan uji Independent Samples T-Test dan
analisis N-Gain.

Hasil penelitian menunjukkan adanya perbedaan yang signifikan secara
statistik antara kelompok eksperimen dan kelompok kontrol, dengan nilai signifikansi
(Sig. 2-tailed) lebih kecil dari 0,05. Selain itu, rata-rata nilai N-Gain pada kelompok
eksperimen sebesar 0,6430 atau 64,30%, yang termasuk dalam kategori sedang.
Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan permainan pencarian kata
(Word Search) dengan strategi Team Games Tournament cukup efektif dalam
meningkatkan hasil belajar tarkib pada siswa kelas XI MA Miftahul Khairiyah
Banjarbaru.




