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ABSTRAK

Hatna, 220101080007 Integrasi Permainan Tradisional Dalam Pembelajaran
Berbasis STEAM Untuk Anak Usia Dini Pada Kelompok B DI PAUD
Terpadu Candra Utama Banjarbaru. Pembimbing Skripsi Drs. H.
Samdani, M.FiL.I pada Program Studi Pendidikan Islam Anak Usia Dini
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Antasari Banjarmasin. 2026.

Kata Kunci: Anak Usia Dini, Integrasi, Permainan Tradisional, Pembelajaran

STEAM.

Integrasi permainan tradisional dalam pembelajaran berbasis STEAM
pada kelompok B di PAUD Terpadu Candra Utama terlaksana dengan baik dan
mampu menciptakan proses pembelajaran yang aktif, menyenangkan, serta
bermakna bagi anak. Melalui kegiatan tersebut, anak memperoleh kesempatan
untuk mengembangkan berbagai aspek perkembangan, seperti kemampuan
berpikir kritis, kreativitas, pemecahan masalah, komunikasi, kolaborasi, serta
keterampilan motorik dan sosial. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui cara guru
mengintegrasikan dan memberikan pemahaman terhadap konsep permainan tradisional
serta mengetahui bagaimana respon anak.

Metode penelitian ini adalah kualitatif deskriptif dengan pendekatan kualitatif.
Adapaun subjek dalam penelitian ini adalah guru kelas dan anak-anak kelompok B.
Teknik pengumpulan daa yang dilakukan observasi, wawancara dan dokumentasi.
Adapun teknik analisis data yang digunakan ialah reduksi data, penyajian data da
penarikan kesimpulan. Sedangkan keabsahan data menggunakan triangulasi metode dan
triangulasi waktu.

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan peneliti menunjukkan bahwa guru
mampu mengintegrasikan permainan tradisional bedamprak(congklak) dan
bedamprak (engklek) ke dalam pembelajaran berbasis STEAM melalui tahap
pengenalan permainan, penjelasan aturan, dan pemberian contoh kegiatan
bermain. Integrasi tersebut memuat unsur Science, Technology, Engineering, Arts,
dan Mathematics secara alami dalam setiap aktivitas sehingga pembelajaran
menjadi lebih aktif, menyenangkan, dan bermakna. Respon anak terhadap
penerapan permainan tradisional berbasis STEAM menunjukkan antusiasme yang
tinggi, ditandai dengan rasa ingin tahu, keaktifan bertanya, keterlibatan dalam
bermain, serta kemampuan berpikir kritis, berhitung, memecahkan masalah,
berkreasi, dan bekerja sama.
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1. Vokal

Vokal dalam Bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri dari vokal

tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong. Vokal tunggal memiliki

ketentuan alih aksara sebagai berikut.

Tanda Vokal Arab Tanda Vokal Latin Keterangan
- a Fathah
- i Kasrah
- u Dhammah

Kata sandang: Contoh: (J\>-)\) al-rijal bukan ar-rijal (O)s:J)) al- diwan

bukan ad-diwan.

Syiddah: Misalnya, kata (3;55<2)l) tidak ditulis adh-dharirah melainkan al-

dhartirah, demikian seterusnya.

Vokal rangkap memiliki ketentuan alih aksara sebagai berikut.

Tanda Vokal Arab Tanda Vokal Latin Keterangan
‘. ai adani
- au adanu

2. Vokal Panjang

Ketentuan alih aksara vokal panjang (mad), yang dalam Bahasa Arab

dilambangkan dengan harakat dan huruf, yaitu:

Tanda Vokal Arab

Tanda Vokal Latin

Keterangan

A

( a a dengan topi di atas
-~ i 1 dengan topi di atas
' il u dengan topi di atas

X




3.

Kata Sandang

Kata sandang, yang dalam sistem aksara Arab dilambangkan dengan
huruf, yaitu dialihaksarakan menjadi huruf /I/, baik diikuti huruf syamsiyah
maupun huruf kamariah. Contoh: al-rijal bukan ar-rijal, al-diwan bukan ad-
diwan.

Syiddah (7asydid)

Syiddah atau tasydid yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan.
dengan sebuah tanda (-) dalam alih aksara ini dilambangkan dengan huruf,
yaitu dengan menggandakan huruf yang diberi tanda syiddah itu. Akan tetapi,
hal ini tidak berlaku jika huruf yang menerima tanda syiddah itu terletak
setelah kata sandang yang diikuti oleh huruf-huruf syamsiyah. Misalnya, kata
(3us=all) tidak ditulis ad-dhariirah melainkan al-dhartirah, demikian
seterusnya.

Ta Marbiithah

Berkaitan dengan alih aksara ini, jika huruf ta marbiithah terdapat
pada kata yang berdiri sendiri, maka huruf tersebut dialihaksarakan menjadi
huruf /h/ (lihat contoh 1 di bawah). Hal yang sama juga berlaku jika fa
marbiithah tersebut diikuti oleh kata sifat (na’t) (lihat contoh 2). Namun, jika
huruf ta marbiithah tersebut diikuti kata benda (ism), maka huruf tersebut

dialihaksarakan menjadi huruf /t/ (lihat contoh 3).

Kata Arab Alih Aksara

u_jjb Tharigah




p .| Al-Jami’ah ai-
2. 59 AN A’
°L;f>}fu‘ BZ\ WL;\ islamiyyah
3. R j_;_ ;j\ 3 J->-j Wahdah al-wujud

6. Huruf Kapital

Meskipun dalam sistem tulisan Arab huruf kapital tidak dikenal, dalam
alih aksara ini huruf kapital tersebut juga digunakan, dengan mengikuti ketentuan
yang berlaku dalam ejaan Bahasa Indonesia, antara lain untuk menuliskan
permulaan kalimat, huruf awal nama tempat, nama bulan, nama diri, dan lain-lain.
Jika nama diri didahului oleh kata sandang, maka yang ditulis dengan huruf
kapital tetap huruf awal nama diri tersebut, bukan huruf awal atau kata
sandangnya. Contoh: al-Ghazali bukan Al-Ghazali, al-Banjari bukan Al-Banjari.

Beberapa ketentuan lain dalam Pedoman Umum Ejaan Bahasa Indonesia
(PUEBI) sebetulnya juga dapat diterapkan dalam alih aksara ini, misalnya
ketentuan mengenai huruf cetak miring (ifalic) atau cetak tebal (bold). Jika
menurut PUEBI, judul buku itu ditulis dengan cetak miring, maka demikian
halnya dalam alih aksaranya, demikian seterusnya. Berkaitan dengan penulisan
nama, untuk nama-nama tokoh yang berasal dari Nusantara sendiri, disarankan
tidak dialihaksarakan meskipun akar katanya berasal dari Bahasa Arab. Misalnya
ditulis Abdussamad al-Palimbani, tidak ‘Abd al-Samad al-Palimbani; Nuruddin

al-Raniri, tidak Nur al-Din al-Raniri.
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7. Cara Penulisan Kata
Setiap kata, baik kata kerja (fi’/), kata benda (ism), maupun hurut (harf)

ditulis secara terpisah. Berikut adalah beberapa contoh alih aksara atas kalimat-

kalimat dalam Bahasa Arab.

Aksara Arab

Alih Aksara

2 4o

SELY) LAl

dzahaba al-ustadzu

tsabata al-ajru

al-harakah al-‘ashriyyah

asyhadu an la ilaha illa Allah

mawlana malik al-Shalih

yu’tsirukum Allah

al-mazhahir al-‘aqliyyah

hub al-istithla

Ol 5e 223t 53U

al-maddah al-mashnu’ah min al-
hayawan

tharf al-‘ayni

& b
2Ll

al-musahamah

z < .-
3 3 e Q./

man salaka tharigan
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