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ABSTRAK

Wresni Tiar Rodhiyani. 2015. Efektivitas Penggunaan Media Permainan
“Langkah Kiri Kanan” dalam Pembelajaran Mufradat Siswa Kelas VIII
MTs Nurul Hidayah Simpang Empat Tanah Bumbu. Skripsi, Jurusan
Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan. Pembimbing:
Muhammad Nadir, S. Ag., M. Pd. I., M. Stud.

Kata Kunci : Media Permainan “Langkah Kiri Kanan”, Pembelajaran
Mufradat.

Skripsi ini menyajikan tentang efektivitas penggunaan media permainan
“langkah kiri kanan” dalam pembelajaran mufradat siswa kelas VIII MTs Nurul

Hidayah Simpang Empat Tanah Bumbu dengan materi dw,Jl) & olbladl,

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah: apakah penggunaan media
permainan “langkah kiri kanan” efektiv dalam pembelajaran mufradat untuk siswa
kelas VIII MTs Nurul Hidayah Simpang Empat Tanah Bumbu?

Penelitian ini menggunakan metode eksperimen. Subjek penelitian ini
adalah siswa kelas VIII MTs Nurul Hidayah Simpang Empat Tanah Bumbu.
Kelas VIII C sebagai kelas eksperimen yang menggunakan media permainan
“langkah kiri kanan” dalam proses pembelajaran dan kelas VIII A sebagai kelas
kontrol yang menggunakan metode sam’iyyah syafawiyyah dan menghafal dalam
proses pembelajaran. Data kemampuan siswa diambil dari tes awal dan nilai tes
akhir sebagai data penelitian.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui efektivitas penggunaan
media permainan “langkah kiri kanan” dalam pembelajaran mufradat untuk siswa
kelas VIII MTs Nurul Hidayah Simpang Empat Tanah Bumbu.

Berdasarkan hasil penelitian, tentang efektivitas penggunaan media
permainan “langkah kiri kanan” dalam pembelajaran mufradat untuk siswa kelas
VIl MTs Nurul Hidayah Simpang Empat Tanah Bumbu menunjukkan hasil
belajar Bahasa Arab siswa kelas eksperimen dengan kelas kontrol, yaitu ditandai
dengan hasil 0,131 lebih besar dari 0,05 sehingga Ho diterima dan Ha ditolak.
Namun, karena adanya perbedaan nilai rata-rata yang cukup tinggi dari nilai
pretest maka peneliti menyatakan bahwa pembelajaran dengan media permainan
“langkah kiri kanan” dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Dapat dilihat dari
peningkatan nilai akhir di kelas eksperimen yang lebih tinggi dari kelas kontrol
yaitu 31,23 dengan 20,53.



