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طُوة ا اليىةوا والي ة خ   وسيلة  فعالية استخدام .5102. ورسني تيار راضياني لعبةة خ
تعلةةةةيف ااتةةةةوةاا لولبةةةةة الدةةةةنو اللهةةةةاالم ودطسةةةةة يةةةة ط ا دا ةةةةة اات سةةةةوة ا سةةةة اية 
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طُوة ا اليىةوا والي ة خ وسةيلة  فعاليةة اسةتخدام هةاا البثةا العل ةق   ةدم لعبةة خ
لولبة الدنو اللهاالم ودطسة ي ط ا دا ة اات سةوة ا سة اية بىةي تايج    تعليف ااتوةاا
 .النشاطاا   اادطسة، باادا ااباا تايه ب اب 

طُوةة ا اليىةةوا  وسةةيلة إسةةتخدام  كةة  هةة  هةةاا البثةةا هةة :  والأسةةةلة   لعبةةة خ
لولبةةةة الدةةةنو اللهةةةاالم ودطسةةةة يةةة ط ا دا ةةةة اات سةةةوة  خ فعاليةةةا   تعلةةةيف ااتةةةوةااي ةةة الو 

 ايج ااباا تايه ب اب ؟بىي با س اية 

 البثةا الترةو  ، وكايةو ا اة ااا البثةا وهة هاا البثةا اةلم ية    وانهج
لولبةةةة الدةةةنو اللهةةةاالم ودطسةةةة يةةة ط ا دا ةةةة اات سةةةوة ا سةةة اية بىةةةي تايج اابةةةاا تايةةةه ا

طُوة ا وسةيلة  م ىتخد خجخ  ى ق ور  اة الترو بية الاا الدنو اللهاالم .ب اب  لعبةة خ
 ة الضةةةابوة الةةةاا ىةةة ق ور  اةةة خأخ الدةةةنو اللهةةةاالمليىةةوا والي ةةة خ   ا ليةةةة التعلةةةيف ا

  ا ليةةةة التعلةةةيف. بيايةةةاا ال ةةةدطا الأوليةةةة  طو  ةةةة الىةةة عية الشةةةت  ة و ا تةةة  م ىةةةتخد
 ا ُتباط البعدا لبياياا البثا. للولبة إتخدا الم قي ة ا ُتباط ال بلق وقي ة

طُوةة ا اليىةةوا اعوفةةة فعاليةة إسةةتخدام وسةةيلة  اهةداف اةةلم هةةاا البثةةا هةة  لعبةةة خ
ا سة اية  ية ط ا دا ةة اات سةوة دطسةةااتوةاا لولبة الدةن اللهةاالم وتعليف ي  خ    الو 

    ايج ااباا تايه ب اب .بىي ب



طُوةة ا اليىةةوا وسةةيلة  فعاليةةة اسةةتخدام إات ةةاةا الةةق يتةةاحج البثلهةةق، أ  لعبةةة خ
والي ةة خ   تعلةةيف ااتةةوةاا لولبةةة الدةةنو اللهةةاالم ودطسةةة يةة ط ا دا ةةة اات سةةوة ا سةة اية 

طلبةةة   او  اةةة اايو بيةةة    تعلةةف اللغةةة العوبيةةةاصةة شةةير   اابةةاا تايةةه ب ابةة  بىةةي تايج
 ةة  . (α)= 1،12أكةةم اةةلم ةطجةةة ااغةة ا  1،0،0واو  اةةة الضةةابوة الث يهةةا  عةة  

Ho  خا بةةةة  خ وHα لكةةةةا  تختلةةةةن قي ةةةةة اات سةةةةي اةةةةلم ال ةةةةدطا الأوليةةةةة ، ولكةةةةلم. خاةةةةوةوةخ
لعبةةةة  ااوتتةةةأ فةةةايهوا البا لهةةةة أ  تعلةةةيف ب سةةةيلة و بيةةةةوالترللولبةةةة   او  اةةةة الضةةةابوة 

طُو ا ا   ىتويأ أ   وق  قي ة تعلف الولبة.ليىوا والي  خ خ
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Kata Kunci : Media Permainan “Langkah Kiri Kanan”, Pembelajaran 

Mufradat. 

Skripsi ini menyajikan tentang efektivitas penggunaan media permainan 

“langkah kiri kanan” dalam pembelajaran mufradat siswa kelas VIII MTs Nurul 

Hidayah Simpang Empat Tanah Bumbu dengan materi النشاطاا   اادطسة . 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah: apakah penggunaan media 

permainan “langkah kiri kanan” efektiv dalam pembelajaran mufradat untuk siswa 

kelas VIII MTs Nurul Hidayah Simpang Empat Tanah Bumbu? 

Penelitian ini menggunakan metode eksperimen. Subjek penelitian ini 

adalah siswa kelas VIII MTs Nurul Hidayah Simpang Empat Tanah Bumbu. 

Kelas VIII C sebagai kelas eksperimen yang menggunakan media permainan 

“langkah kiri kanan” dalam proses pembelajaran dan kelas VIII A sebagai kelas 

kontrol yang menggunakan metode sam’iyyah syafawiyyah dan menghafal dalam 

proses pembelajaran. Data kemampuan siswa diambil dari tes awal dan nilai tes 

akhir sebagai data penelitian. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui efektivitas penggunaan 

media permainan “langkah kiri kanan” dalam pembelajaran mufradat untuk siswa 

kelas VIII MTs Nurul Hidayah Simpang Empat Tanah Bumbu. 

Berdasarkan hasil penelitian, tentang efektivitas penggunaan media 

permainan “langkah kiri kanan” dalam pembelajaran mufradat untuk siswa kelas 

VIII MTs Nurul Hidayah Simpang Empat Tanah Bumbu menunjukkan hasil 

belajar Bahasa Arab siswa kelas eksperimen dengan kelas kontrol, yaitu ditandai 

dengan hasil 0,131 lebih besar dari 0,05 sehingga Ho diterima dan Hα ditolak. 

Namun, karena adanya perbedaan nilai rata-rata yang cukup tinggi dari nilai 

pretest maka peneliti menyatakan bahwa pembelajaran dengan media permainan 

“langkah kiri kanan” dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Dapat dilihat dari 

peningkatan nilai akhir di kelas eksperimen yang lebih tinggi dari kelas kontrol 

yaitu 31,23 dengan 20,53.     


