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ABSTRAK

SARIPAH, 2015. Efektifitas Penggunaan Media Permainan Bahasa Cepat
Angkat Kata pada Penguasaan Mufradhat pada Siswa Kelas VIII MTsN
Mulawarman Banjarmasin. Skripsi Jurusan Pendidikan Bahasa Arab,
Fakultas Tarbiyah. Pembimbing: Norlaila, M.Ag. M.Pd.

Kata Kunci : Permainan bahasa Cepat Angkat Kartu Penguasaan Mufradhat

Skripsi ini menyajikan tentang efektifitas penggunaan media permainan
bahasa Cepat Angkat Kata dalam penguasaaan mufradat untuk siswa kelas VIII
di MTsN Mulawarman Banjarmasin.

Rumusan masalah alam penelitian ini adalah: A. Apakah pembelajaran
muftadat dengan menggunakan media permainan bahasa Cepat Angkat Kartu
pada penguasaan mufradat Efektif untuk meningkatkan hasil belajar siswa
dibandingkan dengan tanp menggunakan media tersebut?. B. Bagaimana langkah-
langkah pembelajaran mufradat dengan menggunakan media permainan bahasa
Cepat Angkat Kata pada penguasaan mufradat?

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui tingkat keberhasilan
penggunaan media permainan bahasa cepat angkat kartu dalam meningkatkan
hasil belajar siswa pada penguasaan mufradat mata pelajaran bahasa Arab dan
langkah-langkah permainannya.

Peneliti ini menggunakan metode eksperimen. Subjek penelitian adalah
siswa kelas VIII MTsN Mulawarman Banjarmasin. Kelas VIII C sebagai kelas
Kontrol dan kelas VIII D sebagai kelas Eksperimen. Materi yang diajarkan adalah
tentang An-ansyathot fi al-madrasah, fi al-madrasah, fi al-bait. Adapun data pokok
yang digunakan dalam penelitian ini adalah hasil belajar siswa dari pelaksanaan
pre-test dan post-test sebagai data penelitian.

Adapun hasil penelitian ini adalah : penggunaan media permainan bahasa
cepat angkat kata adalah Efektif dapat dilihat dari hasil uji t bahwa nilai signifikan
dari free test 0,641 lebih besar dari alpha 0,05 maka Ho diterima dan Ha ditolak ,
kesimpulan tidak terdapat perbedaan nilai dari kelas eksperimen dan konrtol, nilai
tersebut berdistribusi normal, kemudian uji U Mann Withney non parametric
bahwa nilai signifikan dari post test 0,000 nilai tersebut lebih rendah dari nilai
alpha 0,05 sehingga Ho ditolak dan Ha diterima, kesimpulannya terjadi perbedaan
antara signifikan nilai kelas eksperimen dan kelas control. Hal ini juga terlihat dari
rata-rata dan standar deviasi pada nilai kemampuan awal kelompok Eksperimen :
47, 94 dan 15,85 , serta kelompok Kontrol : 49,53 dan 15,44. Setelah dilakukan
post test, maka didapatlah rata-rata dan standar deviasi kemampuan akhir
kelompok eksperimen: 88,14 dan 8,99 dan kelompok Kontrol: 78,22 dan 8,35.



