BAB V

PENUTUP

A. SIMPULAN

1.

Simpulan dari penelitian ini yaitu:

Learning obstacle yang teridentifikasi terkait materi permutasi dan kombinasi

terbagi 3 tipe, yaitu:

Tipe 1. Learning obstacle terkait pemahaman konsep permutasi dan
kombinasi.

Tipe 2: Learning obstacle terkait strategi atau rumus yang digunakan dalam
menyelesaikan soal permutasi dan kombinasi.

Tipe 3: Learning obstacle terkait prosedur operasi hitung faktorial.

Desain didaktis materi permutasi dan kombinasi yang dikembangkan berupa

Lembar Kerja Siswa (LKS) yang meliputi:

a. Pengembangan desain didaktis terkait konsep permutasi dan kombinasi,

b. Pengembangan desain didaktis terkait strategi penyelesaian dan prosedur

operasi hitung faktorial.

Desain didaktis yang dikembangkan selain berdasarkan learning obstacle

yang teridentifikasi, juga berdasarkan teori belajar yang releven.

Hasil implementasi desain didaktis materi permutasi dan kombinasi pada

dasarnya sesuai dengan prediksi respon siswa, adapun respon yang tidak
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sesuai dengan prediksi diantisipasi dengan tindakan yang diambil pada saat

pembelajaran berlangsung.

4. Gambaran learning obstacle setelah desain didaktis diimplementasikan
adalah masih muncul tetapi mengalami penurunan persentase banyaknya
siswa yang mengalami kesulitan. Sehinga desain didaktis materi permutasi
dan kombinasi dapat digunakan sebagai alternatif bahan ajar.

B. SARAN

Berdasarkan hasil analisis dan kesimpulan yang diperoleh, peneliti

memberikan beberapa saran terkait pembelajaran desain didaktis pada materi

permutasi dan kombinasi, yaitu:

1.

Desain didaktis yang telah disusun pada penelitian ini dapat dijadikan sebagai
salah satu alternatif desain pembelajaran terkait materi permutasi dan
kombinasi. Namun, untuk implementasinya kemungkinan tidak akan sama,
tergantung faktor-faktor lainnya.

Masih teridentifikasinya learning obstacle setelah implementasi desain
didaktis, menunjukkan perlu adanya perbaikan terhadap desain didaktis
tersebut serta keterampilan mengajar. Sehingga hasil yang diperoleh menjadi
lebih baik dan siswa lebih memahami konsep permutasi dan kombinasi.
Diharapkan penelitian ini makin dikembangkan melalui perbaikan-perbaikan
khususnya pada konsep matematika dasar sehingga desain didaktis yang
dihasilkan semakin bagus dan memudahkan siswa untuk memahami konsep

matematika.
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