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BAB V 

PENUTUP 

A. Simpulan  

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan dapat diambil kesimpulan 

sebagai berikut:  

1. Hasil belajar matematika siswa yang menggunakan model pembelajaran 

Van Hiele berbantuan Software Cabri 3D mempunyai rata-rata sebesar 

96 pada materi bangun ruang siswa kelas VIII MTsN Model Martapura. 

2. Hasil belajar matematika siswa yang menggunakan model pembelajaran 

Van Hiele tanpa berbantuan Software Cabri 3D mempunyai rata-rata 

sebesar 91,34 pada materi bangun ruang siswa kelas VIII MTsN Model 

Martapura.  

3. Terdapat perbedaan yang signifikan hasil belajar matematika antara 

siswa yang dalam pembelajaran matematika menggunakan model 

pembelajaran Van Hiele berbantuan media software cabri 3d dengan 

yang tidak menggunakan media software cabri 3d pada materi kubus 

dan balok siswa kelas VIII MTsN Model Martapura.  

B. Saran 

Dari hasil penelitian, pembahasan, dan kesimpulan yang telah diuraikan, 

penulis dapat mengemukakan saran-saran, baik sebagai guru matematika 

maupun peneliti lain sebagai berikut: 

1. Hendaknya dalam proses pembelajaran khusunya pembelajaran 

matematika guru dapat menggunakan media pembelajaran yang sesuai 
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dengan materinya, dengan model pembelajaran yang lebih variatif dan 

inovatif sehingga dapat memotivasi siswa untuk lebih giat lagi dalam 

belajar. 

2. Ketika dalam pembelajaran menggunakan media pembelajaran software 

cabri 3d hendaknya mempertimbangkan maslah waktu, sehingga perlu 

persiapan yang cukup dalam hal materi sarana, media maupun sumber 

belajar yang tepat. 

3. Untuk peneliti lain, mengingat berbagai keterbatasan dalam penelitian 

ini maka hendaknya perlu dilakukan penelitian sejenis dengan tempat 

dan karakteristik yang berbeda. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



69 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Agus Suprijono. 2012. Cooperative Learning ( Teori & Aplikasi Paikem),  

Yogyakarta, PT Pustaka Pelajar 

Arsyad, Azhar. 2010. Media Pembelajaran, Jakarta, Raja Grafindo Pustaka 

Azwar,Saifuddin. 2005. Metode Penelitian, Yogyakarta, Pustaka Pelajar 

Bactiar,Amsal.2004. Filsafat Ilmu. Jakarta, PT Grafindo Persada 

Departemen Agama RI.2005.  Standar kompetensi Madrasah Tsanawiyah 

Kurikulum 2004, Jakarta, Departemen Pendidikan Nasional 

 

Dimyati dan Mudjiono. 2002 Belajar dan Pembelajaran, Jakarta,  Rineka Cipta 

Imanuel Hitipeuw. 2009. Belajar & Pembelajaran, Malang , Fakultas Ilmu 

Pendidikan Universitas Negeri Malang 

 

Keputusan MENDIKNAS 2003 Badan Akreditasi Sekolah Nasional. 2003. UU 

Nomor 20 Tahun 2003 Sistem Pendidikan Nasional, Jakarta , Asokadika 

Durat Bahagia 

Presetyo, Bambang.2013. Metode Penelitian Kualitatif : Teori dan Aplikasi, 

Jakarta, PT Grafindo Persada  

 

Riduwan.2005. Belajar Mudah Penelitian untuk Guru-Karyawan dan Peneliti 

Pemula, Bandung, Alfabeta 

Simatupang. Deslyn Everina. 2014 ,“Penerapan Model Pembelajaran Van Hiele 

dengan Berbantuan Software Geogebra Untuk Meningkatkan 

Kemampuan Pemahaman Geometri Siswa SMP” Skipsi S-1 (Bandung: 

UPI Bandung) 

Slameto. 1999. Motivasi dan Proses Belajar Mengajar, Malang, IKIP Malang 

Sudjana.2002. Metode Statistika, Tarsito,Bandung 

Sugiyono. 2012. Metode Penelitian(Pendekatan Kuantitatif,Kualitatif,dan R&D), 

Bandung, Alfabeta, 



70 

 

Suharsimi Arikunto.2008. Dasar-Dasar Evaluasi Pendidikan, Jakarta ,Bumi 

Aksara 

Usman dan Setiawati.2001. Upaya Optmalisasi Kegiatan Belajar 

Mengajar,Bandung, Remaja Rosda Karya Ofset 

Warsita, Bambang. 2008. Teknologi Pembelajaran (Landasan & Aplikasinya), 

Jakarta, PT RinekaCipta 

http://www.eprints.uny.ac.id/10073/, 

http://www.eprints.uny.ac.id/6917/ 

http://www.cabri.com/ 

 

 


