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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Simpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan dapat diambil beberapa 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Hasil belajar di kelas eksperimen I dengan menggunakan program 

GeoGebra pada materi Statistika siswa kelas VII MTsN Kelayan 

Banjarmasin berada pada kualifikasi baik. 

2. Hasil belajar di kelas eksperimen II dengan menggunakan program Fx 

Draw pada materi Statistika siswa kelas VII MTsN Kelayan Banjarmasin 

berada pada kualifikasi baik. 

3. Tidak  terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil belajar siswa yang 

diajar menggunakan Program GeoGebra dengan menggunakan Program 

Fx Draw ditinjau dari segi efektivitas pembelajaran pada materi statistika 

siswa Kelas VII MTsN Kelayan Banjarmasin. 

 

B. Saran 

Dari hasil penelitian, pembahasan dan kesimpulan yang telah diuraikan, 

penulis mengemukakan saran-saran sebagai berikut: 

1. Untuk guru matematika, dapat memanfaatkan program maupun software 

matematika sebagai media pemebelajaran dan alternatif variasi dalam 

mengajar. Disamping dapat mempermudah dalam proses pembelajaran 
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juga karena globalisasi  yang menuntut kita semua untuk mengiringi 

perkembangan teknologi. 

2. Untuk para peneliti lain, mengingat berbagai keterbatasan yang ada dalam 

penelitian ini, kiranya perlu dilakukan penelitian sejenis dengan tempat 

dan karakteristik yang berbeda misalnya memilih sekolah yang 

mempunyai fasilitas komputer yang dapat digunakan siswa saat 

pembelajaran dan materi yang lebih luas untuk konsep matematika 

lainnya, serta dengan pengelolaan waktu yang lebih baik. 

3. Untuk siswa, manfaatkan berbagai program maupun software yang 

disediakan secara gratis di internet sebagai alat bantu belajar di rumah.
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