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BAB V 

PENUTUP 

A. Simpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan dapat diambil simpulan sebagai 

berikut: 

1. Pelaksanaan penggunaan metode permainan triomino dalam pembelajaran 

matematika pada materi operasi bilangan pecahan dibagi menjadi dua 

pertemuan, pada pertemuan pertama guru menjelaskan mengenai materi 

operasi bilangan pecahan berpenyebut sama dan pada pertemuan kedua, guru 

menjelaskan mengenai operasi bilangan pecahan berpenyebut  tidak sama dan 

dalam melaksanakannya sudah sesuai dengan langkah-langkah yang ada di 

RPP terdiri dari kegiatan awal, inti dan penutup dan dalam penggunaan 

metode permainan triomino kendalanya terdapat pada waktu karena 

pembelajaran menggunakan metode permainan triomino ini relatif memakan 

waktu yang lebih banyak.  

2. Rata-rata tes akhir siswa menggunakan metode permainan triomino sebesar 87 

yang berada pada kualifikasi baik sekali. 

3. Rata-rata presentase respon siswa yang menjawab ya sebesar 91,03 % dan 

rata-rata presentase respon siswa yang menjawab tidak sebesar 8,97 %, karena 

rata-rata presentase respon siswa yang menjawab ya sebesar 91,03 % yang 

memenuhi kategori sangat baik, sehingga dapat dikatakan bahwa 

pembelajaran matematika dengan menggunakan metode permainan triomino 



93 

 

siswa kelas IV B SDN Kebun Bunga 5 Banjarmasin mendapatkan respon yang 

sangat baik.  

 

B. Saran 

Dari hasil penelitian, pembahasan, dan simpulan yang telah diuraikan penulis 

dapat mengemukakan saran-saran sebagai berikut: 

1. Pembelajaran dengan menggunakan metode permainan triomino dapat 

dijadikan sebagai salah satu alternatif dalam upaya meningkatkan aktivitas 

dan hasil belajar matematika siswa. 

2. Bagi para guru matematika dalam proses pembelajaran sekali-kali 

diterapkan metode permainan, agar siswa dalam belajar matematika tidak 

jenuh dan tidak bosan. 

3. Hendaknya dalam pelaksanaan pembelajaran matematika dalam 

menggunakan metode permainanan triomino perlu mempertimbangkan 

masalah waktu, karena pembelajaran menggunakan metode permainan 

triomino ini relatif memakan waktu yang lebih banyak, serta perlu persiapan 

yang cukup. 

4.  Untuk peneliti lain, mengingat berbagai keterbatasan yang ada dalam 

penelitian ini, kiranya perlu dilakukan penelitian sejenis dengan tempat dan 

karakteristik yang berbeda dan materi yang lebih luas untuk konsep 

matematika lainnya, serta dengan pengelolaan untuk yang lebih baik. 
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